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Grafika GEUS pro Windows 1

1.1

1.2

Grafika GEUS pro Windows

Graficka ¢ast programu GEUS je uréena pro wytvafeni map velkych méfitek se zvastnim zfetelem na
spolupraci s katastrem nemovitosti, tedy wytvareni geometrickych plana.

Graficka a wpocetni ¢ast programového systému GEUS jsou pomérné dost samostatné pracujici
komponenty. Kazda ma svou samostatnou zakladni datovou strukturu: wpocetni €ast seznam soufadnic
a graficka ¢ast wkres. Spolupracuji vSak spolu natolik Uzce, Ze jsou zakomponovany do jediného
programu.

Za zakladni prvek programu je povazovana vypocetni ¢ast, z které je teprve mozné vstoupit do grafické
¢asti. Je to dano tim, ze v systému GEUS se pfedpoklada vzdy wytvareni kresby nad seznamem
souradnic, tedy nad graficky zobrazenymi body seznamu soufadnic. Zatimco wpocéty se mohou provadét
i bez grafické podpory.

Zakladem grafické ¢asti GEUSu je jeden hlawni formulaf/okno s jednim pohledem na kresbu, z kterého
se spousti vSechny potfebné funkce. Moznost nahledu na jednu kresbu ve vice oknech najednou se
mozna objevi v nékteré budouci verzi programu GEUS. Od verze 12.0 je Vastné takowm druhym
pohledem na wkres funkce Q@Wﬁ

Zakladni terminologie

Okno: Obecné jakakoliv pravouhla ohrani¢ena oblast na obrazovce. Napfiklad okno s kresbou v ramci
grafického formulare.

Formula¥f: Specialni pfipad samostatného okna, které Ize samostatné premistovat v ramci pracowni
plochy Windows. VétSinou ma okraj a titulek. V ramci titulku obsahuje systémowve ikony alespon pro
zavieni formulare. Nékdy mize mit i ikony pro minimalizaci a maximalizaci formulafe. Témér vzdy
obsahuje néjaké ovadaci pnky: tlacitka, pfepinale, seznamy, editacni okna, obrazky...

Dialog: Specialni pfipad formulare. Nelze mu ménit velikost a nelze se pfepnout na jiny formular
aplikace, dokud neni tento dialog zawen. VétSinou ho ani nelze minimalizovat.

Panel: Samostatné okno, které bud nelze pfesouvat wibec nebo jen do pfedem danych pozic. Nema
titulkow pruh a tedy ani systémowvou ikonu pro jeho zaweni.

Panel nastrojl: Panel s rozmisténymi tlacitky pro rychlé spusténi velmi ¢asto pouzivanych funkci
(pfiklad viz Nastrojow panel[zs3).

Nastrojova lista: Vice méné panel, ktery je vSak ve formé listy umistény napewno pod titulkowm pruhem
formulafe. Slouzi také k umistovani tlagitek pro rychlé spousténi €asto pouzivanych funkci.

Panel znaéek: Panel s rozmisténymi tlagitky pro wbér znagky (viz Prace se znackamil26)).

Pozadavky grafické ¢asti na hardware pogitace

Graficka ¢ast je samoziejmé naro€néjSi na wkon pocitaCe nez samotna wpocetni ¢ast.

Da se fici, ze nejdulezitéjsi pro ,rychly béh grafiky“ je dostatek operacni paméti RAM. Cely wkres
(vSechna graficka data) je totiz po dobu prace drzen v operaéni paméti a na disk se uklada jen na
wzadani uzivatele, pfipadné automaticky v nastaveném Casovém intervalu, tedy podobné jako je tomu u
textowch editort.

V pripadé vétSich wkresll a malé paméti RAM zaéne operaéni systém Windows nahrazovat nedostatek
RAM paméti pomoci pewého disku, ktery je mnohem pomalejSi nez RAM pamét a tim se zpomali
vSechny operace s wkresem.

Napfiklad import souboru VKM (wménny format pro KN) o velikost 7MB trval na pocitaci Pentium
366MHz s Windows 98SE a s 64MB RAM témér dveé hodiny. Po zvétSeni paméti na 256MB trval jiz jen 4
minuty.

Pfesnou hranici ,pouzitelnosti grafiky“ na ur€itém hardware stanovit nelze, zalezi totiz nejvice na velikosti
wkresu. Malé geometrické plany pujde asi udélat i na Pentiu 150MHz s 32MB RAM. Za optimalni
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pocita¢ |ze asi povaZzovat Pentium 300MHz a wse s 128MB RAM, tedy stejné poZadawy, jako jsou na
operacni systém Windows XP.

Vy§S§i naroky na hardware pocitace klade prace s rastrowmi soubory. Jde hlamé o dostatek operacni
paméti RAM. Podrobnosti jsou uvedeny v instalacni pfiru¢ce programu GEUS nebo v kapitole Potfebna

konfigurace pocitace pro praci s rastry 48),
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2.1

2.2

Ovladani programu

Ovladaci prvky hlavniho formulare

Zakladni pojmy, které se objevi v nasledujicim textu jsou wsweétleny v kapitole Zakladni terminologie|_1'ﬁ.
Zakladem pro ovadani grafické ¢asti programu GEUS je formulaF Grafika. Tento formular obsahuje bézné
ovadaci prky jako jsou menu, nastrojove listy a panel s nastrojowmi tlacitky a stavowy panel v dolni
Casti formulare. Nejvetsi ¢ast formulare zabira samotné okno pro zobrazeni kresby. V sou¢asné verzi
programu je mozné otewit pouze jedno okno s kresbou.
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Obecné ovadani je zalozeno na béznych postupech ve Windows, proto je zde nebudeme podrobné

popisovat. Uvedeme pouze to, co je specidlni pro program GEUS:

¢ Panel nastroju Ize premistit zleva doprava a naopak pomoci lokalniho menu wwlaného stisknutim
praveho tlacitka mySi kdekoliv na ploSe panelu.

¢ Oviadani nastrojové listy pod menu je popsano v kapitole Nastrojova listal 79, jde napfiklad o skryvani
a zobrazovani jednotliwych tlacitek i celych paneld s tlacitky.

¢ Informacni panel v dolni ¢asti formulafe slouzi k wpisu wzev programu a dllezitych informaci. Jeho
prava ¢ast pak obsahuje nékteré prepinaCe, které jsou pomérné ¢asto zapotfebi a je tedy dobré "je mit
po ruce".

Mys v grafické ¢asti GEUSu
Pro praci v grafické ¢asti programu je nejvhodnéjsi tfi tlaCitkova mys$. Levé a pravé tlacitko je pouzivano

dle béznych zwklosti ve Windows. Prostfedni tla¢itko sice neni bezpodmine€né nutné, ale hodné uleh¢i
praci. Je totiz pouzivano v témér viech prikazech pro kresleni. Napf. viz Identifikace prku my3i[15),
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VétSina dnes prodavanych mySi dnes misto prostfedniho tlagitka ma "kolecko", které je ve Windows
bézné pouzivano pro "skrolovani" (tedy posun) v&tSich objektd vramci mensiho okna, napf. pfi prohlizeni
dokumentt webowm prohlize¢em. Toto kolec€ko Ize viak nejenom otacet, ale i stisknout, takze pracuje
jako treti (resp. prostfedni) tladitko mysi.

Toto prostiedni tlacitko mysi funguje v programu jako oprava funkce kresleni ¢ehokoliv. Pokud program
$patné identifikuje prvek, na ktery se kresba dochytilal13), Ize provést opravdu stiskem tohoto tlagitka i
beze zmény polohy mysi, program whleda dal$i nejblizSi prvek, na ktery se Ize dochytit a tento postup
Ize pouzit i opakované a program pak postupné zkousi vSechny pnky v okoli, tedy pravé provedenou
kresbu presuna na jiny prvek kresby k dochyceni. Pokud pfesunete kurzor mysi na Uplné jiny prvek na
Uplné jiném misté a pouzijete prostfedni tlaCitko, opravi se pravé umisténa kresba na novou polohu
kurzoru mysi.

Pokud my$ opravdu Zzadné tfeti tlacitko nema, 1ze misto néj pouzit klavesu [F2] na klavesnici. Tato
klavesa samoziejmé funguje stejné i v pfipadé, Ze mys tfeti tlaCitko ma. Zalezi jen na uZivateli, co
pouZzije.

Dynamicky posun kresby mysi

V libovwolném misté programu pak funguje "dynamicky posun kresby" pies tazeni mysi se soucasné
stisknutym levym tlaéditkem mysi a klavesou [Shift] na klavesnici. Tato moznost tedy slouzi pro
posunuti kresby v okné libovolnym smérem i ve chvili, kdy je spusténa libowlna funkce a kresbu je
zapotrebi v okné posunout. Stejnym zplsobem Ize kresbu dynamicky posouvat pomoci sou¢asného
stisku pravého a levého tlaCitka my3i. Toto sou€asné stisknuti obou tlacitek mysi je vSak zapotfebi
trochu natrénovat. Nejdfive je nutné stisknout pravé tlacitko (levé by zpusobilo nakresleni priku) a drzet
ho a k nému nasledné stisknout levé tlaCitko a obé tlacitka drZzet - pak jde kresba opét dynamicky
posouvat. Tento "dvojhmat" neni pfilis pohodiny, ale nékdo ho muze wnimat jako pohodinéj$i nez hledani
klavesy [Shift] na klavesnici.

Kole€¢ko mysSi pak otacenim bud posouva kresbu v okné nahoru a dolt nebo zvétSuje a zmenSuje kresbu
- to z4visi na nastaveni Obecné...[+4]. Kole&ko my$i, které Ize naklapét doleva a doprava neumi v
zakladnim nastaveni mysi program GEUS wyuzit, protoZe to prosté neumi wuzit ani samotné Winsows,
viz dalSi kapitola o vice tlagitkowch mysSich.

Mys se 4 a vice tlacitky

Pokud ma mys$ vice tlacitek (byvaji na boku mysi), program GEUS je umi wuzit v zavislosti na tom jaky
oMadac pro my$ byl nainstalovan. Samotné Windows umi rozlisit pouze zakladni tfi tlaCitka, kole¢ko pro
"scrollovani" nahoru a dolt a dv& "extended" tlacitka (byvaji na boku), ktera se vétSinou pouzivaji v

internetowych prohlizec€ich jako pfikaz stranka vpred/vzad.

Tato extended tlaéitka pouziva GEUS pro dynamicky posun kresby (viz wse) funkci tahni a pust. Tedy
pfi tomto stisknutém tlacitku, 1ze opét posouvat kresbu tazenim libovolnym smérem.

Takto se ale my$ chova vétSinou pouze v pfipadé, Ze byly instalovany "generické" drivery mysi pro
Windows. Tyto drivery se samy nainstaluji po pfi pfipojeni nove mysi. Pokud vSak nainstalujete drivery od
wrobce, které byly napfiklad na CD pfiloZeném u mySi nebo jste je whledali a stahli z webu wrobce,
muze byt vSe jinak.

Nékteré mySi mohou mit i tfeba 8 tlacitek. Pro tato dalSi tlaCitka vS8ak Windows nemaiji definovany zadné
"udalosti" a drivery do wrobcu mySi to obchazeji rizné. Velmi komplexni je tfeba program SetPoint od
wrobce Logitech. Tento program dokaze pfifadit dalSim tlaitkim mysSi Logitech témér cokoliv, zakladem
je v8ak pfifazeni néjaké klavesy, tedy stisknuti pfedefinovaného tlacitka mysSi zplsobi to samé, co stisk
pfifazené klavesy na klavesnici.

Extended tlaCitka mySi maji pak v&tSinou pfifazené klavesy [Alt]+[Sipka vlevo/vpravo], COZ
jsou klavesove zkratky pro pfikazy stranka vpred/vzad v internetowch prohlize€ich. To v8ak neodpovida
potfebam GEUSu a pak tato tlaCitka mySi pro posun kresby nefunguji. Napfiklad v pfipadé mySi Logitech
je zapotfebi témto dvema klavesam nastavit v software SetPoint fungovani jako "generic", pak za¢nou v
GEUSu fungovat standardné. V programu SetPoint od Logitechu Ize dokonce definovat chovani mySi pro
kazdy program zvast.

Pokud jakémukoliv tlaitku mySi pfifadime v driveru wrobce klavesu [F2], funguje pak Uplné stejné jako
prostfedni tlaCitko. To mlze byt pohodIingjSi nez stisknuti koleCka mysi.
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Kole€ku, které Ize naklapét do stran (v internetowch prohliZze€ich posun stranky doleva a doprava), Ize
pak pfifadit klavesy Sipka doleva/doprava a v GEUSu pak naklapéni kole€ka opravdu wwola posun kresby
doleva a doprava.

Otestované mysi

Velice dobré zkusenosti mame s mySmi od firmy Logitech. Jejich software pro konfiguraci mysi SetPoint
je velmi komplexni a umi predefinovat vSe, na co je mozné si vzpomenout. Velice dobré zkuSenosti
mame napriklad s mySi Logitech M705, ktera neni nejleméjsi, ale pro celodenni praci v CAD programu
se wplati.

MySi od firem Genius, Trust, HP, Connect apod. wrobené v posledni dobg, jsme otestovali pouze s
generickymi drivery Windows a v tomto pfipadé se chovaly standardné a GEUS s nimi Slo ovadat tak jak
je popsano wse, etné dwou extended tlaCitek na boku mysi pro posun kresby, pokud je my$ méla.

StarSi mysi se mohou chovat rizné. Napfiklad mys "Genius Ergo 525" (jedna z prwnich laserowch mysi)
neumoznila nastavit sprawou funkci dalSich tlacitek ani pomoci programu ioCentre, ktery je mozné pro
tuto my$ instalovat a pomoci néj tlacitka mySi pfedefinovat. Bohuzel sprawou udalost Windows, kterou
by mohl zachytit GEUS, se wwlat nepodaifilo. Lze vSak tfeba tlacitku na boku mySi nastavit klavesu
Shift a pak Ize kresbu posouvat souc¢asnym stisknutim tohoto tlacitka a levého tlacitka mysi.

Zavérem

Je tedy jen na uzivateli, jakou my$ bude v programu GEUS pouzivat a jakym zpusobem a jak moc bude
vénovat Usili konfiguraci mysi, pokud to jeho my3 umoZziiuje. Nasi snahou bylo u€init oMadani co
nejpohodingjsi v pfipadé jakékoliv mysi, protoZze Cas straveny "s mySi vruce" je v pfipadé programu

GEUS pomérné velky a tak kazdy uSetfeny pohyb zwSuje nejen pohodli a ale hlamné snizuje i Unaw pfi
praci s programem.

Ve

RozSifené pouzivani mysi v grafice GEUSu
Standardné ma mys$ pro Windows tfi tlaitka. Dnes je to vétSinou v podobé leveho a pravého tlacitka

mysi a prostfedni tla¢itko je nahrazeno koleCkem, které jde na v&tSiné mysSi stisknout a tim dosahnout
akce "stisknuti prostifedniho tlagitka".

Prehled menu a klavesovych zkratek

Prehled klavesovych zkratek

Klavesa Vyznam

F1 napovéda

F2 alternuje prostredni tla¢itko mySi (klavesa Tab v Dosu)

F3 nastaveni aktivniho uhlu na O

F4 rotace Uhlu o 100 gradd v tlohach, kde se da nastavit uhel
F8 nastaveni uhlu dle zwolené linie

F9 zména nastaveni zadavani pfi kresleni textl

F10 Windows wwlava zpfistupnéni menu klavesnici

F11 pomducka - nastav bod pro zadani soufadnic datového bodu
F12 zruSeni vybéru pnki

Ctrli+F4 oznacovat rusené pnky VKM

Ctrl+F5 prekresli rusené VKM

Ctrl+F6 pfekreslit jen ruSené VKM

Ctrli+F7 wpnuti wstwy ukazaného prku
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Shift+F12 kurzor velky kfiz (zap./wp.)
Ctrl+1 az Ctrl+9 ulozi aktualni pohled

Alt+1 az Alt+9 nastavi ulozeny pohled
Cisla 1 az 9i na num. nastaveni stylu

Ctrl+Tab prepnuti do wpocetni Casti
Ctri+l whbér vSech Id_KMD

Ctri+N zalozi now wkres

Ctrl+O otewvie existujici wkres
Ctrl+S ulozi wkres

Ctrl+R ZNnow - znow wacenou akci
Ctrl+Z zpét - watit akci

Ctri+F najit text

Ctri+E editovat wpocetni protokol

L kreslit linie

4 kreslit znacky

0] kreslit oblouky

T kreslit texty

B kreslit bloky

K kreslit kéty

H zména polohy linie

J rychly posun textu

P parametry dle prku

M kreslit omérnou

\Y, kreslit vécné bfemeno

S kreslit kfivku

I interpolace wSek

N presun prvkl

U kopie pnk

Delete ruSeni pnku

E editace pnku

, wbrat hromadné

. wbrat jednotlivé

a dotahnout linii

§ linie do praseciku

u vozit wehol

) presun vrchol( linii

Z, Shift+Z zména otoc€eni, poloméru ..., se Shiftem jemné
X, Shift+X zména otoc€eni, poloméru ..., se Shiftem jemné
Q, Shift+Q zména \elikosti ..., se Shiftem jemné
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A, Shift+A zména elikosti ..., se Shiftem jemné

Home celek

End posun wrezu interaktivni

PageUp zVvétsit

PageDown zmenSit

Space prekresleni

kurzorové Sipky posuny wfezu

Shift+levé tlacitko posun wfezu interaktiwni transparentni

Num + pfi rozbalené nabidce wstev - zapne aktivitu vS8ech wstev

Num - pfi rozbalené nabidce wstev - wpne aktivitu vSech wstev kromé aktualni

Jiny vyznam rychlych klaves - pfi tloze Kreslit liniil+73)

F3 zamknout délku

F4 zamknout Uhel

F5 nastavit zmény uhlu linie vzdy o 100 gradu
F6 rotovat Uhel o 100 gradu

F7 nastavit Uhel pro linii na nulu

F8 nastavit Uhel pro linii dle zadané linie

F9 zamknout pravouhlé (orto)

2.5 Nastrojova lista

Pfimo pod menu grafického formulafe se nachazi nastrojova lista, coz je pruh s tlacitku pro pfimé
spousténi funkci. Vzhled této liSty zalezi na velikosti formulare grafické €asti a jeho velikost zase
vetSinou zalezi na nastaveném rozliSeni obrazowky ve Windows. Pfi wtvafeni programu jsem rovnou
predpokladali, Ze minimalni rozli§eni obrazowy pro praci s grafikou je 1024x768 bod(, avdak ani pfi
tomto rozliSeni nejsou vidét vSechna nastrojova tlacitka najednou v jedné fadce. Panely s tlacitky, které
se do okna formulafe nevejdou, se zredukuji/zabali na Uzka svisla tlacitka, viz pravwy okraj obrazku:

:ﬂ‘““”&lﬂl w

V8echna tlacitka se najednou zobrazi na jedné fadce bez problém( az pfi rozliSeni obrazowky 1280x1024
a roztazeni grafického formulare pfes celou obrazowku. Pfi menSim rozliSeni tak zmizi napfiklad tlacitko
pro prepinani realného/nerealného rezimu:

v Heélnﬂg’ iiml

Reseni jsou tfi:

1. 2vétSit rozliSeni obrazovky a kliknutim na tlagitka zabalenych paneld (viz prwni obrazek) pravym
tlagitkem mysi zwolit pfikaz:

Fobrazit vEechny listy

h—
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2. Zredukovat pocet tlacitek ve viditelnych panelech tlacitek kliknutim prawm tlacitkem mysSi na panel
tlagitek a zwvolenim tlacitek, ktera maji byt vidét:

v Linie

|T Texty

IT fnacky

[w

|7 Oblouky
|T Body

|7 Blaoky

|7 Omérng

v Kty

|T Shudky

lvw Skty

|7 Dily

|7 Parcelni Sisla
| v SoubEing
|7 Bfemeno
|7 Flothowy
|7 Srafy

|T Svahovani
|7 Mapowve listy
IT Popis ctvercove sité

Lkézat vie

3. Pretahnout zabaleny panel tlaitek do druhé fadky pomoci tazeni mysi (stisknu levé tlacitko mysi na
panelu, drzim ho, tahnu na zwolené misto, pustim tlacitko mysi). Bohuzel zatim pfi tazeni mysi, se
panely nezobrazuji, zobrazi se az pfi uwolnéni tlaCitka mysi:

%@Efﬁ|@|§‘f‘qa®vd;¢§@
|

] ¥  Reding redim

Pokud byl panel zabaleny, Ize ho rozbalit kliknutim pravého tlacitka mysSi na tlaCitko reprezentujici
zabaleny panel (viz prwi obrdzek) a zwolenim pfikazu:

Zobrazit vEechny ligty

Nastaveni nastrojové listy se ulozi do konfiguraéniho souboru a zUstane tedy zachované i pfi pfiStim
spusténi programu.

Plovouci nastrojové panely

Od verze 15.0 Ize nastrojové panely z listy "utrhnout” a umistit na libowlné misto pracowni plochy. V
nasledujicim obrazku je "utrzeny" panel s tlagitky pro praci v ISKN:

eP-to s
ERBEIMNEFENI I SHF

Panel se "tahne" mysi za stejnou znacku pfi jeho levém okraji jako pfi posouvani vramci samotné horni
nastrojoveé listy, viz wse.

Panel Ize i klasickou zménou \elikosti okna ve Windows predélat "na wsku" a umistit tfeba i do dolni
¢asti postranniho nastrojoveho panelu (pokud to rozliSeni obrazovky umoznuje), napfiklad takto:
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PR Poloha vSech takto wolné umisténych panell se uklada do konfigurace programu a
o o je tak zachovéna i pfi ukon&eni programu.

[~ Prizedik
[~ Kolma
[~ Stied
[ Linie

1skH [TER 4 <

el |
=$n:

On Os 5 @

E:
[+

i L R4

a
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3.1

Zakladni postupy

Kapitola obsahujici postupy a navody pro zakladni situace, tedy pokus o popsani "jak se co déla".
Popis jednotliwych funkci je uveden v referencni €asti pfirucky ve struktufe menu grafické ¢asti programu
GEUS.

Prace s vykresem a jeho soubory

Graficka data jednoho wkresu se v programu GEUS standardné ukladaji do jednoho souboru na disku.
Tyto soubory maji pfiponu GKR. (GEUS KResba)

Vykres a seznam souradnic

Pfi oteweni kazdého seznamu soufadnic se program pokusi ve stejném adresafi otevit wkres stejného
jména, jako je seznam soufadnic. Pokud takowy wkres neexistuje, je v paméti poc€ita¢ wytvofen nowy
wkres stejného jména, jako je seznam. Pokud byl wkres pfedtim uloZzen pod jinym jménem, neZz mél
seznam soufadnic, je nutné ho otewit "ru¢n&" piikazem Otewit wkres[ 93

Z organizacniho hlediska tedy doporu€ujeme ukladat vS8echny soubory od jedné zakazky do jednoho
adresare. Standardni dialog Windows pro otevirani a ukladani soubort podporuje wtvareni nowch
adresari pfimo vném a neni tedy problém pro novou zakazku wtvofit i nowy podadresar a teprve vném
wtwofit now seznam a wykres.

Ukladani vykresu

Vykres je po celou dobu wtvareni drzen pouze v operacni paméti poc€itace. Do souboru na disk se ulozi
pouze funkcemi Ulozit \_/y’kres@ a Ulozit '|ako|?5'ﬁ. Graficka ¢ast programu GEUS se tedy chova
podobné jako textowy editor: soubor je naéten z disku do paméti, v ni jsou provadény vSechny zmény, po
provedeni zmén se soubor zase ulozZi zpatky na disk.

DrzZeni celého wkresu jen v paméti sice urychluje praci s nim, ale hrozi nebezpeci, Ze pfi kolapsu
pocitate nebo programu budou ztraceny vSechny zmény od posledniho uloZeni wkresu. Myslet neustéle
na pravidelné ukladani b&éhem prace by bylo dost naro&né, proto program disponuje mechanismem pro
ukladani wkresu v pravidelném ¢asovém intervalu. Nastaveni pravidelného automatického ukladani se
provadi funkci Nastaveni - Obecné: Obecné - nastaveni[+sh.

Program je oSetfen tak, aby nemohlo dojit ke ztraté provednych zmén ve wkresu omylem. Pfi kazdé
zméné wkresu, je kontrolovano, zda doSlo v pravé otevieném wkresu k néjakym zménam. Pokud ano,
program se dotaze, zda ma zmény ulozit, nez plvodni wkres v paméti zrusi. To plati jak pro samotnou
praci s wkresem, tak pro zménu seznamu soufadnic nebo ukon&eni celého programu.

Jméno souboru vykresu

Standardné se predpoklada, Zze wkres ma stejné jméno jako seznam souradnic. Program se tedy pfi
oteweni seznamu soufadnic vzdy pokusi najit wkres stejného jména ve stejném adresafi a pokud
existuje, tak ho automaticky otewe. Vykres Ize vSak kdykoliv ulozit pod jinym jménem a pfipadné i do
jiného adresare pfikazem Ulozit jako...[98). Od provedeni tohoto pfikazu se budou vechna data tohoto
wkresu ukladat do souboru nové zadaného jména. AvSak pfi novem oteweni seznamu soufadnic se bude
opét hledat jen soubor stejného jména jako ma seznam. Pokud tedy pUvodni wkres byl zachovan, bude
nactena posledni verze wkresu uloZzena pod jménem seznamu soufadnic. Vykres, ktery byl ulozen pod
nowm jménem lze otewiit pfikazem M@.

Dalsi funkce

Do oteweného wkresu Ize nacist kresbu z jiného wkresu funkci Pfipoj wkres [127. Naopak Ize wbrané
prky kresby (viz Vybéry grafickych prvkt‘]|1_7'1) ulozit jako samostatny wkres funkci Ulozit wbrané
pnky...[ 20,

Export a import grafickych dat fe$i samostatna kapitola Export / Import kresby[43).

Nowy w kres[ 93
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3.2

3.21

3.3

Oteviit wkres[o3)
Ulozit wkres[ed
Ulozit jako...[ 99)
Ptipoj wkres[ 21

Prace s referenénimi vykresy

Od verze 12.0 umoznuje program GEUS zobrazovat dalSi své wkresy soubézné s otewenym wkresem,
ktery se pravé edituje. Co to znamena?

Pokud bylo v dfivgjSich verzich zapotfebi zobrazit n&jaky jiny wkres soubézné s pravé wtvarenym
wkresem, bylo nutné ho do oteweného wkresu nacist - importovat. Tim mohlo vzniknout mnoho
problém, napfiklad nacteny wkres mohl mit jinou logiku ,rozwstveni” protoZze ho vytvarel nékdo jiny.
Smazani nactenych dat ve chvili, kdy jiz nebyla zapotfebi, mohlo byt dost slozité, ne-li nemozné.

Diky referené¢nim wkresim je nyni mozné jakykoliv soubor kresby zobrazit jen po dobu nezbytné nutnou
a pak zase jen ,0dpojit* a data pravé oteweného wkresu tim nejsou nijak dotéena.

V souborech pfipojenych jako referenéni nelze provadét zmeény, ale na jejich pnky se Ize dochytavat a
Ize v nich whledavat. Jedna se tedy o jakousi obdobu pomocnych seznam( souradnic.

Vypnuti a zapnuti jejich zobrazeni je jen otazkou jednoho kliknuti mySi, viz funkce Referenéni \_/y’kresyl?ﬁ

Pocet najednou pfipojenych referenénich wkresl je omezen jen dostupnou operacni paméti, viz
Pozadawky grafické ¢asti na hardware poéita(":em.

Prikladem pouziti mize byt importovani katastralni mapy z wménného formatu do jednoho wkresu,
ktery se pouzije jako referencni. Samotny geometricky plan se pak wtvafi v novem wkresu, kde uzivatel
muze pouzivat wrstwy a barw dle swch zwklosti (pokud neodevzdava GP v digitalni formé&, pak musi
dodrzet pravidla, ktera export GP do wménného formatu umozni, viz napfiklad Export VKM |75'1).

Od verze 13.0.12 je mozné jako referencni wkres pfipojit pfimo DGN soubor do verze formatu DGN
"Microstation V7".

Zména vzhledu referenénich \_/y'kresilm

Zména vzhledu referenénich vykrest

Vykresy pfipojené jako referencni je Casto zapotfebi odliSit od ostatni kresby, aby bylo vidét, co je
kresba referencniho wkresu a co kresba pravé editovana.

Referencni wkresy vSak nejde ménit, jak bylo uvedeno wse. Ve wtSiné pfipadl by to ani nebylo vhodné,
protozZe je zapotfebi zachovat jejich strukturu a obsah. Lze vSak zménit u kazdého referencniho wkresu
zViast vzhled wstev, viz Prace se vzhledem wstevi 421, Kazdému pfipojenému referenénimu wkresu lze
pfidélit jiny vzhled pomoci funkci ,manazeru®, viz Referenéni wkresy[95).

Prace s kresbou - kresleni

Zakladni logikou kresleni v grafické ¢asti programu GEUS je wtvareni kresby nad body seznamu
soufadnic. Program je vtomto ohledu velice jednoucelowy a nepfedpoklada se jeho pouziti pro jiné ucely,
nez je kresleni map velkych méfitek. Lze ho samoziejmé pouzit i jako obecny vektorowy kreslici
program, budou v ném vSak chybét funkce, které jsou vobecnych programech tohoto typu obwklé.

Zakladem kresby jsou tedy graficky zobrazené body ze seznamu sourfadnic. Body jsou z wpoc€etni do
grafické Casti zasilany bud prabézné tak, jak se jich dotkne wpocet nebo dawkowve z funkce Prace se
seznamem soufadnic[ 93]

Neznamena to vSak, Ze by $lo spojovat jen body. Kreslit Ize normalné i na wolné ploSe bez bodu, akorat
pro konstrukce "od ruky" a pro konstrukce rliznych uloh bez vwpoctenych bodu obsahuje grafika GEUSu
zatim minimum funkci.
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V grafické Casti tedy budou pfed jakymkoliv kreslenim témér vZdy zobrazeny néjaké body. Pfed
samotnym kreslenim je v8ak nutné si ujasnit nékolik pojmu:

Kresleni grafickych prvka obecné

Po spusténi pfikazu pro kresleni nékterych grafickych pnku se otevie okno dialogu, v kterém Ize nastavit
nékteré hodnoty specifické pro pravé kresleny typ prku. Napfiklad pro text se zobrazi dialog:

|
ite bewt a shizknéte Ente IST,&,ND,&,HDj

Welikast [mm]; |2,I:I j r I ~
o oy -
Stoceni [g]: {00000 L TE ® XTr'

IV ienpotentotest | [ regim vklsdani F9)

Tyto dialogy funguji jako "plovouci" nastrojové listy pro konkrétni typ prnku. Zustavaji tedy otewené po
celou dobu kresleni prku a Ize je pfesouvat na libowolné misto pracowni plochy Windows. Jejich zawenim
se zaroven ukondi i cely pfikaz kresleni. Stejné naopak, pfi ukon€eni pfikazu kresleni klavesou [Esc]
nebo prawm tal€itkem mySi se automaticky zawe i tento dialog.

Po zméné jakékoliv hodnoty vtomto dialogu se dialog nezavira, staci jen prejet kurzorem mysSi do
prostoru kresby a zacit kreslit, hodnoty zménéné v dialogu se projevi pfimo.

Ukazani polohy ve vykresu pomoci mysi

Kazdy graficky prvek pfi svém kresleni wzaduje zadani polohy jednoho nebo vice bodu ve wkresu.
Kazdy takowy bod se zadava v celém programu shodnym zpuasobem. Pro uréeni polohy vSech téchto
bodu plati tato obecna pravidla:

¢ Bod se v&tSinou zadava najetim kurzoru myS$i na pozadované misto v kresbé a stisknutim levého
tlacitka mysi.

e P¥i kresleni "od ruky" se bod umisti pfesné do soufadnic, které jsou wpsany v pravém dolnim rohu
hlawmiho grafického formulafe ve chvili stisknuti tlaGitka mysSi.

e Pro pfesné kresleni a konstrukce je nutné pouzit Rezim dochytavani[13). Vétsina konstrukci a kresleni
se pii kresbé map velkych méfitek musi provadét pravé pomoci rezimu dochytavani.

e Bod Ize umistit i bez kurzoru mysi na ru¢né zadané soufadnice pomoci funkce Nastav bod[ 151,

Vlastnosti grafickych prvku

Kazdy graficky prvek umistény do kresby ma mimo polohy nékolik dal$ich dulezitych Vastnosti. Tyto
vastnosti zalezi také na typu prku. Linie ma napfiklad ponékud jiné astnosti nez ma text apod. Dvé
vastnosti ma kazdy graficky prvek v programu GEUS stejné: barw a wstwi. Typ Cary pak pfislusi pouze
liniim, kruhim a kruhowm oblouklm. Stoceni textim, znackam a blokim, atd. Nékteré vastnosti jsou
vidét hned: barva, typ €ary... Nékteré astnosti vidét nejsou, ale jsou pfitom pfi dalSi praci velice dulezité:
to je napfiklad wstva: Prace s wstvamil 24

Barva sice na obrazowvce Vidét je, ale zase je trochu slozZitéjSi vazba na barwu na wstupu pfi tisku:
Prace s barvamil 39,

Ostatni dulezité kapitoly pro vytvareni kresby:

Prace s typy &arl 26)

Prace s texty@

Prace se znaékamil 28)

Prace s body seznamu soutadnic/33)
Prace s méritkem \_/y'kresulzﬁ
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3.3.1

Prace s wkresem a jeho soubory[ 10)
Prace se styly kresby[38)

Prace s bloky kresby[ 351
Prace se vzhledem wstev(42)

Prace s rastrowmi daty/[ 46)
Referenéni wkresy/[ 931

Prace s formatem VKM/ 40}
Prace s wkresem DOS verze[43)

Rezim dochytavani

Obecné

Grafické programy nelze rozumné ovadat bez pocitatové mySi nebo jiného grafického ukazovaciho
zafizeni (tabletu, touchpadu...). Pro obecné ovadani jakéhokoliv programu v prostfedi Windows je
pouzivani mySi naprosto jasné: Pokud je kurzor mySi nad néjakym ovadacim prvkem na obrazowvce, je
stisknuti tla¢itka na mySi uréeno pfesné tomuto prku. MySi se pracuje pfimo s tim, co je vidét na
obrazowce.

Naproti tomu je mapa na obrazovce zobrazena jen \elice priblizné, tedy pomérné hodné zmensena. Je to
dano tim, Ze obraz na monitoru se bézné sklada tieba jen z 1024x768 bodl (pixeld). To je proti mapé na
papife o hodné mensi rozliSeni. Pokud bychom tedy nastavili rozliSeni mapy na obrazowvce tak, ze by
jeden pixel na obrazovce mél rozmér 0.1 mm v mapé, vidéli bychom z mapy 1:1000 jen kus o rozmeérech
10 x 7.5 cm, coz je velmi malo. VétSinou je tedy mapa na obrazovce zmensena tak, zZe jeden obrazowy
bod predstawuje tfeba i cely metr v soufadnicové soustavé. Pokud bychom pak chtéli nakreslit aru
wchazejici pfesné z néjakého bodu, nedokazali bychom mySi na obrazovce ukazat presnéji nez na ten
jeden metr. Pfitom ukazat mySi na obrazovce bod s pfesnosti jednoho pixelu by wZzadovalo hodné
pewnou ruku. Co s tim?

Dochytavani

Téemér kazda graficka funkce wzaduje ukazani néjakého bodu na mapé (wkresu) pomoci mysSi, at' uz pro
kresleni nebo naopak pro ziskani soufadnic tfeba do wpoctu. Uzivatel tedy kurzorem mySi najede na
pozadovany bod. Soufadnice tohoto bodu jsou zobrazeny v pravém dolnim rohu. Pokud se pokusi
nastavit néjakou hodnotu soufadnic naprosto pfesné, zjisti, Ze i pfi nejmensim pohybu mySi na
obrazowvce, ktery je schopen provést, poskoci hodnoty soufadnic o pomérné velkou hodnotu, Zze se mu
tedy prfesnou hodnotu soufadnic nemU(iZze podaifit nastavit.

To FfeSi pravé reZzim dochytavani. Pokud je zapnuto dochytavani na body, staci ukazat do blizkosti
zobrazeného bodu seznamu soufadnic a stisknout levé tlacitko mysi. Program prohleda okoli mista, kam
bylo mysi kliknuto a pokud v ném nalezne bod seznamu soufadnic, pfeda dal do programu soufadnice
tohoto nalezeného bodu a ne soufadnice, které byly ukazany mys$i. Program se Mastné dochyti na
existujici bod, odtud wraz dochytavani. Takto ziskané soufadnice jsou tedy pfedany s veSkerou
pfesnosti, se kterou je bod v seznamu (a také wkresu) ulozen.

Vzdalenost, v kterou program prohleda neni samoziejmé neomezena. Je dana nastavenim hodnoty
Identifikace pixely ve funkci Nastaveni - Pohled, kde se vzdalenost zadava v obrazowych bodech monitoru
- pixelech. Pro bézné ucely ji neni nutné nijak ménit.

Dochytavat se v8ak Ize nejenom na body seznamu soufadnic, ale také na:

Body ¢étvercové sité

Program se dochyti na bod &tvercové sité. Ctvercovou sit' Ize nastavit na libovolny rozmér a podle ni pak
Ize kreslit tfeba popisova pole nebo rlizné ramecky. Zobrazeni ¢tvercové sité musi byt pro tento typ
dochytavani nastavené ve funkci Nastaveni - Pohled.
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Konce ¢ar

Ne kazda linie musi konéit na existujicim bodé seznamu soufadnic. Ov8em navazujici linie musi za¢inat
pfesné na konci té pfedchozi. Program se tedy dochyti pfesné& na konec jiz existujici linie, i kdyZ neni
pfesné dochycena na bod seznamu soufadnic.

Praseéik

Program se dochyti na prasecik linii, i kdyz na ném neni spocitan bod seznamu soufadnic. Vyuziti najde
hlamé pfi samotném kresleni a pfi ur€ovani wmér.

Kolmo

Tento zplsob dochyceni je ur€en pouze pro kresleni linii. Pokud je druhy, tedy koncowy, bod kreslené
linie umistén do blizkosti jiné linie, je pravé kreslena linie umisténa tak, Ze je kolma na linii, na kterou
byla dochycena. Ur€eno hlamné pro kresleni a konstruovani "od ruky".

Stred

Program se dochyti obecné na stfed linie. Pro identifikaci stfedu sta¢i ukazat na kteroukoliv ¢ast linie,
jejiz stfed chceme dochytit. Vzdalenost pro dochytavani v pixelech tedy v tomto pfipadé plati jako
vzdalenost k nejbliz§imu bodu linie. Uréeno hlamné pro kresleni a konstruovani "od ruky".

Linie
Program se dochyti na nejbliz8i bod linie. Ur€éeno hlamné pro kresleni a konstruovani "od ruky".

Nastaveni

Jednotlivé typy dochytavani se logicky séitaji. To znamena, Ze v okoli kurzoru my3i se hledaji vSechny
zapnuté prky pro dochytavani a to v poradi jak jsou uvedeny na prepinacich shora doll. Pokud jsou
vSechny wypnuty, kresli se vzdy pfesné z pozice kurzoru mySi. Zapinani a wpinani zplsobu dochytavani
se nastawje na panelu nastroju:

[ Linie

Jak poznat, ze se program nedochytil na zadny prvek

Pokud program v definované vzdalenosti nenalezne zZadny existujici prvek, na ktery by se mohl dochytit,
pouzije pfesné ty soufadnice, které ziskal z pozice kurzoru mysi na obrazowce. To da najevo pouze
zwkowm navestim v pfipadé nastaveného prepinae Zapnuté zvuky ve funkci Nastaveni - Obecné. Viz
Obecné - nastavenif A

Oprava chybného dochyceni

PFi husté kresbé se mlze stat, Ze je problém s dochycenim na sprawny prvek. Nastane to ve chvili, kdy v
maximalni nastavené vzdalenosti, na kterou se program dochytava, je vice pnkl. Program se pak
dochyti na pri prvek, na ktery narazi. Opraw Ize provést velice jednoduse pouhym stisknutim
prostfedniho tlaCitka mySi nebo klavesy [F2]. Program pfesune dochyceni na dal$i prvek v okoli i v
pfipadé, ze kurzor mysi zlstal na misté. Napfiklad v pfipadé druhého bodu linie, se jiz nakreslena linie
pfesune na jiny koncow bod. Opraw dochyceni Ize provést i na velmi vzdaleny bod, kurzor mysi Ize
totiz pfed opraw presunout kamkoliv.

Pokud nevite, které tlacitko na Vasi mysi je prostfedni nebo ho viilbec nema, viz kapitola MyS v grafické
gasti GEUSul 3%,
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3.3.2

3.3.3

Dochytavani na body dle kédu kvality

Od verze 15.5 se pfi dochytavani na body testuje kod kvality duplicitnich bodll (shodné soufadnice).
Program navaze kresbu na bod s lepsi kvalitou (toto pravidlo neni uplatnéno pokud nalezeny bod ma kéd
kvality [1 az 3]).

Nastav bod

Pokud program zada identifikaci bodu pomoci mysi pro jakykoliv u¢el (kresleni, wpocet,...), 1ze bod
pfesné umistit na jiné grafické priky pomoci funkce Rezim dochytévénl'lTSﬁ.

Nékdy vS8ak muze byt vhodnéjsi zadat pfesné soufadnice z klavesnice nebo zadat pfimo Cislo bodu. K
tomu slouzi tato funkce, ktera wwla dialog, kde je mozné Udaje zadat:

vstup datového bodu x|
—hWstup zadanim soufadnic——————

Redukce Y IU-UD

Redukcea IU-UD

Soufadnice " IE?E?W.E?
Soufadnice ¥ IEB?EEEJE

Mastawvit soufadnice |

—W'stup zadanim cisla bodu

NaEr: |1nnnn3 L|

Cislo: jl

Mastawit bod |
[v Pesunovat pohled Zanit |

Po zadani soufadnic a stisknuti tlacitka Nastavit soufadnice se wolajici funkce zachova, jako by kurzor
mySi byl stisknut pfesné nad bodem o zadanych soufadnicich.

Podobné se pfipadné zadava i pfimo €islo bodu, kdy po stisknuti tlacitka Nastavit bod se program
zachova, jako by doSlo k dochyceni na zadany bod pomoci mySi.

Pokud je zapnuty pfepina Presouvat pohled, pfesune se na zadané misto i cely wfez wkresu na
obrazowce.

Identifikace prvku mysi

Mnoho funkci wzaduje identifikaci néjakého priku na obrazovce pomoci mySi, napfiklad pro jeho editaci.
Takowou zakladni funkci je napfiklad samotna funkce pro oznacovani prnku jako wbranych po jednom.
Viz tlagitko v panelu nastroju:

-

Po stisknuti tohoto tladitka se ve stavovém fadku zobrazi wzva "Vybirej objekty". Po kliknuti na n&jaky
objekt mysi, se tento objekt zwrazni (pfi standardnim nastaveni programu se zobrazi bilou barvou). V
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3.34

pfipadé, Ze kresba neni pfili§ husta je to celkem jednoduché. Avsak v pfipadé, Ze je kresba husta, maze
byt v okoli bodu, kam bylo kliknuto mysi, vice prnku. V takovem pfipadé maze program zwraznit jiny
prvek, nez mél uzivatel na mysli. Pfikaz v8ak neni nutné preruSovat a opakovat, staci i bez zmény polohy
mysSi pouze stisknout prostfedni tlaCitko mySi (viz také MyS v grafické €asti GEUSul_B'ﬁ) nebo klavesu
[F2] a program se pokusi whbrat jiny prvek v okoli. Pfesnost s jakou je zapotfebi ukazat do blizkosti
pozadovaného objektu je dana hodnotou Identifikace pixely v nasledujicim nastaveni:

Mastaveni pohledu il x|

—Bady

Zobrazovat——— ’ .
Welikost popizu bodu [mm] |1.6
o R o) |

? wiisky bodd Posuny Gigla bodu [mm}—
abiji
ol riahoru od bodu ||l3

doprava od bodu |2,E|

Font

£hacka bodu
i tecka

% kiizek - velkost raménka [mm] |1,5

—Chvercowa sit

[T zapruts sit Rozmeér [m] Barva sité

W

ZFhacka
" tecka

% kiizek - welikost raménka [rmm] IZD

—Madt
[V zaprubj nadt |dentifikace pikely

|gnoruj nasrt Gizlo |23 I1 2

[T Zobrazovat pamocné kontralnd bady prekid swikresu

X Stomo |

Systém identifikace je velice podobny systému popsanému v kapitole Rezim dochytévénl’lTﬁ, tam se
vSak jedna o funkci pro ziskani soufadnic bodu (pro kresleni, pro wpocet...), zde se jedna o identifikaci
obecného grafického pnku, ktery je jiz nakreslen. Zde tedy nastaveny rezim dochytavani nema zadny
Miv.

Lupa

Od verze 12.0 je mozné wuzit pro kresleni tzv. ,lupy". Jedna se Mastné o samostatné okno s pohledem
na zvétSeny wriez kresby, které se zobrazi po stisknuti klavesy [F5]. V ném je zobrazeny wiez
kresby z mista, nad kterym byl kurzor myS$i ve chvili, kdy byla stisknuta klavesa [F5].
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3.4

[ Stala Frenastanat -
Zvetiani lupy 1

" ahsolutal |7° o I

s relatnl IF bt |

Funkce lupy najde uplatnéni hlamé pfi praci s rastrowymi obrazky, hlameé pfi jejich vektorizaci (resp.
digitalizaci), tedy kresleni ¢ar dle kresby v rastru. Pfi tvorbé kresby dle rastru je kvalita digitalizace velmi
oMiwména pravé zvetSenim rastru (viz Presnost a rozliSeni na obrazovce v kapitole Rastrova data
obecné(49)).

Lupa se chova jako samostatny pohled na wkres. To znamena, Ze v ném lze kresbu pfesouvat,
zvétSovat/zmensovat pomoci standardnich pfikazu: napf. klavesami [PageDown], [PageUp] apod.

Po nastaveni pozadovaného zvétSeni (napf. pravé zminénymi klavesami) Ize toto zvétSeni ,zafixovat"
tlaCitkem Prenastavit, které aktualné nastavené zvétSeni zaznamena do sekce Zvétseni lupy, takze pfi
pristim wwlani lupy je jiz poZzadované zvétSeni nastavené.

Prepina¢ Stdla méni chovani lupy nasledujicim zplsobem:

Prepina¢ je zapnuty: Lupa zlstava stale zobrazena. To je vhodné v pfipadé, Ze je k dispozici dostate¢né
velka pracowni plocha Windows, napf. v pfipadé dvou-monitorového systému.

Prepina€ je vypnuty: Lupa se automaticky skryje ve chvili, kdy ji opusti kurzor mysi. To je vhodné u
jedno-monitorowch systém, kde by stale zobrazena lupa mohla na pracowni ploSe spiSe prekazet.
Zalezi tedy jen tom, co uzivateli vice whowije.

Viz také Vektorizace rastri v GEUSU[50).

Vybéry grafickych prvku

Pokud je zapotfebi provést néjakou akci s grafickymi prky, které jsou jiz ve wkresu, je nutné je néjak
urCit - wbrat. Takovou akci je tfeba pfesun prnkl do jiné wstwy.

Prky Ize wbirat bud’ ukazovanim po jednom nebo hromadné nastavenim podminek a zadanim
obdélnikové oblasti. Vybrané prnky se zobrazi bilou barvou. Proto nelze bilou barw nastavit jako
standardni barw grafickych pnkd. DalSi akce, napfiklad mazani, se pak provede se vSemi pnky, které
jsou takto oznaceny.

Vybér prvkii po jednom| 18)

Hromadné wbéry[18)

Pomdckami pro praci s wbranymi pnky jsou funkce, které se spoustéji témito tlacitky z nastrojove listy:

P v X

Prvni tla€itko je ur€eno k prohlizeni wbranych prnku. Po jeho stisknuti se objevi dialog Prohlizeni
wbranych[+sf - Pomoci tlagitek se Sipkami je mozné posouvat postupné wbrané pnky do stfedu okna s
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3.4.1

3.4.2

kresbou. Pokud je zapnut pfepina¢ zvétsit v pohledu, zveétsi se wrez tak, Ze wbrany prvek wplfiuje celé
okno s grafikou.

Druhé tlacitko wbere vSechny grafické pnky ve wkresu.
Treti tlacitko zrusi wbér vSech prku.
Vybér prvki po jednom

Funkce se spousti tlacitkem z postranniho panelu nastroju:

Zobrazi se okno s pfepinacem filtrl, kterych prnkd se ma wbér tykat:
Pfi ukazovani prvkti pomoci mysi se sice nepouziva Rezim dochytavanil 13, protoze wsledkem
identifikace myS$i neni bod, ale cely graficky prvek, nicméné logika je velice podobna. Sta¢i ukazat na
graficky prvek jen s urcitou pfesnosti danou hodnotou Nastaveni - Pohled - Identifikace pixely. Lisi se to
vSak samoziejmé dle typu prku.

Filtry (viz obrazek vyse)

Referencni vykresy - pnky referen¢nich wkresu nelze editovat, Ize je vS8ak napfiklad zkopirovat do
aktualniho wkresy. Na praci s pnky referenénich wkresu je také zalozena prace s katastralni mapu pfi
tvorb& GP pro export do VFK, viz Referenéni wkresy[981 a Tvorba GP_pro VEK[69),

Pouze body - filtr usnadfujici praci s body, kdy jsou pfi zapnutém prepinaci ignorovany vSechny ostatni
prky wkresu s wjimkou polohy bodu.

Jak vybirat rtizné typy:

bod - wbér je proveden ukazanim na zna¢ku bodu

Id_KMD - wbér je proveden ukézanim na stfed prnku

linie, cyklicka znacka, vazana znacka, oblouk - wbér je proveden klikem na ¢aru

text, znacka - je nutné ukazat do obdélniku, ktery text wplfuje

kruzZnice, plotbox - je zase nutné ukazat na jejich ¢aru, nestaci ukazat do prostoru uwnitf
blok - je nutné ukézat na jeden jeho prvek

V piipadg, Ze identifikovany prvek je sougasti bloku kresby (viz Prace s bloky kresby[38)), wbere se cely
blok, ktery se tak chova jako jeden graficky prvek.

Vybrani prku, ktery je jiZ ozna€eny, jeho wbrani zrudi. Samostatnou funkci pro zruSeni whbrani jednoho
prku tedy program nema. Tato funkce slouzi Mastné jako prepina¢ wbrani pnka. V pfipadé, Ze vdaném
misté lezi vice prk(, Ize prepinat mezi wybiranymi klavesou [F2] popf. stfednim tlaGitkem mysi.

Vybéry grafickych prvkﬁlTﬁ

Hromadné vybéry

Po spusténi funkce se otewvfe dialog, kde je mozné zadat podminky pro wbér. Dialog mGze mit skryty
swjj obsah, ten se vtom pfipadé otevie malou ¢ernou Sipku na jeho zmenseném formulafi, pak se objevi
cely jeho obsah jako na tomto obrazku:
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Hromadné vybéry A

[+ Linie [ lrverze wibény

[T Texty ¥ Preek celd uynitf
[T Znatky [T Beferencni wikresy
[ Kb o

- Obouky oo || L]

[~ Body || m e |_|
[~ Blaky 4

™ 1d_KMD ro—]|-
[~ Platbosy [ | i
[T Lomené &any

[T Kfivky = Ll _I
[ a Body 5 T

0258

[+ Paloha !

 Gislo it DDDDDDDDDDD'I

[~ Widka max [o000D0D0G99S ||
— [ Dle popisii

[T wibér rozdift o body bez popisy
[¥ Eouze celé popisy
[T Eozlifovatmald a YELKS |

[T Dle kadu kwality I

& Teuty
™ j20 =] " [stanparD =]
[T Dle obsaku

! =]

¥ | Fouze celé texty
[T | Eozlisovat mald avELKA,

[v D= formate | bez formatu j

aktugni | Prevat [ p o %

& Obdéhik © Polygon | Celp vikres |

Po nastaveni je mozné v okné wkresu zadat bud obdélnikovou oblast nebo obecny polygon v
zavislosti na nastaveni pfepinace v levém dolnim rohu formulafe. Pfi zadavani obou mozZnosti se fidte dle
wzev programu. Program oznaci vS8echny objekty dle podminek zadanych ve wse uvedeném dialogu.

Popis dialogu a jednotlivych hodnot:

V8echny nasledujici hodnoty se logicky séitaji. Tedy pokud je zaSkrnut wbér linii a potom dle Zluté
barwy, wberou se jen linie Zluté barw a NE linie a vSechny ostatni prnky Zluté barvy.

Obecné - tlacitka mimo vSechny panely vpravo nahore:

Inverze vybéru - u vSech grafickych prnkd whowijicich zadanym podminkam, které byly jiz oznaené
jako wbrané, budou "odznageny" a naopak newybrané budou oznacené jako vybrané.

Prvek cely unitr - pfepina¢ definuje, zda pfi wbéru staci, ze uwitf zadané obdélnikové oblasti lezi cely
prvek nebo jen ¢ast. Napfiklad u linie to znamena, zda staci, Ze uwnitf lezi ast linie nebo musi uwnitf
wbéroveho obdélnika lezet oba krajni body.
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Typ:

ZAakladni volba toho, které typy pnku se maji whbirat. Zaskrtnout Ize v8echny typy. Pro urychleni oadani
téchto prepinacu slouzi tlacitka v pravé dolni ¢asti panelu Typ:

Eod
+i-

+

Vyznam tlacitek od shora: 1.Zapnout jen wbér typu bod. 2. Pfepnout whbér, co bylo zapnuté se wpne a
naopak. 3. VS§e wpnout. 4. VSe zapnout.

Zakladni vlastnosti:

Barva: Pokud je zaskrtnuta volba dle barwy, je nutné tlacitkem s barvou nastavit, dle které barw se ma
wbér provést. Nastavit Ize jen jednu barwi. Pro vice barev se musi cely wbér opakovat vzZdy s nastavenim
jiné barwy. Barva je Viastnost spole¢na v§em grafickym prnkim a Ize tedy dle ni whbirat vS8echny pnky.

Vrstva: Pokud je zaSkrtnuta wlba dle wstwy, je nutné tlaCitkem s wstwou poZzadovanou wstw nastavit.
Nastavit 1ze jen jednu wstw. Pro vice wstev se musi cely wbér opakovat vZdy s nastavenim jiné wstvy.
Vrstva je Mastnost spolecna vSem grafickym prvkdm a Ize tedy dle ni wbirat vS8echny prwy.

Typ ¢ary: Vybér dle této vastnosti Ize uplatnit pouze na linie, kruznice a kruhové oblouky.
Znacka: Vybér dle typu znacky Ize samoziejmé uplatnit pouze na znacky.

Vpravo u tladitka pro nastaveni wrstwy je tlaCitko se tfemi teCkami, které otewe nasledujici dialog
zobrazujici, které wtswy ve wkresu jsou pouzity, tedy které wrtswy obsahuji alespon jeden graficky prvek:

17 |18 |19 |20 S
26 | 27

2h 28 | 29| 30| 31 | 32

33| 34| 35| 36| 37|38 39| 40
41 (EFl 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48
43 [ 50 [ &1 | B2 | 53 | B4 RYW EE

B7 | 58 (REM 6O | B1 | B2 L

Focet prvkd we vrstve C

Vprawo u tla¢itka pro nastaveni znacky je tlaCitko se tfemi teCkami, které otewe nasledujici dialog se
seznamem znacek, které jsou ve wkresu pouzity. Neni tak nutné whbirat ze vS8ech znacek, ale je ze
znacek, které wkres skutecné obsahuje:
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Vybér znacek vykresu : x|

—Kieré vratvy prohledavat——
(" pouze nastawvenou 1 | @

& wiechny wrstyy

[+ cyklické znaiky

k.od Focet Fopis

101 3 bod trig. sité. PBFP. thowy bod :I
107 K pomochy meficky bod

218 B slucka

304 4 zahrada

- i [ednotliveg strom

31k 1 neplodna pida

402 7 budowa zdéna, betonowa, kowvowa

601 1 kowovy, betonowy, dievény stoZar

20005 b betonowy stoZar jednoduchy (-
20003 3 sfrednik -

Yhybrat oznacene znacky ve wykresuy |

Mastawvit aktualni Mastawvit do wberd Zanfit |

Nastaveni dalSich podminek pro vybéry:

Body:

Musi byt povolen wbér bodi pomoci pfepinace na panelu Typ.

Poloha: Pokud bod whowje ostatnim zadanym podminkam je wbrana znacka oznacujici polohu bodu,
tedy vastné samotny bod. Viz Editace boduif 52\,

Cislo: Pokud bod whowije ostatnim zadanym podminkam je wbran text reprezentujici ¢islo bodu. Pro
tento Gcel musi byt wkres prepnut v reainém rezimu. Viz Editace bodul 52,

Vyska: Pokud bod whowje ostatnim zadanym podminkam je wbran text reprezentujici wSkowou kotu.
Pro tento u€el musi byt wkres pfepnut v realném rezimu. Viz Editace bodui 521

Rozsah min max: Pokud bod whowje zadanym podminkam jsou wbrany pouze body, které maji Cislo
bodu v zadaném rozsahu min az max.

Dle popisli: Pokud bod whowije ostatnim zadanym podminkam, je wbran pouze v tom pfipadé, Ze jeho
popis je uveden v zadaném seznamu popisU.

Pouze celé popisy: Pokud je pfepina¢ wpnut, staci, kdyz se zadany text wskytuje kdekoliv v ramci
popisu bodu.

Rozlisovat mala a VELKA: Pokud je pfepina¢ zapnuty, berou se malé a velké znaky od stejného
pismene jako rozdilné znaky. Pfi wpnutém se povaZuji za shodné znaky.

Texty:

Musi byt povolen wbér textl pomoci pfepinace na panelu Typ.
Velikost: Jsou wbrany pouze texty zadané welikosti.

Typ fontu: Jsou wbrany pouze texty zadaného fontu.

Dle obsahu: Jsou wbrany pouze texty zadaného textu.

Pouze celé texty: Pokud je pfepina¢ wpnut, staci, kdyz se zadany text wskytuje kdekoliv v hledaného
grafického pnku text.
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343

3.5

Rozlisovat mala a VELKA: Pokud je pfepina¢ zapnuty, berou se malé a velké znaky od stejného
pismene jako rozdilné znaky. Pfi wpnutém se povaZuji za shodné znaky.

Tlacitka:
Aktuadlni: Po stisknuti tlaCitka se pfevezmou v tomto formulafi vSechny hodnoty, které Ize, z
nastrojowch lita a panelu: napf. barva, wstva, font ...

Prevzit. Po stisknuti tohoto tlacitka umozni program identifikaci jakéhokoliv grafického prku v okné s
kresbou a z néj si tento formular pfevezme vSechny vastnosti, které maze. Napf. ze znacky barw, wstw
i typ znacky.

Provést vybér v celém vykresu: Vybér je proveden dle zadanych podminek v celém wkresu bez
uréovani obdélnikové oblasti.

P v X viz Vybéry grafickych pnkal 17,

Prohlizeni vybranych prvk

Editace prvka

Editaci prkU je v tomto pfipadé mySlena zména jakékoliv Mastnosti pnk, které jiz ve wkresu existuiji.
Funkce se spousti tlaéitkem z panelu nastroji, viz Nastrojow panell2#91 nebo piikazem Obecna
editace[ 53 z menu:

|=

Dal8i chovani programu zalezi na to, zda byl pfed spusténim funkce né&jaky prvek wbran jako oznaceny.
O wbéru grafickych pnku pojednava kapitola Vybéry grafickych prkal 17, V pFipadé, ze je zapotiebi
editovat jen urcity typ prku Ize jeho wvolbu zjednodusit funkci Editovat ur€ity tyg|1_ss'1.

Nebyl vybran zadny prvek:

Program pozaduje zadani néjakého pnku, jeho vastnosti pak nabidne k editaci v dialogu, ktery pfesné
odpovida zadaném typu prku. Editovat tak Ize vSechny Vastnosti prku.

Byl vybran jeden prvek:

Je otewen edita¢ni dialog, ktery pfesné odpovida zadaném typu prku. Editovat tak Ize vS8echny Mastnosti
prku.

Bylo vybrano vice prvki:

Je otewfen obecny editaéni dialog, kde Ize nastavit, které viastnosti se maji editovat. Samozfejmé, ze
nékteré viastnosti jsou platné pouze pro nékteré typy grafickych prvk(.
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3.6

Editace vybranych objekti (vybranych = 4) [~ % |[w23m]

Wiechny typy objekti Linie, Kruhy, Oblouky

v |:| [zmEna barvy) [

B Texty

I e
¥ 0 ——| [zména Houstky)
[ |¥levo dole

Testy, Znacky, Bloky o

[ ]0.0000 [~ [sTaMDARD

Staceni bude nastavena .
= [ |I:|ez farmatu J
& Body
|
Znatcky - I—_|
r 1] T
[w 000 Wigka bodu
[ |I:uez farmétu J [T dle systému
Kruhy - zména poloméns [ |standard J

[ 250

£ména stylu
Znacky, Bloky - zména zvétieni Zména polohy
[ [1.00
o COF X Stomo |

Zména stylu: V editaCnim dialogu jsou pfifazeny Mastnosti ze stylu kresby, ktery je zvolen na panelu
styll, ktery se po stisknuti tohoto tlacitka objevi. Vice o stylech kresby v kapitole Prace se styly
kresbyla.

Zména polohy: Na wbrané pnky je spusténa funkce Presunout| o)

Poznamka:

Pokud je zapotfebi zménit u wbraného pnku &i pnkl pouze jednu Vastnost z nastrojové listy (napf.
barw) tak je whodné&jsi po ukon€eném wbéru stisknout nastaveni barw z nastrojové liSty (jako kdyz se
nastawje aktualni barva) a stiskem Ize rychle nastavit novou barw pro wbrané pnky.

Mazani/ ruSeni prvku

Funkce mazani grafickych prk(i se spousti tlagitkem z panelu nastrojt, viz Nastrojow panel[ze9)

DalSi postup zalezi na tom, zda byly pfed spusténi funkce néjaké prky oznacené jako wbrané, viz
Vybéry grafickych prkal 17

Nebyly vybrany zadné prvky
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3.7

Otewfe se dialog:

[~ Rusitbodytakéw S5 L

Vyznam pfepinaCe Rusit body také v seznamu soufadnic je jasny z kapitoly Editace bodui[521. Program
pak wzyva k identifikaci prvku, které se maji smazat, po jednom. Kazdy prvek je na prvni kliknuti mysi
(viz Identifikace prvku mysil 1)) nejdfive zwraznén. Smazan je aZ na potwzeni druhym kliknutim lewym

tlagitkem mysi.

Byl vybran alespon jeden prvek

Pnky ke smazani se oznadi jako wbrané, viz Vybéry grafickych pnkil17). Po spusténi funkce mazani
se otevfe dialog:

bo:

|_ Fusit body take v seznamu soufadnic

Opravdu zrugit vybrané objekty?
He |

Po potwzeni tlaGitkem Ano jsou oznacené pnky smazany.

V8echny smazané pnky lze obnovit pfikazem Krok zpét, tedy kombinaci klaves [Ctrl]+[2], Viz
Dulezité upozornéni: Pokud byl smazan bod, ktery byl pfi zapnutém prepinaci Zrusit body také v
seznamu soufadnic zrusen také v seznamu soufadnic pak pomoci pfikazu Krok zpét nedojde k jeho
obnoveni také v seznamu soufadnic. V tomto pfipadé se musi bud spustit funkce Obnova zru§enych
bodll z wpocetni ¢asti, nebo Ize wexportovat bod z grafiky a pfes textow soubor jej naéist do seznamu
soufadnic.

Prace s vrstvami

Vrstva kresby je jeden z nejdllezit&jSich pojmu pro sprawné zviadnuti zakladni logiky obecné témér vSech
kreslicich programu (od AutoCADu, pfes MicroStation az po bitmapowy PhotoShop).

Co je to tedy vrstva

Kazdy se jisté setkal s tzv. zpétnym projektorem. Jedna se o zafizeni, na které se polozi obrazek
nakresleny na pruhledné folii a ten se prosvicenim pres ¢o¢ku se zrcadlem promitne na promitaci plochu
(napf. zed). V jednu chvili Ize polozit na zafizeni i vice folii najednou s riznymi obrazky, ty se pak na
promitaci ploSe jevi jako jeden obrazek. Pojem wstva si Ize ve GEUSU (i v jinych grafickych programech)
predstavit jako tuto flii.

Jak vypadaji vrstvy ve GEUSu

V programu GEUS jsou wrstwy - félie oznaceny Cisly. Tedy kazdy graficky prvek v kresbé dostane
pfifazené Cislo wstwy, do které patfi. Tim se dosahne toho, Ze napfiklad I1ze vSsechny pnky v jedné wstvé
najednou "zneviditelnit", tomu fikame, Ze wstva XX byla wpnuta.
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Ve GEUSU existuje 63 wstev (inspirace pochazi z programu MicroStation, ktery mél az do verze 7.0
stejny pocet wstev). Pro wt3i pfehlednost I1ze vSak pracovat i se zkracenou nabidkou wrstev, v takovem
pfipadé se pracuje pouze s 20 wstvami ( s timto po&tem wstev pracovaly starsi verze programu GEUS
6.0). V praxi vétSinou postaci béZznou kresbu rozdélit na 20 wstev. Prace s rozSifenym poctem 63 wstev
byla doplnéna z divodu pfenosu dat do programu MicroStation, tak aby po provedeni pfevodu nebylo
nutné provadét presuny mezi wstvami. 63 wstev umoziuje délit kresbu do stejnych wstev jako program
MicroStation. Ten jich sice méa 64, jsou vSak ocislované od 0 do 63 a z toho je wstva 0 uzivateli
nepfistupna. Pfepinani zkracené a rozsSifené nabidky wrstev se provadi ve funkci Vrstwy - nastavenil e8).

Prace s vrstvami

Kazdy nowe nakresleny graficky prvek je ulozen do wstwy (tedy dostane pfifazené Cislo wstwy), ktera je
nastavena jako aktualni. Aktualni wstva se nastawuje na nastrojoveé li§té pfislusnym tlaCitkem:

Mefitko

o™
[1000 =] sy |[Bodeve =] 3 || 1. | | ——|[stanpar=] [z =] [vlevodoe =]

M1 v 22 v a3
v 2 v 23 [+ 44
v 3 v 24 |v 45
v 4 |v 28 |v 45
[ 5 v 26 [+ 47
v & v 27 v 48
v 7 v 28 |v 43
v 8 v 29 [« &0
v 9 |v 30 |+ &
v 10 v 31 [+« &2
v 11 v 32 |« 53
v 12 v 33 |v &4
[+ 13 v 34 |+ 55
v 14 v 35 |« 5B
v 15 v 3 [+ &7
v 16 v 37 [+ 58
v 17 v 38 |+ &3
v 18 v 33 [+ &0
[v 19 [v 40 [+ &1
v 20 v 41 v &2
v 21 v 42 |v B3

Objevi se formulai/panel s Cisly vSech wrstev aktualni nabidky (20 nebo 63). Kliknutim mySi pfimo na
Cislo wstwy, se tato wstva stane aktualni. To znamend, Ze od této chvile se budou vSechny pnky
umistovat do této wstvy. Cislo aktualni wstwy se objevi na tlagitku wstev v nastrojové listé.

Zaskrtavaci policka Mewo od Cisel wstev wstw zapinaji/vypinaji. V§echny prnky ve wpnuté wstvé nebudou
na obrazovce zobrazeny, ale stale zUstavaji soucasti wkresu. Po zapnuti wstwy se ihned objevi.
Klavesou [+] na numerické Casti klavesnice se zapnou vSechny wstwy na panelu wstev. Klavesa [-] na
numerické klavesnici naopak vSechny wstw wpina, pouze aktudlni wstw nelze wpnout, protoze
kreslené prky by pak nebyly vidét.

Prace s wstvami wuziva mnoho dalSich funkci: napfiklad pfi wstupu na tiskarnu se vzdy tisknou pouze
zapnuté wrstwy. Naopak: napfiklad pfi exportech Ize zaskrtnout, zda se ma exportovat cely wkres bez
ohledu na zapnuté wstw nebo jen zapnuté wstvy.
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3.8

3.8.1

Ve funkci Vrstwy - nastavenif s Ize wstwy také pojmenovat, zjistit jejich wuziti a vSechny nastavené
hodnoty pro praci s wstvami ulozit do defini€niho souboru. Tamtéz Ize i nacitat jiz dfive wtvofené
defini¢ni soubory.

Podle jména Ize wstw volit i pfimo z panelu wstev. Kliknutim prawm tlacitkem mySi na nékteré z Cisel
wstwy se zobrazi dialog, kde jsou zobrazena jména wstev a tlaitkem OK se potwdi wbeér wstwy, ktera se
tak nastavi jako aktualni.

Popis, jak presunout prvek, ktery jiz existuje, z wstwy do wstwy, je uvedeny v kapitole Editace prvk[22).

Prace s typy €ar

Typ ¢ary je definice vzhledu ¢ary téchto grafickych pnki kresby: linie, kruZnice a kruhowy oblouk.
Vzhledem se v programu GEUS mysli opravdu pouze typ €ary, tedy napfiklad ¢arkovana, teCkovana,
¢erchovana, atd. Typ ¢ary je definovan délkou jednotlivych opakujicich se prvkl. Délkou téchto prnki je
myslena jejich délka v milimetrech na kone€ném wstupu: tiskarné, plotru... Jejich délka na obrazovce,
wjadfena v metrech soufadnicové soustawy, je tedy zavisla na nastaveném meéfitku wkresu/mapy, viz

Prace s méritkem \_/y’kresulzﬁ.
Prace s typy €ar

Jak bylo uvedeno wse, typ €ary je Vastnost pouze ur€itych grafickych prnkl. Kazdy takow nove
nakresleny graficky prvek je ulozen s typem &ary, ktery je nastaven jako aktualni. Aktualni typ ¢ary se
nastawije na nastrojové listé pfislusnym tlacitkem:

[too0 =] s |[Bodeve =] @ | -e0- | |:|| 2 —| [sTanpar =] [20° ] [ievodole =] [0o000 )

Volba typu se provadi ze zobrazeného panelu tlacitek s typy €ar. Zwleny typ Cary se zobrazi na tlaCitku
v nastrojové listé. PFi wbéru v panelu tladitek se slowni popis typu ¢ary a rozméry jednotlivych pnki
objewji v bublinové napovedé.

Typy €ar jsou v programu GEUS definovany napevno a nelze je ménit ani rozSifovat.

Uprava panelu s tlaéitky typa éar

Panel pro wbér typl ¢ar obsahuje méné tlaCitek nez je celkowy poc¢et nadefinovanych typu €ar. Proto je
mozné na vSechna tlacitka panelu umistovat rlizné typy ¢ary. Zména se provede kliknutim na
pozadované tlacitko prawm tlaCitkem mySi. Zobrazi se dialog pro wlbu typu ¢ary pomoci slomniho
popisu. Typ ¢ary zwoleny vtomto dialogu se zobrazi na predtim zvoleném tlacitku. Pfifazeni typl na
jednotliva tlac¢itka se ulozi do konfigura¢niho souboru wkresu. Schémata této definice nelze samostatné
ukladat (naproti schématum panelu se znackami, ktera Ize ukladat samostatné). Divodem je podstatné
mensi poCet tlaCitek a tedy i rliznych kombinaci, nez je tomu u znacek.

Popis, jak zménit typ ¢ary u jiZ existujicich prku, je uvedeny v kapitole Editace prkul22).
Sila éary na obrazovce versus sila ¢ary na vystupu

Od verze 12.0 byla zavedena Mastnost vSech grafickych pnkd. Proto je tomuto tématu zénovana
samostatna kapitola Sila Cary na obrazovce versus sila €ary na wstu ul26),

Sila €ary na obrazovce versus sila ¢ary na vystupu

Od verze 12.0 program GEUS obsahuje pro kazdy graficky prvek Mastnost tlouStka ¢ary. Zde se pfedem
omlouvam, Ze asi v nasledujici textu a i jinde budu €asto tento termin zaménovat za silu ¢ary, tento
termin mi pfipada pfirozenégjsi, nicméné tloustka je pouzita v Eeském prekladu programu MicroStation.

il

—=| s | 0 HISTANDAFLl [207 =] [Vievo dole =] [0.0000

Vlastnost ,tloustka ¢ary" midze v GEUSu nabyvat hodnot od 0 do 15 a pro aktualné wytvareny graficky
prvek se nastawije tlacitkem v nastrojové liSté, viz obrazek.
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Tedy ve Vastnim wkresu je u kazdého grafického prnku uloZzena hodnota, ktera muze mit 16 riznych
hodnot. Stale vSak zlstava rozdil vinterpretaci této hodnoty na obrazovce a na wystupu na papir.

Nova logika - sila ¢ary na vystupu vazana na hodnotu tloust'’ku ¢ary

Pfi této logice je hodnota tloustky ¢ary Na obrazowvce je hodnota (nebo-li tlouStka ¢ary) reprezentovana
riznou $itkou zobrazené linie v tzv. obrazowch bodech (pixelech). Tloustce o hodnoté 0 odpovida ¢ara o
sile 1 pixelu a tloustce o hodnoté 15 ¢ara o sile 16 pixell. Tato reprezentace na obrazovce v pixelech je
u kazdé Cary pouzita vzdy bez ohledu na zvétSeni na obrazovce. To znamena, Ze zvétSovani/zmensovani
wiezu zUstava reprezentace ¢ary v pixelech porad stejna.

Naproti tomu na ,papirovem" wstupu Ize kazdé hodnoté tloustky €ary pfifadit libovolnou silu Cary v
milimetrech v nastaveni tisku, viz obrazek.

x|

"v’_l:lstupl Bary | Pararnety perl Plater I Tiskérnal Sréékal
Sitky per wazané n Sitka Sitka
= Gizlo pera _| I | I
% tHowstky car : = 1Ll

1 —| ||:|.2|:| 9 -l IEI.EEI
F — IEI.EEI 10 1 IEI.EEI
D — IEI.EEI 11 1R IIII.EIII
4 | [0:20 12 | [o20
- | [0.20 12 | o0
viera 005 | [020 14| Jo20
Yezeztupné po "W 7 | |0.20 E-J ID'EEI
S Tisk | Zavfit | ? ﬂépwédal

Jedna se vice méné o podobnou logiku, jaka je pouzita v programu MicroStation.
To samoziejmé plati pro tiskarny a rastrové plotry (velkoformatové tiskarny). U perowch plotrl je sila
vzdy sila ¢ary dana pouze tloustkou pera fyzicky Mozeného do plotru.

Puvodni logika - sila ¢ary na vystupu vazana na Cislo pera

Zaroven s nowmi moznostmi byla zachovana moznost pouzit logiku sily ¢ary dle starSich verzi
programu. To hlamé proto, aby po nacteni kresby ze starSich verzi nebylo nutné cely upravovat.

Tyto dv& logiky se prepinaji pomoci prepinace Sitky per vazané na bud na &islo pera (ptvodni logika, viz
dale) nebo tloustky €ar (nova logika, viz wse). Viz také obrazek.

Pivodni logika vazby sily ¢ary na wstupu k Cislu pera pochazi z dob perowch plotrii. Pokud se totiz
wkres z GEUSu kresli na perovem plotru, nelze silu ¢ary oMiwnit jinak, nez Ze se do drzaku pera v plotru
vozi pero pozadované sily. Perové plotry mély vétSinou moznost vozit maximalné 8 per, ktera méla
pfifazena Cisla od 1 do 8.

Rastrove plotry sice zadna pera fyzicky nemaji, ale protoZze systém komunikace plotru s programem
(jazyk HP-GL) byl i u nich wrobci zachovan, zuUstal zachovan i pojem pera. Akorat se vtomto pfipadé
nejedna o fyzicky existujici pero, ale o pero "logické". To znamena, Ze rastrow plotr ma pera definovana
pouze ve svém wnitfnim programu a v ném k nim pfifazené barwy a silu ¢ary. Téch per sice mize uz byt
az 256, ale ve GEUSu jsme jich zatim umoznili 16. Sily ¢ar téchto logickych per Ize u mnoha rastrowch
plotrG nastavit pfimo v jejich programu (napfiklad oMadanim pfes LCD displej na plotru). Pak by stacilo
nastavit, Ze GEUS ma kreslit jako na perowy plotr (viz nasledujici obrazek), a v8e by oprawdu bylo jako na
perovéem plotru.
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Silu €ary pera Ize v8ak nadefinovat i pfimo ve GEUSu. V dialogu (viz obrazek) je nutné nastauvit, Ze se
jedna o rastrowy plotr. Pak staci u konkrétnich per wplnit poZadovanou silu ¢ary v milimetrech. Poli¢ko
pro pfedefinovani barwy se zaskrtnout nemusi, protoze rastrowy plotr mize byt monochromaticky.
Barw pera Ize pak zménit pomoci kliknuti na tlacitko s barvou. Zména barw se provadi ve standardnim
dialogu Windows pro zménu barvy.
~Tep F'l':'t”-‘a Barva Barva
% ragtroy] 1 9 -
" penov)
N BTN
—Sitky per vazané na
" tislo pera 3 v - nr -
@ Houstky Ear 4 ¥ 12 N
s Tl =M
s il v M
s R
s ol
&b Tisk | Zavit | ? ﬂépwédal
Protoze vSechen graficky tisk v programu GEUS probiha dle stejné logiky pres jazyk HP-GL, plati
veSkera wse uvedend pravidla i pro vSechny Cernobilé i barewmé tiskarny.
Protoze vSak samotna ¢ara méla v dfivejSich verzi programu vzdy stejnou tloustku, byla jedina vastnost,
podle které Slo pfifadit k ¢afe pera, barva Cary. Tedy to, kterym perem se pak ¢ara wkresluje na
wstupu, je pfi této logice dano jeji barvou. Bang se Cislo pera nastawje v nasledujicim dialogu, viz
obrazek:
Vlew je barva, wpravo je Cislo pera, které ma plotr pouzit pro jeji wkresleni.
3.9 Prace se znackami

Znackou zde mame na mysli mapovou znacku. Mapové znacky byly v echach dfive normalizovany a
dodnes jsou tyto normy pomérné pfesné dodrzovany. Proto GEUS obsahuje pouze pfedem pfipravené
mapové znacky a uzivatel si sam nemuze wytvaret Mastni zna¢ky. Tuto Mastnost Ize v8ak v nékterych
pfipadech obejit pomoci bloku kresby (viz dale), kde Ize wytwofit blok kresby, ktery se mze chovat jako
mapova znacka.

Definice znacek se ve GEUSu skladaji z ¢ar kreslenych v rozli§eni 0.1mm. Tedy znacka "krouzek"
nebude pfi hodné velkém zve&tSeni na obrazovce presnym krouzkem, ale pouze pravidelnym
mnohouhelnikem. Vzhledem k tomu, Ze znac¢ka na mapé ma vzdy velikost maximalné nékolik milimetrd,
je tato nahrada dostatec¢né presna.

Soubor mapowch znagek vSak neni Uplné pevny, postupné ho rozSifujeme o dal$i znacky tak, jak
pfichazeji pozadawky od uzivateld. Pokud tedy néjakou znacku ve GEUSu postradate, poSlete nam jeji
definici s popisem, my ji wtwfime a v néjakém pfiStim sestaveni programu se objevi.

Volba kreslené znacky - nastaveni aktualni znacky
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Ve chvili, kdy je zadan pfikaz pro kresleni znacky, je je$t& mozné zménit druh kreslené znacky.
PoZadovanou znacku je nutné nastavit jako aktualni. Aktualni znacka se nastawje na nastrojové listé
pfislusnym tlaitkem:

P Efitko

F
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Stisknutim tohoto tlacitka se zobrazi panel tlaitek se znackami. Po stisknuti jednoho z tlacitek se
panel skryje a zwolena znacka se zobrazi na tla€itku v horni fadé. Takto zwolena znacka je nastavena
jako aktualni a bude pouzita v kazdém pfistim pfikazu pro kresleni znacky libovolnym zplsobem
(bodowé, cyklicky na ¢aru, jednotlivé na &aru, na daru vazané, viz Zplisoby umistovani znagek[) a
piikaz Kresli znagkul 1)),

Stisknutim tohoto tladitka pomoci pravého tlacitka mysi se wwla Dialog "Dostupné znacky" [31)
Aktualni znac¢ku Ize pak zwolit vném. Timto zplsobem Ize také zobrazit nazev aktualni znacky, protoze
kurzor bude v seznamu zna¢ek umistén pravé na aktualni znacce.

Nazev aktualni znaky se také objevi v bublinové napovédé tohoto tlacitka.

Rozsifeni dostupna od verze 15.0 vyse

Volbou Nastaveni - Panel znacek... |ze zobrazit samostatny plovouci panel znacek, ktery Ize umistit na
libovolné misto pracowni plochy. Navic pfes wolbu Nastaveni - Znacky... |1ze zapnout automatické
spousténi akce "Kresli znacku" automaticky ihned po zwleni znacky v panelu, viz prepina¢ Vybér spusti
kresleni v obrazku nize.
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Zména panelu (schématu) nabizenych znacek

Na panelu znacek nejde samozfejmé zobrazit najednou cely znackowy kli€. V matici tlaCitek jsou tedy
zobrazeny pouze wbrané znacky. Vybér znacek na jednotlivwch tladitkach Ize ménit i v prabéhu
programu. Velikost a pocet tlacitek v panelu Ize také ménit pomoci funkce Nastaveni - Znacky, viz
Znacky - nastaveni[ 7.

Zména znacky na jednotlivém tlacitku v panelu (schématu) znacek se provede tim, ze se na pfislusné
tlac¢itko klikne pomoci pravého tladitka mysi. Na obrazovce se objevi Dialog "Dostupné znacky"[311 se
seznamem znacek a kurzor je vném umistén na znacce, ktera je dosud pfifazena stisknutému tlacitku.

Zwlenim znacky v seznamu se dialog zawe a zwlena znaka se objevi na tlaCitku v nastrojové listé.

Nastaveni vS8ech znac¢ek na panelu Ize nahrat do defini¢niho souboru, ktery |ze pozdéji kdykoliv zpét
nacist. Takto si Ize wtwvofit definice panelu znacek pro rlizné druhy praci: zaméfovani kabel(, technické
mapy zavodu, geometrické plany apod. Viz Znaéky - nastavenil 71,

Druhy znacek

Z hlediska definice znacky jsou v programu GEUS vSechny znacky stejné. Kazdou znacku Ize tedy
pouzit kterymkoliv z dale uvedenych zpUsobl. Samozfejmé znacky typu "zahrada" nemaji vyplnéné
udaje, které by je umoznovaly smysluplné pouzit napfiklad jako znacku na Cafe, i kdyZ program i to
umozni.

Znacky se tedy v programu swou definici neli$i, ale existuji étyfi zpUsoby jejich pouzivani: bodowy, ¢arowy,
cyklicky a vazany. Vée je podrobné popsano v kapitole Zptisoby umistovani znagek|ed).

Kresleni znacek viz Kresli znadkul o),
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3.9.1

3.10

Dialog "Dostupné znacky"

IDruh_l,l pozemkd a zplzob LZivani j

ovochi sad
avoch sad DEM

3040 [~ “ztaZnj bod

—Seznam obsahuje— Tridéno—————

= wiechny skupiny % dle uspoiadani

¥ jen wwbrand skupina ™ dle popizu Frehled viech znadek
Maijit |sa ' 0K X Stomo

Seznam znacek je tvofen slomnim popisem znacky a znac¢ka, na které je nastaven kurzor, se zobrazuje v
pravé ¢asti formulafe (viz obrazek). Seznam je pro vétSi pfehlednost rozdélen do tématickych skupin.
Tématické skupiny se pfepinaji pomoci rozbalovaciho seznamu v horni ¢asti formulare.

Pomoci pfepinace v dolni ¢asti Ize pfepnout bud zobrazeni vSech znacek nebo po skupinach. Lze také
whledavat dle libowolné skupiny pismen v nazw znacky, tzv. fulltextové whledavani, viz obrazek.

Tridéni je mozné nastavit bud' dle popisu nebo wnitiniho ¢isla znacky ve GEUSu.

Tlacitko Prehled vSech znacek otevie formulafr s wpisem vSech zna€ek dostupnych v programu GEUS.

1m
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
198
193

201
<

#™ Piehled znaZek dle skupin
Body bodowich poli a ostatni body ﬂ

bod trig. sité, PEPF. tihowi bod

bod trig. =ité pod vodou

bod jednotné niveladni sité

bod technické nivelace

meznik na vlaztnické hranici

profiloyw) bod

pormachi méfick) bod

hranicni znak, podle % 85 odst. &

[armovi bod wlaztnické hranice

identicky bod pro zobrazeni zmény

bod docazné stabilizovand z wizvou k oznaceni
bad pro daplnéni souradnice palahy [SPOL)
mezhik pro GP # bez tedky /

Hranice

hranice statni =

Prace se zna¢kamil 28)

Prace s barvami

Co je to barva, to je jasné. OvSem zde nastupuje problém toho, jak je v programu GEUS reprezentovana
v datech. Casto se v oblasti wpoé&etni techniky objewije pojem "barewna hloubka" nebo, Ze zafizeni je
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schopné zobrazit 64 miliénl barev. V GEUSu jsme zatim zachovali pivodni moznosti DOS verze, takze
umoznuje pouzivat pouze 16 barev. Viz Barwy - nastaveni 7s)

Prace s barvami
Kazdy nove nakresleny graficky prvek je ulozen s barvou, ktera je nastavena jako aktualni. Aktualni barva
se nastawije na nastrojove listé pfislusnym tlacitkem:

Mefitko

A
[1000 =] syl |[podove ~] O | 1. || —|[stannar=] o =] [vievodole =]

Zwlena aktualni barva se zobrazi na tla¢itku v nastrojové listé. Barw Ize nastavovat i v prabéhu
umistovani prku.
Popis, jak zménit barw u jiz existujicich pnkd, je uvedeny v kapitole Editace prka.]lTZ'ﬁ.

Barvy na obrazovce versus barvy na tiskarné

S barvami na obrazovce je to tedy jasné. OvSem vazba na barw na wstupu je trochu slozitéjsi. Ta
pochazi z dob perowych plotrd, ale zatim se nam nezdalo uc¢elné ji ménit. Pokud se totiz wkres z
GEUSu kresli na perovem plotru, nelze barwu wstupu oMiwnit jinak, nez Ze se do drzaku pera v plotteru
vozi pero naplnéné inkoustem s pozadovanou barvou. Perové plotry mély vétSinou moznost Mozit
maximalné 8 per, ktera méla pfifazena Cisla od 1 do 8. V takovem pfipadé je tedy nutné Fici programu,
ktera barva na obrazovce se bude wkreslovat tim kterym perem v plotru. To se nastawje v nasledujicim
dialogu, viz obrazek:

Tisk HPGL i x|
Wistup  Barey |F'arametr_l,l perl Ploter I Tiskérnal Sréikal
—FPfifazeni per pro jednotlive barey—————————

JIW

J el

ehedididd

2]
|
=
[
[
[—

M astavit wie na hodnaotu I‘I "I

% Tisk | Zavrit

? Mapoveda |

Vlewo je barva, wrawvo je Cislo pera, které ma perowy plotr pouzit pro jeji wkresleni. Samozfejmé, ze
pokud je zelené barvé na obrazowvce pfifazeno pero €. 5, které vS8ak obsahuje modry inkoust, budou
zelené pnky z obrazovky na plotru wkresleny modfe.

Pozdéji se objevily rastrové plotry, tedy astné velkoformatove tiskarny, které cely obraz wtvareji z
"malinkych tiskovwych bod0" jejichz barwu samy michaji napf. z inkoustowych kapi¢ek nebo barevnych
tonerd. Systém (jazyk HP-GL), jak popsat co ma ploter kreslit, vS8ak prfevzali wrobci z perowych ploteru.
Pojem pero tedy zUstal. Akorat se nyni nejedna o fyzicky existujici pero, ale o pero logické. To
znamena, Ze rastrowy plotr ma ve svém wnitfnim programu definovana pera a k nim pfifazené barwy. Téch
per sice muze uz byt 256, ale ve GEUSu jsme jich zatim umoznili 16. Barwy téchto logickych per Ize u
mnoha rastrowch plotrd namichat pfimo v jejich programu (napfiklad oMadanim pres LCD displej na
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plotru), pak by stacilo nastavit, Ze GEUS ma kreslit jako na perowy plotr (viz obrazek), a vS8e by opravdu
bylo jako na perovem plotru.

Tisk HPGL x|

\-’_I;Istupl Barey FParametry per | Plater I Tiskérnal Sréikal

I;‘pr,g!;:rm Eitka  Barva Eitka  Barva
" penoy) 1|I1F|-- HWF-
AGEAEd  RUGERE |
3fos M| nfois TR
sfos ~ [ 2 T
soe T 3o TR
sfoe [l +E T
zfos T s T R
gfoss V| soe T

& Tisk | Zavit | ? ﬂépwédal

Barwy téchto per Ize vSak nadefinovat i pfimo v GEUSu. Ve wse uvedeném dialogu je nutné nastavit, Zze
se jedna o rastrowy plotr. Potom se musi zaSkrtnout poli¢ko, Ze se barva konkrétniho pera ma opravdu
predefinovat. Baremym tlaCitkem se pak voli konkrétni barva pera dle béznych zwklosti ve Windows.
Pozor, shoda zwlené barw na obrazovce a wsledné na plotru nemusi byt uplné 100%, odstiny se
muzou v zavislosti na typu plotru nebo tiskarny ponékud lisit.

Protoze vSechen graficky tisk v programu GEUS probiha dle stejné logiky pres jazyk HP-GL, plati
veSkera wse uvedend pravidla i pro v8echny barewné tiskarny.

3.11 Prace s body

Bod seznamu souradnic je i zakladnim prkem grafické ¢asti programu. Ta zatim obsahuje velmi malo
konstruk&nich uloh, které by umoznovaly wtvaret kresbu mapy bez podkladu bodi wpoctenych ve
wpocetni ¢asti programu. Prwni verze grafiky GEUS v roce 1995 dokonce wchazela z pfedpokladu, Zze
se bude pouZzivat pro geometrické plany, kde v8echny body musi byt zaméfeny a wpoc&teny
geodetickymi ulohami s wpocetnim protokolem, Ze tedy stai wpoc&tené body v grafice jen pospojovat.

Proto jsou vS8echny body, kterych se jakkoliv dotkne wpocet (jsou nové wpocteny nebo jsou od nich do
wpoctu wzadany sourfadnice), automaticky zasilany do grafické ¢asti programu, pokud je ve wpocetni
Casti programu zapnut pfepina¢ Zmény v seznamu prenaset do grafiky z Nastaveni prostiedi. Viz
Aktualizace udajii bodu v grafice[57

Udaje bodu v grafickych datech| 54

Zpusob zobrazeni bodd vgraﬁcel?fﬁ

Realny a nerealny rezim[ 54

Vazby ostatnich grafickych pnki na bodylaﬁ
Aktualizace bodu v grafice[57)

Aktualizace kresby po aktualizaci bodui[ 57
Editace bodul 52

Kresleni boduil 53)
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3.12

3.13

Prace s texty

Texty maji dvé zakladni Mastnosti spole¢né vSem grafickym prnkdm v programu GEUS: barw a wstw.
Plati tedy o nich v§echno co napsano v kapitole Prace s barvamil31.

Velikost pisma se nastawje v milimetrech na wstupu. Velikost textu v metrech v soufadnicové zalezi
na nastaveném meéfitku mapy. Pfi zmé&né méfitka dojde tedy ke zméné welikosti textu v poméru k ostatni
kresbé. Vyjimkou jsou texty uloZené v bloku kresby, kde Ize nastavit, Ze texty v ramci ngj pfi zméné
méfitka svoji velikost nezméni. Viz Prace s bloky kresby@.

Stoceni textu je méfeno v gradech od severniho sméru. Tedy pismo oto€ené k hornimu okraji wkresu
ma stoCeni nula. Systém je vSak levotoCivy, tedy oto€enim textu o 100 gradu doprava se nastavi stoceni
300 gradd.

Typ fontu Ize nastavit pouze z wbéru, ktery obsahuje pfimo program GEUS. Fonty systému Windows
zatim program nepouziva, jednim z davodu bylo i zachovani alespori néjaké zpétné kompatibility s
wkresy DOS verze GEUSu. VSechny fonty jsou vektorové a Ize je tedy wkreslovat i na perowch
plotrech.

Vztazny bod je bod, kterym je text do wkresu Mozen. Kolem vztazného bodu Ize text otaCet. Vybrat Ize
z deviti zakladnich pozic, libovolné umisténi neni mozné.

Texty s ponékud jinym statutem jsou éisla bodii a vyskové kéty bodu, iz Prace s body[33)a Redlny a
nerealny rezim[ 54\ V zasadé se vdak chovaji stejné jako ostatni texty.

Z hlediska editace maji texty spolu se znackami trochu pfednost. Tato pfednost je wjadfena specialni
funkci pro rychly pfesun textll a znaCek. Funkce se spousti z panelu nastroju tlacitkem:

A

Funkce je ur¢ena hlamé k pfesunu a otaceni textl ¢isel bodu a wskowch kot, které se v mistech husté
kresby welice ¢asto prekryvaji. Pro automatické posunuti textl pfi jejich pfekryvani zadnou funkci
program GEUS neobsahuje.

Textum nelze pfifadit Zadnou Vastnost, ktera by definovala, Ze se na nich ma prerusit ostatni kresba.
Textu jsou tedy vzdy "pruhledné”.

Texty o vice fadkach nejsou mozné. Je v3ak k dispozici funkce pro nacteni textoveho soubory pfimo do
kresby, viz Import Text[ 98, Touto funkci je mozné napfiklad nacist do kresby geometrického planu pfimo
seznam soufadnic.

Prace s méritkem vykresu

Aktualni méfitko se nastawuje na nastrojove listé:

MEfitkn  flf—

1000 =| sl |[Bedeve =] O | 1o | | —— | [stanpar=] [ =] [Vievodoe =]

Zména meéfitka nezpusobuje zadnou ztratu informaci a je tedy jedno v jakém méfitku je kresba wytvarena,
kdykoliv pozdéji je mozné méfitko zménit na méfitko poZzadované na wstupu.

Poznamka: Tato viastnost neplati pro vétsinu obecnych CAD programd, proto pfi exportu vykresu do
Jinych formati nez je GEUS, je nutné pfedem nastavit poZzadované vystupni méfitko jako pri vystupu "na
papir”, tedy tiskarnu nebo plotr.

Ve GEUSu je s wkresem obecné zachazeno jako s mapou velkého méfitka. Zména méfitka se tedy
projevi jinak nez u obecnych CAD programu, které zvétsi cely wkres stejné:

GEUS ma welikost nékterych grafickych pnku definovanu jako velikost v milimetrech na wstupu - v
mapé. Pokud se tedy ve GEUSu zméni méfitko wkresu, zméni se u takowch pnk i velikost prkl na
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3.14

3.15

obrazovce méfena v metrech soufadnicové soustavy. Je to proto, Ze napfiklad velikost ur€ité znacky na
wstupu musi byt 3 mm bez ohledu na méfitko mapy.

Timto zplsobem se ve GEUSu chovaji znacky, texty, bloky kresby viozené jako znacka, soubézné linie
(druha linie se povazuje za znacku).

Pro znacky plati tato astnost pfi kazdém zpdsobu umisténi. Zméni se tedy rozestup u cyklickych
znacek, ochranné okoli u vazanych znacek, atd.

Cisla bodu a wskové kéty se vtomto pripadé chovaji jako standardni texty.

Prace s bloky kresby

Co je to blok kresby

Blok je libowlny pocet libowolnych pnku kresby, které jsou spojeny logickou vazbou tak, ze se chova
jako jeden prvek. To napf. znamena, Ze nelze smazat jednu ¢aru v bloku, ale vZdy se smaZe cely blok.
Tuto vazbu Ize ovSem kdykoliv zrusit, pak 1ze prky rusit jednotlivé.

Blok je také zaroven pouze jednim objektem. Obrazy stejnych bloku nejsou sdilené a nelze tedy zménit
jejich obsah pouhou redefinici bloku, jako je tomu napf. v programu AutoCAD. Znamena to, ze dvakrat
voZeny blok do wkresu zabere i dvakrat tolik operacni paméti.

Vytvoieni bloku

Z wbranych pnki (Vybéry grafickych pnkl 17) Ize wivoiit blok dvéma zptsoby. Prnim zptsobem je
spojeni prkU do bloku pfimo v kresbé funkci Specialni - Vybrané do bloku. Druhym zplsobem je jejich
ulozeni na disk jako defini¢ni soubor bloku kresby pomoci funkce Soubor - Ulozit blok[ 27, Bloky uloZzené
jako defini¢ni soubor Ize pozdéji kdykolivznow umistit do kresby. Blok wtvofeny spojenim prk( pfimo v
kresbé Ize pozdéji pouze kopirovat nebo editovat (posouvat, otacet, ménit barwu...).

Definiéni soubor bloku

Jak bylo uvedeno v pfedchozim odstawci, Ize definici bloku ulozit do souboru. Jméno souboru zadava
uzivatel pfi ukladani na disk. Pfipona souboru BLK je pewna. ProtoZe ukladani i nacitani souboru se
provadi standardnimi dialogy Windows, Ize zménit i adresaf. Z organizacniho hlediska je vSak vhodné&jsi
ukladat definice do jednoho nabizeného adresare. Standardné je nabizen podadresaf BLOKY v adresafi
pro sdilena data, viz Zakladni nastaveni. V definiénim souboru jsou zachovany pavodni soufadnice prkd,
takZe blok Ize ze souboru nakreslit jako absolutni i relativni kresbu, viz Kresli blok/[ s,

Defini¢ni bod bloku

PFi wtvarfeni bloku, jak spojenim wybranych prnkd, tak pfi uloZzeni bloku na disk, se zadava definiéni bod
bloku. Timto bodem bude blok umistén na zadany bod pfi pozdéjSim \kladani do wkresu, pokud nebude
wkladan absolutné, tady na stejné misto, kde byl wtvofen. PFi wkladani bloku do kresby, se tedy blok
umisti swm defini¢nim bodem na bod, ktery byl zadan jako bod pro Mozeni bloku (pfi vkladani bloku je
také pouzivan dochytavaci rezim). Kolem tohoto bodu se také blok otaci. Logika je tedy stejna jako u
defini€niho bodu textu.

Kresli blok[ e

Prace se styly kresby

Pred zacatkem wytvareni kresby je dobré si rozmyslet, jak bude strukturovana. Na sprawmé strukture a
hlamné rozdéleni do wrstev zaleZi mnohdy dal$i pouzitelnost kresby, viz Prace s wstvamil 241 Pokud se
kresba Spatné rozdeéli do wstev nebo se Spatné rozdéli barvy, mize byt pozdéji dost velky problém
provést spravny wstup kresby na papir. U wtvareni kresby pro pozdéjsi export do formatu VKM je
dokonce nutné naprosto pfesné dodrzet Mastnosti jednotlivych typu grafickych pnka.

Napfiklad je vhodné umistit vSechny prnky wsSkopisu do samostatné wstwy, aby bylo mozné provést
samostatny wstup polohopisu. V pfipadé wtvafeni geometrického planu je nutné umistit do samostatné
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3.151

wstw minimalné vSechny pnky, které se maji objevit pouze v nacrtu a ne na samotném GP: znacky
plotu, "klobou€ky" na kole€ku znacky mezniku, atd.

Rozmyslet si strukturu pfed kazdou zakazkou je velmi pracné. Navic struktura nékterych zakazek je tak
slozita, ze udrzet ji "v hlawe" je témé&F nemozné. To jsou napfiklad prace pro katastr nemovitosti s
naslednym pozadavkem na wstup do formatu VKM, viz Prace s formatem VKM[40).

Proto GEUS obsahuje podporu pro sprawné strukturovani kresby, tzv. styly kresby. Jde o to, Ze urcita
mnozina vastnosti pro nastaveni wtvafené kresby se pojmenuje a pak se vSechny tyto Mastnosti nastavi
jen zwolenim tohoto jména stylu. Napfiklad se wtwofi styl pojmenovany Vlastnicka hranice, jeho zwolenim
se pak v jednom kroku nastavi sprawna wstva, barva a typ spojnice. Lze také wtwvofit styl Jméno sidla,
ktery nastavi wstw, barw, typ fontu, velikost fontu, atd. Vytvareni styl(l je popsano dale.

V ramci v8ech rlznych typl zakazek, které bézny zemeémérfi¢ wtvari, by vSak takowch stylu kresby
bylo zapotfebi tak mnoho, ze by se prace s nimi stala také nepfehlednou. Proto Ize ve GEUSu definice
stylU ukladat do samostatnych defini¢nich soubort, které Ize kdykoliv nagist nebo ulozit. Definiéni
soubory pro nékteré typy praci jsou souéasti instalace programu GEUS, viz Oviadani stylil 361 a Seznam
styld...[72)

**+[36)
Oviadani stylal 36
Seznam stylU... [172)

Ovladani styla

Pfi prmim spusténi programu neni naétena zadna definice stylU, tu je nutné teprve wtworit. Pfi
seznamovani s touto funkci je vSak lépe si nacist néjaky prfeddefinovany styl. To se provede pfes menu
Nastaveni - Styly:

Konfigurace styli - DKM ] ] x|
— Mastaveni stuliina taditka————— [~ Dostupné styly a jejich editace

nova hranice parcely 21 —
novd vitfni kresha it kiceha = v IK“BSIIt liri j
hranice parcely — hranice statnl |

s . . N v
writfri kresba F hranice krajska o - r S |
parc. & pazemk?ve parcely Jati Gl hranice okresni
parc. £ stavebni parcely a} hranice obecri I -1 - | r [nonon
pu:upmqéu parcelni Sizlo ? hranice ki, i =
GP+nadr ] naowé hranice parcely M 0 _l r Typ znacky
jen GP L. niowd vhitfnl kresba % bodovd
I';"' Qﬁ%t - Er. pgrcelhv Fﬁ,dn,iﬁh celeich v —l ) Barowd

Y B ranice chranénéhao dzemi i
hranice ki, hranice ochranného pdsma ID 7 il
|Duhkad : osa leEii R I_ : r vazana
e . = wisUtd lanovd dréha ISTANDAH 'I e
Irwepl::dea piids pozemni lanova dréha L Aktuslni |
EEni:pLca oza nadzemniho veden LI
budova zdéna EY » |
hramiini znak ; — THdEno | |4 4 1z88 | | ‘ Prehled
wéché bfemeno i . ;
parc. & pozembkové pze dipkou @ die Sislastylu  die nazvu Wybwofit o) styl | Prejmemoyat | Zruit |
parc. & stavebni p. 22 fipkou

1 v Zobrazowvat nastaven stlu Ulogit | Zawfit |

Tlacitkem Nacist se otewe standardni dialog Windows pro volbu souboru pfimo v adresafi, ktery je
ur€eny pro ukladani téchto definici. Pro testovaci uc€ely je dobré nacteny soubor ihned ulozit pod jinym
jménem tlacitkem UloZ a zadanim jiného jména. Tak zlstane pGvodni definice nezménéna.

Editace stylu

V panelu Editace styli se objevi nacteny seznam styll. Ze jména stylu by mélo byt jasné, k ¢emu je
uréen. Po kliknuti my$i na jméno stylu se v panelu vpravo od seznamu jmen wplni vS8echny Mastnosti,
které styl po svem zwoleni v kresbé nastavi. Zaskrtavaci policko u kazdého tlacitka definuje, zda ma
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zwleny styl danou Mastnost vibec nastavovat. Samotnym tla¢itkem se nastawje pfimo poZadovana
Mastnost. Vlastnosti, které Ize pomoci zwleni stylu kresby nastavit, jsou jasné z obrazku.

Pravé editovany styl je tedy v seznamu stylt zwraznén. Vpravo se méni jeho nastaveni, jakakolivzména
se ihned provede i v definici stylu v paméti. Vratit se Ize jen k plvodni definici tim, Ze se provedené
zmény neulozi na disk a na¢te se puvodni definice z disku. Tim se ovsem wrati zpét vSechny zmény od
posledniho nacteni definice z disku nebo od posledniho ulozeni definice na disk.

Tlacitkem VytvoF novy se wytvafi nowy styl, ktery se pfida vzdy nakonec seznamu. Nowy styl ma stejné
nastaveni jako mél styl, ktery byl zobrazeny pred stisknutim tlacitka VytvorF novy.

TlaCitkem Pfejmenovat se zobrazi nize uvedeny dialog, ktery umozni zménit jméno stylu:

Tlac¢itkem Zrusit se smaze definice stylu, ktery je vseznamu stylt zwraznény.
Pocet stylt v jednom definiénim souboru neni nijak omezen.

Pfifazeni "akce" stylu

AZ do verze 14.0 se zwolenim stylu nastavily pouze Mastnosti pro kresbu, Mastni akci pro kresleni
objektu bylo nutné zwlit v druhém kroku (napfiklad kresleni linie). Od verze 15.0 Ize stylu pfifadit rowou
akci, ktera se ma po zwoleni pfislusného stylu automaticky spustit. Tedy napfiklad v obrazku nize je
stylu "hranice parcely" nastavena akce "Kreslit linii", tedy pfi zwleni stylu "hranice parcely" se nejdfive
nastavi vS§echny Mastnosti pouzité ve stylu a pak se hned automaticky spusti kresleni linie. V obrazku
nize je "rozeweny" seznam dostupnych akci, které Ize nastavit. Samozfejmé pokud neni zaskrtnuté
policko Mevo od seznamu dostupnych akci, zadna akce se po zwleni takoveho stylu nespusti a program
se tedy muze chovat shodné se star§imi verzemi, pfipadné u pro nékteré ucely nemusi uZivateli
automatické spusténi akce whowovat a mize tedy zwolit jiné feseni.

Verze 15.0 tedy obsahuje i nové upraveny styl DKM, ktery ma u vétSiny styl( akce rownou pfifazené.
Popis dialogu "Konfigurace styli"

x

— Masztaveni stuliina taditka——— [ Dostupné styly a jgjich editace
niova hranic 21
nowa whitini kresba ,_ e v IKIESIit liri
: whitfni kresba
hranice parcely —_— hranice statni W ek resit lini ]
vmtrmvkresba : $ hranice krajska Freslit bewt
parc. & pozemkavé parcely Lol hranice okreshi Kreslit znackur ..
parc. . Stavean Ean:ely d} hranice obechi i K[esl!t pa[celn[ E:!slu .
pOpisng parcelni izlo _ hranice ki, Kresit parvcelnl Zizlo g fipkou
!3F'+nacrt i nowa hranice parcelp v Kre&l!t omErhoL
jen GP & nowd whitfni kresba Kresit shucky
[=n nacrt = hr. parcel v piidnich celeich I ket Sty 1=
I'j—K,MD B hranice chranéného dzemi Kresl!t E"I.'-’
Ihralrglce k.. = hranice ochranného pasma [~ |Fresit drafy
ouka o oza koleji KresI!t lormenou Earu
zahrada - - vizutd lanové dréha ™ KresI!t nbloul& )
Irwepl::dea piida T pozemni lanowa draha Fureslit kb tFemi body ¥ |
Csniplida nza nadzemniho vedeni ;I
budova zdéna can . |
hraniéni znak ; T | 4 4 1288 > M ‘ hirsliiee
véché bfemenn JE iy :
parc. & pozembkové poze dipkou @ die Eisla stylu " die nazvu Wybvorit nowvp styl | Prejmenoyvat | 2t |
parc. & stavebni p. 22 fipkou
’1_ v Zobrazowvat nastaven stylu Madist | Ulogit | Zavtit |
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Pomoci tohoto dialogu Ize konfigurovat seznam stylu, které se objevi na panelu stylu po stisknuti tla¢itka
pro zménu stylu na konfiguracni li§té hlamiho formulare grafiky (viz PouZivani styl&lTs'ﬁ) nebo pfipadné
funkci Seznam styli...[ 72

K tomu slouzi leva ¢ast dialogu Konfigurace stylu (viz obrazek wse) nazvana Nastaveni styll na tlacitka,
jejiz hlamim prvkem je seznam stylU - tlaCitek. Do tohoto seznamu Ize pretahovat mysSi styly ze
seznamu dostupnych stylt v prostfedni ¢asti dialogu. Pfetahovanim se zde mysli funkce Windows ,tahni
a pust™.

K dal$imu ovadani seznamu styll na tlagitkach slouzi tlac¢itka vpravo od seznamu. Napovéda k témto
tlacitkim se zobrazi ve stavové fadce hlawniho formulare grafiky, pokud se nad tlacitkem na chvili zastavi
kurzor myS$i. Pomoci téchto tladitek 1ze ménit jejich pofadi, wpoustét je seznamu atd. Dal§i podrobnég;jsi
popis snad tato tlaCitka nepotiebuji.

Maximalni poget tlaéitek na panelu stylt (iz Pouzivani stylul38)) zalezi na pouzitém rozli$eni obrazowy.
Pfepina Zobrazovat nastaveni stylu : Jméno zwleného stylu se objevi nad tlagitkem pro jeho wolbu. U
tlagitek pro nastaveni Mastnosti se objevi znacka u téch, které byly stylem nastaveny.

Tridéno dle ¢isla stylu : Seznam stylU je setfidén dle Cisla stylu, tedy dle pofadi, vjakém byly styly
wtvoreny. Z tohoto hlediska je vhodné wtvaret styly v pofadi dle &etnosti pouzivani. Casto pouzivané
styly jsou pak zobrazovany na zaCatku seznamu.

Tridéno dle nazvu : Seznam stylU je setfidén abecedné podle nazvi stylU.

Pouzivani stylu

Aktualni styl se wvoli tlaCitkem Styl v nastrojové listé. Zobrazi se panel styl(l s poCtem tlacitek pro volbu
stylt, ktery se nastawije v Nastaveni - Styly, viz OMadani stylul36) a také Seznam styl...[+72)
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nowd hranice parcely
nowa vniffni kresha
hranice parcely
whiffni kreshba
parc. & pozemkowve parcely
parc. & stavebni parcely
popisngé parcelni Sislo
zahrada
louka
pastyina
neplodna piida
shora neviditelna
pohyhliva
neznatelna

sporna
podzemni
Eislo bodu bod. pole
volne pro uZivatele
nazew ohce
wodni nadrz
wodni tak
osa koleji
osa nadzemniho vedeni
hranice k...
hranice obechi

Protoze definovanych styll je témérf vzdy vice nez tlacitek vtomto panelu, Ize styly na tlacgitcich ménit.
Zména stylu na tlagitku se provede stisknutim tohoto tladitka prawym tlacitkem mysSi. Otewe se dialog
Dostupné styly, kde se zwoli poZzadovany styl pro toto tlacitko. Pfifazeni styl( na tlagitcich panelu se
neuklada automaticky. Uklada se spole¢né s definicemi stylt do souboru *.STY. Pokud si tedy
uZivatel pfifadi na tladitka n&jaky jiny styl a chce aby pfi pfiStim otevfeni wkresu bylo toto pfifazeni
zachovano, musi v Nastaveni - Styly ulozit soubor definice. Nazev tohoto souboru s definicemi styl{ i
jejich piifazeni na tlagitka je automaticky ulozen. Viz Prace s konfiguraénimi soubory[45).

Aktualni styl pro kresbu se voli na panelu styll lewm tlacitkem mySi. Pokud je zapnut pfepina Nastav -
Styly - Zobrazovat nastaveni stylu je nazev zwleného stylu wpsan do nastrojové listy na tla¢itko pro
wolbu stylu a Vastnosti, které styl nastavil, jsou v nastrojove li§té wznaceny (zplisob wznaceni se asi
bude ménit, proto ho zde neuvadime, ale mél by byt jasny pfimo z programu).

Pokud dojde k pfimé zméné kterékoliv astnosti, kterou styl nastavil, jinak nez opé&tovnou zménou stylu,
smaze se z nastroj\e listy jak nazev zwleného stylu, tak i vSechna zwraznéni astnosti nastavenych
timto stylem.

Styly Ize dodate&né pfifazovat i jiz nakreslenym prkim pomoci funkce Editace prkil22). Nejdfive se
pozadované prnky wyberou (Vybéry grafickych pnkal 17), stisknutim tlagitka Editace prvkil 22 se otevie
dialog Editace wybranych objektU, ten obsahuje tlaCitko Zména stylu, které umozni zvolit pozadovany
styl pomoci panelu stylu.

Pfestoze je takto mozné dodateéné pomoci stylt upravit libovolnou kresbu, je mnohem méné pracné
pouzivat styly kresby hned od za¢atku wytvareni. Je tedy dobré si na pouzivani stylt kresby zwknout a
pouzivat je pro vSechny zakazky.

Situace je velmi podobna pouzivani styld text( vlepSich textowch editorech (MS Word, 602Text,
AmiPro), které pouzivani styl textu umoznuji. Pfestoze jejich pouzivani praci s editorem velmi

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



40

GEUS grafika

3.16

ushadhuje uprawy vzhledu dokumentu, malokdo je pouziva. Pokud je wstupem pouze dokument na
papife (po wtisténi), Ize se bez stylu obejit. Pokud je vSak dokument pfedavan dal v elektronické podobé
k dal$imu zpracovani (tfeba jako tiskové podklady do tiskamy), je pouzivani styll témér nutnosti.

Podobné je tomu i u programu GEUS. Pokud odevzdavate "papirow" wstup, |ze se bez styll kresby
obejit. Pokud je v8ak wkres odevzdavan v jakékoliv elektronické podobé, je pouzivani styll nutnosti, jinak
bude soubor obsahovat velmi mnoho chyb ve strukture, které bude velice pracné odstranovat.

Prace s formatem VKM

Program GEUS umozfiuje komunikovat obéma sméry ve Vyménném formatu digitalni Katastralni Mapy,
ktery je zkracené nazyvan VKM. Program umi tedy soubory vtomto formatu nacist i wpsat. Tento format
je nyni také nazyvan v terminologii KU "starym wménnym formatem" a tento format mél po zavedeni
"noveho vymeénného formatu" VFK prakticky zaniknout. Nicméné hlamé diky mapam KM-D, které jsou
vedeny mimo ISKN se tento format bude asi pouzivat jesté pomérné dlouho, proto v programu GEUS
13.0 pfiprawijeme pfepracovani zplsobu prace s wménnym formatem VKM, ktery pokud mozno sjednoti
postupy zpracovani formatu VKM a VFK. Dale uvedeny postup a popis zatim odpovida puvodnimu
postupu (jakmile bude nowy zpusob prace s VFK hotowy, bude upravena i tato ¢ast pfirucky).

Od verze 19.0.4.069 Ize provadét import VKM do seznamu soufadnic s 15 mistnym ¢&islem bodu pomoci
zadani pfislusné konverzni tabulky k.u. pfed importem.

Problematika komunikace pies VKM s KU

Format VKM je definice formy pro pfedavani dat pfi komunikaci s katastralnimi ufady (dale jen KU).
Definice tohoto formatu verze 1.3 je k dispozici na strankach CUZK, viz. Pfiprawije se sice jiz nowy
wménny format, ten viak zatim neni na strankach CUZK zvefejnén. Format VKM verze 1.3 by v8ak mély
katastralni Ufady respektovat minimalné do konce roku 2003.

Bohuzel, asi v souvislosti s pfipravovanym nowm formatem, nebyl za strany KN stanoven zadny pfedpis
pro obsah téchto soubord. Pfi exportu z KN je tedy predavan cely obsah katastralni mapy, at uz DKM
(digitalni katastralni mapy) nebo KM-D (katastralni mapa digitalizovana). Smérem do GEUSu je to tedy
celkem jednoduché. Jedinym problémem byva to, Ze nékteré KU nepredavaji data jen zajmového tzemi,
ale celého KU. Na takové mnoZstvi dat neni program GEUS optimalizovan, takze na nékterych
pomalej$ich pocita¢ich mize zpracovani takového souboru wZadovat pomérné dost trpélivosti (i kdyz ve
Win verzi GEUSu se rychlost o hodné zwsila). V tom pfipadé doporucujeme provést wbér zajmového
Uuzemi alespon dodate¢né pfimo ve GEUS pomoci funkce Soubor - Ulozit wbrané pnky.

Definice obsahu chybi hlamné pfi exportu do KN. Bohuzel jsme nikde nenasli zadny predpis, co by mél
format VKM z geometrického planu pro predani na KU obsahovat. Tady asi kazdy KU postupuje podle
svého uvazeni. Proto GEUS umoziuje zpétné do exportu VKM ulozit vice méné cokoliv, ale samozfejmé,
Ze obsah exportu musi whowovat definici VKM, viz dale.

Import VKM v programu GEUS

1. Soubor VKM by mél obsahovat vechny informace tykajici se DKM nebo KM-D vetné ¢isel bodl a
jejich souradnic. Vytworte tedy now seznam soufadnic. Pozor, format VKM v&tSinou obsahuje 12 mistna
Cisla bodu, now seznam soufadnic pak musi byt wtvofen také 12 mistny, jinak se import nezdafi!
Importovat VKM format |ze samoziejmé i s jiz existujicim seznamem souradnic.

2. Pfepnéte se do grafické ¢asti programu. Spustte import Soubor - Import - VKM.

3. Otevfe se dialog funkce Import z VKM se &tyfmi prepinadi:

Reset kresby pfed importem - pokud je zaskrtnut tento prepina¢, smaze se veSkera kresba pfed tim,
nez je zahajen import. Jinak se kresba z VKM souboru pfida k existujici kresbé.

ViozZit body do kresby - format VKM obsahuje mimo kresbu také &isla bod( koncl ¢ar, pokud je tento
prepina¢ zaskrtnut, Mozi se do kresby jako body. Tyto body jsou vzdy, bez ohledu na vSechny
prepinaCe, wpsany do pomocného textoveho souboru. Proto se pfi opakovaném importu dotazuje
program na jeho prepsani. Jinak se v béznych situacich o néj uzivatel starat nemusi, protoZze do
seznamu souradnic je tento soubor nacten automaticky, viz pfepina¢ Body do seznamu soufadnic.
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Automaticky navazat na body - pfi tomto zasSkrtnutém prepinaci spusti program automaticky funkci,
ktera zajisti navazani ¢ar na body uwnitf programu GEUS. To je nutné pro mnoho funkci, napf. pro
ofezavani konct ¢ar na znac¢ce meznik, wpis €isel bodl do protokolu o wpoctu wméry, atd.

Body do seznamu souradnic - Pokud je zaskrtnut tento pfepinac, je automaticky spusténa funkce,
ktera nacte soubor s body z VKM pfimo do seznamu soufadnic.

4. Tla¢itkem Importovat se otevie standardni dialog Windows pro wolbu souboru. Zvolenim souboru VKM
se spusti samotny import. O importu wpiSe program protokol do textoveho souboru s nazvem
IMPVKM.PRT, ktery je zobrazen uZivateli.

Tim se do programu GEUS dostanou vSechna data, ktera jsou pro praci na geometrickém planu (GP)
nutna. Pokud neni GP odevzdavan na KU v digitalni formé&, miize se GP wytvaret stejné jako klasicky GP.
Pokud v8ak ma byt GP odevzdan zpét na KU v digitalni formé&, je nutné pfisné dodrzovat uréita pravidla
pfi praci s daty. Jinak nebude mozny export do VKM. Viz dale.

Export VKM z programu GEUS

Aby bylo mozné exportovat data z grafické ¢asti programu GEUS do VKM, musi byt ve GEUSu
wtwofena dle ur€itych pravidel. Témito pravidly je mysleno hlamé kresleni grafickych pnkl se spravnymi
vastnostmi (barva, typ Cary, wstva ...). Tyto Mastnosti totiz urCuji napf., ktera linie je astnicka hranice,
ktera wnitini kresba apod. Pokud se v kresbé& objevi prvek, ktery neodpovida Mastnostmi definicim pro
VKM, nelze ho do VKM exportovat (jeho definice to neumozfiuje).

Zakladem sprawného pfifazovani Mastnosti je pouzivani stylu DKM (nové je soucasti instalace GEUSu
predefinovany styl DKM2, pavodni styl DKM byl zachovan kwili zpétné kompatibilité), viz Prace se styly
kresby|[ 381 Jeho duisledné pouzivani zajisti, Ze VSechny prvky budou mit ty Mastnosti, které maji pro
export do VKM mit. Vlastnostmi se mysli wstva, barva, typ ¢ary, kéd znacky. Napf. hranice parcely
musi byt ulozena ve wstve €.1, svétle zelenou barvou, plnou ¢arou. Pokud se ve wstvé ¢€.1 objevi napf.
modra ¢ara, bude program pfi konverzi do VKM hlasit chybu a tuto ¢aru do néj neprevede, avSak pro
whowjjici prnky se konverze dokongi.

Zwleni stylu DKM2 v programu GEUS: Prace se styly kresby[35). Tento styl si muze uZivatel upravit,
musi vSak v&dét co &ini a proto to doporuujeme jen zkusenym uzivatelim. VSechny Uprawy stylu DKM
je vkazdém pripadé lepsi provadét na kopii stylu, podrobnosti o uloZzeni styll pod jinym jménem jsou
uvedeny opét v kapitole Prace se styly kresbyl?f'ﬁ.

Jako pomdcka pro Upravy stylu DKM muize poslouzit soubor pro MS Excel GEUSVKM.XLS, ktery je
ulozen v adresafi DATA\VKM v adresafi, kam byl GEUS nainstalovan. Tento soubor obsahuje seznam
prevodll z vastnosti grafickych prnkd ve GEUSu do vastnosti pro VKM. Styl DKM se pak musi upravit
tak, aby wtvarel jen kombinace vastnosti, které jsou uvedeny vtomto souboru.

Funkce se spousti pfes Soubor - Export - VKM

Export do ¥KM x|

—Ohbjekty gty
" jen wybrané % aktivni
f* wiachny " wiachny

—Zpizob Sislovani parcel——————————
v jedné fadé
{* oddélené pozemkove a stavebni

Zavrit |

Vyznam jednotlivych pfepinacu je snad dostate¢né jasny pfimo z jejich nazvi. O exportu wpiSe program
protokol do textového souboru s nazvem EXPVKM.PRT.

Poznamky k postupu pfi vytvareni geometrického planu v DKM
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e Jak uz bylo napsano wse, format VKM zatim definuje pouze formu, ne v3ak jiz obsah pro pfedani GP
na KU. Ve sméru z KU je obsah VKM souboru dan obsahem DKM nebo KM-D.

e Export geometrického planu do VKM je tedy zatim ze strany KU jen malo definovany. Proto jsme
wbér prnkl pro export ponechali piné na uzivateli. Program tedy zatim nepodporuje Zadny automaticky
export v8ech nowch a zménénych pnku. Zatim jsou dv& moznosti: cela kresba nebo wbrané pnky.
Pnky je nutné whbirat ru¢né, automaticky algoritmus nebyl zatim definovan. Export je definovan
stejnou konwverzni tabulkou jako import. Pnky, pro které nebude nalezena v tabulce konverze, budou
hlaseny jako chyba, ostatni pnky se wexportuji. Program umoznuje kontrolu formatu VKM viz
Kontroly/2s3.

e Vrstw 51 az 63 jsou ve GEUSu pro ucel wtvareni podkladd pro export do VKM wyhrazeny pro
uzivatele. Napfiklad méficky naért nebo ostatni kresbu geometrického planu, ktera se do VKM
neexportuje, jako je tabulka wkazu wmeér apod. Kresba v téchto wstvach bude konverznim programem
ignorovana, nebude tedy hlaSena jako chyba.

e VVzhledem k definici formatu VKM a k realizaci DKM v prostiedi MicroStationu nebylo mozné vzdy
dosahnout naprosté shody se zobrazenim v MicroStationu, pfestoZze jsme se o to v maximalni mife
snazili.

Prace se vzhledem vrstev

Obcas se stava, ze je vhodné néjaké pnky pro ur€itou praci zvyraznit tfeba zménou barwy nebo sily ¢ary.
Od verze 12.0 neni nutné ménit pfimo obsah wkresu. Vzhled kresby Ize ménit dynamicky na zakladé
rozlozeni grafickych prki do wstev. O co jde:

Program umozni definovat Mastnosti barva, tloustku a typ €ary pro kazdou wrstw zvast. Tato definice se
pak po zapnuti pfepinaCe Nastaveni - Vzhled vrstev - Vzhled vrstev (viz obrazek nize) nadradi
Mastnostem samotnych pnki.

]
Soubor
Yrstya  Barva Tloudtka Tup Gan Mastaveni
—— |
3 1 0 1]
1 1 0 0 W Thouitka [0 : |
9 1 0 I
3 T o0 v Typay [0 — |
7 1 0 0 v Typ &any
S 1 0 I
3 1 0 0 Pousit |
10 1 0 0
1 1 0 0 S
Priarita————
12 ! g i [v “zhled wrstew
13 1 o 0 ¥ Barva
14 1 0 1] - .
15 1 0 0 v Tloustka Fiekreslit
16 1 0 0 » e
IR R | AL

Po wpnuti tohoto prepinace jsou zase vSechny pnky opét zobrazeny swmi Mastnostmi ulozenymi ve
wkresu.

Vyhodou této logiky zmény vzhledu kresby je, Ze se Mastné neméni astni prky wkresu, ale jen se
definuje, jak ma byt zobrazeny, takze ho Ize bez problému neustale ménit.

S velkou whodou Ize této funkce wuzit u referenénich wkres( (viz 8.3 Prace s referenénimi wkresy na
str.197), kdy kazdy referenéni wkres mize mit jiny vzhled wstev.
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Pomoci wleb menu Soubor ve formulafi pro nastaveni vzhledu wstev (viz obrazek), Ize definici vzhledu
wstev ulozit do defini€niho souboru a z néj samoziejmé zase nacist zpét. Lze tedy mit pfedpfipravené
vzhledy wrstev pro rizné typy praci a zakazek.

Viz také Nastaveni - Vzhled wrstev...[171)

Prace s vykresem DOS verze

GEUS pouziva Uplné nowy format ukladani wkres( do souboru. Je to z toho divodu, Ze nové mozZnosti
programu jiz neumoznovaly tento format zachovat. Proto nelze pracovat s pivodnimi DOS soubory pfimo.
DOS erze ukladala data wkresu do souboru s pfiponou KRS. Proto budeme dale mluvit o KRS
souborech.

Nacteni KRS souboru:

Zde je situace pro uzivatele velice jednoducha. Samotny pfikaz Otewit wkres[931 iz obsahuje moznost
pfimo otewviit KRS soubor. Pokud je KRS soubor otewen GEUSem, je nejdfive automaticky zkonvertovan
do noveho formatu, v kterém je pak nadale veden. Pokud je pak zadan pfikaz Ulozit vwkres [od), je soubor
jiz ulozen v novém formatu, tedy s pfiponou GKR.

Ulozeni KRS souboru:

Zde je situace o néco slozitéjsi. Pfikaz Ulozit yy’kreslaﬁ uloZi soubor vzdy v novém formatu. Pokud je
zapotfebi ulozit wkres v plivodnim KRS formatu, musi se exportovat pomoci funkce Export DOS
verze[ 1),

Rozdily mezi KRS a GKR:

Jak bylo napsano wse, uklada GEUS do souboru wkresu mnohem vice dat, nez plwvodni DOS verze. To
zpusobuje, Ze na prwni pohled stejna data ulozena v GKR souboru maji pfiblizné dvojnasobnou velikost,
nez kdyz jsou ulozena v plvodnim DOS formatu. Je to také z toho diivodu, aby nowy format umozroval
snazsi roz8ifeni do budoucna.

Z téchto davodU samoziejmé neumi Zadna plvodni DOS verze programu nacist nowy format. Plvodni
DOS format se tedy musi z GEUSu exportovat. Export je provadén do KRS formatu pro DOS GEUS
verze 8.0. Star$i DOS verze nejsou ve GEUSu z hlediska grafickych soubortd podporovany. Nemél by to
byt veky problém, protoze instalace DOS verze GEUSu 8.0 je pfiloZzena na kazdém distribu¢nim CD
programu GEUS a s HW klicem pro GEUS pobézi i libowlna DOS verze GEUSu.

Rozsifeni formatu GKR oproti KRS:

o stoCeni grafickych pnkill se nyni nastawje v gradech a jsou mozné jakékoliv hodnoty (napf. 40.1254)
¢ u znacek je mozno nastavit libowlné zvétSeni/lzmenseni

e kruh ur€eny riznymi zplsoby (ur€eni dvma body polomérem, dvema body primérem, tfemi body)

¢ bloky mohou mit libovolny pocet prku

Pfi ulozeni do KRS souboru viak dojde ke ztraté nékterych udaji:

¢ protoze DOS verze umozriuje stoceni textl, znacek a blokl pouze jako celé stupné, jsou stoceni pfi
exportu zaokrouhlena

e zwetSeni znacCek je pro DOS nastaveno vzdy na 1
¢ nelze zapsat blok ktery ma vice jak 16384 prkdu

Export/ Import kresby

Problematiku exportl a importl Ize rozdélit na dvé oblasti:

1. obecny pfenos grafiky mapy velkého méfitka (napfiklad pfedani mapy projektantovi Cistirny odpadnich
vod)
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2. prfenosy dat do/z informacnich systému,

Ad 1. Obecné prenosy

VétSinou se jedna o prosty pfenos obrazku mapy, kde je jedinym pozadavkem stejny vzhled v obou
systémech. Napfiklad projektant pouziva CAD program AutoCAD a mapu do néj potiebuje importovat jen
jako podklad pro umisténi Mastni kresby. Tedy v&tSinou ani nemiva Zadné pozadawky na specialni
rozwstveni kresby, barwy €ar apod.

Komunikace mezi CAD programy je vSak "ponékud" slozitéjsi. To plati obecné o vS§ech CAD
programech, nejenom o GEUSu. Programy se totiz dost li§i swmi moznostmi, napfiklad po¢tem wstey,
zplUsobem jejich pojmenovani, zplisobem uchovavani souradnic, pouzitymi typy fontd. Takowych rozdild
by se naslo velmi mnoho. Proto se témér pfi jakékoliv pfevodu vzdy ztrati néjaké informace, pfipadné je
prevod nutné dost slozité nastavit.

Asi nejobecnéjSim wstupem a vstupem programu GEUS je format DXF. Tento format neni bohuzel
Zadnym obecnym standardem, ale vznikl ve firmé AutoDesk jako textowy format pro program AutoCAD.
Protoze AutoCAD byl jednim z prvnich obecné roz§ifenych CAD programt na platformé PC, zacaly ho
respektovat i ostatni firmy. Diky tomuto formatu by mélo byt mozné ve GEUSu pfevzit wkres z témér
libovolného CAD programu a stejné tak ho do libovolného CAD program pfedat. Jsou zde vS8ak omezeni
wplyvajici z wse uvedenych divod.

Pokud jde o obecny pfevod, kdy je u¢elem, aby se na druhém programu objevila kresba opticky témér
shodna s puvodni kresbou, budou pfevody vétSinou bez problému. V pfipadé, ze po nacteni v druhém
programu by se méla kresba do dostat do pfesné dané struktury, mlze byt situace nefeSitelna.
Strukturou se mysli pfifazeni wstev, barev, znacek, typu €ar atd ... Viz implementace DXF v GEUSu
Import DXF spec...[ 0]

Implementace formatu DXF v programu GEUS je popsana v kapitolach Import DXE[9d) a Export DXE[+09).

Ad 2. Vyména dat s informaénimi systémy

Zde je situace jina. Odbératel ma vétSinou naprosto striktni pozadavky na strukturu a zplsob ulozeni dat.
Prikladem mohou byt mnozi spravci inzenyrskych siti, ktefi pozaduji zaméreni swych siti napfiklad pfimo
ve formatu DGN, coz je interni format programu Microstation. Dokonce jdou ¢asto ve swch pozadawvcich
na strukturu dat tak daleko, Ze je mozné je pofidit jen naprosto shodnym programowm wbavenim, které
pouziva odbératel. Takze Mastné ani zadna wmeéna dat mezi riznymi systémy neni mozna. Napfiklad
odbératel i dodavatel pouzivaji Microstation, pfesto vS8ak dodavatel neni schopen data predat v
pozadovaném formatu, dokud data nezpracuje ve stejné nadstavbé programu Microstation, jako pouziva
odbératel. To Mastné znamena, Ze takowy informacni systém Mastné naprosto postrada import dat.

Program GEUS bude mit snad v dohledné dobé zabudovany pfimy export do formatu DGN, ten vSak
bude pouzitelny pouze dle bodu 1. (obecny pfenos), vzadném pfipadé nepljde pouzit jako moznost
pfedani dat ve formatu DGN pro informacni systémy, které ho pouZivaji jako jediny mozZny zdroj dat, jak
bylo popsano v pfedchozim odstavci.

Dale se tedy budeme vénovat pouze systémum, které maji wménny format definovany. V této chvili se
jedna pouze o systémy KN: ISKN s formatem VFK a MicroGEOS s formatem VKM. Prace s obéma
formaty je popsana v samostatnych kapitolach: Prace s formatem VKM[40) a Prace s VEK[571

Ostatni formaty exportu a importu:

Import DGN...[ 00

Import DXF spec...[00)
Import VEK|[ 25

Export Kokeg[+

Export TXT body/[ M
Export DOS verze GEUSu[9)
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Prace s konfiguraénimi soubory

Jak se program GEUS sklada z pomérné samostatnych &asti (vypocetni a grafické), pracuji obé asti i
se samostatnymi konfiguracnimi soubory. Nasledujici kapitola popisuje praci s nimi pouze v grafické
casti programu.

Program GEUS pfi svém ukon&eni automaticka uklada vSechna sva nastaveni do konfiguranich
souboru, odtud je pak nacte pfi svém novém spusténi. To je rozdil proti béznym zwyklostem v prostredi
Windows, kde dnes wtSinou programy ukladaji svoji konfiguraci pfimo do registru Windows, coz je
vastné jedna spole¢na databaze konfiguraci spole¢na pro jeden pocita¢. Pravé to vSak byl divod, ktery
nas vedl k pouziti samostatnych konfiguracnich soubort. Pfedpokladame totiz, ze v ramci jednoho
pocitace mlze existovat vice riznych konfiguraci programu GEUS, at uz z divodu vice uzivatel( nebo
konfiguraci pro rizné typy zakazek. GEUS jesté navic uklada i konfiguraci kazdého wykresu.

Protoze tedy v pocitaCi muze existovat vice rliznych konfiguraci, je nutné venovat trochu pozornosti
logice ukladani a nacitani konfigura&nich souborl. Jeji nepochopeni byva nejastéjsi pfi€inou toho, ze se
zda, Zze program konfiguraci "neudrzel".

Konfigura¢ni soubory grafické ¢asti se ukladaji samostatné od konfiguracnich soubort wpocetni ¢asti.
Podobné jako wpocetni ¢ast vSak uklada konfiguraci ve tiech logickych krocich:

Ukladani/nagéitani konfigurace pfi ukonéovani/spousténi programu

Vzdy pfi spusténi programu je hledan konfiguraéni soubor GEUSGR.INI v aktualnim pracownim adresafi.
Timto adresarem je pfi spusténi programu vzdy adresar, ktery je nastaven ve Vastnostech zastupce
souboru GEUSw.EXE jako Spustit v nebo Kde zacit (zalezi na verzi Windows). Pokud neni soubor
nalezen vtomto adresafi, pokusi se jej program jesté nalézt v adresafri, ktery je nastaven v zakladnim
nastaveni programu GEUS jako Hlawni adresar pro sdilené definice a vzory.

Poznamka: Vlastnosti zastupce programu se obecné nastavi tak, Ze se na ikonu programu klikne
pravym tlaCitkem mysi. Otevie se lokalni menu, kde jako posledni poloZka je uvedena volba Vlastnosti.
Pomoci této volby se otevfe dialog pro nastaveni vlastnosti zastupce.

Pfi ukonéeni programu se opét ulozi soubor GEUSGR.INI do aktualniho pracowniho adresare. Pozor,
ten v8ak nemusi byt totozny z adresarfem, ktery byl aktualni ve chvili spousténi programu. Pokud je pfi
ukoncovani programu otevien seznam souradnic v jiném adresafi nez, ktery byl aktualni pfi startu
programu, je aktualnim pracowmim adresafem pravé tento adresar s otevienym seznamem. Do
pocateCniho pracowniho adresare Ize ulozit konfiguraci "na zadost uzivatele", viz dale.

Ukladani/nacitani konfigurace pfi otevirani/zavirani vykresu

Ke kazdému wkresu je pfi jeho zavirani automaticky uloZzen do stejného adresare konfiguraéni soubor,
které ma stejné jméno jako wkres, ale pfiponu CFV. P¥i otevirani je wkresu je vzdy hledan tento soubor
a pokud existuje je naten. Kazdy wkres ma tedy u sebe uloZzenou konfiguraci, ktera u ného byl
nastavena pfi jeho zavirani.

Z tohoto hlediska muze wpadat ukladani konfigurace i pfi ukon&eni programu jako zbytecné, je vSak

zakladni konfigurace programu po instalaci.

Ukladani/nacitani konfigurace na zadost uzivatele

Kdykoliv v priibéhu programu Ize ulozit nebo nacist konfiguraci pfikazu z hlamiho menu grafické ¢asti
Seznam:

Nacist konfiguradni soubor( 2N
UloZit konfiguraéni soubor[ 2
Ulozit konf. soubor jako wchozil 2R

Logika nacitani konfiguracnich soubort

Kazdé nové nacteni konfigurace kompletné prepiSe v paméti programu na¢tenou konfiguraci v
predchozim kroku:

1. Nejdfive se vzdy nacita zakladni konfigurace pfi spusténi programu.
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2. Pokud je otevifen existujici wkres a byl u néj (ve stejném adresafi) nalezen soubor stejného jména s
pfiponou CFV, je na&tena konfigurace z néj a prepiSe tak v programu konfiguraci na¢tenou v kroku 1.

3. Kdykoliv Ize v priib&hu programu nagist konfiguraci pfikazem Nadist konfiguraéni soubor(+71a to
dokonce z libowlného adresare a libovolného jména. Tim se prepiSe konfigurace z kroku 1. i pfipadné 2.
Lze napfiklad mit v néjakém zvastnim adresafi ulozené zakladni konfigurace pro rizné typy praci a
odtud je nacist kdykoliv je zapotrebi.

Poznamka: Soubory s konfiguraci *.CFV i GEUSGR.INI jsou ve standardnim Windows INI formatu.
Jedna se tedy o textové soubory, které Ize ménit textovym editorem (napi. NOTEPADem). OvSem
zasahy textovym editorem pfimo do konfiguraénich soubort jsou mozné jen pro velmi zkusené uZivatele,
kteri védi co &ini. Nespravné nastaveni hodnot v souboru mize zpusobit neoéekavané chovani
programu, protoZe ten jinak editaci konfiguracnich soubort nepfedpoklada a tedy hodnoty pri nacteni
nijak nekontroluje.

Prohlédnuti souboru vSak mize byt uzitecné z hlediska kontroly, zda soubor nebyl nijak zasadné

poruSen, mél by totiz obsahovat jen standardni "Citelné" znaky.

Prace s definovanymi pohledy

Program GEUS ma jenom jedno okno na graficka data. Pfesto je vS8ak ¢asto nutné rychle pfesouvat
pohled na rizna mista wkresu. VétSina obecnych CAD program( to fesi tim, Ze rizné wyfezy jednoho
wkresu mohou byt zobrazeny najednou ve vice oknech. V GEUSu se to feSi tzv. definovanymi pohledy.
Jejich principem je to, Ze na pfikaz uzivatele si program zapamatuje umisténi wiezu ulozenim do swch
definici a pfikaz uzivatele je tento wiez schopen rychle obnovit.

Definice pravé zobrazeného wiezu se ulozi pfikazem Zobrazit - Definovat pohled|23). Pohledti mize
byt definovano az 9 a jsou oznaceny Cisly (pojmenovani zatim mozné neni). Klavesowou zkratkou je
kombinace klaves [Ctrl]+[1] aZ [9], kde Cislo klavesy odpovida €islu pohledu.

Obnoveni dfive uloZzeného pohledu se provede prikazem Zobrazit - Nastavit pohled[=3. Klavesovou
zkratkou je kombinace klaves [Al1t]+[1] az [9], kde Cislo klavesy odpovida Cislu pohledu.

Prace s rastrovymi daty

Od verze 12.0 umi program GEUS v grafické ¢asti zobrazovat rastrové soubory spole¢né s vektorovou
kresbou, od verze 13.0 je umi i tisknout, ale bez moznosti obecného natoceni tiskové oblasti.

Ke kompletnimu ovadani rastrowch souborl slouzi Rastr manazer| 19,

Obecné o praci s rastry wetné toho UpIné nejzakladnéjSiho obecného Uvodu pojednava kapitola Rastrova
data obecné&[ 491 a o implementaci v programu GEUS je kapitola Obecna logika pouZivani rastrd v
programu GEUS[47\.

Potrebna konfigurace pocitace pro praci s rastry

Jak wplyva z pfedchozich kapitol o rastrowch datech, jsou rastrova data jedny z nejnaro€néjSich na

wkonnost pocitace. Nejvice to plati u grafiky pro pfipraw tisku (myslime tim tisk novin, ¢asopisu, tedy

oblast nazyvanou DTP), tam se prakticky vzdy pracuje plné barewymi pfedlohami.

V oblasti zpracovani map, zvasté velkych méfitek, jsou potfeby na wkon pocitace trochu nizsi. VétSinou

se nepracuje plné barevnymi mapami, ale mapami ¢ernobilymi, tedy o barewné hloubce 1 bit (viz wse).

Také rozliSeni byva nizSi nez u profesionalniho DTP.

Pfesnou konfiguraci pocitace vSak nelze stanovit. Mizeme uvést pouze naSe zakladni zkuSenosti:

e S trochou nadsazky neni v pfipadé rastr(l Zadny poc¢ita¢ dost wkonny.

¢ Mnohem vice nez wkon Mastniho procesoru, oviviiuje rychlost prace s rastry dostatek operacni
paméti. Miize se stat, Ze velky rastr oto€i rychleji po€ita¢ s procesorem 266 MHz a 512MB RAM, nez
pocita¢ s procesorem 2,6 GHz (10x rychlejsi) a 64 MB RAM. Nedostatek operaéni paméti RAM totiz
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operacni systém Windows za€ne nahrazovat pomoci virtualni paméti na pewmém disku, ktery je fadové
pomalejSi nez skute€na pamét RAM.

e Pro rozumnou praci s rastry je tedy praktické minimum dwojnasobek toho, co je pozadovano jako
minimum pro konkrétni typ Windows. Pro Windows XP je to tedy 256MB RAM. Optimum je 512MB.

e Program GEUS navic zatim neobsahuje Zadnou specialni optimalizaci na praci s extrémné velkymi
rastry. Napfiklad: se 4 mapowmi listy 1:1000 pIné barevnymi (hloubka barev 24 bit(), bude mit pocitac
s 256MB RAM docela problémy. 1GB RAM nemusi tedy byt u takowch zakazek na $kodu, ale v
bé&Zné praxi zakazek se pfili§ ¢asto newskytnou. Program GEUS neni GIS (geograficky informacni
systém) program, ale program pro zpracovani jednotlivch, i kdyZ rozsahlych zakazek.

e Z hlediska wkonu procesoru by mél byt dostacujici pocitac, ktery neni starsi nez néjakych 5 let (rok
2000 a nowgjsi).

Obecna logika pouzivani rastra v programu GEUS

Podporu rastrll jsme se v programu GEUS snazili feSit co neuniverzalnéji. Jde pracovat jak s jiz
pripojenymi rastry (napfiklad CIT soubory), tak s obecnymi soubory vzniklymi tfeba snimanim na stolnim
skeneru.

Potfebna konfigurace pocitade pro praci s rast[leG'ﬁ
Vytvoreni/ ziskani rastrového souboru

V programu GEUS se predpoklada, Ze rastrowy soubor jiz existuje, spolupraci pfimo se skenery, tedy
Mastni proces ,skenovani’, program podporuje jen na té nejzakladné&jsi urowni.

Rastrowy soubor je tedy bud nékde ziskan jiz hotowy (napfiklad z katastralniho Gfadu) nebo ho Ize ziskat
z papirove" pfedlohy pomoci zafizeni nazyvaného skener. Pro Vastni praci se skenerem - ,skenovani" -
je tedy nutné pouzit jiny program nez GEUS. VétSinou Ize bez problémU pouzit originalni software, ktery
je dodavan spole¢né s kazdym skenerem.

Pfi Mastnim ,skenovani" je pouze zapotfebi pamatovat na pravidla uvedena v pfedchozi kapitole Rastrova
data obecné&l4d a v nasledujici kapitole o podporovanych formatech.

V dalSich kapitolach také naleznete informace o formatech a zplsobech prace s rastry ziskanymi z
jinych informacnich systémd, tfeba z katastru nemovistosti.

Podporované formaty

Program GEUS zde podporuje bézné pouzivané formaty v prostiedi Windows BMP, JPG a TIFF. Ma vSak
urgita omezeni:

Neumi nacist soubory vjiném nez 1, 8 nebo 24 bitovém formatu (kolik bitd je pouzito na wyjadfeni
jednoho bodu rastru), viz kapitola Rastrova data obecn&[49). Ostatni formaty (4, 12 a 16 bitowy) je nutné
predem zkonvertovat v néjakém ,bitmapovem" editoru (editor pro rastrové soubory, napfiklad soucasti
Windows XP je program Malovani).

Nékteré typy souborll TIFF nemusi umét nacist vibec, opét Ize pouzit néjaky editor rastra pro konverzi.
Program GEUS také podporuje specializované formaty CIT a COT z oblasti GIS (plvodné se jedna o
formaty firmy Intergraph). Tyto formaty v sobé jiZ mohou obsahovat informaci, jak se maji do vektorové
kresby umistit, viz Rastr manazer - menu Soubor

Pripojeni rastru.

Obecny postup pfripojeni rastru do kresby

Obecné jsou rastrove soubory jen digitalnim obrazem ,néjakého kusu papiru" (viz také Rastrova data
obecn&[49). Lze z nich odeéist soufadnici bodu vzhledem k okraji papiru, ale nelze z nich v3ak zjistit
soufadnice bodu v soufadnicovem systému, tieba S-JTSK (tuto astnost maji prave jen vektorova data).

Jejich sprawnou polohu v kresbé je tedy vétSinou nutné teprve urcit pomoci identickych bodl, pomoci
kterych se rastr do vektorové kresby ,napasuje”.

Nékteré typy souborli vS8ak mohou informaci o své poloze v soufadnicovém systému jiz obsahovat. Jsou
to takové soubory, kde jiz nékdo ,napasovani" proved| a informaci o tom do souboru ulozil. Jedna se
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napfiklad o soubory formatu CIT a COT. V tomto formatu Ize napfiklad ziskat rastrova data z katastru
nemovitosti. U téchto formatl je pak pfipojeni jednoduché, staci je otewit, viz dale.

Pouziti obecnych rastra

Obecné rastrové soubory informaci o své poloze v néjakém soufadnicovém systému neobsahuji. Jejich
sprawnou polohu v kresbé je nutné teprve urcit. Jedna se napfiklad o rastrova data ziskana snimanim na
stolnim skeneru. Obecny postup v programu GEUS je nasledujici (podrobny navod je uveden dale):

1. Otewvfeni souboru a jeho prvotni pfibliZné umisténi do kresby, viz Piipojit... [ 120
2. Zadani identickych bod(i ve vektorové kresbé a v rastru, viz Transformace| 23\,

3. Zobrazeni chyb a odchylek transformacniho kli¢e ur€¢eného ze zadanych identickych bodd, viz také
Uloha Transformace ve wpocetni €asti programu.

4. Na zakladé ur¢eného transformacniho kli€e pfepocte program automaticky rastrova data, takze je Ize
zobrazit co nejpfesnéji k poloze vektorové kresby.

Pouziti pfipojenych rastra

Jak bylo uvedeno v obecné Casti této kapitoly, nékteré formaty mohou v sobé jizZ obsahovat informaci o
své poloze vramci néjaké soufadnicového systému. Pokud je vektorova kresba ve stejném
soufadnicovem systému, staci takowy rastrowy soubor jen otevfit. Pokud jde o jiny soufadnicowy systém,
musite postupovat jako u obecného nepfipojeného rastru.

To, Ze takowy soubor obsahuje pfipojovaci data pro jinou soufadnicovou soustaw nebo je neobsahuje
wibec, poznate snadno, rastrowy obraz se prosté umisti Spatné. Napfiklad soubor ve formatu CIT
pfipojovaci informace mUize, ale nemusi obsahovat.

Podobna situace nastane, pokud soubor obsahuje jen pfiblizné informace o pfipojeni, platné jako priimér
pro cely mapowy list. To napfiklad u map 1:2880 nemusi byt dostatecné presné pro geometricky plan
wtvareny jen na malé €asti mapového listu. Tam pak muze byt nutné provést napasovani na identické
body pfimo v misté geometrického planu. Takové pfipojeni se muize od plvodniho, platného pro cely
mapowy list, dost liSit. Viz pfedpisy pro pfifazeni zmén do grafickych map KN.

V takovém pfipadé se opét postupuje jako u obecnych rastri s tim, Ze prvotni pfiblizné umisténi bylo
provedeno dle pfipojovacich informaci ze souboru.

Mezi rastry s pfipojovaci informaci Ize povazovat i tzv. ,georeferencované" obecné soubory TIF, BMP a
JPG. Pfipojovaci informace pak neni uloZzena pfimo v téchto souborech, ale v souborech stejného jména
s jinou pfiponou. Kompletni informaci tedy davaji v2Zdy dva soubory: TIF + TFW, BMP + BPW, JPG +
JGW. Tyto soubory byvaji také oznacovany jako tzv. "World" soubory rastrowch obrazk( formatu
soubort. Jsou v textovém tvaru a wypadaji napfiklad takto:

1.50000000000000 (meéritko X)

0.00000000000000 (otoceni)

0.00000000000000 (otoceni)

-1.50000000000000 (méfitko Y)

1934001.50000000000000 (X souradnice levého horniho pixelu)
1187698.50000000000000 (Y soufradnice levého horniho pixelu)

Tento zplsob prebirani pfipojovacich udaju by mél GEUS umét, ale nemohli jsme ho otestovat, chybéla
nam vzorova data.
Zadny z téchto formati neumi program GEUS wtvaret. GEUS wuziva pouze pracowni soubory, viz

Pracowni soubory rastrti v GEUSul 591

Pouziti vykresu jiz pfipojenych v jinych vykresech GEUSu

Jak bylo uvedeno v pfedchozi kapitole, program GEUS pfimo soubory s pfipojovaci informaci newtvari.
Nicméné si uklada pfipojovaci informaci do swch konfiguraCnich soubort a odtud je Ize prevzit. K tomu

slouzi funkce Piewzit referencel 981 Funkci Piipojit...[120), tedy od prvotniho pfiblizného umisténi rastru do
wkresu.

Pouziti jednoho rastrového souboru v jednom vykresu vicekrat
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3.22.3

Pokud mate napfiklad rastrovwy soubor reprezentujici cely mapowy list 1:2880, mlze se stat, Ze ho
budete potfebovat pfipojit v nékolika mistech geometrického planu razné.

V takovém pfipadé nemusite predchozi pipojeni odpojovat (viz Qdpoajit[+22)), MiiZete stejny rastr znow
pripojit do kresby s jinymi parametry a pak jen pomoci rastr manazeru prepinat, které pfipojeni ma byt
zrovna Vidét, viz dale.

Pokud bude zapnuté ukladani pracownich kopii rastrd, bude kazdé pfipojeni ulozeno v samostatné
pracowni kopii, viz Pracowni soubory rastrd v GEUSu[51.

Rastrova data obecné

Rastrowmi daty jsou nazyvana data, ktera jsou Mastné obrazem v digitalni podobé. Na rozdil od
vektorowch dat vSak popisuji obraz odliSnym zpisobem.

Vektorova data popisuji napfiklad ¢aru tak, Ze se jedna o spojnici z bodu o soufadnicich Y1,X1 do bodu
o souradnicich Y2,X2. Podobné jsou definovany i ostatni grafické objekty, napfiklad kruZnice swm
stfedem a polomérem atd. Velikost souborl s vektorowmi daty je tak dana hlamé poc¢tem grafickych
objektli bez ohledu na to, jak velikou plochu popisuji. Popis napf. péti ¢ar zabere vzdy stejné misto v
souboru vektorowch dat, bez ohledu na to, jak je ¢ara dlouha.

Rastrova data naproti tomu nepopisuji jednotlive grafické objekty, ale jenom ,kousek" zobrazované
plochy z hlediska jeji barvwy (napfiklad v obrazku je bod bud &erny nebo bily). Jedna se tedy jen ,soupis"
vSech bod(, které pak daji cely obraz. Céra v rastrowch datech se pak Vastné sklada z jednotliwych
bodu, viz obrazek:

Velikost soubort rastrowch dat pak zalezi hlamné na velikosti popisované plochy a dokonalosti, s jakou

chceme bod popsat. O co jde:

Napfiklad ve wsSe uvedeném obrazku je kazdy bod bud' ¢erny nebo bily. K jeho popsani staci tedy jeden
bit (stav 0 nebo 1).

Pokud by v8ak kazdy bod mohl mit jednu z 256 barev, je nutné pro jeho popsani uz pouzit jeden
Loyte" (= 8 bitll). Soubor tedy bude minimalné 8x vétsi nez v pfipadé ¢ernobilého obrazku.

Tzv. ,true color" zobrazeni (které pouziva vétSina barewnych fotografii) vwzaduje na popis jednoho bodu uz
24 bitd, tedy 3 byty (bajty).

V této souvislosti je dulezity jesté jeden termin: rozliSeni rastrowch dat.
Rozliseni
RozliSeni by se mélo nej¢astéji udavat v tzv. arach na milimetr. To znamena, Ze napfiklad pfi rozlieni

10 &ar/mm, je jeden &tveredni milimetr popsan 10x10 body = 100 bodd celkem. Casto se wyskytuje
anglicka zkratka této veli€iny ,IJpm" (Lines Per Milimeter).

VétSina pocitaCové techniky vS8ak ma pocatky v Americe (pfesnéji USA) a tak se v drtivé vétSiné pfipadu
setkate s rozliSenim udavanym v ,dpi" nebo ,ppi" nebo ,Ipi", coz jsou zkratky z ,Dots Per Inch"
respektive ,Points Per Inch" a ,Lines Per Inch". Jde tedy o pocet bodl/Car na palec. Palec je pfitom
priblizné 25,4 mm.

Samoziejmé, Ze ¢im wS3i rozliSeni pfi stejné ploSe, tim v&t8i soubor s daty.

RozliSeni a presnost vysledkii
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3.22.4

Rozliseni ma v pfipadé digitalizace mapowych podklad( Miv na pfesnost wsledkd. Pokud bychom zwolili
za zaklad poZadavek, Ze na 1 desetinu milimetru by mély byt dva body rastru, mélo by byt rozliSeni
alespon 20 ¢ar na milimetr neboli 508 dpi. BéZné se vSak setkate s rastrowymi daty mapowch podkladd
vrozli§eni 400 dpi. Divodem je hlamné to, Ze s rozliSeni roste kvadraticky velikost soubort, coz v pfipadé
rozsahlych dat, napfiklad v KN, hraje velkou roli.

Vétsina dnesnich stolnich skenerli ma minimalni skute¢né (ne interpolované) rozliSeni 600 dpi, tedy pro
Ucely digitalizace map naprosto postacujici.

Jinou otazkou v pfipadé stolnich skenert je to, zda maji identické rozliSeni v obou soufadnicowych osach
a zda je pohyb snimaciho zafizeni romomémy apod. Tyto skenery jsou totiz wladény hlamé na kvalitni
vhled snimanych barewnych predloh, nez pfesny rozmér wsledného digitalizovaného obrazu.

Jedina moznost jak to zjistit, je pouzit ve vasem skeneru néjaky kalibrovany obraz, tfeba na nesrazlivé
folii.

Pravdépodobné vSak bude témérF vzdy nutné pouzit afinni transformaci (viz dale), ktera si s raznymi
zkreslenimi ,poradi" |épe néz helmertova.

Presnost a rozliSeni na obrazovce

Jedna \&c je rozliSeni Mastniho rastrového souboru a druhd je rozliSeni, se kterym je zobrazen na
obrazowvce.

Rastrowy obraz Ize totiz na obrazovce zvétSovat a zmensovat. Napfiklad pfi zmenseni na polovinu (v
délce, ne plose), jsou Mastné 4 body originalniho souboru nahrazeny 1 bodem na obrazovce. Nejmensi
vzdalenost, kterou Ize na obrazovce posunout kurzor mysi, je pfitom 1 bod (obCas se pouziva termin
pixel) na obrazowvce. Pfi rozlieni originalniho souboru 400 dpi se my$ tedy v takovém pfipadé posouva v
kroku 0,125 mm originalu mapy.

Pokud tedy zobrazeny rastrowy soubor slouzi jako podklad pro wytvareni vektorové kresby (vektorizace
rastru), pozor na jeho zvétSeni/zmenseni na obrazovce. Program GEUS nijak dostatec¢né zvétSeni rastru
pro digitalizaci nekontroluje. Viz také Vektorizace rastrl v GEUSu[ 53 a Lupal16).

Vektorizace rastri v GEUSu

Jak wplyva z kapitol Rastrova data obecné&[49) a Obecna logika pouZivani rastrii v programu GEUS[47)
nelze pouzivat rastrowy obrazek pfimo pro wpocty. Program totiz sam v rastrovém obrazku neumi
rozeznat ¢ary, znacky, texty... (Poznamka: Takové programy sice existuji, ale v cenowy relacich deseti a
sta tisict korun). Pokud je tedy zapotiebi s obsahem rastrové kresby dale digitalné pracovat, musi
uzivatel potfebnou kresbu rastru ,obkreslit" (vektorizovat) standardnimi grafickymi prky GEUSu.

To znamena napfiklad, Ze nad ¢arou v rastrowch datech se nakresli ¢ara funkci Kresli linii[ 8. Tuto linii
uz Ize dale pouzivat ve vSech ostatnich funkcich véetné wpoctu ploch apod. Samozfejmé, Ze neni nutné
vektorizovat cely rastrowy soubor, ale postadi napf. jen ta ¢ast, které se dotkne geometricky plan,
pfipadné tu ¢ast, jako kdyZ se ru€né prekreslovala kresba katastralni mapy na geometricky plan.

Je tu vSak jeden problém:

Pro wytvareni vektorové kresby nad rastry nelze wuzivat v programu GEUS Zadné funkce dochyceni (viz
Rezim dochytavanil 13)). Uzivatel tedy musi kreslit pfimo na obrazovce s maximalni moznou presnosti. To
pfi b&Zném zvétSeni kresby na obrazowvce je velmi obtizné aZ prakticky nemozné:

Nejmensi pohyb mysi na obrazovce je dan rozliSenim obrazovky. Pokud se pokusite mySi pohnout o
jediny obrazowy bod (chce to hodné pewnou ruku) a budete pfi tom sledovat zobrazované hodnoty
souradnic, zjistite, ze mohou ,skakat" i po celych metrech. Pfi bézném zvétSeni kresby tedy nelze podle
rastroveho podkladu kreslit s dostateCnou pfesnosti.

V programu GEUS se to fe8i pomoci ,Jupy", kterda umi zobrazit zvétSeny wiez kresby tak, Ze neni
problém kreslit s maximalni pfesnosti. Funkce lupy je podrobné popsana v kapitole Lupal 16).

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Zakladni postupy 51

3.22.5 Pracovnisoubory rastrid v GEUSu

3.23
3.231

Otoceni rastru podle transformacniho klice je ¢asove pomérné narocna operace. V pfipadé map o
velikosti celych mapowch listti se jedna o pomémé hodné dat (viz Rastrova data obecné(49)). Zalezi
samoziejmé na rychlosti pouzitého pocitaCe a hlammé mnozstvi dostupné operacni paméti.

Proto Ize otocené a pfipojené rastry ukladat do pomocnych pracownich souborl. Tim Ize dosahnout
toho, Ze pfi novém otewfeni wkresu neni nutné rastr nacitat z originalniho souboru a pak ho
transformovat, ale nacte se rownou transformovany z pracowiho souboru.

Vytvareni pracovnich souborl se wpina/zapina v rastr manazeru v menu Nastaveni - Konfigurace prace
srastry...

Pokud je ukladani transformovanych rastrd do pracovnich soubort wpnuté, program musi pfi kazdém
otewfeni wkresu s pfipojenym rastrem transformovat puvodni originalni rastrowy soubor. To se vSak déje
Uplné automaticky dle transformacnich Udaji ulozenych v konfiguraénich souborech, pouze to pfeci
jenom né&jakou chvili trva. Proto pokud nepotfebujete Uplné nutné Setfit misto na pewvném disku,
doporu€ujeme mit ukladani zapnuté. Stejné program postupuje pokud pracowni soubory nenajde,
napfiklad proto, Ze je uzivatel smazal. Pracowni soubory Ize tedy bez ztraty informaci smazat, opét bude
pouze déle trvat otevirani wkres( s pfipojenym rastrem.

Pokud je ukladani zapnuté, dochazi k jejich ukladani uplné automaticky, vytvareni jména souboru pro
automatické ulozeni je popsano nize.

Po dobu prace s rastry ve wkresu neni pracowni soubor wuzivan, je uréen pouze k urychleni otevirani
wkres(, jak bylo popsano wse.

U jiz pfipojenych rastrd (COT a CIT) se samozfejmé zadné pracowni soubory wtvaret nemuseji a tedy ani
newtvari, pracuje se romou s originalnimi soubory bez ohledu na to, zda je ukladani pracovnich soubort
zapnuté.

Pracowni soubory jsou ukladany v komprimovaném formatu TIF. Jedna se o standardni format a Ize ho
tedy otewit v prakticky libovolném rastrovem (bitmapovém) editoru.

Nazev souboru je odvozen z originalniho rastrového souboru, k jeho nazwi je pfipojen dovétek _tXXX kde
XxXx je nejbliz§i wlné poradové Cislo v adresafi pravé pouzivaného wkresu. Pfipona souboru je vzdy TIF.
Pracowni kopie rastru tedy nemusi byt nutné ulozena ve stejném adresafi, jako je originalni soubor.

Tato logika pfedpoklada, Ze originalni soubor je uloZzen na jednom misté v pocitaci, pfipadné celé
pocitacové siti. Oto¢ené a pfipojené pracowni kopie se ukladaji u wkres(l. Jeden rastrowy soubor maze
totiz byt pfipojen riznymi zpUsoby do vice wkres( nebo dokonce vicekrat riznym zpusobem do jednoho
wkresu (proto ten dovétek jména souboru s pofadowm Cislem).

Jak jiz bylo zminéno wS§e, tyto pracowi soubory Ize smazat, slouzi jen k urychleni otevirani soubort.
Pokud jsou smazany, program pfi otevirani wkresu s pfipojenym rastrem znow podle uloZzenych dat
transformace prepocita originalni rastrowy soubor, to vS8ak mize v nékterych pfipadech (pomaly pocitac,
malo operaéni paméti, velké rastrové soubory) trvat az nékolik minut.

Ukladani pracownich kopii transformovanych rastri samozfejmé zabira misto na pewném disku, i kdyz se
jedna o komprimované soubory. Vzhledem k tomu, Ze GEUS neni informacnim systémem, ktery musi
mit staly pfistup k velkému mnozstvi dat v jednu chvili, dali jsme pfednost rychlosti pfed Setfenim mista
na disku.

Pracowni soubory neni mozné smazat pfimo z sou¢asné verze. Mazat se musi bud z prostfedi Windows
nebo né&jakého souboroveho manazeru. Poznaji se podle ,dovétku" u jména souboru, viz wse.

Prace s body
Prace s body

Bod seznamu souradnic je i zakladnim prkem grafické ¢asti programu. Ta zatim obsahuje velmi malo
konstruk&nich uloh, které by umoznovaly wtvaret kresbu mapy bez podkladu bodi wpoctenych ve
wpocetni ¢asti programu. Prwni verze grafiky GEUS v roce 1995 dokonce wchazela z pfedpokladu, Zze
se bude pouZzivat pro geometrické plany, kde v8echny body musi byt zaméfeny a wpoc&teny
geodetickymi ulohami s wpocetnim protokolem, Ze tedy sta¢i wpoc&tené body v grafice jen pospojovat.
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3.23.2

Proto jsou vS8echny body, kterych se jakkoliv dotkne wpocet (jsou nové wpocteny nebo jsou od nich do
wpoctu wzadany soufadnice), automaticky zasilany do grafické ¢asti programu, pokud je ve wpocetni
Casti programu zapnut pfepina¢ Zmény v seznamu pfenaset do grafiky z Nastaveni prostiedi. Viz
Aktualizace udajt bodu v grafice[57).

Udaje bodu v grafickych datech( 54

Zpusob zobrazeni bod v grafice[ 59)

Realny a nerealny rezim[ 54}

Vazby ostatnich grafickych pnku na bodyl?éﬁ
Aktualizace bodu v graﬁcel?ﬁ

Aktualizace kresby po aktualizaci bodul57
Editace bodul 53)
Kresleni boduil 531

Editace bodu

Bod je pomérné slozity graficky prvek. Sklada se totiz ze tfi grafickych prvd, které se mohou chovat
pomérné samostatné, viz Zptisob zobrazeni bodui v grafice[55). Tomu odpovida i ponékud slozit&jsi logika
pro editaci udaj bodu.

Aby bylo mozné bod nebo vice bod(i v kresbé editovat, je nutné je whbrat, viz Vybéry grafickych prvkal 17,
Zde je pravé nutné pochopit logiku prace s body v zavislosti na informacich uvedenych v kapitole Zplsob
zobrazeni bod(i v grafice[58). ZaleZi tedy i na tom, zda je zapnut realny nebo nerealny rezim, viz Realny a
nerealny rezim| 54

V pfipadé neredalného reZzimu se bod chova jako jeden graficky prvek, pokud je vtomto rezimu wbran,
je wbran jen Mastni bod bez textl reprezentujich ¢islo bodu a wskowou kotu. Zobrazené ¢Eislo bodu a
wSkova kéta jsou vtomto rezimu jen zobrazené Mastnosti bodu, ale nejedna se o samostatné grafické
prky a nelze tedy vtomto reZimu s nimi samostatné pracovat. Text Cisla bodu a wskové koty, ktery je
vidét v realném rezimu, je vtomto rezimu skryt.

Pfi wbéru bodu se tedy vtomto pfipadé zwrazni bilou barvou nejenom znacka polohy bodu, ale i €islo
bodu a wskova kéta (pokud neni jejich zobrazovani wpnuto). Takze pokud se v neredalném rezimu
zméni wbranym bodim barva, zméni se barva znacky oznacujici polohu bodu, €isla bodu i wwskové koty.

V redalném reZimu lze wbrat V8echny tfi sou¢asti bodu samostatné. Samostatné jim tedy Ize ménit
barwu i wstwi. U textu ¢isla bodu a wskové koty Ize ménit i velikost a typ fontu. Dokonce Ize i zménit
Mastni text, jeho zména vSak zUstane zachovana pouze do pfisti zmény stylu zobrazeni tohoto textu.
Napfiklad po zapnuti/wpnuti zobrazeni €isla bodu s naértem, se texty znow generuji pfimo z vastniho
objektu bodu. Zména textu &isla bodu (napf. uzaweni €isla bodu do zaworky) je tedy jen do€asna,
nejpozdeji pfi pfistim oteweni wkresu ze souboru na disku se €islo bodu wati do zakladni podoby. To
samé plati i o wskowe koété, tam k novemu wgenerovani textu wskowve kéty dojde napfiklad pfi zméné
poctu desetinnych mist.

Mazani bodu

Pfi spusténi funkce pro obecné mazani grafickych prnku se ihned objevi dialog, ktery obsahuje pfepinac,
zda pfi smazani bodu v grafické &asti se ma také smazat bod v seznamu soufadnic. Casto je totiz bod
oprawdu zapotfebi zrusit jen ve wkresu. Tato vazba je celkem jasna. Ale jak je to s onémi tfemi
grafickymi pnky bodu?

V nerealném reZimu je to jednoduché, vzdy se smazou vSechny tfi priky: bod, text ¢isla bodu i wskowvé
koty.

V realném rezimu je to trochu slozitéjSi. Pfi mazani znacky polohy bodu se smaze také cely bod
vetné Cisla bodu a wskové koty. Ale v pfipadé samostaného smazani textu Cisla bodu nebo wskoveé
koty zUstanou zbylé pnky bodu zachovany. Pozor, smazani textu je vtomto pfipadé trvalé, neobjevi se
ani po novém Mozeni bodu z wpocetni ¢asti. V takovém pfipadé je nutné nejdfive bod v grafické Casti
smazat a pak znow Mozit z wpocetni €asti. V nerealném rezimu vSak budou texty vidét stale.
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Jinak pro editaci bodi samozfejmé plati vSechna obecna pravidla uvedena v kapitole Editace prkaJl?z'i
Pfi editaci jednoho bodu se objevi nasledujici dialog:

Bod I x|

Zména polohy

—Wlastnozt

Barva: -l
Wrzbva: 1a |

Popiz:

£ména shylu

Bod &islo: 340220005 -
Yo 79101214 % 1161554,56
Viska: BI7,81 |
(71,00 000 0,00)

[ 000 1.00 000 |

[ Po zméné wastnosti zaviit dialog
X Stomo |

Zména polohy je oproti DOS verzi nyni umoznéna.

3.23.3 Kresleni bodu

V nékterych pfipadech je whodnéjsi urcit polohu bodu graficky nez samotnym wpocétem. Obcas se
napriklad néjaka kresba zkonstruuje pfimo v grafické ¢asti ruéné a pak je tfeba ulozit soufadnice
lomowch bodti do seznamu pro jejich wtyéeni v terénu. K tomu slouzi pikaz Kresli bod[ 3,

Pro pfesné umistovani bodu na konce ¢&ar, pfipadné jejich prasecéiky, je nuné pouzit Rezim
dochytévénilTﬁ. Pro pfipad umistovani bodli na konce €ar je whodné mit zaply pfepina¢ Zobrazovat
pomocné kontrolni body prkt wkresu v Pohled - nastavenil 1¢3)

Samozfejmé, Ze z grafickych dat nejde ziskat vS8echny Udaje pro seznam. Proto se pfi spusténi pfikazu
pro kresleni bodu objevi dialog, kde Ize zbyvajici udaje doplnit.
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3.234

3.23.5

m 2|} Bod se vozi do seznamu ihned po kliknuti mysi, takze v8echny Udaje o
i bodu musi byt v dialogu wpInény pred kliknutim mysi. Udaje tfida
Mact I 00101427 TI . . . . Y e . o .
presnosti/kvalita a charakteristika se pfebiraji z globalniho nastaveni ve
Cisla: ||:||:|1 014270001 wpocCetni ¢asti. V pfipadé, Ze je zasSkrtnut prfepina¢ Potwzovat MozZeni, se
» bod neulozi hned po prvnim kliknuti mysi, ale az po druhém kliknuti.
Wigka [0.00 Prerugeni ukladani po prnim kliknuti ma umoznit uzivateli kontrolu
Popis |AEH2D j dochyceni. UloZeni bodu do seznamu soufadnic nelze totiz jednoduse

opravit prostfednim tlacitkem mysi, jako pfi kresleni ostatnich grafickych
Edd kseality: |3 "I prvk .
%_ I':' 0 Souradnice Y a X nelze pfimo ménit v dialogu Umistit bod, ale Ize wuzit
' : funkce Nastav bod[ 151 Zména &isla naértu v dialogu Umistit bod se projewi i
¥ oo ve wpodetni asti.
Kresleny bod se vzdy zaroven uklada do seznamu souradnic.

v Potvrzovat viofFeni bodu

Cizlo 001014270001
¥ SEZnamu jiZ existuje.
Zadejte jiné cizlo bodu

Realny a nerealny rezim

Toto nastaveni je platné pro ¢isla bodl a jejich wskové kéty. Nastawije se pfepinatem Realny rezim na
nastrojové listé.

v Heéln%’ Eiml

Realny rezim:

Cisla bodti a w$kové kéty jsou zobrazovany presné tak, jak budou vypadat na wstupu. To znamena, Ze
¢im v&tsi zvétSeni kresby na obrazowvce, tim vétSi budou tyto texty. To je pro wtvareni kresby Casto
newhoda, protoze pfi mensim zvétSeni jsou texty na obrazovce necitelné. Pokud dale jsou body hodné

blizko u sebe, texty ¢isel bodu a wskowch kot se ¢asto dost neprehledné prekryvaji a k vétsi
pfehlednosti nepom(ize ani sebevétsi zvétSeni.

Na druhou stranu je pfesné vidét, jak bude kresba wpadat na wstupu. Navic jen vtomto rezimu lze
upravovat polohy textd ¢isel bodl a wwskowych kot tak, aby se neprekryvaly.

Nerealny rezim:

Cisla bodti a wskowé kéty jsou vtomto rezimu vzdy zobrazovany textem o stejné velikosti bez ohledu na
zvétSeni kresby. Velikost a umisténi textu vzhledem k bodu nelze vtomto rezimu zménit. Tento rezim je
uréen hlamné pro wtvareni kresby - spojovani bodU, protoZe i pfi velmi hustém rozmisténi bodu Ize kresbu
zvetsit natolik, Ze texty jsou na obrazovce dobre Citelné. Nezvetsuji se totiz s kresbou.

Velikost a typ fontu, kterym jsou &isla bodll a w$kowvé kéty v neredlném rezimu zobrazovany Ize wolit
Nastaveni - Pohled: Pohled - nastavenil 3.

Poznamka: Prepinac realného reZimu ma viiv také na zobrazovani kfizk (i ¢tvercové sité.
Udaje bodu v grafickych datech

Graficka ¢ast udrzuje o kazdém bodu témér shodné udaje jako seznam soufadnic. Nepfebira se vSak
Udaj o charakteristice. Soufadnice bodl jsou udrzovany v stejné presnosti, jako v seznamu souradnic.
Tedy pokud jsou do seznamu soufadnic ukladany soufadnice zaokrouhlené na zadany pocet
desetinnych mist, jsou stejnym zplsobem zaokrouhlené VozZeny i do grafickych dat.

Udaj popisu bodu Ize v grafice pouzit k automatizované umisténi znadek, viz funkce Popisy bodu -

nastavenil 1751,

Protoze grafika GEUSu je pouze dvourozmérna, je soufadnice Z pouzita pouze k wpisu wskove kéty a
pfipadné v Uloze Interpolace wse [208)
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i F)
Prace s bodyl?ﬁ

ZpUsob zobrazeni bodl vgraﬁcel?fﬁ

3.23.6 Zpusob zobrazeni bodu v grafice

Bod je pomérné slozity graficky prvek. Sklada se totiz ve skutecnosti ze tfi grafickych pnkd: prvmim je
samotny prvek bod, druhym je kopie &isla bodu jako textu a tfetim je kopie soufadnice Z jako wskové
kéty. Diky tomu je mozné vSechny tfi pnky zobrazit jinou barvou a v jiné wstvé.

Pnky bodu se pfi kladani do grafiky vzdy kresli Eernou barvou,coz Ize zménit pouze dodatecné.
Standardné se vkladaji do nasledujicich wstvev: bod do wstwy €.18, €islo bodu do wstwy ¢.19, vyskova
kota do wstwy €.20. Toto nastaveni nelze v sou€asné verzi programu zmeénit. Vrstwy a barwy Ize témto
pnkiim zménit pouze dodatedné. Viz Editace bodul52). V pFipadé presunu vétdiho mnozstvi bodtl do
jinych wrstev je nejlepsi pouzit funkci Hromadné wbéry[ 181 a nasledné pro wbrané pnky funkci Editace

pnk [22).

Zobrazeni v8ech tfi prku ¢isla bodu Ize oMiwnit v nastaveni:

X

f+ Ezla bodd
£ windky bodi
" obaji
o

i

Font

Yelikost popizu bodu [mm) I'I 2

Pozuny Gisla bodu [mm}——

naharu od badu IEI.EI
doprava od bodu IEI.EI

Fosur wybranich sizel Bodd |

Znacka bodur
{ tetka

v kiizek - welikost raménka [rom) ID-3

—LChvercova sit

¥ zapnutisit  Fozmér[m]  Barvasité  Tlouitka

o [ o —]

Zhacka
" tetka

v kiizek - velkost raménka [rmm] |2-|:I

M Acrt

[+ zapriut) nadrt

lgnarnuj naért Sizla |1 IE

|dentifikace piely

[T Zobrazovat pomocné kontralni body prki sikresu

o 0K X Stomo | %
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3.23.7

Se zplsobem zobrazeni Uzce také souvisi prepinani tzv. realného a nerealného rezimu zobrazeni gisla
bodu a wskowe koéty. Viz kapitola Redlny a neredlny rezim 54).
Ve wse uvedeném nastaveni Ize zapnout viditelnost Cisla bodu a wskové koty.

Princip zobrazovani ¢isel bodu:

e vrealném rezimu je Cislo bodu zobrazeno, jestlize text Cisla bodu lezi v aktimni wstv@ a zaroven je
zapnuty pfepina¢ zobrazovat ¢isla boda.

¢ vnerealném rezimu je Cislo bodu zobrazeno, jestlize bod lezi v aktivni wstveé a zaroven je zapnuty
prepina¢ zobrazovat Cisla bod(.
Stejny princip zobrazovani plati i pro wskowvé koéty na které ma Miv pfepina¢ zobrazovat wsky bod(.
Velikost pisma je platna pouze pro realny rezim, wswétleni viz Redlny a nerealny rezim[54). Jesté je
mozné nastavit vzhled znacky oznacujici polohu bodu. Velikost kfizku se zadava v milimetrech na
wstupu-tisku.
Cislo bodu je sice v grafickych datech udrzovano kompletni, ale pro prehlednost je standardné
zobrazovano pouze Mastni €islo bodu (posledni 4 mista), pfipadné Cislo nacrtu a Mastni €islo bodu.
PocateCni nuly se v nacrtu i Mastnim &isle bodu nezobrazuji. Zobrazovani nacrtu oviviiuje pfepinac v dolni
Casti wse uvedeného dialogu. Nastaveni Ignoruj nacrt islo slouzi k zadani aktualniho &isla nacrtu
pfifazeného pravé zpracovavané zakazce (plati pro zpracovani geometrickych plant v KN). Pokud je pak
zapnuto zobrazovani ¢isel naértd, je u takto zadaného nacrtu zobrazovano pouze Mastni ¢islo bodu.
Nastaveni zobrazovani nacrtli je mozné jak v Pohled - nastaveni[ 3] tak pfimo na hlawnim formulafi grafiky
v pravém dolnim rohu.

"r

| ¥:802799.08 X 114252404 V¥ Maén i
|1 [ Widky body [ évalita
| | [Poget objektd = BEH

Poznamka: Skryvani Cisla bodu a vyskové koty bylo az do verze grafiky 1.0.16 ve skute¢nosti
realizovano vypnutim/zapnutim vrstev ¢.19 a ¢.20.

Vazby ostatnich grafickych prvka na body

Pokud je zapnut FfeZim dochytavani na body, viz Rezim dochytavanil 13), ulozi si kazdy graficky prvek
udaj o tom, na ktery bod nebo body byl dochycen. Tato vazba je feSena tak, Ze si prvek ve swch udajich
ulozich Cislo tohoto bodu/u (napfiklad linie mGze byt dochycena na body na obou koncich).

Pokud nékdy v budoucnu dojde ke zméné polohy bodu, nezméni se poloha grafickych pnkl
dochycenych na tento bod automaticky.

Tedy napfiklad nowm wpoctem ve wpocetni ¢asti programu se zméni soufadnice YXbodu. Pokud je
zapnut pfepina Zmény v seznamu pienaset do grafiky zméni se ihned i jeho poloha v grafické &asti.
Pokud na néj vSak byla dochycena néjaka linie, zlstane v plvodni poloze. Teprve pomoci funkce
Seznam OK|22% se opravi i poloha linie.

Muze se stat, ze linie nebyly na body dochyceny. Uzivatel tfeba zapomnél zapnout rezim dochytavani
na body. K takové situaci dojde i po importu kresby z formatu DXF. Tento format totiz vazbu mezi body a
liniemi prfenést neumi (i kdyz byl wtwfen v samotném programu GEUS). Linie pak sice opticky zacinaji
ptesné na bodech, ale po zméné polohy bodu a funkci Seznam OK/[225 se poloha linie neopravi. V
takovém pripadé je mozné pouzit funkci Navazat na body/[2391. Ta to funkce provede piifazeni bod(i dle
polohy a ne dle ¢isla bodu. Proto tato funkce wzZaduje zadani vzdalenosti v metrech soufadnicové
soustawy, na kterou se ma linie na bod dochytit. Protoze tato funkce whledava vazby podle polohy, je
samozfejmé o néco pomalejsi neZ funkce Seznam OK|[22)

S kR
Prace s bodyl?ﬁ
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Poznamka: Pri editaci jednotlivého prvku je v informacnim poli editacniho dialogu zobrazeno na které
body je prvek navazan.

3.23.8 Aktualizace udaji bodu v grafice

Pokud je ve wpocetni asti programu zapnut pfepinaé Zmény v seznamu prenaset do grafiky z Nastaveni
prostfedi, jsou do grafické ¢asti automaticky zasilany vSechny body, kterym se néjakym zpusobem
méni jejich Udaje. Tak je mozné zajistit neustaly soulad mezi grafickymi daty a seznamem souradnic.

Pokud je vSak tento pfepinaC wpnut nebo je otewen jiny soubor wkresu, mohou mit body ve wkresu jiné
udaje nez jsou v seznamu souradnic. Nejjednodus$im zpusobem, jak Udaje ve wkresu aktualizovat, je
jejich nové vozZeni do grafické &asti z wpocetni Casti.

Obecné Ize body ze seznamu soufadnic vkladat do grafické ¢asti opakované, nevzniknou tim zadné
duplicity. Graficka ¢ast si u kazdého kladaného bodu nejdfive zkontroluje, zda jiz v grafickych datech
neexistuje. Pokud ano a udaje bodu se zmeénily, jsou Udaje bodu v grafickych datech aktualizovany.

Nicméné samotnou aktualizaci dat bod(i nedojde k automatické aktualizaci kresby, ktera je na tyto body
navazana, viz Vazby ostatnich grafickych pnku na body|561a Aktualizace kresby po aktualizaci bodul 571

Prace s bodyl?ﬁ

3.23.9 Aktualizace kresby po aktualizaci bodt

Viz Vazby ostatnich grafickych pnku na body@.

3.24 Digitalizace

V grafické Casti Ize digitalizovat kresbu pouze digitizéry, které maji k dispozici WinTAB driver, viz
GEUSw.hIp.

Otewiit digitizér| ze9
Zawiit digitizér| 2o9

3.25 Prace s VFK

Kapitola obecné pojednavajici o tvorbé GP s ohledem na format VFK.

Referenéni ¢ast naleznete zde GP-ISKN referenéni &ast[23).
Obecné o VFK[58)
Prace s VFK[57

Prace s VFK v programu GEUS[63
GP-ISKN referenéni &ast[2:5)

Zpracovani vzorovéeho GP pro VFK v programu GEUS[:00

Kapitoly s podrobnymi postupy:
GP-ISKN referenéni &ast[2+)
Import VEK 23]

Parcely geometrického plénu...lz_&h
Konstrukce GP...[2s0)
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3.25.1

3.25.1.1

Kreslit nové prky ISKN...[267)
Databaze parcel ISKN/275)
Kontroly pro export do VEK|276)

Polygon pro wbér z ISKNJ2771
Nastav ISKN...

Zpracovani vzorového GP pro VEK v programu GEUS (3091

Obecné o VFK

Logika wménného formatu z hlediska ISKN/ 58
Popis VEK[ 59

VEK smérem z KU k whotoviteli GP[591

VEK smérem od whotovitele GP na KU[ 67}

Dopad VFK na zpracovani GP[6f}

Obecna logika zpracovani GP pro VFK([62)
Zarazeni wtvareni VEK do postupu wtvareni GP[6A

Logika vyménného formatu z hlediska ISKN

Pro hlub$i pochopeni logiky wmeénného formatu VFK je zde asi nutné vozit malé intermezzo o
samotném ISKN (Informacni Systém Katastru Nemovitosti).

Soucasny ISKN je kompletné feSen jako databazowy systém Wetné toho, Ze grafické pnky katastralnich
map jsou také uloZeny v databazich. Konkrétné je to v8e feSeno velmi wkonnou databazi Oracle a pro
zobrazovani grafickych Udaju je pouzit program Microstation.

Drive byly udaje KN udrzovany ve dvou vice méné oddélenych systémech (resp. programech).

V databazovém systému byly udrzovany popisné udaje KN (SPI) a grafické udaje katastralni mapy byly
udrzovany v klasickych CAD systémech, jako jsou napfiklad KOKES nebo Microstation. Tedy se astné
s katastralni mapou zachazelo jako s klasickym wkresem.

Z toho wchazel zpusob prace s grafickymi Gdaji katastralnim mapy (dale jen KM). V klasickém CAD
wkresu méla napfiklad ¢ara reprezentujici hranici parcely jen par Mastnosti, které spiSe definovaly jeji
vzhled (tedy napfiklad barwu) nez definici toho, co pfedstawije (napfiklad Mastnickou hranici).

To se tedy v klasickém CAD programu feSilo tak, Ze se napfiklad feklo ,Cervena ¢ara je Mastnicka
hranice, Zluta je ostatni kresba mapy...“. Pfikladem takové systému mize byt MicroGEOS, v kterém

v soucasné dobé vedou KU mapy KM-D.

V databazovém pojeti dostane naproti tomu €ara jasnou informaci (resp. kdd), Ze se jedna o hranici
parcely. Teprve potom se pfipoji napfiklad informace o parcelach, které hranice oddéluje, a na vzhledu
viastné swm zpUsobem nezalezi, ten si iastné uzivatel mize ménit podle potfeby, aniz oviwni definici
hranice, tedy informa&ni obsah.

Nowvé databazové feSeni ISKN sdruzuje vSechny informace KN do jednoho systému a to vGetné grafiky,
tedy i katastralni mapy. Toto feSeni umoznuje drzet o kazdém prku katastralni mapy témeér neomezené
mnozstvi informaci od té nejdullezitéjsi jako je poloha, pfes datum vzniku pfipadné zaniku, po Cislo

listiny, ktera jakoukoliv manipulaci s timto pnkem umoznila. Tim vznikla napfiklad moznost, zobrazit stav
katastralni mapy k jakémukoliv datu, v&c pro aplikaci typu katastr nemovitosti velice dllezita.

Na prwni pohled je jasné, Ze databazowe feSeni, je pro katastralni mapy idealngjsi. Pravé z této zmény,
kdy vISKN jsou grafické pnky mapy uloZeny v databazich, wplyva cela sloZitost pfechodu na nowy
wménny format.

Zde je dllezité dodat, Ze toto FeSeni ISKN v sou¢asné dobé plati jen pro oblasti s DKM. V ostatnich
prostorech jsou mapy nadale vedeny mimo Mastni program ISKN. Napfiklad v prostorech s KM-D jsou
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3.25.1.2

3.25.1.3

mapy udrzovany klasickym CAD systémem MicroGEOS2000 a v ostatnich prostorech stéle klasicky
ru¢né na PET foliich.

Obecné o VFK|58)

Popis VFK

Principialné je VFK textow format, ktery Ize zobrazit a editovat v kazdém bézném textovém editoru.
Dulezitou Mastnosti VFK je to, Ze jeden soubor obsahuje vSechny pozadované informace, vetné dat SPI
i grafickych Udaju katastralni mapy (KM).

Nejedna se vSak Uplné o obecny textow format. Jde vice méné o format s pomérné pevnou strukturou,
ktery vznikl jako textowy wpis databazowych tabulek a struktur ISKN. Tedy dost ¢asto zaleZi na pozici
Udaje, poctu mezer, po¢atecnim sloupci a koncovém sloupci v&tSiny Gdaji apod. Format diky tomu také
obsahuje mnoho riizné provazanych informaci, které jsou vhodné pro snadny import obsahu ISKN do
jinych informaénich systému, ale prakticky znemozriuji jeho "ruéni" vytvofeni v textovém editoru.

Tento format je obousmé&my, slouzi tedy jak k prenosu dat smérem z KU k whotoviteli GP, tak

k pfenosu zmén nawzenych v GP zpét na KU.

Ugelem prenosu GP ve forméatu ve VFK neni nahradit kompletné "papirovou" formu GP (ta se stéle
predava v nezménéné formé), ale slouzi whradné k automatickému &i poloautomatickému provedeni
zmén v ISKN pfi zavedeni GP a KU. Tedy VFK soubor obsahuije pii pfenosu na KU pouze udaje pro
aktualizaci katastralni mapy a udaji SPI.

Obecné o VFK[58)

VFK smérem z KU k vyhotoviteli GP

ISKN obsahuje mnohg rdznych dat, ne vzdy jsou potfebna vSechna pro konkrétni ucel. Proto ma
moznost pracownik KU v programu ISKN definovat, ktera data se maji do VFK souboru exportovat.

Ktera data tedy mize soubor VFK obsahovat? Zde si dovolim vwpomoci textem z internetowch stranek

CUZK (kliknéte zde):

Podle zadani zakaznika Ize do souboru s pfiponou .VFK vybrat rizné kombinace nasledujicich bloki:

1. Nemovitosti ..................... parcely a budovy

2. JednotKy .......covvveinannnnn, bytové jednotky

3. Bonitni dily parcel ............ kody BPEJ k parcelam

4. Vlastnictvi ....................... listy viastnictvi, opravnéné subjekty a viastnick é vztahy
5. Jiné pravni vztahy ........... ostatni pravni vztahy kromé viastnictvi

6. Rizeni........coovvveceeeennn.. Udaje o fizeni (vklad, zaznam)

7. Prvky katastralni mapy .... digitalni k atastralni mapa

8 BPEJ ... hranice BPEJ véetné koédu

9. Geometricky plan ............ geometrick é plany (v sou¢asné dobé z technickych duvodu
neposk ytovano)

10. Rezervovana ¢Cisla .......... rezervovana parcelni ¢isla

Tvorba GP je jasné definovanou €innosti a je tedy pfedem jasna, ktera data jsou pro tvorbu zapotfebi.
Mé&lo by tedy stagit pozadat KU o data pro tvorbu GP a jen definovat Gzemi, kterého se GP tyka.

Program ISKN na KU sice obsahuje wolbu Posk ytnuti dat jako podklad pro GP, ktera ma zajistit, Ze bez
bliz8i specifikace se do souboru VFK dostane vSe potfebné, ale bohuzel tato wlba je zatim v ISKN
nedokonala. Tato wolba v sou¢asné dobé (pocatek roku 2006) neexportuje bloky dat pod body (4) a (5).
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Aktualizace ISKN pro tuto funkci, kde se s exportem té&chto blokt pogita, bude podle nasich zprav na KU
k dispozici az kolem poloviny roku 2006.

Pokud tedy pozadujete bloky dat pod body (4) a (5) (pro tvorbu GP jsou vice nez vhodné), je nutné je
v zadosti o data specifikovat. Bohuzel data (5) se zatim z ISKN vzdy exportuji pro celé KU, takZe soubor
VFK i pro velmi maly prostor velmi "nakyne".

V pripadé, Ze z ISKN je exportovan jen wiez KM, jsou chybné& wnechany hranice BPEJ. V takovém
pfipadé tedy musi pracownik na KU exportovat BPEJ pro celé KU do samostatného souboru. Oprava této
chyby ISKN potrva také pravdépodobné do poloviny roku 2006. Zatim je tedy mozné, Ze jako podklad pro
GP dostanete dva VFK soubory.

Aktualni informace o moznostech predavani VFK z KU naleznete na strankach CUZK v Podrobné
informace k NVF

Obgas tuto nedokonalost ISKN fesi pracownici KU tim, Ze rownou exportuji data pro celé KU, pak jsou
hranice BPEJ rownou soucasti jednoho VFK souboru. To vSak neni pfili§ vhodné ani pro zpracovatele GP,
protoZe se tak velmi zv&t8i velikost souboru VFK a hlamé se zvét3i velikost databazi, do kterych
program GEUS soubory VFK importuje (viz Program GeusISKNI?e'ﬁ). Neni pak vzacnosti, Ze GP o tfech
nowch €arach zabira na disku vice nez 130MB.

Dal$im problémem je blok dat pod bodem (9). Jedna se o dosud nezavedené GP, o kterych je vhodné
mit pfi tvorbé Vastniho GP prehled. Program GEUS umozniuje tato data importovat i samostatné
zobrazit. Tento blok dat je v sou¢asné dob& mozné na KU pozadovat, ov§em program ISKN ho umi
exportovat pouze spolecné s blokem dat pod bodem (6), ktery uz pro GP wznam nema a tim opét
nartista velikost VFK souboru, protoZe blok (6) se vzdy wyexportuje pro celé KU. Zalezi tedy na
zpracovateli GP, zda se rozhodne, Ze je vhodné tato dat mit k dispozici. Nas nazor je, ze vhodna jsou,
byt za cenu ztraty mista na disku. Snad dojde ¢asem k wylepSeni moznosti exportu z ISKN.

Tyto v8echny informace jsou platné vlednu 2006. Budou se pomérné rychle ménit tak, jak se pomérné
rychle bude wvijet programové wbaveni ISKN na KU. Pomé&mé velkou novinkou bude v nejbliz$i dobé
zména VFK formatu tak, aby umozrioval pfedavat i data GP pro wznaceni v&cného bfemene, coz zatim
neni mozné.

Volba pozadovaného prostoru KM

Z hlediska Uzemni rozsahu dat je mozné pozadovat cela k.., ale je mozné, Ze nékteré KU takowy
rozsah dat poskytnou jen pro oprawdu rozsahlé GP.

Druhou moznosti je pozadat o data dle Cisel dotCenych parcel, ale v takovém pfipadé je velmi
pravdépodobné, Zze zapomenete na nékterou dotenou parcelu a data nedostanete kompletni.

Dal§i moznosti je pfedani soufadnic polygonu ohrani¢ujiciho Va$i zajmowou oblast v soufadnicich JTSK.
Funkce pro wtworeni polygonu ohrani€ujiciho zajmoveé Uzemi je sou€asti popisu oMadani Mastniho
programu GEUS, viz Polygon pro wbér z ISKN[27). Ov§em v souéasné dobé je otazka, jak se dostat

k nahledu KM v soufadnicovém systému JTSK. Pfiprawje se vSak orientani mapa KN, ktera snad bude
k dispozici na internetu a tak by byl tento problém wyfeSen.

Posledni moznosti je stat u pracownika KU ve chvili, kdy export wtvafi a potfebny prostor mu ukazat
,prstem na obrazovce®. Hodné zaleZi na dohodé s konkrétnim KU a jeho pracowniky.

Znamé problémy exportu dat z ISKN

Tyto problémy jsou pravdépodobné do€asné a snad budou ¢asem v ISKN ,doladény*.

o Casto se stava, Ze v exportovanych datech chybi nékteré body, na které je kresba navazana. Tato
chyba se zatim jevi jako nahodna. Po znow provedeném exportu pak ob¢as chybi jiné body, nez pfi
prnim exportu. Zatim to wpada spi$e jako chyba vastniho ISKN, nez chyba pracownika KU.

Bohuzel 8asto se stava, ze vdatech VFK poskytnutych KU, chybi celé bloky dat. Zde se pravd&podobné
jedna o chybu uzivatele, tedy pracownika KU, kdy pfi ruéni volbé blok( dat pro export na né&jaky
zapomnél. To snad ¢asem odstrani aktualizace ISKN, ktera spramneé prednastavi volby pro export
podkladtl pro tvorbu GP, takze je pracownik KU nebude muset nastavovat ruéné.

Obecné o VFK[58)
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3.25.1.4

3.25.1.5

VFK smérem od vyhotovitele GP na KU

Timto smérem se pfedava kompletni geometricky plan, tedy Mastné zménové udaje pro ISKN.
Vytwofenim souboru VFK pro tento Ucel se pravé zabyva prakticky celéa tato pfirucka.

Dal$i kapitola: Dopad VEK na zpracovani GP[ef)
Zpét: Obecné o VFK/58)

Dopad VFK na zpracovani GP

Obtiznost wtvareni GP pro export do VFK je vtom, Ze tento format je prakticky pouhym textowm
wpisem databazowych tabulek systému ISKN.

To je idealni pro kompletni pfenosy dat z jednoho systému do druhého, napfiklad kdyZ je tfeba zapotfebi
kompletni data ISKN pfenést do informa&niho systému mistniho ufadu.

Data se do takoveho systému jednou nactou za zwlené Uzemi a dale se pak wuzivaji uz jen

k interpretaci a ziskavani informaci, ale Mastni data se tam neméni ani neudrzuji. V takovém systému
jsou tedy data vastné ulozena jako ,read only“ nebo-li ,jen ke ¢teni“. Je tedy Uplné jedno jak
programatofi takového systému, prebirajiciho data z ISKN, pfevedena data ulozi. Je jedno zda pouziji
vSechny informace a vazby, které ISKN obsahuje nebo nactou jen informace, ktera koncowy informacni
systém potiebuje, zalezi jen uc€elu takového systému.

To v8ak neni pfipad whotovitele geometrického planu. Ten sice taky potfebuje zobrazit data ISKN, ale na
rozdil od béznych uzivatelt dat z ISKN v nich bude, diky zakladni logice vyménného formatu, pfimo
provadét zmény. Tady uz takto pojaty wménny format neni az tak idealni. Vyhotovitel GP se diky nému
Vastné stava pfimo tim, kdo pfimo provadi udrzbu tohoto systému. O co jde?

Az dosud whotovitel GP pouze poskytoval podklady KU pro zavedeni zmén v operatech KN, bud v
Jpapirove“ formé, pfipadné néjaké soubory na disketé (napfiklad seznam soufadnic). Nyni misto
poskytovani podkladi se z hlediska logiky VFK stava whotovitel GP Vastné pfimo tim, kdo zmény

v ISKN provadi. Tyto zmény sice pak zkontroluje na vstupu do ISKN importni program, ale pak se jich dle
logiky VFK uz nema ,dotknout lidska ruka“. Pii zapisu GP by jej pak pracownik KU mél zapsat prakticky
automaticky, zatimco dfive provadél zmény osobné pouze podle papirové predlohy a poskytnutych dat

v digitalni formé (napfiklad seznam souradnic).

Podrobnéji o problému pro ,,zvidavéjsi‘

AZ dosud byla pro zpracovatele GP Mastnicka hranice ¢arou, ktera spojovala dva zaméfené body. Kazdy
tento bod mél jako swjj identifikator ¢islo bodu. Tvorba &isla bodu byla pfesné popsana v pfislusnych
predpisech: 4 mista jsou &islo k.u., dal$i 4 mista €islo nacrtu a posledni 4 mista Mastni €islo bodu.
Napfiklad hranice parcely pak byla definovana jako spojnice dvou bod(, které se zapsaly pomoci téchto
identifikatord — ¢isel bodu. Pokud se hranice rusila, dostala pfiznak ,rusena”, tedy se na ni nakreslily tzv.
Skrty.

Takové udaje Sly bez problému zapsat textowm editorem. Mnoho z nas asi jeSté dokonce pamatuje
vytvareni pfedpisu kresby pro systém MAPA (resp. MAPAZ2) na pétistopych démych paskach

v dalnopisu.

V ISKN je v8ak kazda ¢ara podstatné slozitéjsi objekt. Napfiklad kazda ¢ara ma také swij identifikator,
tedy jakési jméno, cosi podobného Cislu bodu. Tento identifikator je iastné nahodné Eislo. Jedinou
podminkou pro jeho wtvofeni je, Ze se nesmi v databazi wskytnout dvakrat (alespon dle popisu struktury
wmeénného formatu). Pokud je takova ¢ara ruSena, je ve wménném formatu identifikovana pravé timto
Ciselnym identifikatorem, tedy astné jakymsi jménem.

Podobné je tomu s bodem. Kazdy bod ma v ISKN nejenom klasické €islo bodu, ale stejné jako ¢ara
systémem nahodné vygenerovany Ciselny identifikator. Vlastnicka hranice je pak vISKN definovana jako
spojnice dvou bodd pomoci téchto €iselnych identifikatori (ne Cisel bodu).

Tedy kazdy systém, ktery chce zpracovavat tyto udaje, musi kompletné respektovat a ,pamatovat si“
v8echny tyto Udaje a jejich vazby, protoZe je neni mozné dodatecné wygenerovat z udaju, které az dosud
tvofily soucast tvorby geometrického planu.
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3.25.1.6

3.25.1.7

Z hlediska programatorského je toto feSeni naprosto pochopitelné, je zbyte€né zabihat do technickych
podrobnosti, ale jde o rychlost prace s takowmi velmi rozsahlymi databazemi.

Praktickym dusledkem vSak je, Ze kazdy systém, ktery chce vwgenerovat zmény pro takto pojaty
wmeénny format, musi udrzovat a pracovat s Udaji, které astné vibec nesouvisi s Mastnim obsahem KN,
ale jsou to ve skute€nosti pouze pomocné wnitini tdaje informacniho systému, které si wmysleli jeho
programatofi, aby jimi pouzité technické feSeni bylo pouzitelné z hlediska rychlosti prace.

Ponechejme toto feSeni bez dalSich komentar(l. Pfestoze v tuto chvili wpada nepfili§ vhodné, tfeba se
jeho whody ukazou teprve v budouci praxi.

Zpét: Obecné o VEK[ 58

Obecna logika zpracovani GP pro VFK

Z wse popsanych divodu, se systém, ktery chce generovat zmény pro ISKN, musi sam stat
databazowm systémem, ktery tak astné zkopiruje celou datovou logiku souc¢asného feSeni ISKN. Sam
se tak VMastné, tfeba i nechténé, stane informacnim systémem, i kdyz samozfejmé mnozina funkci,
ktera je nad daty wbudovana, nemusi byt tak rozsahla jako u samotného ISKN na KU. Swm zplsobem
to maze byt pro whotovitele GP whodou, protoze ma Vastné k dispozici kompletné stejné udaje, jako
ma pfimo KU (zde se do budoucna pfimo nabizi mys$lenka on-line napojeni whotovitele pres internet na
databaze ISKN vCetné grafickych udajd, zatim to funguje na placené bazi pouze u udaji SPI).

Po importu dat z VFK do systému zpracovavajiciho GP nastava druhy krok: wtwofeni zmén databazi
ISKN pro budouci zavedeni GP do ISKN. Tento krok bude velmi zavisly na pouzitém programovém
whbavweni, tato pfiru¢ka se bude samoziejmé zabyvat pouze logikou zpracovani v systému GEUS.

Z obecného hlediska je v8ak dllezité:

e GP ve formatu VFK neobsahuje Zadné Udaje o méfeni ani protokol o wpoctu. Jedinym wysledkem
z méfeni GP, ktery do VFK vstupuje, je az seznam wpoctenych soufadnic. Z hlediska vwpoc&tu méfeni
a jejich protokold se tedy nic neméni, plati stale stejna pravidla a predpisy.

e VFK format v oblasti kresby KM zna pouze rusené a nové wtvarené pnky. Vibec neumoznuje néjaky
udaj ménit nebo néjak editovat. Pokud je nutné néjaky prvek zménit, musi se nejdfive zrusit a potom
znow Mozit se zménénymi udaji.

e Zadny rudeny prvek se ve skuteénosti nesmaze, stale zistava obsahem ISKN, pouze dostane
Lpfiznak®, ze byl zruseny. Tedy nelze zrusit ani body, vSechny body zlstavaji v ISKN ,na v&¢né Casy*.
Diky tomu je mozné v ISKN zobrazit stav KN v jakémukoliv datu v minulosti.

¢ Z hlediska popisnych udaji obsahuje GP ve formatu VFK pouze soupis pUvodnich dotéenych parcel a
seznam VSech nowch parcel. Zplsob wpocétu wmér a dilll neni sou¢asti VFK, ale pouze ,klasické
papirové” podoby GP. Tedy souc¢asti VFK neni ani wpocet nebo wkaz wmér. Z hlediska programu
GEUS tedy neni nutny k wtvofeni GP ve formatu VFK program GEOMETR, i kdyz k wtwofeni
.papirove“ podoby GP (zvasté mimo prostory s DKM) je velmi vhodny.

Soucasti VFK neni vzhled GP ,na papife®, ale pouze Udaje, které definuji, jak bude wpadat katastralni

mapa po zavedeni GP, tedy vzdy v méfitku 1:1000. Jeho soucasti tedy nejsou napfiklad omérné, kolecka

kolem Cisel nowch parcel, vzhled grafickych pnka (barva, wstva, typ ¢ary...), atd. Tvorbu VFK Ize tedy
pfi wtvareni GP vice méné Uspésné logicky oddélit od Mastniho wtvareni ,papirové” formy GP. Podrobnéji
to bude probrano v dalSi kapitole.

Obecné o VFK/[58)

Zarazeni vytvareni VFK do postupu vytvareni GP

Z hlediska postupu wtvareni GP lIze fazi wtvafeni VFK pomérné logicky oddélit od tvorby GP v ,papirové*
formé. D4 se fFici, Ze tvorbu VFK souboru a Vastni GP Ize po ukonéeni wpoc&td Uplné oddélit. Dokonce
Ize nejdfive wtvofit GP uplné klasicky a teprve potom GP ,obtahnout” funkcemi pro tvorbu VFK. V tomto
misté pfirucky asi nebude Uplné jasné, co mame mysli, ale pokusime se to postupné wvyswétlit.
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Zde jsme chtéli hlamné zdaraznit, Ze je mozné nejdfive wtvofit GP ,po staru® a nasledné ho predat

k wtworeni VFK souboru tfeba i Uplné jinému pracownikovi, ktery tuto problematiku bezpe&né ovada.

Samoziejmé to neni optimalni zplsob wtvareni GP. Tento zplsob mlze vSak byt feSenim, napfiklad ve

vetSich firmach, v po¢ate€nich fazich zavadéni této technologie.

Optimalni postup wtvafeni GP by asi mél wpadat nasledowné:

1. Ziskani podklad( pro wtvareni GP na KU ve formé souboru VFK, ktery obsahuje v§echny potfebné
Udaje.

2. Import tohoto souboru do programu, kterym se bude GP zpracovavat. Zobrazeni KM a jeji pfipadné
wtidténi pro prace v terénu.

3. Méfeni vterénu.

4. Vypocet méfeni.

5. Zakladni konstrukce GP pomoci funkci a pravidel pro wtvareni GP ve formatu VFK. V tomto kroku se

vastné wtvafi pouze budouci vzhled KM, ne Mastni GP v ,papirové formé®, ten se wtvari az v kroku 7.
as8.

6. Export VFK souboru pro ptedani na KU.

7. Pnky GP wtwofené v kroku 5. Ize pouzit jako zaklad kresby GP tak, jak se wytvarel pfed zavedenim
VFK.

8. Kresba GP tak, jak bude na papife pfedan odbérateli a také na KU.

Kroky 5. a 6. Ize zaradit az za krok 8., postup pak nebude tak optimalni, nékteré konstrukce se budou
zbyteéné délat dvakrat. OvSem z hlediska prehlednosti to maze byt whoda. ,Obtazeni jiz hotoveho GP
pomoci funkci pro tvorbu VFK nemusi byt pfilis ¢asove naro¢né. Dokonce je prakticky mozné tuto
¢innost ,outsourcovat® J , tedy prfedat GP k obtazeni externimu spolupracovnikovi. Opét pfipominame, je
to mozné, ale neni to optimalni.

Zalezi tedy na uzivateli, ktery postup mu bude nejvice whowovat, program GEUS v tomto ohledu
ponechava uzivateli pomérné velkou volnost.

Pro uzivatele programu GEUS, ktefi vném GP bézné wytvareli, to znamena, nové se naucit ,pouze” krok
5. (krok 6. je klasické ulozeni souboru v prostfedi Windows). Slovo ,pouze® jsme dali uvozowek, protoze
to samoziejmé neni Uplné trivialni zalezitost.

Kroku 5. tak bude velmi podrobné v&novana tato pfiru¢ka, ostatni je sou¢asti standardni pfirucky a
napovedy systému GEUS.

Obecné o VFK[58)

Prace s VFK v programu GEUS

Tato pfiruCka pfedpoklada zakladni znalost tvorby GP ve Windows verzi programu GEUS a to jak

z hlediska wpoctu, tak z hlediska kresby GP. Prace s formatem VFK je totiz z velké €asti zalezitosti
grafickou, hlamnim Ggelem wmény dat pomoci forméatu VFK je totiz aktualizace katastralni mapy na KU
udrzované v ISKN.

Zacinajici uzivatele programu GEUS musime tedy nejdfive odkazat na zakladni pfirucky systému GEUS,
pripadné na Skoleni pofadana nasi firmou (wlejte 251 555 556 p. Krulik).

Verze 12.0 jiz uméla data z NVF importovat. Importovala je vSak jako podklad pro klasickou tvorbu GP,
tedy jako klasicky CAD wkres. To se pro tvorbu GP v NVF ukazalo jako nedostate¢né. Proto vznikla
verze 13.0.

Z hlediska prace s VFK bylo nutné rozsifit datovou strukturu grafické ¢asti programu GEUS o informace,
které wménny format pozaduje, jako jsou napfiklad v pfedchozi kapitole zmifiované identifikatory
kazdého prvku ISKN, vazby mezi nimi apod..

Nakonec se také ukazalo, Ze je nutné pfidat do programu GEUS databazowy systém, ktery by
umozfoval rychlou praci s daty ISKN, které se do GEUSu pres format VFK dostavaji.

Tento databazowy systém je soucasti instalace programu GEUS a neni tedy nutné Mastnit ani dokupovat
zadny dalsi software.
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Pouzity databazovy systém

K programu GEUS byl pfipojen kompletni databazowy systém, do kterého se databazové tabulky ISKN z
VFK nactou. Vlastné se jedna o obnoveni databazi a jejich vazeb tak, jak byly ulozeny v ISKN, byt v
jiném databazovem programu (ISKN je veden systémem Oracle). Tim je umoznén rychly pfistup
programu GEUS ke v8em datim, které VFK soubor obsahuje.

GEUS pouziva databazowy systém ,FlashFiller” a jeho licence sougasti instalace programu GEUS a neni
tedy nutné kupovat licenci Zadného jiného programu. Do budoucna pujde tento databazowy systém
pouzivat v rezimu klient - server, zatim se vSak pfedpoklada pouze jeho lokalni pouziti. Tato databaze ma
totiz zatim v programu GEUS spiSe pomocny charakter a zatim neslouzi k centralnimu sdileni dat ve
firmé (i kdyz do budoucnha je to mozné). Centralni instalace databaze na server a jeji Udrzba by tak zatim
byla zbyte€né slozita.

Tento databazowy systém bézi po celou dobu prace s programem GEUS. Jeho béh indikuje mala ikona v
prave ¢asti listy Windows:

3

Databaze s daty importovanymi z VFK zUstava v programu otewvena po celou dobu prace na GP a je
nutna i pro wgenerovani zmén do NVF. Zménova data se Mastné nejdfive zapiSi do databazowych tabulek
a teprve z nich se prepiSi do textového tvaru. Jedna se tedy Mastné o analogicky postup jako pfi exportu
dat na KU z vastniho ISKN.

Prace s VFK v programu GEUS[6

FFserver na vzdaleném pocitaci

Poznamka: Cely postup je otestovany a funk&ni, presto je vSak pfedpokladame, Ze praxe vyplynou
poZadavky na optimalizaci. Zatim si napfiklad nejsme jisti tim, zda mame logik u v programu "natvrdo”
pfepnout na vzdaleny server a lok alni server Upiné pfed uzZivatelem skryt, pripadné jak moZnost skryvani
lok alniho serveru snadno pfepinat apod.

Standardné se instaluje cely systém pro praci s VFK (resp. ISKN) pro lokalni pouziti na jednom pogitaci.
V ramci nékterych firem mize byt vhodné pouzit pro ISKN data databazowy server spustény na jiném
pocitaci v siti. Tento navod je uréeny pro zkusenéjsi administratory, tomu odpovida i podrobnost popisu:

Lokalni feseni

Instalace programu GEUS nainstaluje cely databazowy subsystém do adresafe C: \Program
Files\Common Files\GeusISKN. Pokud nedojde k néjakym zménam v nastaveni, standardné se z
tohoto adresare spousti jak program GeusISKN, tak i iastni databazow server FFserver.exe. Vie
tedy bé&zi na jednom pocitaci a databaze jednotlivych zakazek (soubory s pfiponou FF2) se ukladaji do
podadresare zakazky, ktery ma stejny nazev jako nazev databaze zwleny a zobrazeny v programu
GeusISKN.

Toto feSeni ma jednu zasadni whodu: je funkéni ihned po automatické instalaci programu a nepotfebuje
Zadné zvastni nastaveni ze strany uzZivatele.

Toto FfeSeni ma vSak i par newhod, tyto newhody se projevi hlamé v firmach, které pouzivaji sdileni
zakazek vramci pocitadové sité (viz také poznamka k rychlosti pfenost dat na konci této kapitoly - viz
nize):
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e V pfipadé, Ze chce nékdo otewviit zakazku na sdileném disku vramci jedné pocitaCove sité z jiného
pocitate, musi si ru€né pfipojit existujici databazi ze sitoveho disku do svého lokalniho databazoveho
serveru.

e Soubory databazi (soubory s pfiponou FF2) jsou pomérné velké a zabiraji pomérné dost mista v
zalohach, mize tedy byt z tohoto hlediska umistit databaze FF2 na jiné misto, nez je uloZzena vastni
zakazka.

Sitové reseni

V ramci pocitaCové je mozné takové feSeni, Ze databazowy server (program FFserer.exe) je spustény na

jednom pocitadi wkonavajicim takto funkci databazového serveru pro vSechny ostatni pocitace. Toto

feSeni ma hlawni whodu vtom, Ze databaze je okamzité pfistupna z libowlného pocitace v siti, tedy Ize
plné bez omezeni sdilet zakazky pocitatove siti pfes sdilené sitové disky (resp. mista v siti). Také Ize

Iépe administrovat databazowy server, pokud tuto funkci wkonava v ramci sité jeden uréeny pracownik.

Toto FfeSeni vSak wzaduje ponékud naro€néjsi "ruéni" nastaveni celého systému. Zde se pokusime

popsat jednotlivé kroky takového nastaveni:

e Zwlte sitowy disk pro sdileni databazi a namapuijte ho stejné ze vSech pocitacu, které je budou sdilet,
vCetné pocitaCe, ktery bude wkonavat funkci databazového serveru. Napf. \\XGserver\ISKN, coz
znamena sdileny prostiedek ISKN na pocitaCi nazvaném XGserver, se na pocitaich pak bude
zobrazovat jako disk X:\. Podrobnosti o nastaveni sdileni vramci po¢itaCoveé sité Windows nebudeme
uvadét, budeme pfedpokladat, ze je administrator sité zna. Sprawna konfigurace sité, uzivatell a jejich
pfistupowych prav je samoziejmé nutnym pfedpokladem k uspé&Snému pouzivani této konfigurace
databazového subsystému GeusISKN.

¢ Na pocitac€, ktery bude wkonavat funkci databazoveho sereru, se zkopiruje adresar GeusISKN z
néjakého pocitace, kde je program GEUS instalovan. S whodou Ize pouzit adresar, ktery pak bude
vidét na ostatnich pocitaCich jak X: \GeusISKN (viz pfiklad v pfedchozim odstawvci). Na tomto pocitaci

nemusi byt vastni program GEUS instalovan a ani na ném nemusi byt pfitomny HW Kli¢, staéi pouze
kompletni obsah adresare databazoveho subsystému GeusISKN.

e \/ adresafi databazového subsystému je nutné ru¢né textowm editorem upravit soubor
GeusISKN. INI: do sekce [GeusISKN] je zapotiebi doplnit nasledujici fadky:

[GeusISKN]

SpustitFFserver=0

IgnorovatLocalServer=1

CestaSitData=X:\DataISKN

CestaSitDataLoc=D: \FFserver\DataISKN

CestaSitGeusISKN=D: \FFserver\GeusISKN

, kde maji jednotlivé fadky nasledujici vyznam:

SpustitFFserver: 0 = nespoustét automaticky lokalni FFserver.exe 1 = vzdy kontrolovat pfitomnost
lokalné spusténého FFserver.exe a pokud neni spustény, tak ho spustit, doporu¢ujeme nastaveni 0,
aby nebylo mozné nékteré databaze ulozit omylem na lokalni pocita€, ale jinak obecné spusténi
loké&lniho serveru nic nebrani.

IgnorovatLocalServer 0 = hledat lokalni FFserver, 1 = ignorovat lokalni FFserver i pokud je
spustény - nehledat ho.

CestaSitData: adresar na sdileném disku zadany, tak jak je namapovany a jak je "vidét" ze vSech
stanic v siti, které budou systém pouzivat, zde tedy napfiklad X : \DataISKN. Tento adresar bude
nabizet program GeuslISKN, jako zakladni pfednastaveny v pfipadg, Ze uzivatel zvoli jiny server, nez
Local server (viz program GeusISKN). Program GeusISKN vSak v dialogu pro wtwvoreni databaze
nabizi tlaCitko, které umoznuje zobrazit podrobnosti k wtvarfené databazi a zwlit jiné umisténi, to
béznym uzivateldm nedoporucujeme, zwolena cesta by nemusela vtomto pfipadé fungovat (uzivatel
by musel prfesné v&dét, co Cini). Pokud uzivatel nepouzije tlacitko pro zobrazeni a zménu
podrobnosti, pouzije se tato cesta a vS8e by mélo byt bez problém.

CestaSitDatalLoc: stejny adresar jako CestaSitData, ale tak, jak je "vidét" lokalné na pocitaci,
ktery bude wkonavat funkci serveru, zde tedy D: \FFserver\DataISKN.
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CestaSitGeusISKN: adresar, kde je nakopirovany databazowy systém (program GeusISKN.exe atd.)
tak, jak je lokalné vidét na pocitaci, ktery bude wkonavat funkci serveru, zde tedy napfiklad D :
\FFserver\GeusISKN.

Pokud sekce [GeusISKN] v souboru GeusISKN. INI neexistuje, doplite ji tak, jak to vidite wse ve
vZOorovém wpisu.

¢ Na seneru spustte program FFserver.exe z adresare, kde jste editovali soubor GeusISKN. INT.

Poklepejte na ikonu programu S v pravé dolni ¢asti listy Windows, otevie se okno serveru:

TurboPower FlashFiler [GeusISKN] = | I:Ilﬂ

Server Config Debug Help
5| > m

— Servers

State | Elientsl Sessinnsl Open Databasesl Open Tal:ulesl Eursu:ursl Rk [MB]l

I ame |
18 Started

— Tranzports for GeuslSKM

M ame | Addrezs | State | Clients | Meszages | Meszages/Sec |
|F=/5F= [FF) Ciriver not instal... 1] 1] 0.0000
Single Uszer [FF] Local Started ] ] 0.0000
TCF/P [FF) 192.168.1.111 Started 1] 1] 0.0000
= @ Up 0000247
V menu programu zwolte funkci Config - Network..., zobrazi se nasledujici dialog:
FlashFiler Network Configuration i x|
— Winzock TCPAP Tranzpart — Winzock PS5 Transport — Single Uzer Trangpart —
v i ; [T Enabled [+ Enabled
v Listen for broadcasts [¥ | Lizten for broadzasts
TCP port; |F zenvern zocket;
| 25445 | 25445
UDP zerver port: |F= client socket:
| 25445 25701
IDF client port; SEH zocket;
25701 | 25357
M etwark interface;
|adapter 0: 1921681111 7]
ok Cancel

Na panelu Winsock TCP/IP Transport powolte protokol prepinaéem oznacenym Enabled, pfepinac
Listen to broadcasts nechte zapnuty, viz obrazek, a potwdte vSe tlacitkem OK. Program
FFserver.exe ukoncete kliknutim prawm tlacitkem mySi na ikonu programu na listé (viz wse) a
zwolenim EXxit. Potom program znow spustte, protokol TCP/IP jiz bude ve wse zminéném oknu
programu oznaceny jako Started.

e Protoze zatim neni mozné instalovat program FFserver.exe jako sluzbu je vhodné umistit jeho

zastupce do slozky Windows Po spusténi, aby se program FFserver automaticky spustil po pfihlaseni
uzivatele k pocitaci / serveru. Na moznosti spusténi FFserver.exe jako sluzby Windows, aby bylo
mozné FFserver pouzivat i bez pfihlaSeni uzivatele na server, teprve pracujeme.
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¢ Nasledujici nastaveni se budou jiz tykat pocitaCe - stanice, kde bude spoustén program GEUS.

¢ V programu GEUS bud zménte cestu v zakladnim nastaveni programu (Nastav - Nastaveni zakladni..)
na adresar s GeusISKN.exe na pocitaCi wkonavajicim funkci serveru nebo zkopirujte upraveny soubor
GeusISKN.INI ze serveru do lokalniho adresare, kde je program GeusISKN.exe (v&tSinou C:
\Program Files\Common Files\GeusISKN). PrwnifeSenije whodné&jSi z hlediska spravy
systému, pokud administrator zméni soubor GeusISKN, je okamzité k dispozici vSem stanicim, v
druhém pfipadé je nutné obejit vSechny stanice a soubor GeusISKN.INI na né zkopirovat.

e Program GeusISKN po spusténi z GEUSu si tento server sam v siti whleda a zobrazi ho pod jeho IP
adresou:

_loix

Databdze Mastaveni Mapoveds

F|8] 0lo| & 9 il

Vybrana GeusISKN databaze:

----- ¥ Lipence

----- ¥ Pertica

..... 1= Testmaly
..... 1% testvFK
..... = Vitasek

----- ¥ vitasek_p ~|

vytvoiit | import VFK zvoit |

e Dale se pak systém GeusISKN chova tak, jak je popsano v ostatnich kapitolach této dokumentace.
Pouze seznam databazi v GeusISKN je pak spoleény v§em uzivatellm, coz muze snizit pfehlednost
seznamu kwvili mnozstvi udaja. Proto je vhodné databaze po odevzdani zakazky mazat, archivovat
staci pouze originalni VFK soubor a ten v pfipadé potfeby Ize v pfipadé potieby opét importovat do
systému GeusISKN.

Poznamka k rychlosti importu

Dle nasSich zkuSenosti jsou importy pfi lokalniho feSeni vzdy rychlejSi nez pfi sitovem feSeni. Rychlost v
pripadé sitoveho FeSeni je oMinéna rychlosti Vastni sité:

rychlost sité 100Mb/s - importy jsou v kazdém pfipadé podstatné pomalejsi nez pfi pouziti lokalniho
pfistupu, rychlost sité je vtomto pfipadé hlammim omezujicim faktorem

rychlost sité 1Gb/s - importy jsou 0 néco pomalej$i nez pfi pouziti lokalniho pfistupu, asi bude zalezet
na wkonnosti serveru i stanice

To v8e se samoziejmeé tyka hlamé importl, kdy Mastné dochazi ke kompletnimu pfenosu vSech dat na

disk resp. z disku. Pfi Mastni praci na zakazce jiz neni rozdil v rychlostech témérF znat, protoze se pak
jiz pfenaseji jen ¢asti dat - wsledky dotaz(.
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3.25.2.3 Zakladni body zpracovani VFK v GEUSu

Zde popsana opravdu jen zakladni logiku prace, ta je ur€ena k pochopeni principu prace s VFK v GEUS.
Podrobny popis (,kucharka®“) je uveden déle, viz kapitola GP-ISKN referenéni &ast/2:3.

Struktura dat pnki ISKN v GEUSu a jejich Iogikal&'ﬁ
Import[ e8]

Tvorba GP pro VFK][69)

Popisné L'Jda'|e|72'ﬁ

Export VFK[73)

Vytvoreni .papirové* formy GP[73)

3.25.2.3.1 Struktura dat prvkud ISKN v GEUSu a jejich logika

Logika prace s prky ISKN byla v programu GEUS zaloZena na tom, Ze kazdy graficky ISKN prvek
dostane v GEUSu shodny kod, jaky méa ve vastnim ISKN. Tedy jak bylo uvedeno wS8e, kazdy graficky
zobrazitelny prvek ISKN dostane i ve wkresu GEUSu tzv. kéd PPD (Prvek Prostorowch Dat, viz popis
struktury VFK na www.cuzk.cz). Napfiklad hranice parcely dostane kéd 21900 a pfi obecné editaci

v GEUSu se pak objevi misto typu priku 1inie typ 1inieISKN.

Tim se dosahlo toho, Ze wznam kazdého prku je jasny jiz z tohoto kédu bez ohledu na jeho vzhled,
tedy barw, typ ¢ary apod. Stejné tak kazdy prvek ISKN v GEUSu drzi svj stav, tedy zda jde o prvek
platny, ruSeny, wtvarfeny nebo prvek nacértu. Vyznam kédu a ,staw” prku wplyne postupné z dalSich
kapitol.

Zakladni body zpracovani VEK v GEUSul 681
3.25.2.3.2 Import

Vlastni import se sklada z nékolika kroku, ty budou podrobné probrany v dal$i ¢asti pfirucky. Zde
popiSeme pouze zakladni logiku:

 VFK soubor pfedany z KU se naéte do programu GEUS. Tim dojde k pfevodu tabulek VFK souboru do
databazi GEUSu a tyto databaze jsou k dispozici programu GEUS po celou dobu zpracovani GP i jeho
exportu do VFK souboru pro pfedani zpét na KU.

e Dale si program GEUS z databazowych tabulek nacte kresbu katastralni mapy (KM) do wkresu a
tento wkres pfipoji jako referenéni k pravé pouzivanému wkresu.
Poznamka pro ty, ktefi neznaji pojem ,referenéni wkres®: Jedna o samostatny wkres, ktery je
zobrazen sou€asné s praveé pouzivanym wkresem, ale nelze v ném cokoliv ménit. Tedy je Mastné
jakoby ,podlozen” pod Mastnim wkresem, s kterym uzivatel pracuje.

e Zakladni stav programu GEUS po importu VFK souboru tedy je:

o vSechny informace z VFK jsou na¢tené do databazového systému FlashFiller pomoci programu
GeusISKN,

o seznam sourfadnic nacteny z VFK souboru obsahuje vSechny body, které se v uzemi pokrytém VFK
souborem v KM wskytly,

o kresba platné KM v samostatném wkresu pfipojeném jako referencni,
o aktualni wkres je v okamziku hned po importu bez kresby, obsahuje pouze importované body.

Podrobné je import VFK popsan v kapitole: Import VEK|[2+3)

Zakladni body zpracovani VEK v GEUSu[ 681
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3.25.2.3.3 Tvorba GP pro VFK

V kapitole Obecna logika zpracovani GP pro VFK@je uvedeno co je a co neni sou€asti GP ve formatu
VFK. V této chvili pomineme napfiklad tvorbu seznam( parcel. Zaméfime se jen na logiku tvorby GP
jako seznamu piikazl pro aktualizaci kresby katastralni mapy. Jde tedy jen o bod 5. z kapitoly Zafazeni
wtvareni VFK do postupu wtvateni GP[62).

e GP zapsany do formatu VFK je vastné seznamem pfikaz( pro ISKN, které ma provést, aby katastralni
mapa po zavedeni GP odpovidala pozadovanému novému staw. Tyto pfikazy jsou vastné seznamy
prkU, které se maji zruSit a které se nove wtvareji. Ménit (editovat) prvky pfes wménny format VFK
nelze!

e Format VFK tedy zna jen prky mapy nové a ruSené. Pnky, které se dle logiky v&ci Mastné jenom
méni, musi byt nejdfive zruSeny a potom znow Mozeny jako nové s nowmi Mastnostmi. Pfikladem
muZze byt zména polohy parcelniho ¢isla, to se musi nejdfive zrusit a potom Mozit v nové poloze.
Podobné je dle této logiky feSeno napfiklad i rozdéleni ¢ary hranice parcely prise¢ikem s nowm
stavem: €ara hranice platného staw je nejdfive zruSena a potom jsou na jeji misto Mozeny nové obé
Casti rozdélené Cary, viz Nawzeni zmén|[ 269,

e Pnky VFK musi byt podle popisu formatu VFK riizné propojeny mezi sebou a navazany na pivodni
stav. To v8ak z hlediska uzivatele neni az tak dilezité, protoze program GEUS se o tato propojeni
stara celkem automaticky.

exportovat do formatu VFK, !Imusi!! byt wtwofeny pouze k tomu uréenymi funkcemi programu.
VSechny tyto funkce jsou v programu GEUS soustfedény do polozky hlamiho menu GP-ISKN.

Jak tedy s takto definovanymi pnky v programu GEUS pracovat:

Nové prvky[ 69

Rusené pnky|[ 701

Automatické nawzeni zmén[71)
Co je wsledkem[7)

Viz také: Zakladni body zpracovani VEK v GEUSu[68)
3.25.2.3.3.1 Nové prvky

Zadny prvek, ktery by mél byt v budoucnu exportovan do VFK, se nesmi kreslit obecnymi kreslicimi
funkcemi programu GEUS. Tyto obecné kreslici funkce jsou sice uzivateli pfistupné (nejsou zablokovany)
i v pribéhu tvorby GP pro format VFK. ZkuSeny uzivatel totiz mize souasné s prky pro VFK wtvaret i
Jpapirovou” podobu GP. Tedy:

e VV8echny nove pnky formatu VFK se kresli jen pomoci funkci z nasledujiciho formulare (pfikaz GP-
ISKN — Kreslit nové prnky ISKN...|2_67'1):

Kresleni prvkd TSKN ; £

- IHraniu:e parcely standardni j

o ] ol e [evo| Q[QI11B]
i I Hvk | e | F'u:uz_+§i|:uka| St_+§ipka| (:Jl |:||—|

(21900 polohapizni lirie) Zavrit | Prevzit | Krezlit preek. |

Hranice parcely

Podrobny popis ovadani tohoto formulafe bude uveden dale, viz Kreslit nové pnky ISKN...[s7. Vétsina
prku kreslenych do GP je pfistupna pfimo pres tlac¢itka tohoto formulare, méné Casté pnky Ize zwolit
pres ,rozbalovaci nabidky“ v horni ¢asti formulare. Napfiklad tlacitko Hps spousti kresbu hranice
parcely atd.
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¢ Na vzhledu nowch pnki (bare, typu ¢ary...) z hlediska exportu do formatu VFK nezalezi. Tedy pnky
kreslené pomoci funkci z tohoto formulafe mohou lezet v libovolné wstwe, mohou mit libovolnou barwu a
libowolnou tloustku. Tyto informace nejsou sou&asti formatu VFK a tedy neoviviuji jeho export.
Informace o typu prvku pro format VFK jsou v programu GEUS uloZzeny oddélené od vzhledu prku.

Zpét: Tvorba GP pro VEK] 69)

3.25.2.3.3.2 RusSené prvky

Asi prakticky kazdy GP rusi nékteré pnky platného stawu KM. Jak bylo popsano v obecné logice ISKN,
takow prvek se z ISKN fyzicky neodstrariuje, ale jen dostane pfiznak, Ze neni platny. Ruseni prka

v ISKN tedy spociva vtom, ze stav prku se zméni z ,platny“ na ,zruSeny“. GEUS bude ruSené prky
teprve posilat do ISKN prostfednictvim souboru VFK, proto v GEUSu tento stav nazyvame ,ruseny“ a ne
LZruseny*,

Z hlediska této logiky se tedy ani v GEUS rusené pnky KM fyzicky neodstranuji z wkresu (klasicka
funkce Mazani / ruseni pnkul 231 z wkresu), ale se jim méni stav z ,platny* na ,ruseny*.

Prky platného stawu KM jsou v GEUSu soucasti podloZzeného referenéniho wkresu (viz Import@), do
kterého nelze dle logiky programu GEUS zasahovat. Program GEUS to tedy feSi tak, Zze pnky, které se
maji zrusit, se zkopiruji z pfipojeného referenéniho wkresu s KM do pracowiho wkresu s tim, Zze
dostanou rownou stav ,ruseny”. Toto ruseni prnkl ISKN se provadi pomoci funkce Manipulovat s prvky
ISKN - Rusit z formulafe:

Grafiké priey geometrického pil x
Krezha I Typy I W avrzeni zménl Yazby na pan:el_-,ll

— Manipulace & prvky [SEN ———
Krezlit nove...
i Ediovat | —I

Do nacrtu v -5l - |

— Zobrazeni 1SKM preki [ atorv pohled
I Novepvky 4 || wytvareni G
_I [+ Fuiené preky = " soudasni stav
__| ¥ Editované preky " po zavedeni GP
_I [V Preky nacrtu " nar

J v ISEM platng stav

__| ¥ ISKN nezavedené GP Zawit |

e obrazek 1

Pracowni wkres GEUS tak neobsahuje pivodni stav KM, ale jen prnky, které se rusi a nove vytvari.
Pfipadné muze obsahovat i dal$i prnky, nakreslené standardnimi kreslicimi funkcemi, ale takové priky se
pak pfi exportu VFK ignoruji, muze jit tfeba o kresbu ,papirové” formy GP (napf. omérmé).

Poznamka: Ovadani tohoto formulafe bude podrobné popséano dale, viz Kresbalzeh,

Logika této funkce Rusit je takova, Zze pnky, které se maji pouzit touto funkci, se nejdfive vwberou/oznaci
standardni funkci GEUS pro wbér grafickych pnku a takto oznacené pnky se zkopiruji do pracowniho
wkresu po stisknuti uvedeného tlacitka Rusit.

Zpét: Tvorba GP pro VFK] 69)
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3.25.2.3.3.3 Automatické navrzenizmén

VySe uvedeny formular Grafické prnky geometrického planu obsahuje také zalozku Nawzeni zmén. Po
stisknuti tlacitka Nawhnout zmény na této zalozce, se program pokusi co nejvice automaticky nawhnout
vSechny potfebné zmény. Samozfejmé podminkou automatického nawzeni zmén je, aby uz v té chvili
byly nakresleny nové vznikajici hranice. Program pak automaticky spocte prisec¢iky nového staw se
puvodnim stavem a rozdéli ¢ary plvodniho a pfipadné i nového stawu tak, aby byly navazany na spoétené
praseciky. Aby program zbyte€né neuvazoval ¢ary, které budou stejné zruSeny, je nutné pred
automatickym nawzenim zmén oznacit jako ruSené pnky (viz wse) vSechny pnky, které GP kompletné
rusi.

V pfipadé, Ze by pfed automatickym nawZenim zmén nebyly jiz oznaCeny rusené Cary, program by s
nimi zbyte¢né pocital priseciky a na tyto priseciky navazoval kresbu, kterou by pak bylo nutné ruéné
opravovat.

X

Wby areni kresby i Wazby na parcely I

Referencni vikres kter) obzahuje zoudazng stay [SEM
Lhenice?26_KM.ghr |

— Maztaveni prizediki

M Acrt I (300736 vI

Cislo: |0000000001

M avrhhout Zrmény |

Popis IF'rusecik

Min. vzdalenost od existujiciho
bodu v kreshé v [m] (010

Zavrit |

Podrobny popis a logiku nastaveni priise¢ik( je uveden dale, viz Nawzeni zmén|[ 26,

Program v této fazi wwoje samozfejmé zatim neumi zmény nawhnout UpIné dokonale. Nékteré véci je
zatim jeS$té nutné v nawzeném staw ru¢né dopracovat, vSe bude opét podrobné& popsano dale v této

piruéce, viz Vytvofeni .papirové* formy GP[73).

Zpét: Tvorba GP pro VFK] 69)

3.25.2.3.3.4 Co je vysledkem

V8echny upraw wtvarené wse uvedenymi funkcemi sméruji k jedinému cili: aktualizovat katastralni
mapu (KM) v ISKN tak, aby po zavedeni GP do ISKN zobrazovala platny stav KM.

Hlawni kontrolou sprawnosti a kompletnosti vSech zmén nawzenych do GP ve formatu VFK je vzhled
katastralni mapy po zavedeni zmén. Pohled na takto upravenou mapu generuje program GEUS po
prepnuti tzv. datoveho pohledu na wolbu po zavedeni GP (viz obrazek 1. na strané 15). Opét bude Se
podrobnéji wwsvétleno dale.

Zpét: Tvorba GP pro VEK][ 69)
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3.25.2.3.4 Popisné udaje

Pro naplnéni popisnych udaju staci vice méné wyplnit tabulky ve formulafi z nasledujiciho obrazku:

Parcely geometrického planu

PEM 130
PEM -39

Wimeéra

|1zaa

Db pozemiu

I zahrada

Zplzob wpuziti

1293
Fozdil proti parcele: 0O

Wirméra viech dill
M aiit

Odebrat |

F.opitovat wie do noveho

Prewvzit z wikrezu | K.opitovat v_l,ll:uranu:uul %l

[~ Jednotna Gizelna fada

Zavrit

Parcely geometrického planu 5[
Doszawadni staw | F'Fehledl
PEM 12041 Yiméra Fovalita
PEM 1545 =
PKM -33/1 [1257 2 =]
PEM -358/2

Diruh pozemku

I zahrada

Yuugit pozembku I

Wiodit posledni vimémn Fridat | Smazatl Ziuit |

10ildep. | Viosit vimen |

1297
Fiozdil proti parcele: 0

Wipocet wirmény

YWimeéra viech dild:

Odebrat | M aiit

Pridat nowé weniklow....

Zavrit

Vlastné se jedna o prosté wplnéni seznamu dotéenych parcel sou¢asného staw a seznamu parcel
v hovém stawu.

Tabulky a seznamy parcel z tohoto formulafe jsou samoziejmeé rizné provazany do dal$ich mist
wtvareni VFK, ale o to se program GEUS stara celkem automaticky, pfesto se zde pokusime osvétlit
pojem vazby parcel, ktery se vdalSim wkladu a i v programu nékolikrat objevi:

Jde o to, ze kazda parcela v databazich ISKN ma swjj identifikator. Tento identifikator nema nic
spole¢ného s &islem parcely. Jedna se celé &islo, které by mélo byt jednoznaéné vramci celé CR. Toto
Cislo generuje ISKN sam. Tento identifikator parcely pak musi mit v sobé ulozen kazdy graficky prvek,
ktery tvofi jeji obraz, napf. tedy i linie hranice parcely. Toto ulozeni identifikatoru parcely pfimo do
grafickych pnkU se pravé nazyva vazbou pnku na parcelu.

Linie hranice parcely tedy v ISKN obsahuje dva takové identifikatory, protozZe linie oddéluje vzdy dvé
parcely. Nastésti ne v8echny tyto vazby parcely na grafické prnky musi byt wplnény v exportnim souboru
GP do formatu VFK. V zasadé zlstal pouze pozadavek, Ze identifikator parcely v sobé& musi mit v grafice
pouze Mastni €islo parcely. U znaCek kultur apod. kupodivu program ISKN pfi importu tyto identifikatory
doplni sam, tedy u znacek se vazby na parcely v sou¢asné dobé wytvaret nemusi.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Zakladni postupy 73

O doplnéni a kontroly vazeb na parcely se stara funkce GP-ISKN — Konstrukce GP... - zaloZzka Vazby
na parcely@ﬁ.

Zakladni body zpracovani VEK v GEUSul 68)

3.25.2.3.5 Export VFK

Vlastni export VFK je pak uz celkem trivialni zalezitosti:

— ldentifilace databaze

Server: Local server £akazka: Lhenices 36

DotEena katastralni dzemi vetupnich dat

KOD OBCE_KOD |NAZEY =
£20355 550361  Lhenice

-
4| | »

— £PMZ geametnckéha planu

|=

kaad k.o, Cizlo ZPMZ | Sustém | ILheniu:e j
736 1
Cizlo ZPMZ I.'-"EE
[1-5415K =]
Fridat | Smazat |

Wyhaotovil: Igeu:u:let

Maztaw ISKEHM. .. | £aviit |

Staci jen nastavit par udaji v tomto formulafi a po stisknuti tlacitka Exportovat standardnim dialogem
Windows zwolit nazev a misto pro ulozeni souboru.

Viz Tvorba GP pro VEK[6d\.

Zména souradnic polohy bodu (SPOL), ktery ma jiz jinou polohu evidovanou v ISKN, je
promitnuta do VFK.

Takto Ize opravit SPOL bodu v ISKN.

Pokud uzivatel zméni soufadnice bodu SPOL, ktery byl importovan z podkladového VFK, tak pfi exportu
do VFK Geus takowy bod zapiSe jako nowy bod SPOL a pfifadi mu jako Cislo ZPMZ ve kterém byl ur€en
aktualni ZPMZ. Polozka CISLO_ZPMZ MER bude obsahovat Cislo ZPMZ aktualni zakazky.

Poznamka: PFi importu takového bodu do ISKN se zobrazi varovani, Ze bod jiz existuje a pracownik na
KP by mél rozhodnout, ktery bod bude v ISKN ulozen. Proto je dobré mit tyto pfipady s pracomikem KP
dopfedu konzultované a objasnit mu, pro¢ geodet UmysIiné méni jiZ evidované soufadnice polohy bodu.
(SPOL). Nejcastéji se timto zplisobem fesi néjaka chyba SPOL vedena v ISKN.

3.25.2.3.6 Vytvoreni papirové” formy GP

AZ dosud nas zajimal pouze vzhled KM. Do ,papirove” formy GP vSak patfi mnoho dalSich prkd, napf.
omérné, krouzky kolem nowych parcelnich €isel, klobou¢ky na meznicich apod. Tyto prnky se vSak
wtvareji stejné jako v dosavadnich verzich GEUSu standardnimi kreslicimi funkcemi, proto se vtomto
misté pfiruc¢ky wtvareni ,papirové“ podoby GP venovat nebudeme.
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3.25.3

3.25.3.1

Prace s VFK s dvojimi souradnicemi

Uvodem k problematice dvojich soufadnic

Od 1. ¢ervence 2009 zacina platnost nové Uprawy whilasky ¢.164/2009, ktera nowelizuje Katastralni
whlasku ¢.26/2007 a kterou se provadi katastralni zakon. Tato kapitola popisuje zmény, které z ni pro
zpracovani GP v programu GEUS wyplynou. Zatim je napsana jako rozdilova pfiru¢ka k dosavadnimu
zpracovani GP pro tvorbu wménného formatu VFK. Zatim je totiz v této problematice pfili§ mnoho
nejasnosti, které bude nutné nejdfive ujasnit a teprve potom bude mozné dokumentaci programu upravit
jako celek.

GEUS a dvoji souradnice

Z hlediska logiky postupl pfi tvorbé geometrickych plana (dale jiz jen GP) jsou nejvét§i zménou, kterou
tato whlaska zavadi, dvoji soufadnice u bodd. Protoze program GEUS umi s dvojimi soufadnicemi
pracovat "odjakziva" nebude se nutné wtvaret nové datove struktury, ale presto je nutné naprogramovat
velké mnozstvi podplrnych funkci, které praci s dvojimi soufadnicemi usnadni.

V této souvislosti se sice neméni pfimo format VFK, ale méni se jeho obsah. Tedy z tohoto pohledu bylo
nutné v programu GEUS upravit (resp. rozsifit) import i export formatu VFK ve verzi 3.5.

Co budou znamenat dvoji soufadnice bodl v ISKN v praxi? Zde se zaméfim pfedevdim na tvorbu GP,
obecné vSak maji dwoji soufadnice $irSi souvislosti. To hlamné znamena, Ze se v nasledujicim textu
dopustime mnoha zjednodu$eni tak, aby byla jasné&jsi zakladni logika problému.

O co jde

Jak mapy DKM, tak i nove digitalizované mapy KMD v S-JTSK, obsahuji body (resp. kresbu) ziskanou
digitalizaci map niZsi pfesnosti (body s kédem kvality 4 aZz 8). Z kombinace technickych a prawich
davodu vznikla potfeba evidovat u téchto bodu jak soufadnice na katastralni mapé (obraz), tak skute¢nou
polohu v terénu. Jak pro polohu, tak pro obraz byl jako soufadnicow systém zwleny soufadnicowy
systém JTSK. Az dosud se pres format VFK FeSila pouze katastralni mapa, tedy obraz. Nové se tedy
pomoci formatu VFK bude pfenaset i poloha bodu v terénu. Tato Uprava umozni v ISKN vést jak mapy
DKM, tak i KMD. Podrobngji viz dale.

Poznamka: Z hlediska vyménného formatu VFK se jedna o to, Ze nové budou souradnice vypinény u
mnoha bod( i v bloku dat nazvaném SPOL (poloha), zatimco dosud se vyplrioval jen blok dat SOBR
(obraz, tedy viastni kresba katastralni mapy). Blok dat SPOL nebyl az dosud vyuzivan, cozZ je hlavni
zmeéna z hlediska importu a exportu soubort VFK.

Dwoji soufadnice v ISKN[ 78]

Dwoji soufadnice v GEUSu[78)
Kombinace soufadnic a KK vISKN a GEUSul 8%

Dvoji souradnice a program GEUS - prehled

V této kapitole budeme zavedeni dwojich souradnic brat jako fakt, se kterym je se zapotfebi néjak
wrownat. Tedy zde wnechame i snahu o wsvétleni divodu, které vedly k jejich zavedeni v ISKN, to
zkusime ponechat na pracownicich CUZK a KU a ostatnich informaénich zdrojich, jako jsou internet,
internetové diskuse a ostatni diskuse v odborné vefejnosti.

Princip dvojich souradnic v ISKN

Zde se preci jenom pokusime celou problematiku néjak interpretovat z pohledu twirce GP, ktery pouziva
program GEUS. Jinak maji dvoji soufadnice v ISKN samoziejmé SirSi souvislosti.

Az dosud se vISKN vedly pouze mapy DKM, tedy mapy, které jsou zalozené hlammé na méfeni s 3.

tfidou presnosti. V téchto mapach se nepouzivalo ,pfizpusobeni zmény mapé®, tedy kresba mapy vzdy
vedla po soufadnicich zméfenych v terénu.

tedy s body KK[8]. V téchto mapach, jakkoliv dokonale transformovanych, nelze ¢asto zménu do nich
pfimo nakreslit nad soufadnicemi zméfenymi v terénu, ale je nutné ,zménu pfizplisobit mapé“. Zde se
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nebudeme zabyvat, pro¢ tomu tak je. Berme to jako fakt (skvéle to wsweétloval Ing. Nedvidek na Skolenich
pofadanych KU k nové upravé Katastralni whlasky ¢.164/2009).

Pokud tedy zménu pfizpisobime mapé (napfiklad transformaci ,od oka“), ziskam pro kresbu hranic jiné
soufadnice, nez ma hranice v terénu. Pozdéji se dostaneme i k problematice, ktera z téchto dwojic
souradnic definuje GPU, tedy prawni stav.

.....

rozbor pfesahuje moZnosti tohoto &lanku. Zde $lo pouze o VELMI ZAKLADNI a zjednodu$ené vyswétleni
divodu existence dwjich soufadnic v ISKN.

Z pohledu uzivatele programu GEUS

Zatim to wpada, Ze z pohledu uzivatele programu GEUS nebude zména az tak hrizostrasna, jak by to
na prwni pohled mohlo wpadat. Nicméné se asi jedna o zménu, ktera na zvadnuti mozna obtiznéjsi, nez
samotné plwvodni zavedeni formatu VFK. Piwvodné byl format VFK ur€eny pro praci s kresbou mapy nad
body s KK[3], tedy na topologicky Cistou kresbou mapy. To znamena, ze napfiklad bylo mozné body
vzdalené od sebe 10 cm povazovat za shodné apod. To mapach digitalizovanych z podkladl s nizsi
presnosti neni mozné. Napfiklad, ktery bod je totozny, ktery bod "hrubé narusuje logické vztahy okolniho
polohopisu”, to mize rozhodnout jen uzivatel a navic jen uzivatel velmi dobfe obeznameny s celou
komplexni problematikou tvorby GP.

Z tohoto pohledu je pfeci jenom prace na digitalni reprezentaci plvodné analogové mapy podstatné jina a
narocnéjsi, nez nad klasickou analogovou mapou na PET folii. Jak se fika, papir snese vSechno, jiz ne
tak pocitaCowy program zpracovavajici data kresby mapy.

Hlavni princip zpracovani dvojich soufadnic v GEUSu

« Uvodem je asi zapottebi upozomit, Ze pfi astnim zpracovani GP se bohuzel zvasté v prostorech s
body s KK[4 az 8] se nelze whnout velmi podrobné znalosti whlasky a jeji interpretaci v samotném
ISKN. Viz kapitoly Dvoji souradnice v ISKN[ 761, Dvoji soufadnice v GEUSul78) a Kombinace soufadnic
a KK vISKN a GEUSul 881 Tim na mysli skute¢né jasné pochopeni, &im dvoji soufadnice vznikaji
(problematika map niz§ich presnosti a zviasté map 1:2880), pochopeni nowch pojmua whlasky jako je
"souhlasné prohlaseni”, kdy se s body zachazi, jako by mély "souhlasné prohlaseni" a pfitom u nich
neni zapotrebi atd.

e Hlawmé se méni obsah wménného formatu VFK jak vstupu tak wstupu. Soubory VFK exportované z
ISKN na KU po 2.7.2009 budou mit v datech nov& wplnény i blok dat oznageny jako SPOL, ktery
nebyl az dosud pouzivan. Stejné tak pii exportu GP zpét smérem na KU je nutné respektovat zmény
zavedené nowou Upravou Katastralni whlasky a bodim, kde je to pfedepsano resp. nutné, pfifadit dvoje
soufadnice.

e Tedy prwni zménou v programu GEUS je Uprava importu a exportu tohoto formatu. Pfi importu tuto
zménu uzivatel asi prakticky nezaznamena. Pro export je v8ak nutné jiz pfipravit data dle nowch
pozadawk(, tedy programem jsou provadény i dalSi kontroly, které jsou pro novou specifikaci obsahu
VFK nutné (napf. pfipustné kombinace dwvojich soufadnic s kodu kvalit u nich umisténych, viz
Kombinace souradnic a KK vISKN a GEUSul 8d)).

e V ISKN tedy nov& muze kazdy bod mit dvoje soufadnice. DulezZité je, Ze kresba mapy je nadale
vedena vZdy a pouze po soufadnicich obrazu a soufadnice polohy jsou takovou "poznamkou", Ze v
terénu je tento bod jinde, nez je zobrazeno v mapé. To samozfejmé plati jen z pohledu kresby mapy, z
pohledu GPU je tomu jinak, viz déle.

e Tvorba GP nad dwojimi soufadnicemi Ize kratce popsat takto: zméfim nové body GP v terénu, do
kresby mapy zobrazim jejich polohu, k nim wytvofim jejich obraz, rozhodnu, zda je jejich obraz nutny
posunout do mapy tak, aby zména $la nakreslit (viz 16.25 a 16.26 pfilohy whlasky), pfipadné tedy
posunu obraz téchto bodu pfizplisobenim zmény mapé, mohu skryt Mastni polohu bodl a kresbu
mapy upravit pomoci jiz znamych postupt pro tvorbu VFK.

e Tedy vmistech, kde obraz a poloha nowch bodl bude shodna, postupuji prakticky shodné, jako kdyz
se jeSté pouzivali jedny soufadnice.

¢ V mistech, kde je pfizplsobeni zmény nutné, ze opét pouzit jiz dosud zname postupy jako jsou
transformace, transformace KM-D apod.
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3.25.3.2

e Tedy z hlediska bodu je zapotfebi dodrzet pravidla podrobné popsana v Kombinace soufadnic a KK v
ISKN a GEUSu 80}, jak se do tohoto staw bodu uzivatel dostane, neni dulezité, zde je GEUS
prakticky univerzalnim nastrojem umoznujicim mnoho zplsob( feSeni. Kresba VFK se pak jiz tvofi
pouze na soufadnicemi obrazu.

o Nékteré postupy dnes wzadujici "ru¢ni" praci, pujde asi podpofit wtvofenim dalSich podplrnych funkci
programu, nékde bude muset uzivatel rozhodovat neustale sam. Nasi snahou bude nenechat praci s
dvojimi soufadnicemi vtomto po€ateCnim stawu, ale budeme se ji snazit pribézné vylepSovat, protoze
to wpada, ze se jedna o technologii, s kterou budeme Zzit pfi praci v KN velmi dlouho.

Dvoji souradnice v ISKN

Aby bylo mozné pristoupit k wkladu celého feSeni v programu GEUS, je bohuzel nutné nejdfive pochopit
cely princip dwojich soufadnic tak, jak ho zamys§leli autofi nové Upravy whlasky ¢.164/2009 a celého
ISKN. Zalezi jen na uzivateli zda nejdfive nastuduje whlasku, ale nasledujici text se pokusime napsat
tak, aby ho bylo mozné Cist bez podrobného nastudovani whilasky. Idealnim postupem by asi bylo
nejdfive si precist tuto kapitolu, potom si najit a ujasnit souvislosti pfimo nad predpisy KN a teprve pak
pokracovat Mastnimi pokusy s programem GEUS a navodem k jeho funkcim.

Jak jsme psali v pfedchozich kapitolach, dvoji soufadnice bylo nutné zavést proto, Ze nowe se vISKN
povedou mapy ziskané digitalizaci map niz8i pfesnosti (typicky map 1:2880). Tyto mapy nejsou obecné
natolik pfesné, aby bylo mozné VZDY nakreslit zmé&nu do mapy bez jejiho piizpisobeni. Pfizpisobenim
zmény mapé vSak dojde k posunuti soufadnic mimo jejich skute€nou polohu v terénu. ISKN to tedy nové
feSi vedenim dwojich soufadnic od jednoho bodu. Jedny soufadnice reprezentuji polohu terénu a druhé
soufadnice obraz mapy. Tato logika je pouzita jak pro mapy KMD, tak i DKM, protoZze mapy DKM
obecné obsahuji body ziskané také digitalizaci map nizsi pfesnosti a tedy body s kédem kvality (dale jen
KK) [4 az 8]. Jak wyplyne z dal$iho wkladu, i u téchto bodl mohou vzniknout odliSné soufadnice obrazu
bodu v mapé od jeho polohy v terénu. Tedy da se fici, Ze situace u map DKM i KMD je velmi podobna,
ale z hlediska zpracovani GP ne Uplné shodna (viz dale). Pro soufadnice polohy v terénu i pro
soufadnice obrazu mapy byl zvolen shodny souradnicovy systém JTSK. To ma své klady i zapory,
o kterych je tu zbyte€né diskutovat, asi jen €as ukaze silné a slabé stranky tohoto feSeni.

Dvoji souradnice a kresba mapy v ISKN

Pro lepSi pochopeni celé problematiky je asi vhodné zminit zplsob wtvareni kresby mapy v ISKN. Tam
je kresba totiz wtvarena jako seznam spojnic nad seznamem souradnic. Tedy Udaj spojnice v ISKN
(kresba mapy) nema definovany pfimo soufadnice své polohy, ale obsahuje jen odkaz do seznamu
soufadnic na bod, ktery definuje jeji pribéh (napf. zaCatek a konec u prosté linie). Tento seznam je pak
do VFK exportovan jako tabulka SOBR (neboli seznam souradnic uréeny pro kresbu mapy). Takto tomu
bylo az dosud, nyni se k tomu nové zavadi druhy seznam soufadnic, ktery m{ize obsahovat skute¢né
soufadnice bodu zmérené v terénu, tento seznam souradnic se do VFK exportuje jako tabulka SPOL.
Obecné tedy bod musi mit soufadnice obrazu (SOBR, jinak by neSla nakreslit mapa) a maze mit druhé
soufadnice skute¢né polohy v terénu (SPOL).

Rizné kombinace dvojich souradnic v ISKN (resp. VFK)

V pfedchozim odstawci jsme zminili, Ze bod vISKN musi mit soufadnice obrazu, ale soufadnice polohy
mit mizZe nebo nemusi. Jaké kombinace dwojic soufadnic mohou nastat tedy popi§eme nize.

Se zavedenim dvojich souradnic do ISKN vznika také otazka: Které soufadnice definuji GPU parcely? Na
to neni bohuzel prosta odpovéd. Je nutné se nejdfive zamyslet nad riznymi kombinacemi dvojich
sourfadnic, které mohou v ISKN nastat. Zde se dopustime ur€itého zjednoduseni, kdy za obsah ISKN
prohlasime obsah VFK souboru tak, jak je poskytovan exportem z ISKN, v samotnych databazich ISKN
to maze byt feSeno trochu jinak, ale s tim bézny externi uzivatel ISKN nepfijde do styku:

V ISKN (a tim i ve VFK, jak jsme také popsali wse) jsou soufadnice obrazu zapisovany v tabulce
nazvané SOBR a soufadnice polohy vtabulce SPOL. V dal$im textu tedy pro oznaceni soufadnic
pouzijeme nazwy tabulek. Kédy kvality jsou zapsany v hranatych zavorkach. Pro ucely programu GEUS
jsme definovali hodnotu 0, kterou maze nabyt kod kvality, tato hodnota znamena, Ze tyto soufadnice
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bodu nemaji pfifazenou Zadnou hodnotu KK. Pfipadalo nam to jako vhodnéj$i a pfehlednégjSi feSeni, nez
ponechat KK "prazdny" tak, jak je tomu pfimo ve formatu VFK. Tedy pokud je dale uvedeno KK[O0]
znamena to, Ze KK neni uveden. Z logiky v&ci dale wplyva, Ze vtabulce SPOL jsou vZdy soufadnice
méfené v terénu, tedy body méfené v 3. tfidé pfesnosti.

SOBR SPOL Vyznam - popis

Pokud jsou soufadnice rozdilné, znamena to, Ze bod neSlo nakreslit pfimo
na soufadnicemi polohy, ale bylo nutné obraz (kresbu mapy) posunout,

1. KKI[O] KK[3] |napfiklad proto, Ze bylo nutné pfizplsobit zménu mapé. To bude ¢asty
pfipad v KMD. Naproti tomu v ramci DKM bude drtiva v&t$ina bod mit obé
soufadnice shodné.

Absence soufadnic SPOL znamena, Ze bod nikdy nebyl terénu zméfen a
2. |KK[4 az 8]| nema YX |byl pouze ziskan pfepracovanim map nizZ3i pfesnosti. Typicky bod z mapy
KMD.

nékdy meéfeno, avS8ak meéfené soufadnice (poloha) nemaji "prawni
platnost" (napfiklad k nim nebylo ziskano souhlasné prohlaseni vech
dot&enych stran, nebo nékdo bod pouZil jako identicky).

3. |KK[4 a2z 8] KKIO]

Dusledky téchto zmén

Kresba katastralni mapy je tedy nadale zaloZzena na jednéch soufadnicich, tedy soufadnicich obrazu
(SOBR), to Vastné zlstava beze zmény. Soufadnice polohy (SPOL) jsou z hlediska kresby katastralni
mapy Jastné pouze dodatecnou informaci, ktera fika néco ve smyslu "Pozor, tady je to vterénu jinak".
Souradnice polohy vSak maji dulezitost "prawni", tedy v mnoha pfipadech definuji GPU parcely. Udélat si
jasno vtomto bodé je asi nejdlilezitéjsSi krok k pochopeni wznamu dvojich soufadnic v KN.

Jak je to tedy s GPU: Z wSe uvedené tabulky Ize tedy odvodit, ktera soufadnice (obrazu nebo polohy)
definuje GPU parcely na jejimz obvodu bod lezi: 1. plati poloha, 2. plati obraz, 3. plati obraz. Z toho
wplyvaji dalSi souvislosti, které na tomto misté pouze wjmenujeme:

e Vypocet wmér se stava slozitéjSim problémem nez dosud, u néj bude nutné uvazovat pravé pribéh
GPU. Podrobny rozbor tohoto problému nechame az na popis konkrétni tlohy programu GEUS.
Dobrou zprawou je, Ze o slozitost tohoto problému se bude prakticky automaticky starat sam program.
Uzivatel se vSak bude muset velmi podrobné zabyvat KK jednotlivych bodd.

¢ Vyty&ovani hranic, kde bude nutné brat potaz prave i vSechny mozné kombinace dvojic soufadnic.
Tento problém v8ak ponechame z hlediska GEUSu stranou, protoZe se ho prakticky netyka. UZivatel
si musi nastudovat vSechny predpisy a program GEUS mu nasledné maximalné spocita wty&ovaci
pnky na soufadnice, které zeméméri¢ wSetfil jako ty sprawmé.

e Celkem podstatné vzrista slozitost probléma: pfifazeni zmény do mapy, pfizplsobeni zmény mapé,
pfizpUsobeni mapy zméné a hlamé napojeni zmény do mapy (viz napfiklad odstavce 16.25 a 16.26
whlasky ¢.164/2009). Zde se k problému dwojich soufadnic nové pripojuje problém, zda k poloze
bodu existuje "souhlasné prohlaseni” (viz vyhlaska ¢.164/2009) nebo zda pfipadné neni
zapotiebi, tedy zda bod Ize zpfesnit nebo ne. Toto bude asi nejslozitéjSi zména pfi tvorbé GP,
respektive pfi tvorbé VFK tohoto GP. Tedy bude bohuzel nutné podrobné nastudovat a pochopit, kdy
mohu ten ktery bod odeslat do ISKN jako bezproblémowy (tedy s KK[3] a SOBR shodné se SPOL) a
kdy bude nutné zaslat odliSné soufadnice obrazu a polohy a s jakym kddem kvality. Program umi
zkontrolovat nelogické a nepowlené kombinace, ale jen uZivatel vi, jaky je "prawni" stav kazdého bodu.
Zkusime dale popsat vS8echny mozné kombinace, které mohu nastat tak, aby pak uzivatel je byl
schopen pouzit v souvislostech Mastniho GP. Zde se pravdépodobné budou poZadawky ze strany KU
postupné upfesfiovat.
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3.25.3.3 Dvoji souradnice v GEUSu

V programu GEUS jsme wuzili toho, Zze s dvojimi soufadnicemi jednoho bodu umi pracovat prakticky
"odjakziva". Vétsina uzivatell programu GEUS to zna pod pojmy soufadnice "geodetické" soustawy a
"mistni" soustawy. Tedy soufadnice geodetické soustawy byly v seznamu typicky ulozeny s Cislem bodu
bez znaménka a soufadnice mistni soustawy byly uloZeny s €islem bodu, pfed kterym bylo uvedeno
minus. Viz Logika prace s mistnimi soufadnicemi v seznamu soufadnic v napovédé wpocetni ¢asti
programu.

Tato logika ukladani dvojich soufadnic byla jiz vice méné pouzita v pfipadé KM-D, tedy map
digitalizovanych v soufadnicowch systémech stabilniho katastru (Gusterberg a Sv.Stépan). Tyto mapy
se importuji z formatu VKM (stary wmeénny format) a tam se soufadnice SK nacetly s (+) Cislem bodu a
soufadnice JTSK s (-) €islem bodu (nové je to prohozené, aby se vS8echny technologie sjednotily, viz
dale).

Jak jsou tedy dvoji souradnice ulozeny v GEUSu po importu z VFK

Viz také prehled v Kombinace soufadnic a KK vISKN a GEUSu[sd).

Souradnice obrazu (SOBR) se nactou s (+) €islem bodu, protoZe na nich je nadale zaloZzena kresba
mapy. Soufadnice polohy (SPOL) se nactou s (-) €islem bodu. Nyni se na typickych pFikladech
katastralnich map pokusime ws\wétlit, jaké kombinace mohou nastat. Zdaleka ne vSechny body budou
mit oboje soufadnice. Tedy z logiky véci soufadnice obrazu musi mit v2dy, ale soufadnice polohy mit
mohou, ale nemusi. Pro pfehlednost zde zopakujeme tabulku s kombinacemi soufadnic a KK v ISKN
(nasledujici text asi mizete pfi prvnim &teni pfeskocit a watit se k nému, pokud byste logiku ukladani
souradnic nepochopili pfimo z dat na¢tenych do GEUSu z VFK):

SOBR SPOL Vyznam - popis

Pokud jsou soufadnice rozdilné, znamena to, Ze bod neSlo nakreslit pfimo
na soufadnicemi polohy, ale bylo nutné obraz (kresbu mapy) posunout,

1. KKIO] KK[3] |napfiklad proto, Ze bylo nutné pfizplsobit zménu mapé. To bude ¢asty
pfipad v KMD. Naproti tomu v ramci DKM bude drtiva v&tSina bod mit obé
soufadnice shodné.

Absence soufadnic SPOL znamena, Ze bod nikdy nebyl terénu zmérfen a
2. |KK[4 az 8]| nema YX |byl pouze ziskan pfepracovanim map niz$i pfesnosti. Typicky bod z mapy
KMD.

nékdy méfeno, avSak méfené soufadnice (poloha) nemaji "prawni

3. [KKI4 az 8] KKIO] platnost" (napfiklad k nim nebylo ziskano souhlasné prohlaseni vSech

dot€enych stran, nebo nékdo bod pouzil jako identicky).

Ad 1) Pro tuto kombinaci program GEUS rozliSuje, zda jsou soufadnice SOBR a SPOL shodné nebo ne.
V pfipadé shodnych soufadnic, ulozi program GEUS pouze soufadnice SOBR s KK [3], tedy s (+)
Cislem bodu. Tomu jsme v programu GEUS pfifadili wznam, Ze pokud ma KK[3] v SOBR, jsou
souradnice polohy shodné a je tedy nadbytecné je v programu ukladat. Pokud jsou soufadnice SOBR a
SPOL rGzné, je soufadnice SOBR ulozena s (+) €islem bodu a KKJ[0], soufadnice SPOL je ulozena s (-)
Cislem bodu a s KK][3]. Tedy napfiklad v DKM, kde nejsou zadné body KK[4 az 8], budou data v GEUSu
po nacteni VFK wypadat shodné jako pfed zavedenim dwojich soufadnic a dokonce se s nimi bude i
shodné pracovat (pokud by GP snad nahodou nedoplfioval do kresby mapy body s KK[4 az 8], coz je asi
teoreticky mozné v pripadé hranice digitalizované z néjakych star§ich map a bodl bez "souhlasného
prohlaseni").

Ad 2) Souradnice jsou nacteny s (+) ¢islem bodu a KK[4 az 8], soufadnice s (-) ¢islem bodu neexistuje.

Ad 3) Souradnice jsou nacteny s (+) ¢islem bodu a KK[4 az 8], soufadnice SPOL jsou nacteny s (-)
¢islem bodu a KKJO0].
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Stejnym zplsobem se zaznamenaji do seznamu soufadnic i do wkresu. Noveé Ize v programu nyni
prednastavit wstwy a barwy pravé pro body s (-) €islem bodu (obecné mistni soustava, zde soufadnice
SPOL), viz obrazek (Nastaveni - Pohled) a moznost Odlisné vkladat body mistni soustavy (SPOL):

x

Body | Dztatni I
Welikost &izla bodu [mm] |1 R4l

Zobrazovat
v Cizla bodi

FPozuny &izla bodu [mm]
L WSk_y b nahor od bodu IEI.EI
v Kaalita
doprava od bodu IEI.EI
Font Fosunwybranich cizel bodd |
Zhacka bodu
" tecka

{* kiizek - welkost ramenka [mm] IEI.3

— Kad kxality bodu
.l [T Barvu pougit i v neredlném redimu

[T Tisknout  Welikost [rom] |1.D Font KK |

[T Patadit znak '"-" pred Sizlem bodu « mistn soustawé

— Ylazthost nového bodu

Znatka bodu 18- | !I Wichazl |

Cislo bodu g
Wik a bodu - 20

!

[v Odiigné vkladat body miztni soustavy [SPOL)

Fhatka bodu izt souztawy - 46 - | !l
- | W

x Starno |

Vs§imnéte si také mozZnosti nastavit zplsob zobrazeni koédu kvality bodu, ktery nové nabyva pfi
zpracovani GP zasadniho wznamu a tedy je velmi ¢asto nutné mit pfehled o KK kazdého bodu.
Na soufadnice SPOL neni wibec vazana kresba, tedy wypnuti wstevs body SPOL, bude kresba na
obrazowce wpadat, jako dfive, dokud nebyly dvoji soufadnice pouzivany. Podobny ucel ma i nowy
pfepinac na "logické" wrstw ve funkci GP-ISKN - Kontrukce GP...nazvany Typ bodu (viz obrazek):

Cizlo bodu mistni soustawy
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Grafické prvky geometrického pls x|

| MaviZeni zmén | Wazby |

OylivAue zobrazeni 1SKM preku na zakladé jgho typu

— Typ ISEMN prvku

__| ¥ Hrarice T ok

_I v Wnitini kresha (> MEechny

| ¥ Budow ¢ SOBR (bod mapy)
_‘ ¥ Znatky diuhi budoy " SPOL (rmifand]
__| ¥ Pacelni &isla ~ GPU

_I v Obrazy parcel = "mistni" soustawy
_| = pePR  Kyalia"0"

| = BPEJ

_] ¥ Bfemena

_| v Osztatni AL i = il

Tento prepina¢ umoznuje zobrazovat body ne podle fyzické wstwy, v které lezi, ale podle jeho "logické"
prisluSnosti. Pfimo u této funkce pak najdete popis podminek Mastnosti bodu, aby se zobrazily v
prisludné logické wrstve.

Pokud to vSe popiSeme zkracené jednou vétou, po nacteni souboru VFK do GEUSu, bude wkres

obsahovat kresbu mapy s body obrazu (SOBR) stejné jako dosud a body polohy (SPOL, pokud existuji)
v samostatné wstvé a jinou banvou.

3.25.3.4 Kombinace souradnic a KK v ISKN a GEUSu

ISKN GEUS
Souradnice Souradnice
Souradnice obrazu polohy Souradnice obrazu polohy
SOBR SPOL [+1 CB [1CB
Y X KK Y | X KK Y X KK Y | X KK
1.1 Y= X= Y | X 3 Y= X= 3 - - -
2.1 Y* X Y | X 3 Y* X 0 Y| X 3
3.1 Y X 4az8 Y X 4az8 - - -
4.1Y X 4az8 Y | X Y X 4az8 Y | X 0

Tabulka: Porovnani reseni dvojich souradnic bodu v ISKN a v GEUSu

SOBR: nazev tabulky v souboru VFK (ISKN), tedy Mastné seznam soufadnic obrazu mapy.
SPOL: nazev tabulky v souboru VFK (ISKN), tedy Mastné seznam soufadnic polohy.

Kad kvality (KK) — vISKN jeden bod mlze mit dwoje soufadnice, ale jeden KK. To u které soufadnice je
KK v ISKN uvedeny, definuje pfes kterou soufadnici ,vede” GPU. Tedy vzdy u jedné soufadnice neni KK
uveden. V GEUSu je misto neuvedeni KK pouzita jeho hodnota 0, tedy pokud je u néjakého bodu

zobrazena hodnota KK[0], znamena to, Ze u této soufadnice neni hodnota KK uvedena. Toto feSeni bylo

pouzito proto, aby nedochazelo k zaméné stawu, kdy neni KK u bodu pouze zobrazen se stavem, kdy
KK neni uveden.

1. Kombinace
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ISKN

Souradnice obrazu jsou shodné se soufadnicemi polohy, typicky bod DKM. Postupné vSak tyto body
budou vznikat i vKMD a analogowch mapach — jedna se o ,podepsané” body, tedy body k nimz je
,Souhlasné prohlaSeni“ nebo o body se stejnym ,statutem® (napfiklad uwnitf parcel jednoho Mastnika).

GEUS

Do GEUS se importuje pouze obraz s (+) CB ato s KK[3], soufadnice polohy se neimportuji. V tabulce
ISKN je vidét, Zze v prmnim sloupci SOBR se KK[3] newskytuje, tedy jsme pouzili toto feSeni, pokud ma
obraz KK][3], znamena to, ze souradnice polohy jsou shodné a program GEUS je na wstupu
automaticky kopiruje i do polohy (SOBR), napfiklad i na seznamu soufadnic pro ZPMZ.

Diky tomuto feSeni se kresbou mapy na téchto bodech se zachazi stejné jako dosud, tedy vtakovéem
pfipadé se GP wtvafi témér shodné jako dosud. Vyjimkou jsou pomocné body, které je nutné pfesunout
do polohy (k &islu bodu pfidat (-)).

2. Kombinace

ISKN

Souradnice obrazu se vtomto pfipadé typicky liSi od polohy. Jedna se stale o ,podepsané” body (viz
wse), ale které neslo nakreslit do mapy kwili ,naru$eni logickych vztaht polohopisu® (viz 16.26 pfilohy
KatV), tedy jim byly pfifazeny jiné soufadnice obrazu, aby $lo mapu ,logicky nakreslit*.

GEUS

Do GEUSu se vtomto pfipadé importuji oboje souradnice tak, jak je uvedeno v tabulce wse.

3. Kombinace

ISKN

které jesté nikdo od vzniku mapy nepfeméfil, proto KK[4 az 8].

GEUS

Do GEUSu se vtomto pfipadé importuji také pouze soufadnice obrazu tak, jak je uvedeno v tabulce
wse. V GP mohou takové body vzniknout wpoctem, napfiklad jako priisecik pfimek s hranici, jejiz
alespon jeden bod ma tyto Vastnosti.

4. Kombinace

ISKN

Existuji pouze soufadnice obrazu i polohy. Typicky nejsou shodné, ale mohou byt (nahodou). Jedna se
tedy o ,NEpodepsané® body, tedy body k nimz NENI ,souhlasné prohlageni‘ nebo se nejedna body se
stejnym ,statutem® (napfiklad uwnitf parcel jednoho Vastnika). Tedy GPU parcel je nadale definovano
soufadnicemi obrazu.

GEUS

Do GEUSu se vtomto pfipadé importuji oboje soufadnice tak, jak je uvedeno v tabulce wse. Pokud v GP
vznikaji tyto noveé body, budou mit velmi ¢asto shodné soufadnice i v obrazu (napfiklad v analogowch
mapach vzdy). Protoze tyto body maji stejny KK[4 az 8] jako body v kombinaci €.3, je nutné v GEUSu

k nim polohu vzdy wtwofit, napfiklad jako jejich kopii (existuje pfimo funkce v programu GEUS), jinak by
je program GEUS neumél rozliSit od kombinace €.3.

5. Kombinace
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Jsou tzv. pomocné body, které maji pouze polohu. Vznikaji v pribéhu tvorby GP a do VFK (ISKN) se
neexportuji, wpisuji se pouze do ZPMZ (viz 16.20), proto musi byt v programu GEUS sprawné ulozeny
jako souradnice polohy, tedy s (-) CB.

3.25.3.5 Tvorba GP s dvojimi soufadnicemi

Bohuzel se nam zatim nepodafilo wtwofit takovou logiku zpracovani GP v GEUSu, abychom uzivatele od

znalosti této problematiky z vétSi casti "odstinili", tedy aby si program témér vzdy poradil sam -
automaticky.

Abychom priblizili pro¢, uvedeme zde typicky pfiklad feSeni, kdy délim pdvodni hranici, ktera je dana
body s KK[8] (viz nahled kresby se zobrazenim KK), coz je situace, kterda ma podle nové whlasky jiné
moznosti feSeni, nez méla dosud:
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e Body mapy 2936 a 2934 maiji KK[8] a nikdy na nich nebylo méfeno, tedy nemaji soufadnice polohy. V
terénu jsem zaméfil nové body 4 a 5, které definuji napfiklad hranici, které déli parcelu, na jejimz
obvodu jsou body 2936 a 2934.

e Body 4 a 5 jsem zobrazil mapé a mam "Stésti", body 2936 a 2934 natolik odpovidaji skute€nosti v
terénu, Ze mnou zaméfeny bod 4, lezi vmapé do 1 metru od linie, tedy vSe je v odchylkach.

¢ Nyni nastupuje problém se "souhlasnym prohldSenim" a rozhodnutim, zda nedochézi k "hrubému
naruseni logickych vztaht okolniho polohopisu”. Pokud totiz k bodu mam "souhlasné
prohlasSeni" (pfipadné né&jakou analogickou situaci), mél bych linii mezi body 2936 a 2934 zruSit a nové
ji nakreslit pfes skutec¢nou polohu bodu 4 (v obrazku je -4 kvili popisu situace nize), bod 4 tedy bude v
mapé zobrazen na své skute¢né poloze v terénu a bude mit KK[3]. Tedy v mapé dojde k zalomeni
hranice, ktera je vterénu pfimkou a ja musim rozhodnout zda nedojde "hrubému naruSeni logickych
vztaht okolniho polohopisu” (viz odst. 16.26 pfilohy whlasky). Pokud se rozhodnu, Ze "ano", musim
spocitat obraz bodu 4 jako wrownani jeho skute¢né polohy (bod -4 v obrazku) na pavodni linii, kresba
mapy pak povede pres obraz bodu 4 (s KK[0]) a do VFK se bude jeSté exportovat poloha bodu s
KK[3]. Toto asi nikdy nebude umét Zadny program rozhodnout automaticky.

e Pokud k bodu 4 "souhlasné prohlaseni" od Mastnika sousedni parcely nemam, nastavaji opét dvé
stejné moznosti. Pokud pGvodni hranici zru§im a nakreslim ji romou pres skutecnou polohu bodu 4,
znamena to, ze jsem se rozhodl, Ze nedochazi k "hrubému naru$eni logickych vztaht okolniho
polohopisu" a bod bude do VFK exportovan do SPOL i SOBR se stejnymi soufadnicemi a KK[8] bude
mit uveden v SOBR. V zasadé to mlze wpadat, Ze jsem pohnul wmérou sousedniho pozemku, ale
ten ma na svém obvodu body KK][8], tedy kvalitu wwméry "0" a tedy opravdu mohu prohlasit, Ze k
"hrubému naruseni..." nedoSlo. Pokud spoctu jako obraz bodu 4 jeho prisecik s plvodni hranici a ten
pouziji pro kresbu mapy, tak jsem pouzil také sprawmé feSeni, kdy jsem obraz bodu ponechal pfesné
na pvodni hranici, protoze mu stejné zistava KK[8] pro GPU. Je mozné, ze KU &asem v této oblasti
své pozadavky upfesni, ale pravdépodobnéjsi je, Ze budou stale jen odkazovat na odstavce 16.25 a
16.26 prilohy whlasky, z kterych by feSeni téchto situaci mélo wplyvat.

e Zatim jsme pominuli, jak jsme z méfeného bodu 4 v terénu dostali soufadnice jeho obraz a polohy.

¢ |lhned po wpoctu (tfeba polarni metodou davkou ze souboru totalni stanice) se bod ve wkresu zobrazi
swou polohou a €islem bodu (+). Pokud nepotfebuiji pro kresbu mapy wtwofit rlizné soufadnice polohy a
obrazu, mohu rowou pokracovat kreslenim mapy a vSe spojovat romou na bod 4. Pokud vSak potfebuiji
wtvofit jiné soufadnice obrazu bodu (zde wpoctem priseciku pfimek nebo wrownanim bodu do
pfimky), musim si nejdfive pfesunout bod do SPOL, Mastné ho jen oznacim tim, ze mu pfed ¢€islo bodu
dam (-), tedy ho vastné "precisluji do mistni soustaw" (viz prace se seznamem souradnic). K tomu
program GEUS nove obsahuje funkci Body - Precislovat vybrané do mistni a zpét. Tato funkce zajisti
nejen precislovani bodu v grafice a seznamu soufadnic, ale bod také pfesune do nastavené wstwy a
zméni mu barwi dle nastaveni, viz Dvoji souradnice v GEUSU[ 78).

e Dale tedy pokracujeme wypoctem pruseciku pfimek (ovS8em pro tento wpocet musim mit iozenou linii
na body -4 a 5, kterou vSak musim smazat, protoZe pak budu kresbu mapy spojovat z bodu 5 na bod
4 lezici pfimo na pGvodni pfimce 2936 - 2934 ).

Prisedik piimek Y
TER m
Cislo: |127001910004
Widka |nnn— |
Popiz I j
¥ Kvdebods [3 =]

- |an435?.na
- |114443?.an

¥ Potvrzovat vioZzeni bodu
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e Jak je vidét v obrazku wpoctu prasecik pfimek Ize zwlit automatické ur¢eni kvality bodu dle vstupnich
bodu pfimek. V tomto pfipadé se jedna o prisecik linie méfenych bodt s KK[3] a linii mapy s KK[8],
wsledny prisec¢ik ma tedy KK[8]. GPU parcely tedy nadale povede po plvodni hranici s KK[8]. V
obrazku ma sice bod 5 minus, ale pokud je uwnitf parcely jednoho Mastnika, tak by mohl zlstat bez
minus, protoze SOBR i SPOL bude mit shodné.

V této kapitole jsme tedy pouze naznacili, jakym zplsobem se program GEUS wrownava s dvojimi
soufadnicemi. Podrobny popis vSech moznych situaci naleznete dale (pfipadné budou situace postupné
doplnovany tak, jak né budeme v praxi narazet).

3.25.3.6 Postup podrobné

Jak jsme uwvedli wse. Je mozné, Ze nasledujici popis nepostihne vSechny mozné pfipady, které mohou v
praxi nastat. Budeme se snazit tento navod neustale aktualizovat.

3.25.3.6.1 Ziskani podkladt, import VFK

Typicky bude tvorba GP zahajena ziskanim udajd z KU a jejich importem do programu GEUS. Zde se
prakticky nic neméni, import se provede naprosto shodné jako dosud, naplnéni nowch Udaji provede
program automaticky. V této souvislosti pouze upozornime na to, Ze staré VFK je vhodné zpracovat verzi
15.0 a starSi a verzi 15.5 zpracovavat uz nové VFK wdané po 1.7.2009. Obé technologie najednou se
nam do nove verze zapracovat nepodafilo a asi by to ani nebylo ekonomické. Zmény v interpretaci dat v
GEUSu byly popsany v kapitole Dwoji soufadnice v GEUSU[78).

3.25.3.6.2 Vypocet bodl z méfeniv terénu

Predpokladame, Ze typicky bude méfeni v terénu provadéno totalni stanici nebo jinymi béznymi
méfickymi postupy.

Z tohoto hlediska se nic neméni. VSe se provadi jako dosud. Méfené body se normalné ulozi do
seznamu soufadnic s (+) ¢islem bodu. Vyjimkou snad mlze byt wuziti bod(, které v terénu jiz nékdo
méfil a v souboru VFK jsou ulozeny v tabulce SPOL. Tyto body budou v GEUSu po importu souboru VFK
uloZeny s (-) €islem bodu, viz Dvoji soufadnice v GEUSu[78), takové soufadnice by pak nutné jiz pfi
wpoctu zadavat s (-) Eislem bodu.

Teprve nasledné se mohu rozhodnout, jak budu postupovat pfi tvorbé GP. To bude zalezet hlamé na typu
mapy, Vv které se wtvafeny GP nachazi. Viz dalSi kapitola.

3.25.3.6.3 Rozdéleni GP dle typu mapy

Typicky mohou nastat &tyfi hlamni moZnosti, i kdyZ diky "dvojim soufadnicim" se v8e bude z hlediska
postupu zpracovani hodné prekryvat.

Tedy dle typu katastralni mapy mohou nastat ¢tyfi pfipady, ale jen prwi dva se tykaji pfimo dvojich

souradnic:
1. Mapa DKM
2. Mapa KMD

3. Mapa analogova (budou existovat jeSté nékolik let, nez budou vSechny vektorizovany na KMD)

4. Mapa KM-D (jsou vedené mimo programy ISKN v soufadnicich SK)

Musim se pfiznat, Ze zatim nemame pfipady 3. a 4. do podrobnosti promyslené, abychom je v tuto chvili
mohli zahrnout do napovédy. Zatim jsme na Zadné problémy nenarazili, ale je mozné, Ze bude nutné tyto

pfipady také podrobné popsat v této dokumentaci programu. V této chvili se v8ak budeme vénovat hlamné
pfipadim 1. a 2., kde je dopad dwojich soufadnic nejvétsi, da se fici zasadni.

1. Mapa DKM

Mapa DKM bude typicky obsahovat vétSinou body KK[3], kde jsou soufadnice obrazu (SOBR) a polohy
(SPOL) shodné. Zde se Mastné poloha nefesi a postupuje se naprosto shodné jako dosud. Import a
export tabulek SOBR a SPOL zafidi program automaticky. V téchto pfipadech Ize pIné pouzit
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automatické NawZeni zmén|[2s3), protoze se jedna o "topologicky €istou" kresbu splfujici vSe potfebné
pro maximalni automatizaci tvorby GP.

niz8i prfesnosti. V tom pfipadé, se logika prace nad takovou kresbou (wtvofenou nad body KK[4 az 8])
témeér shoduje s logikou tvorby v mapé DKM, viz nize.

2. Mapa KMD

Mapa KMD bude naproti tomu typicky obsahovat body s KK[4 azZ 8], kde obecné je poloha bodl v terénu
jinde, nez je jejich obraz ve stejné soufadnicové soustavé na mapé. Zatim naprosta vétSina bodd mit
méfené souradnice v terénu mit nebude.

Postupem €asu vSak budou i tyto mapy obsahovat ¢im dal tim vice upfesnénych bodu, které budou mit
také KK[3] a obraz v mapé shodny s polohou, tedy vtomto pfipadé, se zase bude postup podobat tvorbé
v prostorech s DKM. Mapy KMD by také mély byt vektorizovany pomérné slozitym postupem, ktery by
mél zajistit maximalni moznou presnost, je tedy mozné, ze u velké mnozstvi GP pUjde "kreslit" do mapy
bez pfizplisobeni zmény mapé.

Jak wplyva z tohoto popisu, neni rozdéleni logiky tvorby GP dle typu mapy uplné nejvhodnéjsi. Pro oba
typy map je totiz vISKN pouzit stejny program a tak se tvorba GP v obou pfipadech z velké Easti
prekryva. Pokusime se tedy najit jiné logické rozdéleni, zaloZené spiSe na postupu praci v programu
GEUS.

3.25.3.6.4 Rozdéleni GP dle logiky postupu v GEUSu

1. Nejprve se "zbavime" specialniho pfipadu v DKM, kdy jsou vS8echny body, jiz se GP tyka, s KK[3].
Jak jsme popsali wse, vtomto pfipadé se prostupuje pfi tvorbé GP naprosto shodné jako dosud.
Tedy pouze odkazeme na dosavadni popis zpracovani GP pro export VFK Prace s VEK[5M. Doufam,
Ze se nedopustim néjakého omylu, kdyZ zde napiSi, Ze vtomto pfipadé se ani nefesi "souhlasné
prohlaSeni”, protoze k Zadnému upfesnéni nebo zasahu do sousednich pozemku (kterych se GP
pfimo nedotyka) nedochazi.

2. DalSim takowm pfipadem je prostor, kde je sice kresba vedena po bodech s KK[4 az 8], ale je
natolik pfesnd, Ze se nemusi provadét pfizpusobeni zmény mapé, tedy pfifazeni zmény do mapy
vznika pfimo zobrazenim méfenych souradnic JTSK do mapy. To mize byt jak prostor v DKM (v
mistech kde jsou body s KK[4 az 8]), tak KMD. V takovém pfipadé se vetSinou feSi rizna poloha
obrazu a polohy jen u bodd na hranicich se sousednimi parcelami. Zde také pfichazi ke slow
"souhlasné prohlaseni" a analogické listiny a pravidla.

3. Poslednim pfipadem jsou prostory s natolik nepfesnou kresbou na bodech s KK[4 az 8], Ze je nutné
pfizpusobeni zmény mapé. Zde tedy pfichazeji ke slow funkce znamé uzivatelim GEUS ze
zpracovani GP v prostorech s KM-D (v soufadnicowch systémech SK): napf. Transformace KM-D....
Po wpoctu polohy bodl se vtomto pfipadé musi urcit soufadnice jejich obrazu tak, aby zménu bylo
mozné do mapy wbec nakreslit (viz odstavce 16.25 a 16.26 pfilohy whlasky). OvSsem jakmile
ziskam souradnice obrazu bodu, postupuji shodné jako v pfipadu 2. (tam jsem pouze ziskal
soufadnice obrazu pfimo, protoZe tam je "poloha s obrazem shodna").

V nasledujicich kapitolach to tedy vSe probereme v krocich od toho nejslozitéjsiho pfipadu 3., protoze
ostatni pfipady na dale pfirozené navazuji tim, Ze nékteré pocatecni kroky bylo mozné wnechat.

3.25.3.6.4.1 PrizpGsobenizmény mapé

Po importu dat (Ziskani podkladu. import VFK[84) a wpodtu (Vypocet bodli z méfeni v terénul84Y) se
zobrazi body v kresb& mapy. Kresba mapy je uloZzend v pfipojeném referenénim wkresu, aktualné

oteweny wkres obsahuje jen body (jak body dosavadni mapy, tak nové wpoctené body).

Pokud zjistim, Zze kresba mapy je natolik jina, nez skute€nost v terénu, Ze musi nastoupit odstavec
16.26 pfilohy whlasky a pfizplsobeni zmény mapé.

Poznamka: Pokud nyni potfebuji spojit méfené body kresbou, abych se "v tom vyznal”, je lépe to
provést jen provizorné do néjaké pomocné vrstvy. GEUS samozfejmé obsahuje nespocet obecnych
funkci, které umoZznuji nespocet variant postupt, ale zde pro prehlednost budeme pfedpokladat, Ze
kresbu pro export VFK kompletné vytvofime aZ po prizptisobeni zmény mapé.
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Jak to provedu v GEUSu

Nejdfive je nutné oznacit body, které jsem méfil v terénu jako samostatné soufadnice polohy. Vlastné se
rozdéli soufadnice bodu na obraz a polohu. Soufadnice z wpoctu v terénu reprezentuji polohu. Jak bylo
uvedeno v kapitole Dvoji soufadnice v GEUSu[78), jsou tyto soufadnice v datowch strukturach oznaceny
(-) pfed Cislem bodu. Tedy tyto body v GEUSu Mastné precisluji do "mistni soustaw". Na to je v GEUSu
nova funkce Prelislovat wbrané do mistni nebo zpét[226). Pfedem wbranym bodlm se pomoci této
funkce pfifadi pfed €islo bodu (-), tato zména se automaticky provede i v seznamu soufadnic, zarover se
body prebarvi a pfesunou do wrstwy pro soufadnice polohy (SPOL), tedy neni vhodné pouzit funkci pro
pfec€islovani do mistni a zpét ze seznamu soufadnic (i kdyZ Mastni praci s VFK by to neoviwnilo) . Body
Ize wbrat bud’ hromadné nebo po jednom, s whodou Ize wuzit i nowy filtr pro wbéry, kdy si program pfi
wbeéru "v§ima" pouze bodu a ostatni grafické pnky ignoruje, viz obrazek:

[~ Referencni vikresy

Nyni je zapotfebi urcit soufadnice téchto bodu v ramci mapy, tedy soufadnice jejich obrazu. Zde mam
mnoho moznosti, whlaSka fika, ze mohu postupovat "jinym odbornym zpusobe". Jednim z nich mize
byt analogie postupu pfi pfifazeni zmény mapé v KM-D (viz Transformace KM-D[213)). Dokonce mohu s
whodou pouzit i rizné funkce napojené na pnky Id_KMD, jako je pfecislovani bodu atd. V této chvili se
zde wmluvim na nedostatek ¢asu a slibim, Ze vSe podrobné popiSeme dfive, nez se tvorba GP v
prostorech s KMD podle nové whlasky rozjede naplno. V této chvili zde zminime jen zakladni postup:

1. Ur¢i se transformacni kli¢ pro transformaci méfenych bodd do mapy (viz Transformacel+23) nebo
Transformace KM-D[ 21, pozor, je nutné pouzit shodnostni transformaci s méfitkem 1,00). Pfi
transformaci se wjde z méfenych identickych bodl. Maze byt vhodné romou pfedem precislovat
¢isla identickych bodu, pokud byly méfeny pod €isly bodu ve stejném nacrtu jako podrobné body (asi
malokdo bude méfit identické body pfimo v terénu pod jejich Cisly, které uz v ISKN maji). Tedy pro
identické body budu mit po jejich pre€islovani ve wkresu bod z ISKN s (+) €islem bodu a se stejnym
(-) Cislem bodu z mého mérfeni.

2. Pomoci ur€eného transformacniho klice se spoctou soufadnice vSech potfebnych podrobnych bodi v
mapé, tedy k soufadnicim s (-) ¢islem bodu se spoc¢tou soufadnice s (+) ¢islem bodu. Pouzit mohu
napfikad Ulohu z wpocetni ¢asti programu Dalsi vypocty - Transformace dle tr.klice.

3. Jakmile mam obrazové soufadnice vSech potfebnych bodd, mohu pfi tvorbé GP vice méné na jejich
polohu zapomenout (tfeba rovnou wpnout wstwi, kde jsou body polohy umistény). Dale Ize
pokracovat stejnym zpUsobem, jako kdyZ soufadnice polohy jsou shodné s obrazem, protoZze i tam
pracuji na obrazem mapy. Viz nasledujici kapitola.

3.25.3.6.4.2 Napojeni zmény do mapy

K tomuto kroku mohu pfistoupit pokud mam zménu jiz pfifazenou do mapy. Bud diky tomu, Ze platna
mapa natolik odpovida skute€nosti, Ze mohu pouzit pfimo méfené body nebo musim nejdfive provést
Piizptisobeni zmény mapé[ss).

Pokud je toto splnéno, za¢nu wtvaret kresbu mapy pro export do VFK velmi podobné jako dosud, viz
Konstrukce GP...[2s%. Zde proto uvedeme pouze odlidnosti, viz také Dvoji soufadnice v GEUSu[781 a
Tvorba GP s dvojimi soufadnicemil 82).

Hlawni zasadou je stale to, ze kresba GP (respektive mapy) je vedena po bodech obrazu (SOBR), v
GEUSu tedy po bodech s (+) €islem bodu. Hlawni problém nové nastane na kfizeni s hranici definovanou
bodu s KK[4 az 8]. Na rozdil od kresby, ktera je cela v prostoru s body KK[3], je nutné ji nejdfive
topologicky "wéistit", aby bylo mozné pouzit funkci Nawzeni zménl[ze3). Co to znamena:

V prostorech s body s KK][3] je totiz zakladnim kritériem pro polohu bodd rozdil 10 cm (minimalni
vzdalenost dvou bodu). Tedy dva body v takové mapé vzdalené od sebe vice nez 10 cm jsou dva razné
body a body se vzdalenosti mensi se povazuji za shodné (zjednodusené fec¢eno). To u bodu s KK[4 az 8]
neplati, jak bylo popsano v kapitole Tvorba GP s dvojimi soufadnicemil 82\,
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Jak tedy feSit jednotlivé pfipady:
e Celkem jednoducha situace je u bodl na nové hranici, tak se prosté spojuji body obrazu mapy
(SOBR), v GEUSu tedy (+) &isla bodu, zde se postupuje standardné, viz Konstrukce GP...[21.

e Problém nastava pfi kfizeni s hranici definovanou body s KK[4 az 8]. Zde mlze nastat nékolik situaci.
Nejvice zalezi na tom, zda je k bodu podepsané "souhlasné prohlaSeni", pfipadné néjaka analogicka
listina &i situace, tedy zda GPU powvede pfes obraz nebo polohu na kfiZzeni téchto linii:

1. V pfipadé, Ze k bodu "souhlasné prohlaseni" existuje, dostane takowy prisecik v obraze KK[0], tedy
nedefinovany KK. Odpovidajici soufadnice polohy (v GEUS bodu s (-) €islem bodu) budou pak
exportovany s KKJ[3].

2. V pfipadé, Ze k bodu "souhlasné prohlaseni" NEexistuje, dostane takowy prasecik KK[4 az 8] dle
puvodni hranice a soufadnice polohy budou exportovany s KK[0], tedy nedefinovanou hodnotu (ve
VFK bud KK newplnény).

Vzorové soubory

K lepSimu pfehledu celé problematiky by mohly pfispét vzorové soubory, které naleznete v podadresafi,
kam byl nainstalovan program GEUS:
... \GEUS155\Source\Data\VzorData\DvojiSourad.

V tomto adresafi naleznete vzory dvou kompletnich GP a jeden VFK soubor s dwojimi soufadnicemi. Tyto
soubory si radSi pfekopirujte na jiné misto a veSkeré pokusy provadéjte na kopii dat, abyste se mohli
kdykoliv watit k originalni verzi soubort.

Adresar "Bosice"

GP pro rozdéleni jedné parcely v prostoru s kresbou na bodech s KK[8].
¢ Otewete si seznam soufadnic SS.DAT a k nému wkres BOSICE.GKR.

D59< 1 W,,.,?.u 179-1564 % % 179-1654 |
=

N A

2 17911481465

. 1106/2
et
5 .:179-1409
%5 179-1401
55 179-1463
a
i 179-1643 X 173-1678
Mﬂﬂ'
g .
%1791 AR&s1507
3 % 179-1502
Ix179-1708
EReRY

e Vzorova data obsahuiji pfimo i databaze ISKN jiz importované z VFK, pro pokusny export VFK (a
pfipadné jiné pokusy). Tuto databazi staci pfipojit do Vaseho lokalniho databazoveho serveru pomoci
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programu GeusISKN, ktery spustite pfes funkci GP-ISKN - Nastav ISKN, kde pomoci funkce z menu
Databaze - Pripojit databazi naleznete a oteviete soubor DataDef.ini. Tim se tato databaze objevi v
seznamu databazi serveru a Ize ji zwolit pomoci tlaitka Zvolit.

o V kresbé je vidét, Ze body 1 a 2 maji riiznou polohu (body s (-) ¢islem bodu) a obraz. Protoze k nim
neni "souhlasné prohlaSeni", maji body v obraze KK[8] a jsou proto spocitany jako body lezici pfimo
na puvodni hranici, ktera je tvofena body s KK][8].

¢ V tomto pfipadé tedy dokonce mohu pouzit funkci Nawzeni zmén|2e3), tedy po tom co wpoctu obraz
bodu 1 a 2 (body s (+) ¢islem bodu) a jejich obraz spojim linii hranice parcely. Je to mozné diky tomu,
Ze obrazy bodl 1 a 2 lezi pfesné na plvodnich hranicich, ¢im je viastné dosazeno z topologického
hlediska stejného staw jako bych tento GP provadél v oblasti s DKM.

o Pokud by v8ak k bodiim existovalo "souhlasné prohlaseni", mohl bych novou kresbu spojit pfimo na
méfenou polohu bod, tedy pokud bych neusoudil, Ze dojde "k hrubému naruseni...". Takovou kresbu
by bylo nutné wtvofit v GEUSu "ruéné" bez pomoci funkce Nawzeni zmén[zs5). Tedy musel bych
nejdfive zrusit plvodni dvé linie hranice (Manipula nky ISKN - R "itlz_ez'ﬂ) a pak nakreslit novou
sprawnou kresbu (Kreslit nové prky ISKN...[27)).

Adresar Pristavba

GP pro zaméfeni pfistavby.
o Otevfete si seznam soufadnic SS.DAT a k nému wkres PristavbaVzor.GKR.

e Zde je Vidét, Ze i maly posun obrazu proti poloze by vedl "naru$eni logickych vazeb" a je tedy nutné
(pokud neupfesnim celou stavbu) posunout obraz pfistavby na obraz puvodni stavby. Tedy nové body 1
az 3 budou mit sice polohu s KK[3], ale k nim budou exportovany jiné soufadnice obrazu bez KK. Zde
se totiz "souhlasné prohlaseni" nefedi, kdyz se jedna o jednoho Mastnika, tedy se s témito body
zachazi stejné, jak s body k nimz je "souhlasné prohlaSeni" k dispozici.

Adresar Orlova
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Pouze VFK soubor obsahujici dwje soufadnice jako vzor, viz napfiklad moznost definovat jinou barw a
wstw pro body polohy (SPOL), tedy v GEUS body s (-) ¢islem bodu, a také mozZnost nastaveni
zobrazeni kodi kvality - Pohled...[+63)

Viz zpét na Prace s VFK s dwojimi soufadnicemil 74).

3.25.3.6.5 Export VFK se dvojimi soufadnicemi

3.25.4

Export VFK je vzasadé automatickou zalezitosti i se dvojimi soufadnicemi, tedy pokud wkres
neobsahuje zadné logické chyby, viz Kontroly pro export do VEK[278\. Po zavedeni dwojich soufadnic
pfistupuje kontrola na powolené kombinace KK u soufadnic polohy a obrazu bodu.

V pfipadé dvojich soufadnic je zapotfebi pfedem oznacit body, kterym maiji byt nezavisle na Mastnim GP
(tfeba identické body) dopinény soufadnice polohy, viz Oznadit vwbrané pro doplnéni polohy do VEK|223.

VFK v prostorech mimo DKM

Postup prace s VFK v prostorech mimo DKM (digitalni katastralni mapu) se trochu lisi.

Prwni rozdil nastane pfi Zadosti o data z ISKN. Standardné se zada se o graficka data (SGI) z mapy
polygonem VFK (viz Polygon pro wbér z ISKN[>77). Po importu takového souboru VFK se v GEUSu
objevi méfené body z lokality, prky orientacni mapy a potwzené GP - viastné ISKN prky stawu
"budoucnost" (toto obsahuje GEUS az od verze 14.0) . Tedy se neobjevi kompletni kresba KM (jako u
DKM), protoze ta je aktualni jen bud na PET fdlii nebo v pfipadé KM-D v jiném software nez je ISKN (tam
by méla byt kresba pfedana ve starém wménném formatu VKM).

Problémem muze byt, jak w$e zminény polygon nakreslit, pokud jizZ nemate néjakou mapu KN, kde by
bylo vidét co mate pozadovat. V takovém piipadé by Vam mél KU poskytnout zdarma rastrova data. V
krajnim pfipadé Ize pfipojit ortofoto z internetu a polygon definovat na ném (viz Mapové listy| 151 a
Pfipojeni dat z internetu209).

Dal$im problémem jsou Udaje o parcelach. ISKN v téchto prostorech zatim nema zavedené ani defini¢ni
body parcel, podle kterych by se dalo zjistit, zda lezi ve Vami zadaném polygonu (viz wse). ISKN prosté
nedokaze v téchto prostorech zjistit, které parcely v polygonu lezi, protoze v ISKN vastné kompletni
kresba KM neexistuje. Proto se musi o Udaje o parcelach (idaje z SPI) zadat pomoci *.CFV souboru (viz
Parcely pro wbér z ISKN...[277).

Po importu VFK se parcely dosavadniho stawu do Parcely geometrického planu...[>s9) dostanou pres
volbu GP-ISKN - Databéze parcell ) - a v &asti okna "Plnéni parcel dosavadniho stavu" (viz obrazek).
Parcely se pfidaji bud’ tlaCitkem "Pridat vybranou" nebo "Pfidat zobrazené", coz bude asi Cast&jSi v
pfipad, protoze v CSV souboru (viz Parcely pro wbér z ISKN...|2_77'1) budou vétSinou specifikovany jen
parcely, které tvofi dosavadni stav. Udaje o nowch parcelach se pak wyplni obdobné jako u GP v DKM.
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Databaze parcel ISKN  (Server: Local server Zakdazka: Lhenice2) x|
: e — Plnéni parcel dozavadniho stawu
| Lherice | Kédk.u 630885 i i  Potet
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KédBPE) |  ‘Wimeéa | -
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Budova
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F

Kl
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\_ILI*_ILILI*_ x|

Zpét na KU se ve VFK predava jenom nova kresba GP, tedy nov& wtvarené linie, texty a znadky. Zadna
kresba, kterou KU predal, se neudrzuje (zatim). Tedy ani kresbu orientaéni mapy nelze funkcemi GP-
ISKN rusit ¢i jinak ménit, tato kresba ma jiné kody, nez kresba DKM a tedy ji GEUS pfi zpracovani
takoveho GP Mastné ignoruje. Tato kresba slouzi zpracovateli GP pouze k orientaci, Ze vdaném misté
byl néjaky GP wtvofen, tato kresba by také samoziejmé méla souhlasit se snimkem aktualni mapy (u
jiz zapsanych GP) a GP se wtvafi jen na zakladé tohoto snimku (at' v rastrové nebo "papirove" podobg,
pripadné souboru VKM - ve starém wménném formatu).

Kontroly pro export do VFK samozfejmé zde nemohou byt stejné jako v DKM (wlné konce linii jsou zde
pochopitelné povolené apod.). Stejné tak nebude v téchto lokalitach datow pohled "po zavedeni GP",
protoZe neni co aktualizovat - mapa v ISKN neni zavedena a orientaéni mapa se neudrzuje, z GP pfedava
pouze nova kresba. Vlastni export je pak Uplné stejny jako v lokalitach s DKM.

3.26 Prace s KM-D (mapy v S-SK)

Jednéa se mapy vedené na KU v programu MicroGeos v soufadnicovwych systémech stabilniho katastru
(dale jen S-SK) Gusterberg nebo Sv. Stépan.

* Tyto mapy jsou tak Vastné vedeny mimo programowy systém ISKN. Tedy ISKN a MicroGeos jsou na
KU dva oddélené / neprovazané programove systémy.

e Systém ISKN komunikuje pomoci wmeénného formatu VFK a neumi pracovat se soufadnicemi S-SK.
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 Systém MicroGeos komunikuje pomoci "starého" wwménného formatu VKM, ktery dle predpist KU uz
dawno nemél platit a neni jiz delSi dobu nijak aktualizovan. Tedy ani neumozfuje pracovat s kédem
kvality bodu tak, jak pfedpoklada wyhlaska pro format VFK.

e Dle rozborti CUZK z posledni aktualizace katastralni whiasky (dale jen KV) jasné wplyva, Ze za
obrazové souradnice v prostorech s KM-D se musi povazovat soufadnice S-SK, viz "pomucka" na
webu CUZK.

Z vyse uvedenych fakt vyplyvaji nasledujici rozpory:

S obrazowmi soufadnicemi téchto map neumi pracovat ISKN. Pfitom format VFK pfitomnost
obrazowch soufadnic wZaduje, ale ty mohou byt jen v S-JTSK.

e S kddy kvalit neumi pracovat MicroGeos a format VKM. Pfitom dle KV je umisténi kddu kvality k
pfislusné soufadnici (obrazové nebo polohowve) definici GPU.

e Ke kazdému GP v takovem prostoru je zapotfebi ziskat data ve formatu VFK i VKM.
o Neexistuje zadny popis a programowe zajisténi konzistence dat pfedavanych ve VFK a VKM.

¢ Neexistuje ani konsensus/domluva jak se maji pfifazovat kody kvalit k bodim ve VKM. Napfiklad u tzv.
"podepsanych” bodu, byl mél byt u obrazové soufadnice kéd kvality (dale jen KK) newplnény a u
polohove soufadnice by mél byt KK3. VKM (MicoGeos) vSak KK u bodu wZaduje, musi byt tedy
pfedan bud KK8 nebo KK3. My jsme pfesvéd&eni, Ze dle Cisté logiky by mél pfedan KK8, protoZe se
jedna o soufadnici s pfesnosti KK8. Néktefi pracownici KU v8ak prosazuji, Ze zde ma byt KK3, aby i ve
VKM (MicroGeosu) bylo vidét, Ze se jedna o "podepsany" bod.

Aby tedy bylo mozné napsat néjaky jasny navod na tvorbu GP v takowch prostorech, bylo nutné tyto
rozpory néjak wresit a definovat néjaky jasny postup alespori pro program GEUS. V§e zminéno a
wsvetleno dale vtextu s odkazy na wse uvedené rozpory.

e ProtoZe oba systémy (ISKN pro S-JTSK a MicroGeos pro S-SK) jsou na KU oddé&lené, pfipada nam
nejlogi¢téjsi to fedit oddélené i v programu GEUS. Zde je na$ struény nawh postupu:

1. Importujte soubory VFK a VKM kazdy do samostatného seznamu soufadnic a wkresu. Tedy
vznikne jeden seznam soufadnic a wkres importovany z VFK tak, jako ve vSech ostatnich prostorech
s DKM, analogovou mapou nebo KMD. Plus druhy seznam souradnic a wkres se soufadnicemi v S-
SK.

2. 'V prvnim seznamu provedte wpocet méfeni z terénu a wtworte data pro export VFK pfesné tak, jak je
wytvafite pfi praci v prostoru s analogovou mapou, tedy bez ohledu na to, Ze nékde existuje digitalni
podoba katastralni mapy. Tato mapa je Mastné stejné uplné "mimo dosah" ISKN (resp. VFK), jako je
analogova mapa na PET folii. Nutné je hlamé wtwofit dwojice soufadnic bodlim a k nim sprawné pridélit
KK tak, jak pozaduje posledni verze KV. V prostorech s analogovou mapou a KM-D by podle naSeho
nazoru mély byt soufadnice obrazu vzdy jen shodnou kopii soufadnic polohy. Nicméné importni
programy na KU umozni i v t&chto prostorech predat soufadnice obrazu riizné od polohy, ale vzdy v
S-JTSK. Jediny divod k pfedani jinych soufadnic obrazu v téchto prostorech by snad mohla byt
snaha, aby se nowvé linie spramné zobrazovaly v orientani mapé wkreslované v "NahliZzeni do KN" -
tuto vSak nikdo nepfedepisuje ani nepozaduje a z hlediska budouciho pfevodu map na KMD nebo
DKM je to spiSe na pfekazku nez ku prospéchu v&ci.

3. Otewete druhy seznam soufadnic s Udaji v S-SK. Prni seznam otewete jako pomocny a z néj si
pfeneste méfené body (neni nutné znow provadét wpocet méfeni z terénu). Dale postupujte naprosto
shodné, jako jste postupovali v téchto prostorech pred vznikem formatu VFK a dwvojich
sourfadnic.Odtud pak provedete export seznamu soufadnic v S-SK, pfipadné wytwofeni souboru VKM,
pokud ho n&jaky KU pozaduije.

4. Seznam soufadnic, kde se kombinuji v jednom sloupci soufadnice S-SK a S-JTSK, jak je uvedeno v
"pomiicce” na webu CUZK, musite zatim wytwvoiit "ruén&" pomoci n&jakého textového editoru, nejlépe
s moznosti prace se sloupcowmi bloky (napf. GeusPAD). Pfiprawijeme funkci, ktera provede
automaticky tisk z obou seznamu soufadnic najednou tak, Ze vSechny hodnoty (v€etné KK) bude
pfebirat ze seznamu pro export VFK (S-JTSK), pokud vS8ak narazi na obrazowou soufadnici s
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wplnénym KK 4 az 8, pfevezme hodnoty YX obrazowch soufadnic z druhého seznamu soufadnic (v
S-SK) a hodnotu KK ponecha tu, ktera byla wplnéna v seznamu pro VFK. Tim se zamezi
nejasnostem s KK pro export zpét do VKM (seznamu v S-SK).
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4 Soubor

Menu pro praci se soubory wkresu, viz obsah napovédy.

41 Novy vykres
er He BE &

Funkce wtwfi nowy wkres s nastavenym pracownim nazvem NONAME . GKR. Po wtwofeni existuje wkres
pouze v paméti pocitace a neni k nému wtvofen soubor. Soubor vznikne az pfi prvnim uloZeni wkresu na
disk, kdy je také mozno zadat jiné jméno souboru, viz Ulozit yy’kres@.

Pokud nebyl pfi spusténi této funkce ulozen plvodni wkres, program se dotaze, zda ho ma ulozit.
Pokud je ptvodni wkres od posledniho ulozeni na disk beze zmén, wtwofi program nowy wkres bez
jakéhokoliv dotazu.

Dotz x|

L] 'E Maiji se zmény provedens v souboru "5s,gkr” uloZit?
L]

Me | Storno |

Prace s wkresem a jeho soubory| 13

4.2 Otevrit..

Dﬁnzﬂélﬁlg.

Otevieni wkresu probiha ve standardnim dialogu Windows:
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4.3

Oteviit vykres IiD 2=

Oblast hledani: | (= Horosedly x| = @& ok EE-

Mazev soubon: I j
=

Soubary typu: I‘-.‘-_.’rlq-es Geus (".ghr;” krs)

Obecné Ize se seznamem soufadnic otewit libovolny wkres. Dokonce i ten, ktery obsahuje body z
jiného seznamu. Vztah mezi seznamem soufadnic a wkresem program nijak nekontroluje, protoze to z
obecného hlediska nijak nevadi. Problémy, které mohou nastat, jsou spi§e organizacniho typu,
napfiklad, kdyz se uzivatel domniva, ze wkres body ze seznamu obsahuje apod.

Dokonce je mozné otewit wkres z jiného adresare. Zde je vSak opét nutné upozornit na mozné
organiza¢ni problémy, viz Vykres - UloZit '|ako|§'ﬁ. Pfi oteweni seznamu soufadnic program totiz vzdy
otevira pouze wkres se shodnym jménem. Pak je nutné si pamatovat, ktery wkres byl pouzivan a
otevirat ho "ruéné".

Prace s wkresem a jeho soubory 10

Ulozit

UloZeni wkresu na disk do souboru. Pokud byl soubor jiz pod néjakym jménem ulozen, program se na
jméno souboru nepta. Pokud je zapotiebi zménit jméno souboru musi se pouzit funkce Ulozit iakolﬁﬁ.
Pokud je v paméti poc¢itate wtvofeny now soubor a ma jeSté nastavené pracowni jméno NONAME.GKR,
program se na jméno souboru zepta ve standardnim dialogu Windows.

Viz Prace s wkresem a jeho soubory[ 101
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4.4

4.5

451

Ulozit jako...

DﬁEIEg}'-I@I%.

Ulozeni wkresu pod jinym jménem. Ukladani wkresu probiha ve standardnim dialogu Windows, Ize tedy
zménit i adresar.

Pozor, pfi zméné adresare uzivatelé dost Casto zapomenou, kam wkres uloZili, a pak nam wolaji, Ze
GEUS "Zere" soubory. Z organizaCniho hlediska tedy doporu¢ujeme ponechat vSechny soubory k jedné
zakazce v jednom adresafi.

Referenéni vykresy

Prace s referenénimi wkresy se Fidi pomoci tzv. manazeru referenénich wkresu, cozZ je samostatny
formulaf, ktery Ize pfesunout na libovolné misto pracowni plochy a ktery ma vastni menu pro ovadani
referenénich wkresu.

Referenfniuj;rkresy = || = | 22|

Soubor  Mastaveni

v| Lenorab11%FE, KM.ikr

[ Zobrazowvat
[vw Dochytayat
v Malézat

Zapnout viechny | Yupnout viechny |

V ném jsou soustfedény vSechny funkce pro jejich ovadani. Zakladem ovadani je seznam pfipojenych
soubortl. VétSina akci manazeru referenénich wkres( se prave tyka vzdy wkresu, na kterém je v
seznamu kurzor (je zobrazen modre, viz obrazek, resp. v €ernobilé verzi pfirucky je zobrazen cerng, ale
na obrazovce vzdy modfe J). Napfiklad pfepinace v pravém dolnim rohu okna manazeru se vzdy tykaji jen
wkresu, na kterém je v seznamu kurzor (je myslen kurzor seznamu, ne kurzor mysi - najetim kurzoru
mysSi nad polozku seznamu a stisknutim levého tlacitka mysi se pfesune kurzor seznamu).

Pfipojenim wkresu dojde k jeho nacteni do operaéni paméti pocitae, kde samozfejmé zabira misto. Po
dobu pfipojeni wkresu neni originalni soubor s wkresem nijak zamceny, maze tedy dojit k tomu, ze
wkres bude pfepsan jinym uzivatelem v pocitacové siti nebo jinou instanci programu (kdyz jsou na
jednom pocitaci spustény dvé kopie programu GEUS v jednu chuvili).

Odpojenim wkresu dojde k uvolnéni obsazené operaéni paméti.

viditelnosti vSak nedochazi k Mastnimu pfipojeni a odpojeni wkresu. To znamena, Ze pfi wpnuti
viditelnosti se soubor pouze skryje, ale zistava nadale nacteny v paméti, tedy operaéni pamét pocitace
je stale obsazena. K jejimu uwlnéni dojde aZ pfi odpojeni wkresu.

Vétsina funkci manazeru se spousti z menu jeho formulare. Zde je seznam a popis téchto funkci:

Pripojit

Vyhledani wkresu k pfipojeni pomoci standardniho dialogu Windows pro otewfeni wkresu. Po UspéSném
nacteni se nazev wkresu objevi z seznamu wkresud. Vykres vSak mize lezet na libowolném misté, celou
cestu k pfipojenému wkresu Ize zjistit pomoci funkce manazeru: Nastaveni - Parametry pfipojeni.

Od verze 13.0.12 Ize rownou otewviit soubor DGN, ktery se tak pfipoji jako referenéni wkres, viz DGN jako
referendni wkresy[10f)
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4.5.2

453

454

45.5

4.5.6

a Import DGN...[ 101,
Soubor - Pripojit

Podporované formaty:

Podporované formaty

DWG AutoCAD (*.dwg)

Odpojit

Vykres je odpojen a uwolnén z operacni paméti pocitace.

Odpojit vSechny

Dojde k odpojeni vSech souborli v seznamu.

Znovu nacist

Jak bylo zminéno wse, Mastni soubor wkresu neni po dobu pfipojeni nijak ,zam¢&en" a mohl byt tedy v
prabéhu prace prepsan jinym program na pocitaci nebo v poc¢itatové siti. Timto pfikazem je soubor, na
kterém je kurzor, znow nacten z originalniho souboru. Tim se projevi pfipadné provedené zmény.

Pfipojit prehledku CR
Do instalace programu byl doplnén wkres s hrubou prehledkou celé CR:

Legenda:

e wstva 1 - hranice republiky

e wstva 2 - hranice krajli

e wrstva 3 - hranice okresu

¢ wstva 4 - hranice katastralnich uzemi

e wrstva 5 - texty nazvl a Cisel katastralnich uzemi

Prehledka je instalovana v souboru v adresafi s instalaci programu GEUS ...
\Geus160\Data\VzorData\Prehledka_KU_CR.gkr. Pfipojovana je vS8ak z umisténi pro sdilené definice
programu, tedy umisténi prfehledky Ize zménit spolu s umisténim ostatnich sdilenych definic programu,
Viz napoveda wpocetni ¢asti.

Prehledka je velmi generalizovana tak, aby odpovidala rychlosti a moznostem programu GEUS.

Lze ji pfipojit jako referencni wkres v menu manazeru "Referenéni wkresy...".

Pokud mate wkres s jinou Vasi pfehledkou, Ize ji pfekopirovat na misto tohoto souboru a tento pfikaz
pak bude pfipojovat Vasi pfehledku misto té, ktera je sou€asti instalace programu GEUS.

Prevzit reference

Pomoci této funkce Ize prevzit kompletni konfiguraci referenénich wkres( z jiného wkresu. Ve chvili, kdy
je otevreny hlawmi wkres ukladan na disk, je ulozena kompletni konfigurace rastr manazeru do
konfiguracniho souboru s pfiponou RFV. Tato funkce tedy otewe standardni dialog Windows pro otevfeni
souboru s filtrem *.rfv, pomoci kterého Ize pfislusny konfiguracni soubor zwolit. Konfiguracni soubory rastr
manazeru maji stejné jméno jako hlawni wykres.
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4.5.7 Parametry pfipojeni

Zobrazeni parametr(l wkresu, na kterém je v seznamu nastaveny kurzor.

Parametry pfipojeného wikresu | il

Jméno; |Sith 1 gkr Najt...

Cestar  [D\DafalGeohHorosedky\ S0l gkr
[ Uklédat dplrnou cestu k soubor

Stomo |

Prepinac ukladat uplnou cestu k souboru pfepina pfesné to, co fika jeho nazey, jinak se pfedpoklada, ze
referencni wkres lezi ve stejném adresafi jako hlawni (pracovni) wkres.

4.5.8 Ref.vykr.-Viditelnost vrstev

Vrstvy (Horosedly u Cly K|

1[50 5 [52[5a 5 [ 5
57[s0 53 s[5 [s2 52

Zadne | Zawiit |

Zobrazeni formulafe pro zapinani/vypinani viditelnosti wstev. Plati pro kazdy wkres zvast, tedy formulaf
je zobrazen pro referenéni wkres, na kterém je v seznamu kurzor. Viz zahlavi formulafe na obrazku, tam
plati pro wkres Horosedly u Ckyné.GKR.

Formular je naprosto shodny s formulafem pro praci s wstvami pracowniho wkresu Viditelnost
wstev...[ 97,

459 Viditelnost vrstev...

je zobrazen pro referenéni wkres, na kterém je v seznamu kurzor. Viz zahlavi formulafe na obrazku, tam
plati pro wkres Sit01.GKR.
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4510 Ref.vykr.-Vzhled vrstev

4511

2t

R

Formulaf je naprosto shodny s formulafem pro praci s wstvami pracowniho wkresu.

“iztva  Bamva Tloustka Twp Gam

1 1

1]

1]

S

=
[}
SRS B PEE i T R AL L S o PR it LT ER S A

ooooooooooooo oo

2o oooooooooo oo o0

—M astaveni

[+ Barva

|E=

W Touitka [0 g _|
v Tup camy |El_ —l
Pougit |

L

[~ Barva
[T Tloudtka
™ Typ Eany

L (- —

v “zhled wrstey

Prekreskt

£avrit

Funkce opét plati pouze pro referenéni wkres, na kterém je v seznamu kurzor.

Formular funkce je shodny s formulafem pro pracowni wkres, pouze nazev referenéniho wkresu je
uveden v zahlavi formulafe. Viz Prace se wzhledem wstev{42).

Vzhled vrstev...

Funkce opét plati pouze pro referenéni wkres, na kterém je v seznamu kurzor.
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|
Soubor
Vrsten  Barea Tloustka Typ Eary Masteveni
1 ] 2 0 | o [
2 8 2 0 QEe L |
3 g 2 I -
p 8 2 0 [+ Tloustka 2 —
5 f 2 0
E g 2 ] T && —_—
7 i 2 1 L Gl _I
] ] 2 0
g 8 2 0 Soseil
10 i 2 I
11 g 2 0 E
—Friorita
12 i 2 0 [+ “zhledwrsteny
3 g 2 i [+ Barve)
14 ] 2 ]
18 i 5 o [+ Tlougtka Frekreslit
16 i 2 0
17 o 2 o NIRRT Zenit

Opét je formuléf funkce shodny s formulafem pro pracowni wkres, pouze nézev referenéniho wkresu je
uveden v zahlavi formuléfe. Viz Prace se vzhledem wstevi 421.

4.6 Import
Viz Export / Import kresbleﬁ.

Import DXF[ 99)

Import DXF spec...mﬁ
Import DGN...[+0R
Import VKM 103}

Import VEK...[ 103
Import Text[ 109

46.1 Import DXF

Obecné o importu DXF

Problematika importu z DXF je ponékud slozitéj$i. Jde o to, ze program GEUS je jednoucelovwy CAD pro
oblast map velkych méfitek. Mnoho véci ma v zajmu snadnéjsiho ovadani a mensi naro€nosti nastaveno
napewno. Jedna se hlamé o znacky, typy Car, barvy, wstwy a fonty. Proto jejich definici nelze prewzit z
DXF, prestoze vném muze byt zapsana. Misto toho je nutné provést nahrazeni (substituci) téchto
definici definicemi programu GEUS. Co se ma nahradit ¢im se definuje v textowch souborech, které jsou
umistény v podadresaii DXF programu GEUS. Budeme je nazyvat konverzni tabulky.

Pro nékteré pfipady maze stadit pouzit pfeddefinované konverzni tabulky, které jsou v instalaci programu
predpfipravené

Definice konverznich tabulek

Soubory se musi editovat prostym textowm editorem (napf.NOTEPAD). Soubory mohou mit libovolny
nazev, doporuCujeme vSak zachovat pfiponu IMP, aby obsah adresafe DXF byl pfehlednéjsi. Které
soubory se maji pro konverzi pouzit definuji soubory s pfiponou DEF. Jak to tedy celé funguje:
Nejdfive se nadefinuji soubory pro pfevod jednotlivych Mastnosti: barwy, typy &ar, wstwy, znacky (v DXF

souboru jsou to bloky) a fonty. Jedna se tedy o celkem 5 souborll. ZpUsob zapisu v jednotlivych
souborech by mél byt jasny z pfilozenych vzor(. Napf. pro znacky je nutné znat nazwy blokl kresby,
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4.6.2

které v DXF reprezentuji znacky, tém se pak v souboru pfifadi ¢islo znacky v programu GEUS. Seznam
znacek a jejich Cisel v programu je graficky v souboru ZNACKY.KRS a textowy v souboru ZNACKY.INF.
Soubory jsou umistény v podadresafi ZNACKY.

Pro konverze z riiznych program( a rliznych nadstaveb nad nimi budou zapotfebi rizné konverzni
tabulky. Proto mohou mit soubory rizné nazwy souborl. Které soubory se pouziji pro konverzi definuje
jiny textowy soubor s pfiponou DEF (opét v adresafi DXF). Téchto soubor(i opét muze byt vic. Konkrétni
soubor DEF, ktery se ma pouzit pro konverzi, se zadava v okné pro Import DXF v polozce Typ konverze.

Import zDxF x|
—Wlazit Watuphni kad————
i* abzoluthé % Eamenickich

" relativng - napf. z GEOMETRa | | ¢ Latin
" EECS [windows

—Typ konverze
STANDARD Bl

[+ zménit znaménko soufadhic
v zménit pofadi soufadnic

£avrit |

Okno pro import DXF obsahuje vice polozZek, jejich uc¢el asi nepotfebuje bliz§i wswétleni. Zminime proto
pouze prepina¢ absolutné/relatiné. Pfi importu se totiz pnky z DXF souboru pfidaji do pravé
zobrazeného wkresu. Absolutné znamenad, Ze se umisti pfimo do polohy, kterou udavaji soufadnice v
DXF. Relativné znamena, Ze pnky z DXF Ize pfed umisténim do wkresu posouvat a otaCet. Déje se
interaktivnim zplsobem, stejné jako pfi kresleni bloku umistovaného jako zna¢ka. Relativné se napfiklad
nacitaji tabulky exportované z programu GEOMETR, takze je Ize umistit na libowolné misto wykresu,
véetné moznosti otaceni (export tabulek ve formatu DXF podporuje az GEOMETR wverze 4.0).

Poznémka: Forméat DXF vznikl ve firmé AutoDesk jako textovy forméat pro program AutoCAD. Casem
bylo vytvareno nékolik verzi formatu DXF. Program GEUS je schopen importovat pouze textovy DXF
format do verze 11. Vstupni DXF soubor pro import do GEUSu je nutné tedy vytvaret s nastavenim
formatu DXF na verzi 11 nebo niZ$i.

Import DXF spec...

Import z DXF spec ﬂ

—Typ konverze

v zménit znaménko soufadnic
IST-‘-“-ND-‘*'-HD _I [¥ =zménit pofadi soufadnic

[ pieklad blokd na znatky

[T rozpadibloki na jedn. predks
[ polylinie pfevést na linie

€ relativhg - napt. 2 GEOMETRES | 7 automaticke piifazent vrstes

—Wlodit kreshur
% absolutne

—k.oeficient velikost————————— Prvek POINT [bod] jako——

¥ jgriorovat
1.000000000 1.0 =
I _l ™ znatka pomochi méficks bod
~stupni kod " znatka kiiZek

% Kamenickich
" LatinZ
" EECS [windows]

" linie nulove délky [opatmé!]
Zavfit |

¢ U tohoto formatu Ize zatim \Kkl&dat kresbu pouze absolutné a nelze ménit koeficient welikosti. Pokud je
zapotfebi pouzit tyto moznosti, je nutné pouzit plvodni Import DXF[ o),
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46.3

Import DGN...

Program GEUS umi importovat pouze zakladni prvky soubort DGN a to pouze z formatu DGN do verze
Microstation 7.0. DGN. Verzi soubortl DGN 8.0 zatim GEUS neumi a v této chvili nejsme schopni Fici,
zda umét bude.

e GEUS umi nacist pouze DGN 2D wykresy. Pozadavek na nacitani 3D wkres( se zatim neobjevil a tak
jejich nacitani ani neplanujeme.

e Standardné se tedy predpoklada DGN wkres ve 2D (bez soufadnice Z) s nastavenim 1TUOR=1mm,
tedy jedna jednotka rozliSeni v Microstationu je jeden milimetr a hlami jednotkou jsou metry. Nicméné
by mél byt GEUS schopny importovat spramné i wkresy s jinym nastavenim jednotek.

¢ Dale se prfedpoklada systém, kdy jsou soufadnice JTSK v Microstationu pfevedeny do 4. kvadrantu,
tedy maji pfedfazeno znaménko minus. To je i standardni systém prace se soufadnicemi v
Microstationu na KU. Jiny systém soufadic v DGN je nutné ruéné nastavit pomoci prepinadt zménit
zZnaménk o soufadnic a zménit poradi soufadnic (viz dale) tak, aby orientace wkresu v GEUS
odpovidala orientaci wkresu v Microstationu.

Spoleéné vlastnosti vSech prvku:

Vrstvy: Pocet wstev je v GEUSu i Microstationu shodny. Presto Ize pouzit konverzni tabulku, viz dale.

Tloustky: GEUS ma pouze 16 urowni tloustky Cary, vS8echny w3Si hodnoty z Microstationu se tedy
pfeloZi na maximalni tloustku GEUSu, tedy 16.

Barvy: GEUS ma pouze 16 pewnych barev. Barwy se tedy prekladaji pomoci konverzni tabulky, kterou
ma moznost uzivatel zménit, viz dale.

Jednotlivé typy prvka:

DGNT_LINE = 3

Standardni linie se importuji celkem bez omezeni. Pro spravny prevod typu linie je nutné nastavit
konverzni tabulku, viz dale. Samozfejmeé typy linii v GEUS a v Microstationu se pfesné neshoduji, pfevod
typu linie je tedy vice méné pfiblizny.

DGNT_LINE_STRING = 4

Lomena Cara se importuje dle stejné logiky jako jednotlivé linie, tedy celkem bez omezeni. Lze nastavit
automatické rozloZeni na jednotlivé linie pfi importu.

DGNT_ELLIPSE = 15

Elipsa/kruh, GEUS umi importovat pouze specialni pfipad elipsy v DGN, coz je kruh (obé osy elipsy jsou
shodné)

DGNT_ARC = 16:

Oblouk se importuje opét s omezenim na kruhové oblouky, oblouky ve tvaru elipsy GEUS importovat
neumi.

DGNT_TEXT = 17

Texty se importuji tim s omezenim, Ze fonty programu Microstation se musi pfevést na fonty GEUSu
(uzivatel muze nastavit, viz dale), umisténi textl také nemusi byt Uplné presné, DGN format totiz
neobsahuje udaj o délce textu a k textu uklada vzdy souradnice leveho dolniho rohu, bez ohledu na
nastaveny uzivatelsky vkladaci bod, GEUS pfi importu wpocitava délku textu z dalSich Udaju ulozenych
k textu ve formatu DGN, obecné délka textu napsana fontem Microstationu ma jinou délku nez text
napsany fontem GEUSu (plati pro proporcionalni fonty)

DGNT_CELL_HEADER = 2
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Buriky (cells) mtze GEUS importovat dvdma zpuUsoby. Bud' Ize prevést buriky dle jejich nazw na znacky
GEUSu nebo Ize bunky Mozit jako bloky kresby. Prni zpisob wzaduje definici pfevodni tabulky, kde se
nazwim "cells" pfifadi znacky z GEUSu. Druhy zpusob je automaticky, definice bloku se nacte ze
souboru DGN, ale prace s bloky ma v GEUSu v&tSi omezeni, nez prace se znackami, ovSem je to
nejrychlejsi zplsob, jak nacist DGN se maximalnim moznym zachovanim vzhledu do GEUSU. To mize
byt vhodné zvasté pro nacteni DGN souboru jako referenénich wykresu.

DGNT_SHARED_CELL_DEFN = 34

Definice sdilené bunky se nacita podobné jako bézna bunka DGN, pfi prekladu na znacky se vastné tato
definice ignoruje, protoze pfi Mastnim umisténi sdilené bunky (viz dale), se misto buriky pouzije znacka
GEUSu. PTi nacitani bunék jako bloku kresby se definice buriky zapamatuje a je pak viozena pfi kazdém
vozeni buriky v DGN do wkresu GEUSu jako blok kresby (GEUS sdilené bloky kresby nema, vzdy se
kopiruje do wkresu GEUSu cely blok).

DGNT_SHARED_CELL_ELEM = 35

Vlastni umisténi sdilené buriky definované pfedchozim elementem DGNT_SHARED_CELL_DEFN.
Zpusob vozeni bunky do wkresu GEUS zavisi na nastaveném zpusobu prace s burikami, viz wse.

Nasledujici prky se importuji pouze jako lomena ¢ara z jejich defini¢nich prk, kfivky se zatim
nepfevadéji na kfivky GEUSu (tato moznost je pouze v pfipravé):

DGNT_BSPLINE = 21;

DGNT_CURVE = 11;

DGNT_SHAPE = 6;

Ostatni typl prky program GEUS ignoruje, ale jejich pfitomnost v DGN souboru importu ostatnich prku
neprekazi.

Nastaveni importu DGN[ 02}
DGN jako referenéni \_/y'kresym

Nastaveni importu DGN

x

—Definice karverz

[T zménit znaménkao soufadnhic

IST.&ND.E‘-.F!D _I [T zménit pofadi soufadnic
v preklad "cells" ha znadky

—Wztupni kod [ “cells" jako blaky kresty
" Kamenickjch ¥ pieklad [konverze] vistey

" Latin2 ¥ polylinie pievést na linis

f* EECS [windows]

—Foeficient velkost———————————

|1.000000000 ﬂl

—Linie nulové délky [body] jgko—
" ignorowat
*' znatka pomocni méficks bod
" znatka kiizek

i~ linie nulove délky [opatmé!]

i Zavrit |
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Definice konverze: jedna se Vastné o soubor s pfiponou DEF, ktery je standardné uloZzen v podadresafi
DGN v adresafi pro sdilena data (viz GEUS - Zakladni nastaveni, implicitné se tedy jedna o adresar C:
\Program Files\Geus130\Data\Dgn). Soubor Ize zménit pomoci tlaCitka se tfemi teCkami, viz
obrazek. Tento soubor obsahuje seznam defini€nich tabulek, jeho obsah se zobrazi pomoci tlagitka:

<5
Zobrazi se formuldf, kde |ze zménit konkrétni konverzni importni tabulky:
X

|
Barvy:  |BARVYIMP B
Typpar  [TYPYCARIMP .|
Znacky:  [BLOKYIMP =i
Fanty:  |FONTYIMP 1=
zng [ ok ]

Pomoci tlagitek vpravo Ize wolbu konverzni tabulky zménit a editovat. Editace se provadi nastavenym
textowm editorem (shodny editor s editorem pro editaci wpoc&etniho protokolu). Pro editaci konverznich
tabulek je tedy nutné porozumét jejich struktufe, k tomu Ize pouzit tabulek, které jsou vinstalaci GEUSu
jiz pfedefinované. Tyto zakladni wchozi tabulky wchazeji z praktickych zkuSenosti ve firmé
spolupracujici na wwoji GEUSu. Pro zakladni import DGN by je mélo byt mozné pouzit beze zmén.

Vstupni kéd: Kédovani ¢estiny v souboru DGN.

Koeficient velikosti: Koeficient pro pfenasobeni vSech soufadnic a velikosti. Slouzi hlameé pro pfipad,
Z2e wkres je v DGN uloZen v néjakém jiném méfitku, nez realnych soufadnicich. To se muze stat hlamé
pfi prebirani wkres( od projektantd, tedy z oblasti mimo zeméméfictvi. Pro DGN wkresy v realnych
soufadnic musi zlstat koeficient nastaveny presné na 1.0.

Linie nulové délky: Microstation ma funkci pro kresleni bodu. Tento bod je v DGN reprezentovan jako
linie nulové délky. Linie nulové délky nejsou v GEUSu standardné powoleny (nefungovaly by funkce
zavislé na sprawné topologii wkresu, tfeba automaticky wpocet ploch apod.). Proto je nutné takové prwky
nécim nahradit. V pfipadé, Ze jsou ponechany linie nulové délky, je témé&F nutné tyto linie ihned pomoci
hromadnych vybért né€im nahradit, napfiklad:

Spustte Pomtucky - Kontroly... - Linie nulové délky. Tato funkce wbere linie nulové délky a nyni funkci
Body - Umistit body na vybrané line se na né umisti body. Nelze vSak zajistit aby ¢isla bodl byla
prevzata z textd v DGN, ktera pfipadné ¢isla bodd v DGN reprezentuji. Takova moznost by byla
teoreticky mozna, zatim ji vS8ak neplanujeme.

Zménit znaménko souradnic: VétSinou je pro spravnou orientaci JTSK soufadnic v programu
Microstation pouzito pfesunuti soufadnic do 4. kvadrantu zménou jejich znaménka. To je v GEUSu
povazovano za standardni nastaveni, proto musi vtomto pfipadé pfepina¢ zlstat wpnuty. Pouze v
pfipadé, Ze je pouzit jiny systém soufadnic v DGN, tento pfepina¢ pfepnéte.

Zménit poradi souradnic: dtto jako pfedchozi pfepinac.

Preklad cells na znacky: Znacky jsou v DGN souborech vé&tSinou reprezentovany formou bunék (cells).
Pokud maji byt tyto buriky i v GEUSu reprezentovany jako znacky, musi se "pfelozit" na znacky, které
GEUS zna (program GEUS ma swje znacky vestavené napewno). Tento preklad Ize nastavit pomoci wse
popsanych konverznich tabulek. Konverze pak probiha tak, ze z DGN souboru se prec¢te nazev buriky
(cell), v konverzni tabulce se k tomuto nazw whleda nazev pfislusné znacky v GEUSu a ta se pak Vozi
do wkresu. Vlastni pnky buriky v DGN se pak ignoruji.

Cells jako bloky: V pfipadég, Ze je tento pfepina zapnuty, pnky bunky se do GEUSu Vozi jako blok
kresby. Tak Ize prakticky ihned bez nastavovani do GEUSu nacist DGN soubor tak, aby po nacteni
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4.6.3.3

464

wypadal skoro stejné jako v Microstationu. S bloky kresby se v§ak v GEUS manipuluje hlfe nez se
znackami, je pro né mnohem méné funkci.

Oba predchozi pfepinace se tedy vice méné wlucuji, jejich kombinace pracuje nasledujicim zplisobem:

Oba jsou zapnuté: pokud je nazev buriky nalezen v konverzni tabulce, je bufka MoZena jako pfislusna
znacka, jinak je MoZena jako blok kresby. jedna se tedy Mastné o nejuniverzalngjsi nastaveni.

Oba jsou vypnuté: buriky v DGN se kompletné ignoruji.

Preklad (konverze) vrstev: prestoze GEUS i Microstation maji stejny pocet wstev, maze byt nutné
umisténi do wstev zménit. K tomu slouzi moznost definice pfevodu wstev pomoci konverzni tabulky, viz
wse.

Polylinie prevést na linie: Program GEUS sice od verze 13.0 ma moznost do wkresy polylinie Mozit
jako lomenou ¢aru. S lomenymi ¢arami se vSak v&tSinou hife manipuluje (alespon pokud se tyka
béznych map), nez s jednoduchymi liniemi. Proto je mozné polylinie rownou pfi konverzi "rozbit" do
jednotliwych linii.

DGN jako referenc¢ni vykresy

PFi poZzadavku na pfipojeni referenéniho wkresu (viz Referenéni \_/y’kresyl?f"ﬁ) je mozné zwlit pfimo DGN
soubor. V tomto pfipadé se vSak nezobrazi dialog pro nastaveni konverze z DGN, ale nastaveni importu
DGN je nutné pfedem nastavit pfes Nastaveni - Import DGN. Toto nastaveni importu DGN se uklada do
konfigura¢nich wkresl a proto zlistane zachovano i pfi ulozeni wkresu. Po oteweni wkresu GEUSu,
ktery mél jako referencni wkres pfipojené soubory DGN, se rowou nactou i tyto soubory DGN s
ulozenym nastavenim. To znamena, Ze vSechny pfipojené DGN soubory mohou mit pouze shodné
nastaveni importu DGN.

Pfi nacteni DGN souboru jako referenéniho dojde k jeho konverzi na standardni wkres GEUSu a tento
wkres se tedy chova stejné jako jakykoliv jiny referenéni wkres wtvofeny pfimo v GEUSu. Zkonwvertovany
wkres se v§ak neuklada na disk, na disku stale zUstava ulozeny pouze DGN soubor.

Pokud je pozadovana konverze DGN souboru na soubor GKR (GEUS kresba), je nutné DGN soubor
nejdfive standardné importovat do oteweného wkresu a wkres pak ulozit.

Import DGN V8

Od verze 17.0 umoznuje program i import nejnovéjsiho formatu DGN V8. RozliSeni verze je provedeno
automaticky, nejdfive se program pokusi otewit soubor jako star§i DGN, pokud nenalezne odpovidajici
strukturu dat, pokusi se ho otewit jak format z Microstationu V8 a ws§iho. Jedna se o zakladni import a
plati pro néj moznosti nastaveni, jako pro ostatni grafické formaty. Program importuje v zasadé stejné
typy prki jako u star$i verze DGN, viz Import DGN...[ 07

Pro kontrolu a prohlizeni soubortd DGN Ize s whodou wuzit program Bentley View V8i, ktery Ize na tomto

odkazu ziskat zdarma...

Pokud se vam néjaky soubor DGN neimportuje podle Vasich pfedstav, zaslete nam ho e-mailem na
adresu hotline@geus.cz, my se podivame, zda by se to dalo wfeSit a dame Vam vedét...

Import DWG

Soubor DWG je nejdfive automaticky pfelozen na format DXF a teprve z tohoto formatu je proveden
import do wkresu GEUSu. Shodna jsou tedy i nastaveni s Import DXF spec...m
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Import z DWG ] x|

—Typ konverze

¥ zménit znaménko soufadnic
IST-‘-“-ND-‘*'-HD _I [¥ zménit pofadi soufadnic

[ preklad blokii na znadky

™| rozpadibloki na jedn. prake
[T polylinie pievést na linie

! relativie - napt. 2 GEOMETRL | 71 automaticks prirazeni vratey

ozt kreshbur
% absolutne

—Koeficient velkost———————— Prvek POIMNT [bod] jako———
¥ igriorovat
1.000000000 1.0 -
I _l " znatka pomochi méficks bod
W stupni kad — " anatka kiizek
' Kamerickjch " linie nulavé délky (opatma!)
i~ LatinZ

i EECS [windows]

Zavit |

Jedna se pouze o prevod zakladnich typu pnkU. Program by v§ak mél zvadnou import i z nejnovéjSich
verzi formatu DWG do verze 2010, verze 2013 se teprve pfiprawije (listopad 2012).

Format DWG viz http://cs.wikipedia.org/wiki/DW G
4.6.5 ImportVKM

Volba souboru probiha ve standardni dialogu Windows. Ostatni viz Prace s formatem VKM [40),

4.6.6 ImportVFK..

Viz Import VEK[ 243
4.6.7 Import Text

Impork TXT I x|

—Watupni kad
" Kamenickich
 Lating

f» EECS [WwWindows)

¥ pouzit neproporcionala font
: Zavit |

Funkce pro wkresleni textového souboru jako bloku kresby. Uréeno hlamé pro nacteni textowch
seznamU soufadnic do kresby. Text bude mit font dle aktualniho typu a welikosti fontu. V pfipadé
nastaveného pfepinace pouzit neproporcionalni font je ignorovan aktualné nastaveny font a je pouzit font
COURIER. Tento font ma pro v&tSinu znakt definovanou stejnou $itku, coz je opticky dllezité napf. pravé
pro seznamy soufadnic, kdy jsou Cislice pod sebou v "zakrytu".

46.8 Import XML...

Jedna se hlammé o moznost importu z Stahovaci sluzby pro INSPIRE téma Katastralni parcely.
Funkce slouzi ke stazeni katastralni mapy pro lokality s platnou digitalni mapou (DKM/KMD). Tato mapa

je dle pravidel INSPIRE tedy jsou v ni jen hranice parcel a zadné dalSi pnky mapy jako napf. vnitfni

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.


http://cs.wikipedia.org/wiki/DWG
http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=0&AKCE=DOC:10-INSPIRE

106 GEUS grafika

kresba, mapové znacky nebo body. Také parcelni ¢isla maji jednotnou velikost a nejsou nikterak
natocena.

Hranice parcel jsou v pfipadé obloukl v této mapé nahrazeny lomenou ¢arou. Pro lokality kde neni
digitalni mapa je mozné stahnout katastralni hranici.V datech Inspire je rozliSeni pfesnosti hranic parcel,
tedy i v Geusu je mozné nastavit Zze dojde k baremmému odliSeni pfesnosti. Zelené - hranice po bodech s
KK3, hranice horsi pfesnosti jsou ¢ervené (analogie barev k zobrazeni presnosti v Nahlizeni do KN).

V datech Inspire jsou jednak hranice parcel s wjadifenim pfesnosti a jednak celé polygony parcel (viz
prepinaC importovat polygony parcel (duplicity)), které je mozné také zapnutim tohoto pfepinace
importovat. PFi zapnuti tohoto prepinace vznikaji duplicity hranic, tedy import polygond (obvodt) parcel
Ize wuzit pouze v néjakych specialnich pfipadech.

Obrovska whoda téchto dat je Ze jsou zdarma a denné aktualizovana, viz Stahovaci sluzby pro
INSPIRE téma Katastralni parcely.

Import katastralni mapy z XML (INSPIRE) x|

— Parametry importu

[ irmport nazvu katastrélniho dzemi

¥ import katastralnd branice

v importowat Eisla parcel

v pfi dvaji Sizelné fadé rozlifovat Sisla stavebnich parcel

¥ irmpaortovat hranice parcel

v rozligovat presnost hranic parcel

[T importovat polygory parcel [duplicity]

— Import dat staienich z [nternetu

— K.atastralni dzemi

Winohrady

kad K 727164
Pracovni Gislo: 15
Okres: 3100 Hlavei mésta Praha
Obec: BBAYEZ Praha

Typ mapy: DEM

Cizelnd fada: jednatna

Zdroj dat: httpe A zervices cuzk, cz/gmldinspiredcpdepag-567 4/

|mpartoyvat 2 Intemetu Soubor #kL Zavrit

Import I1ze provést bud z jiz stazeného souboru ve formatu XML nebo soubor automaticky stahnout z
internetu na zakladé zadaného katastralniho uzemi.

Tlacitko Importovat z internetu stahne dle wse nastaveného k.u. z internetu pfislusny ZIP soubor, ten
rozbali / dekomprimuje a rovnou importuje do pravé oteweného wkresu.

TlaCitko Soubor XML zobrazi klasicky dialog Windows pro zwoleni XML umisténého na néjakém
dostupném disku.
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4.6.9

Import RUIAN ...

Obdoba importu katastralni mapy z INSPIRE. Daji se ziskat pouze obvodové polygony parcel a parcelni
Cisla. Tedy ne napf. witini kresba a mapove znacky.

Data jsou zde aktualizovana pouze 1x mésicné. Oproti datim z INSPIRE jsou zde ale vfadé
nedigitalizovanych k.u. k dispozici UKM mapy.

Jejich prehled a popis Ize najit na http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/2-Poskytovani-
udaju-RUIAN-ISUI-VDP/UKM/UKM-OMP-V.aspx ... na tomto odkazu jsou pfehledné mapky s vizualizaci
k.U, kde jiz byla OMP-V zavedena. Tento odkaz je pFistupny i pfimo z dialogu importu RUIAN, viz
obrazek:

Import katastralni mapy z XML (RUIAN) 2l

— Parametry imporku

v Import ndzyvu katastralnibo Gzemi

v Import kataztrélni hranice

v Importovat Sisla parcel

¥ Importovat polygony parcel [duplicity]

[~ Import nazvu a hranice obce

— Zadani k.. pro impork 2 Internetu

— Rozzah importovanipch dat
¥ Pouze nastavens katastralni dzemi

™ Cela obec [data BUIAMu jzou ke staen po obcich]

— K.ataztralni cizermi
Mo Svét u Borowgch Lad j

Kad KD: 707911 M astavit |

Pracovni cislo: 124

Okres: 3306 Prachatice

Obec: 545302 Borowa Lada
Typmapy: BES [reqgistr zoufadnic)

Cizelna fada: dvaji

Zdroj dat:  hittp:Avdp. cuzk. czAvdpdrunandyymennyformat suhleds)

Zobrazit prehled napinéni LM da 1SEM RN |

| Impartovat 2 Inbemety Soubar ML Zavit |

Import Ize provést bud z jiz stazeného souboru ve formatu XML nebo soubor automaticky stahnout z
internetu na zakladé zadaného katastralniho uzemi.

Tladitko Importovat z internetu stahne dle wSe nastaveného k.u. z internetu pfislusny ZIP soubor, ten
rozbali / dekomprimuje a romou importuje do pravé oteweného wkresu.

TlacCitko Soubor XML zobrazi klasicky dialog Windows pro zwoleni XML umisténého na néjakém
dostupném disku.
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4.6.10

Import KM z DGN

Import katastralni mapy z formatu DGN (V7). Funkce importuje katastralni mapu zvoleného KU z dat
wstavenych ve formatu DGN na serverech CUZK (viz http://senices.cuzk.cz/). Tyto soubory jsou denné
aktualizované dle aktualniho staw v ISKN.

Nejedna se o prosty obecny import stazeného DGN, ale o jeho Uprawu na zakladé presné struktury

importovaného DGN. Mapy Ize stahnout bud pfimo z portalu CUZK nebo funkci GEUSu StaZeni map z
Internetuf o3

rIm|::-|:rr‘c katastralni mapy z DGM @

Farametry importu

[ Importovat definicni body budow [&.p. ag.e)
[ Importovat popizy pro defimcni body parcel

[ Prewvadét bufky na znacky [znacka ma vady stoceni nula)

Zadani k.. proimport 2 [nternetu

K.atastralni vzemi

Lenora ﬂ
Kad KU: E73350 M astavit

Pracovni dizlo: 94

Okres: 3306 Prachatice
Obec: 550353 Lenara

Typ mapy: RES [registr zouradnic]

Cizelnd fada: dwoiji

Zdioj dat:  httpedservices. cuzk. czddgnsduy

! Importavat z Intemetu | Zavfit

Prepina€ "Prevadét bunky na znacky"

Systém CUZK zatim generuje DGN tak, Ze v8echny buriky maji stogeni 0 a sto&eni znaéek/bunék je
feSeno, ze se pro kazdé stoCeni vzdy generuje nova bunka. Tedy pro kazdé stoceni je v DGN nova
definice bunky, pfi€emz toto sto€eni nelze z bunky zjistit nebo wpoditat.

Proto program GEUS preferuje variantu importu, kdy jsou buriky pfevadéné na bloky kresby, tedy burika
je jako blok sto¢ena sprawmé a pohledowe je tedy mapa po importu do GEUSu v pofadku. To vSak mize
byt problém, pokud je zapotiebi nadtenou mapu editovat a upravovat pro pouziti tfeba v GP.

Prepinacem "Prevadét bunky na znacky" se docili toho, ze bunky z DGN budou prevedeny pfimo na
odpovidajici znacky v GEUSu, ale bohuzel vSsechny budou mit stoCeni nula, protoze nelze stoeni z

definice v DGN zjistit, jak je napsano i wse. Se znackami Ize vSak dale v programu GEUS pracovat
standardnim zplsobem.

CUZK jsme na problém upozomili, je mozné, Zze se asem podati jejich export DGN vylepsit.
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4.7 Stazeni map z Internetu

Stazeni vektorowch map z internetu bez pouziti weboveho prohlize€e s pfimo volbou k.U. v programu
GEUS.

Stazeni map z Internetu @ﬁ

F.atastraln tzemi
| I
Kad KL: M aztawit

Pracovni Gislo:
Okres:

Obec:

Typ mapy:
Cizelna fada:

-

Sdoj dat http: A services cuzlk. cz/d

Aktualnost dat: khttocddatom, cuzgk, cz/d

Typ mapy
o WFE - mésitni aktualizace

" WEM - jen M- [ S-JTSE, étvrtletng]
" WEM - jen KM-D [ 5-5K, Stertletng]
(" Mezavedené GP [WFE. - jgn GMPL]
(" DGM [aktualizace denng]

Stahnout mapu Zavit

Vice viz http://senices.cuzk.cz/. Stazeny soubor se pouze ulozi, import je nutno provést "ru¢né" v
druhém kroku. Zkusime wytvofit i moznost pfimého automatického importu téchto souborti do programu.

4.8 Export
Viz Export / Import kresby[43).

Export DXE[ 108
Export VKM[ 3
Export Kokes[ 1)
Export TXT body[

Export DOS verze[ 1)
UloZit do formatu GEUSw 1.0[ 8

48.1 Export DXF

Problematika soubord DXF neni bohuzel vzdy tak jednoznacnd, jak nékdy byva prezentovana. Tento
format nebyl zatim totiz pIné standardizovan, jedna se vice méné o pGvodni interni wmeénny format firmy
Autodesk..

RGzné grafické programy totiZz pouzivaji pomérné rozdilné postupy a formaty Mastnich grafickych dat.
Format DXF byl wtvofen firmou Autodesk pro Mastni produkt AutoCAD, a tak samozfejmé nejlépe
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odpovida tomuto programu. Program AutoCAD tak umi nacist témér libowolny DXF soubor. Bohuzel
ostatni programy mivaji s nactenim DXF problémy. Neni wyjimkou, Ze program AutoCAD soubor DXF bez
problému nacte, ale jiny produkt firmy Autodesk (napf. program AutoSketch), ten samy soubor nacte
Spatné, pfestoze bezpeCné obsahuje pouze ty grafické prnky, které AutoSketch umi.

Export do DXF byl v programu GEUS otestovan s programy od verzi AutoCAD release 12 a MicroStation
5.0. MUze se tedy stat, Ze s jinymi programy a dokonce i s jinymi verzemi téchto program(, budou
néjaké potize pfi nacitani DXF souboru z programu GEUS. V takovém pfipadé nam zaslete jak puavodni
soubor GKR, z kterého DXF soubor vznikl, tak pfimo samotny soubor DXF a podrobny popis problému a
zviasté u jakého programu vznikl.

Pomoci DXF souboru jde pfenést cely wkres wetné znacek, typu €ar a textl. Program GEUS
zaznamena vSechny potfebné udaje pfimo do souboru DXF, vCetné definice znadek. Pro natazeni DXF
souboru do dalSich programt nejsou tedy zapotfebi zadné knihowny znacek pro tyto programy. Jediné co
nelze zapsat do DXF, jsou definice fontd. V programech, do kterych pak bude soubor DXF nacten, budou
tedy fonty programu GEUS nahrazeny jinymi fonty. Tuto zaménu Ize definovat jiz pfimo pfi wtvareni DXF
v GEUSu. Provede se to editaci souboru FONTY.EXP v podadresafi DXF programu GEUS. Zapis definice
nahrazovani fontu je jasny z pfikladu uvedeného v tomto souboru. Pozor, pro editaci je nutné pouzit editor
prostych textowch souborli (napf. NOTEPAD.EXE nebo GeusPAD.EXE).

[ Export do DXF =

Tvp

v AutoCAD i MicroStation
Wigtupni kod Chvercovs sit
" Bez diakritiky W Generovat
" kamenickich do wrshey
" Latin2

{+ EECS [Windows) L
[v Pfifadit jména wrstvam Wrstwy,
| Z-ovd soufadnice u bodi

[ Z-owa soufadnice ulini a znadek

[ Ewport popis bodd

[ Ewxport kwvalit bodd [

| Deszeting tecka u vigek

[v Zménit znaménko soufadhic

Wrstva pro definice blokd |EI

M aztaveni #iTky textd v DF
i* neupravovat #irku [stejna firka a vigka)
i prizpizobit #fku zobrazeni v Geusu

k.teré preky exportovat Fresnost
i+ Viechny * cm
7 Aktivni wrzty 0

" Pouze yybrané

Esportovat | Zavit

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Soubor 111

4.8.2

Dialogoveé okno, které se otevife po wolbé funkce pro wstup DXF souboru, obsahuje pfepinaé AutoCAD a
Ustation (zkraceny nazev pro MicroStation). Vyznam ostatnich pfepinacl by mél byt jasny z jejich
popisu.

PrepinaC pfiradit jména vrstvam ma nasledujici wznam: Pokud je zapnut, jsou pouzita pfifazena jména
wstev (viz funkce Nastaveni - Vrstvy - nastavenil ), jinak jsou jako jména wstev pouzita prosta &isla
wstev.

Tladitkem Sit’ se urCuje, do které wstwy se umisti ¢tvercova sit. Pokud totiz v koncovem CAD programu
neni instalovana specialni nadstavba pro tvorbu map, neumi ji obecny CAD program wytwofit. Pak je nutné
ji pfenést rovnou z progamu GEUS. POZOR, pfi pfenosu velkého uzemi, GEUS v DXF souboru totiz
wytvafi kazdy kfizek ¢tvercové sité samostatné a mize jich tedy byt velké mnozstvi. Vysledkem je pak
obrovsky soubor DXF jehoz wytvofeni trva v GEUSu hodné dlouho, az to mize wypadat, Ze program
"zamrznul".

Pfi prenosu pomoci DXF souboru se nékteré informace ztrati. Napf. program GEUS umoznuje jednu
znacku Mozit do jedné wstwy vicekrat s riznymi barvami. V programu AutoCAD budou tyto znacky mit
vSechny jednu barwu apod. Pfenos do DXF je proveden i vCetné znacek a definic typl Car.

Méfitko mapy v DXF

Format DXF nezna pojem méfitka mapy, proto jsou pfi exportu velikosti znacek a textl jsou nastaveny
napewno dle aktualniho méfitka v GEUSu. Pokud odbératel zada wkres ve vice riznych méfitcich, je
nutné provest wtoreni DXF souboru pro kazdé méfitko zvast. Pojem méfitka totiZ nezna ani vétSina
obecnych CAD programu. Pokud zménu méfitka umoznuji, je vétSinou diky néjaké specialni nadstavbé
pro tvorbu map. Dost ¢asto v8ak rdzné nadstavby nad stejnym CAD programem pouZzivaji jinou logiku,
takZe data jsou vzajemné nekompatibilni pfestoZe se jedna o stejny CAD program.

Export DGN

Zakladni pfimy export wkresu do formatu DGN (do verze programu Microstation 7.0), zatim pouze ve 2D
formatu. Jedna se o export, jehoz hlawmi snahou je zachovat vzhled wkresu po jeho otevfeni v programu
Microstation. Export umoznuje pouze konverze wstev, barey, typl ¢ar a font(.
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-

[ Export do DGN =

Zakladaci wikres [seed file]
D:AGEUSYProghDATANDGHNAPOL.DGM J

K.teré prvly expaortoyat Presznost

" iechry " cm

7 Akbivni wrsty " mm

" Pouze wobrané * rezaokrouhlovat
Wistupni kod Chvercovs sit

" Bez diakiitiky [ Generovat

" Kamenickijch do wrstyy
" LatinZ

-
(¥ EELCS Mwindowes) 4
Definice kornverzi

|STANDARD ]

M aztaveni #irky textd v DGH
* neupravovat #irku [stejna firka a vigka)

(" prizpizobit #fku zobrazeni v Geusu

[ Export popisi bodd

[ Ew=port kyvalit bodi [

| Deseting tecka u wiiek

Pl |

Zakladaci soubor DGN: Pro export je nutné zadat tzv. "seed file" nebo-li inicializaéni soubor DGN.
Jedna se shodnou logiku jako u programu Microstation. Tento soubor obsahuje zakladni definice souboru
DGN, napf. rozmér jednotek apod. Bez zadani tohoto wkresu neni mozné kresbu do DGN exportovat. V
instalaci programu GEUS je zakladni inicializaéni wkres POL.DGN, ktery obsahuje definici soufadnic s
presnosti na mm a umoznuje zobrazeni celych S-JTSK soufadnic.

Volby Vrstvy a Objekty umozniuji volbu rozsahu grafickych prnk, které budou exportovany.

Vystupni kéd umoznuje zadat wstupni kédovani ¢eskych znaku v textech (Windows pro Windows verze
Microstationu a Latin2 pro DOS verze Microstationu).

Ctvercovi sit je generovana pii zapnutém prepinadi generovat po celé plose dané limitami wkresu
(POZOR na velmi vzdalené body, které limity wkresu mohou zvetSit tak, Ze znaCek Ctvercove sité je i
nékolik miliénd a jejich generovani pak trva velmi dlouho a soubor DGN je pak velmi velky). Nastaveni
Ctvercove sité (mimo wstwy) se prebira pfimo z wkresu GEUSu.
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N
Bare  |BARVYERP &
Typyar  [TYPYCRREXP | .|
Zreckys  [nedefinovane | L]
Font:  [FONTY.EXF =]

zws [ ok |

Pomoci konverznich tabulek, Ize definovat pfevod hodnot uvedenych v obrazku. Kompletni definice Ize
pojmenovat, protoze jsou ulozeny ve formé INI soubortl v podadresafi DGN adresare pro sdilena data, viz
Nastaveni zakladni ve wpocCetni ¢asti programu, pfi standardni instalaci se jedna o podadresar DATA
adresare, kam byl program GEUS instalovan. Tento adresar program automaticky nabidne pfi vSech
operacich se soubory definice. Definice pfevodl jednotlivych hodnot jsou ulozeny ve formé textowych
soubor(, které Ize otewfit v nastaveném externim editoru (viz zalozka Start v Nastaveni prostredi
wpocetni ¢asti). Struktura téchto souborl by méla byt jasna z pfilozenych vzor(.

Vrstvy

S pfevodem wstev by nemél byt problém, poCet wstev je v programu GEUS shodny s formatem DGN.
Pfevod tedy mlze nutny pouze v pfipadé pozadavku odbératele na pfesné definované rozlozeni wstev.

Barvy

Program GEUS ma pouze 14 barev, DGN format 256, konverze je tedy nutna, jako zaklad Ize pouzit
pfilozeny vzor.

Typy ¢ar
GEUS ma rozsah 0 az 20.

Fonty / texty

Vzhledem k definici text v DGN formatu, mohou byt s pfesnym umisténym prevedeny pouze texty s
defini€¢nim bodem umisténym vievo dole, pfipadné evo na stfed a ievo nahore. Texty umisténé vSemi
ostatnimi zplsoby, budou prevedeny pouze na pfiblizné misto, protoze o obou programech maji fonty
mirne jiné Sifky. Vyska fontu by se méla pfenést vice méné bezchybné (mulze dojit k chybé ze
zaokrouhleni), tedy hlamné bude pfevedena pfiblizné Sitka textu, ktera bude velmi zalezet na zvoleném
prifazeni fontdl z GEUSu wici fontim v Microstationu, velmi rozdilné fonty maji dost rozdilnou $itku v obou
systémech pfi shodném textu. Ve je zplsobeno tim, Ze DGN format prepocitava vS8echny zplsoby
umistovani text(l na soufadnice vkladaciho bodu vlevém dolnim rohu textu. a soufadnice defini€niho bodu
si pak sam prepocitava pres rozmér textu v konkrétnim fontu.

Prevod grafickych prvku

Prevedeny jsou vSechny grafické priky zobrazené ve wkresu GEUSu. Jedna se o zakladni pfevod, tedy
linie se prelozi na linii, kruhowy oblouk na kruhowy oblouk atd. Neni mozné k pnkidm doplfiovat
databazové odkazy, sdruzovat je do skupin, nahrazovat jinym typem prkd apod. Napfiklad neni mozné
uréitou mnozinu €ar a textl prelozit na mnozinu €ar reprezentujici v Microstationu kétu atd.

Znacky jsou pfevedeny na bufky pfesné tak, jak jsou definované v GEUSu a i pod stejnymi nazwy. Nelze
tedy znacky pfi pfevodu pfimo zaznamenavat dle néjaké knihowny znacek programu Microstation. Pro
tento ucel existuji makra a programy do programu Microstation, které automatickou zameénu znacek
umozAiuji. Takove makro nebo program neni vSak soucésti instalace programu GEUS. Nicméné vzhled
znacek je po oteweni exportovaného souboru v programu Microstation zachovan.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



114

GEUS grafika

48.3

Body

Body jsou prevedeny presné tak, jak jsou zobrazeny v realném rezimu, tedy wetné stoceni textu Cisel
bodu a wskowch kot. Pokud se tedy maji exportovat body, musi byt exportovany v realném rezimu (v
"neralném" rezimu se texty patfici k bodu neexportuji). Vlastni poloha bodu je exportovana jako linie
nulové délky (standardni zplisob zobrazeni bodu v Microstationu).

Méfitko

Microstation je obecny CAD format, DGN soubor tedy obecné neobsahuje informaci o méfitku mapy.
Zména meéfitka mapy v Microstationu se vétSinou provadi pomoci rliznych nadstaveb (ty nejsou soucasti
instalace programu GEUS). Kresba z GEUSu je tedy exportovana vtom méfitku, které je nastavené ve
wkresu ve chvili, kdy je export provadén.

Export DWG

Export DWG je v programu provadén konverzi exportovaného souboru DXF (Export DXF[+0s)) do nastavené
verze DWG pomocnym programem, ktery je soucasti instalace programu GEUS. Tedy nejde o pfimou
podporu exportu z programu GEUS, ten porad wnitiné exportuje DXF soubor.

Toto feSeni bylo zvoleno proto, Ze néktefi odbératelé nepouzivaji pfimo program AutoCAD, ale rizné CAD
programy, které mivaji s nékterymi verzemi DWG a DXF souborli problémy. Tato wlba umoznuje
exportovany soubor zkonvertovat do poZadované verze DWG jiz na wstupu z GEUSu.
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[ Export do DWG [~ B[]

Verze DWG  |ACADTZ Ea

Wistupni kad Cheercova sit
" Bez diakritiky W Generovat
" Kamenickjch da vrstyy
" Lating

J31 -
{+ EECS [Windows)

2 |
[v Pfifadit jména wrstvam Wrstwy,
| Z-ovd soufadnice u bodi
[ Z-owa soufadnice ulini a znadek
[ Ewport popis bodd
[ Ewxport kwvalit bodd [
| Deszeting tecka u vigek
[v Zménit znaménko soufadhic

Wrstva pro definice blokd |EI

M aztaveni #iTky textd v DF
i* neupravovat #irku [stejna firka a vigka)

i prizpizobit #fku zobrazeni v Geusu

k.teré preky exportovat Fresnost
i+ Viechny * cm
7 Aktivni wrzty 0

" Pouze yybrané

Esportovat | Zavit

V obrazku wse je pfehled moznosti nastaveni exportu, ktery je vzasadé shodny s nastavenim Export
DXE[ 03,

484 Export VKM

Po spusténi funkce se otewe dialog pro zakladni nastaveni exportu. Vyznam pfepinact by mél byt jasny
Z jejich nazwvi:

Export do YKM x|

—Ohbjekty gty
" jen vybrang * aktivni
* wiechny " wiechny

—Zplzob Sslovani parcel———————
" v jedné fadé
{* oddéleng pozemkoveé a stavebni

Zavrit |

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



116 GEUS grafika

Cela problematika prace s formatem VKM je popsana v kapitole Prace s formatem VKM [40). Zde pouze
pfipomeneme, Ze do formatu VKM nelze exportovat libowolny wkres. Vykres musi byt wtvofen ve
strukture, ktera whowje definici pro tento format. Prnky, které neodpovidaji této definici nebudou
exportovany.

48.5 Export Kokes

Export kresby do formatu VTX a pfipadné i seznamu soufadnic do formatu STX (do STX se zapiSou
pouze body, které jsou zobrazeny v grafice, ne cely seznam soufadnic).

Export do Kokese ] x|

—Yistupni kod————
i~ Bez diakritiky

¥ Kamenickich

" LatinZ

[ Bizla a widky bodd jako texby

Soubony————— Wb
i YTx f* aktivni

 WTe + 5T { wiechny
Zavit |

Pfi exportu dochazi ke ztraté nékterych informaci: Koke$ (nebo format VTX) nezna nékteré znacky
pouzité v programu GEUS. Napf. znacka Skrtu ¢ary, ta je pfi exportu nahrazena znackou louka. Znacka
krouzku okolo nového parcelniho Cisla je nahrazena jinou podobnou znackou. Nékteré znacky jsou
whnechany Uplné (znacka "klobou€ku" na mezniku) atd. Pfipadné Ize pfifadit jinou znacku zménou v
tabulce pfifazeni znacek v souboru ZNACKY .KOK v podadresafi VTX v adresafi s definicemi, viz GEUS -
Zakladni nastaveni. Struktura souboru by méla byt jasna z jeho obsahu. Stejné tak Ize zménit pfifazeni
typl €ar v souboru CARY.KOK. V souboru ZNACKY'.INF jsou uvedena interni Cisla znacek v programu
GEUS.

Koke$ (nyni asi spiSe format VTX, moznosti souasné verze KOKESE bohuZel nezname) dale nema
moznost natacet pfimo ¢isla bodu (realny rezim programu GEUS). Pokud je zapotfebi pfenést do
programu Koke$ &isla natogena, je nutné proskrtnout prepina¢ "¢isla a wiky bodu jako texty". Cisla
bodu a wskové koty se pak do programu Koke$ prenesou jako obecné texty. Tento pfepina¢ se voli v

dialogovém okné, které se objevi po zwoleni funkce exportu do programu Kokes.
Soubor formatu VTX by mélo byt mozné nacist i do programu GEOPLOT od verze 3.0 a wSe.

48.6 Hran pro Atlas ...

Moznost wtwvofeni souboru pfedpisu hran pro nasledné zpracovani v programu Atlas pro digitalnim
modelu terénu.

4.8.7 Trimble (DXF+TXT)...

Funkce je ur¢ena pro wtvareni specialniho DXF a TXT souboru z wybranych prnk( pro kontroler Trimble
(typicky kontroler pro GPS).

Jedna se o rychlé wtwofeni soubort pro kontroler, které se musely dosud wtvaret samostatné a soubor

TXT se musel kvili wSkam Casto "ru€né" editovat.

Zvlastnosti souboru TXT:
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o jednotlivée hodnoty jsou oddélené Carkou

o wska se do kontroleru zapisuje pouze pokud je nenulova (neni tedy zapsana hodnota 0.00)
o lze nastavit zda za hodnotu wSky bude zapsan kdod kvality nebo popis bodu

o lze nastavit poCet cifer v €isle exportovaného bodu

Pfiklad zapisu bodu ktery nema ur€enou wsku a byl poZzadavek zapsat kod kvality do TXT:
619868021313181,785807.950,1190501.960,,3

2Zvlastnosti souboru DXF:
o neméni se znaménko souradnic pro spramé zobrazeni DXF v kontroleru
o whbrany bod neni do DXF exportovan

48.8 Export Stonex (DXF+TXT)

Funkce je ur€ena pro wtvareni specialniho DXF a TXT souboru z wbranych prnk( pro GNSS kontrolery
STONEX s programem SurvCE.

Jedna se o rychlé specializované wtworeni obou soubor( pro kontroler, tedy je neni nutné wtvaret
samostatné a pamatovat si potfebna nastaveni pro obecné exporty obou soubord.

Zvlastnosti souboru TXT:

o jednotlive hodnoty jsou oddélené mezerou

o wska se do kontroleru zapisuje vzdy (tedy je zapsana i hodnota 0.00)

o lze nastavit zda za hodnotu wsky bude zapsan kdéd kvality nebo popis bodu
o lze nastavit poCet cifer v €isle exportovaného bodu (maximalné vSak 9 mist)

Pfiklad zapisu bodu ktery nema ur€enou wsku a byl pozadavek zapsat kod kvality do TXT:
21313181 785807.950 1190501.960 0.00 3

Zvlastnosti souboru DXF:

o neméni se znaménko souradnic pro sprawné zobrazeni DXF v kontroleru
o whbrany bod neni do DXF exportovan

489 Export TXT body

Po spusténi funkce se otevie dialog pro zakladni nastaveni exportu. Vyznam prepina¢i by mél byt jasny
z jejich nazvi:
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48.10

4.8.11

Export bodd do souboru TXT x|

— Parametry

v Pofadi® -» ¥

v Wipiz vigek

[~ “ipiz kvality bodd
v ipis papisi Po&et mezer

[~ Ffipajit mistn soufadnice I2 _I

[T Redukaowat &izlo bodu

— Faormat redukovaného Sizla bodu

" Pouze vlastni &islo bodu
¢ Mad - Sislo bodu [formét pro GP

[T Zamwnavat vlevo

— Hlavitka wipisu

[ Yozt soubar 3 hlavigkou |

— Prekddovani popizi bodi

[T Prekddowvat popis _I
|

— Které body exportoyat
% Yiechny

{7 Akbivii wrshyy

"~ Pouze vybrané

—Tup
= Obecni
 FPMZ Exportovat body do schranky

i~ GP Zavit |

Export bodl z grafické ¢asti do tvaru textového souboru. Tato funkce muize byt i zachranou pokud se
poskodi soubory se seznamem souradnic. Pokud zlstal zachovan soubor s kresbou, mize byt vétsina
bodl zachovana v kresbé. V takovém pfipadé provedte wstup bodl do TXT souboru touto funkci. Soubor
pak Ize zpét nacist do seznamu soufadnic v textové ¢asti programu pomoci importu bodu.

Viz také Tisk seznamu soufadnic dle whlasky ¢.164/2009.
Poznamka: Exportované body jsou setfidény dle ¢isla bodu.

Export DOS verze

{Emportorvat body do su:uul:u:urug

Viz Prace s wkresem DOS verzel 43)
Ulozit do formatu GEUSw 1.0

UlozZeni kresby do formatu starSi verze. Samozfejmé se ignoruji Mastnosti a pnky, které verze W1.0
neuméla: tloustka Cary, lomena ¢ara, kfivka atd.
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4.8.12 Prevod zakazek s 12 mistnym CB na 15 mistné CB

4.9

Na prelomu rokd 2013 a 2014 predpokladame, Zze nebude Uplné vyjimecné, Ze whotovitel GP ma
rozpracované zakazky, kdy dostal soubor VFK je$té ve starém formatu (tedy s 12 mistnym CB) a bude
je chtit odevzdat az na zacatku roku 2014, tedy po zacatku platnosti nové katastralni whlasky a nove
verze VFK, kde je uz pouzivané 15 mistné CB.

Do programu GEUS 18.0 byl tedy doplnén export ze seznamu soufadnic s 12 mistnym CB do 15
mistného, viz popis exportu ve wpogetni ¢asti CB z 12 na 15 mist. Stejné tak i graficka ¢ast programu
obsahuje funkci Menu - Soubor - Export - Pfevod vykresu z 12 na 15 mist v CB. Tedy oteviete
zakézku s 12 mistnym CB a provedete export seznamu soufadnic a wkresu samostatné. Pak wytvofite
now seznam soufadnic s 15 mistnym CB a do né&j importujete dfive exportovany soubor (jedna se o
funkci pouze pro do&asné obdobi, proto neni az tak uzivatelsky propracovana) a k nému oteviete i
exportovany wkres. Jiz wtwofeny wpocetni protokol se vS8ak automaticky neupravi, tuto funkci jsme
doprogramovat vas nestihli - Ize pouzit funkci editord "najdi a nahrad”, kde se zada tfimistné Cislo k.u. s
jednou mezerou prfed a po tomto Cisla a to se necha nahradit v celém souboru za pét mezer a nulu, tedy
text" 0", tim se protokol zméni na whilaskou pfedepsané 9 mistné Mastni €islo bodu.

Otazkou zlstava, ze mlze byt vhodné si nechat zaslat i kompletni data VFK v novém formatu a do
zakazky pak importovat jiz tato nova data misto pouziti pivodnich VFK dat ve starém formatu, i kdyz v
nékterych pfipadech pujde stara data pouzit, ale nelze fici, Ze to bude platit naprosto obecné a vzdy,
tedy ziskani nowch VFK dat je "urcitou jistotou".

DalSi postup pfi dopracovani starSi rozpracované zakazky se pak odviji uz podle nové whlasky v nové
verzi programu GEUS 18.0.

Rastr manazer

V tomto formulafi jsou shromazdény vSechny funkce pro ovMadani rastrowch soubor. Obecné informace

o tom, co jsou to rastrové soubory, co znamena rozliSeni a DPI atd., naleznete v kapitole Rastrova data

obecné[49).

Obecna logika pouziti rastra v programu GEUS je popsana v kapitole Obecna logika pouzivani rastri v
rogramu GEUS[ 47\,

Rastry posunuté proti poloze dané georeferenci (georeference = soufadnice pfipojeni rastru jsou uvedeny
ptfimo v hlavi¢ce CIT souboru, nebo v souboru typu JGW,BPW,TFW) jsou v seznamu zobrazovany tu¢né.

Tato funkce byla doplnéna z divodu, aby uzivatel ihned vidél, zda pfipojeny rastr v seznamu rastr
manazeru je polohovan na soufadnicovem pfipojeni daném jeho georeferenci nebo byl uzivatelem
pfesunut na jinou polohu - to je obecné €asto nutné - georeference je Casto jen pfiblizZné pfipojeni,
napriklad celého mapového listu, a pro tvorbu GP maze byt nutné rastr transformovat lokalné v prostoru
GP

Georeference rastru je souradnicové pfipojeni uvedené pfimo v hlavi€ce CIT souboru, nebo v textovém
souboru typu *.JGW, *.BPW, *.TFW pro rastry typt JPG,BMP,TIF.

V parametrech pfipojeni rastru jsou na zalozce "Pro pokrocilé” informace o poloze rastru proti
georeferenci.

Tato informace mlze nabyvat nékolika hodnot:

"Nelze urcit" - nelze urcit, nebo original nebyl georeferencovany rastr, nebo byl umistovan jinak nez
swoji georeferenci

¢ "POvodni poloha" - rastr je umistén na poloze definované georeferenci

e "Posunuty rastr" - nastala zména polohy pouze posun

e "Zmeéna rozméru" - nastala zména rozméru (m{ze byt i posun)

¢ "Transformovany" - transformovany, nebo i jen oto€eny rastr

Na swoji pivodni polohu Ize rastr s georeferenci umistit pomoci wlby “Nastavit polohu georeference” v
menu "Editace" rastr manazeru.

V konfiguraci praci s rastry Ize potlacit zvyraznéni posunutych (nebo jinak napolohovanych) rastrl proti
georeferenci.
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Prace srastry viz také:
Vektorizace rastrd v GEUSu[ 501

491 Soubor
4.9.1.1 Pripojit...

Zvoleni oteviraného souboru rastru probiha ve standardnim okné Windows pro otevirani grafickych
soubord.

Otevirany soubor bude nacten do operaéni paméti pocitace, kterou obsadi na celou dobu, po kterou bude
otewfeny, viz Potfebna konfigurace pocitace pro praci s rast[letﬁ.

Po zwleni souboru se objevi formulaf, kde Ize zwolit jak bude rastr do kresby umistén. Formulafe ma dvé
zalozky: Zakladni a Pro pokrocilé (viz obrazek).

Jméno souboru je jiz wplnéno zvolenym souborem, tlaitkem Najit ho Ize jeSté zménit. Pfepina¢ Ukladat
plnou cestu k souboru je nutny zapnout, pokud jsou rastrové soubory uloZeny v jiném adresafi, nez je
ulozen Mastni wkres.
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Pfipojen rastru |
Zakladni | Pro pokiogils |
rHasi-

_ i |D"|.IIIex&ch:uthr&scdlyiﬂak\\ﬂMM 12 Bamp Maiit...
Cesta:  Dv\Datal Geo’\Horosedhy Bak\ VIBMET 12 bmp
[+ Ukl&ciat dplnow ceshy k soubon

rZpisob plipojeni do wikrese

i et
" interakinme - zadanim obdélnilo, kierg rastrwping

" méfitkem podkladu a rozhigenim v OP1 - zadava se jaden bod

(% pawvna phpojeni - pro rasty. kierd maji v sobé informace o poloza

| Paramstry pro pripojeni méfitkem podkladu

[+ Frihl=dnost L EFiTkn i;uu_i.. [@F: 300

Starmo |

Pipofenl rastru |

Zakladni  Pro pokroilé |

Frahowvani pfevadivicebarewné rasiny na choubansmns.

Hodnota prahu urdi od jaksho indecu budou pevedany

bara na baru pozadi a ostatnl jsou pievedeny na banuw popied!
Tenlo parametr nemawyenam pro choubaresns rastney - napi. fomét CIT

~Frahowanl rastn-

[+ Prahovat |7|'§"_'
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Nejdulezitéjsi volbou je wolba zplsobu pfipojeni. Jde jen o zwoleni prvotniho pfiblizného umisténi (s

wjimkou jiz pfipojenych rastrd). Pfesné umisténi rastru na vektorovou kresbu se doladi dodate¢né

pomoci funkci z menu Editace v Rastr manazeru.

Za priblizné umisténi Ize prakticky povazovat umisténi rastru kamkoliv do kresby, tfeba i uplné mimo
prislusnou vektorovou kresbu. Pomoci funkci z menu Editace Ize rastr transformovat odkudkoliv, jde jen o
to, aby se rastr umistil ,nékam" do kresby a bylo pak mozné mysi ukazat identické body.

Interaktivhé

Program wzve k zadani obdélniku v kresbé a rastr se do n&j ,nacpe" bez ohledu na rozliSeni a méfitko.
Pomér stran je vSak vzdy zachovan. Soufadnicoveé osy vektorove soustawy i rastru jsou v2Zdy umistény

romobézng, rastr Ize otocit az po pfiblizném umisténi pomoci funkci z menu Editace.

Méritkem podkladu a rozliSenim v DPI
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4.9.1.2

4.9.1.3

49.1.4

4.9.2
4.9.2.1

Pokud znate méfitko puvodni mapy a rozliSeni, s jakym byla mapa skenovana, znate Mastné sprawmy
rozmér rastru vzhledem k vektorové kresbé. Obé hodnoty se pro tuto wolbu zadavaji v panelu formulare
nazvaném Parametry pro pfipojeni méfitkem podkladu.

Vyznam technického terminu rozliSeni v DPI byl popsan v kapitole 8.4.1.1 RozliSeni na str.201. Z ngj Ize
stanovit rozmér plvodni mapy v mm a pomoci méfitka pak i rozmér v soufadnicové soustave.

Rozmeér je tedy jiz dan nastavenymi hodnotami. Voli se tedy je jeden bod: lewy dolni roh rastru. Opét
plati, Ze soufadnicové osy vektorové soustawy i rastru jsou vzdy umistény romnobézné, rastr Ize otocCit az
po pfiblizném umisténi pomoci funkci z menu Editace.

Pevné pripojeni
Toto pfipojeni Ize pouzit pouze pro rastry, které maji bud' v sobé nebo svém konfigura€nim souboru
uloZzené udaje, podle kterych |ze soubor do wkresu Vozit. To znamena, Ze uz je nékdo do vektorove

kresby pfipojil.
Nejcastéji se bude jednat o soubory ve formatu CIT nebo COT.

,Prahovani"

Prahovani pfevadi vicebarewné rastry na dvoubarewé (hloubka barev 1 bit). Nastavena hodnota prahu
ur€uje od jakého indexu barvwy budou barwy pfevedeny na popfedi a ostatni na barwu pozadi. Tento
parametr samoziejmé nema wyznam pro rastry, které jiz jsou dvoubarewné.

Tato hodnota Ize asi nejlépe piirownat ,kontrastu" obrazku. Cim je hodnota niz$i, tim bude wysledny
obrazek tmavsi (vice bodu bude prevedeno na barwu popiedi).

Odpojit

Zavfeni rastrového souboru, na kterém je v seznamu kurzor. Soubor je smazan i z operaCni paméti
pocitaCe, ktera se tim uwolni. Pfipadné pracowni soubory s otoCenymi rastry zGstanou ulozené na disku a
Ize je opét otewit bez noveho pfipojovani pomoci funkce Soubor - P¥evzit reference, viz Pievzit
referencel 96\,

Odpojit vSsechny

Zavfeny a odpojeny jsou vSechny soubory najednou. Plati vSe jako v pfedchozi podkapitole Odpo'itﬁfﬁ.

Prevzit reference...

Moznost pfevzit pfipojeni rastrl z jiného wkresu. Lze bud zvolit definici vSech rastrd v celém wkresu
nebo jednotlivy rastr (viz volba typu souboru ve standardnim dialogu Windows pro otevirani soubort).

Editace

Presun

Zadava se vektor posunu odkud kam. K otoCeni a zméné welikosti rastru nedojde.
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4.9.2.2 Rotace

x

—Jméno rastru

Doy Datay\Geo'Horosedly\Bak\VIMF11 2 Bmp

—Zpiizoh otaceni

(s otofani je provedeno kolem potatku rasty (lewvy dolni roh)

" zadanim bodu kolem kierého se bude otacet

—Uhel atoéeni

Raotowvat Zanitit

Parametry pro rotaci se zadavaji ve ws$e uvedeném dialogu. Vyznam nastaveni je jasny pfimo z nazwi v
dialogu. Uhel oto&eni se zadava v gradech. Vlastni otoeni se provede tla¢itkem Rotovat.

Jedna se o pomémé Easové naro¢nou funkci, viz Potfebna konfigurace pocitae pro praci s rastry 40,

4.9.2.3 Transformace

Nejcastéji je zapotfebi umistit rastrovou prediohu co nejpfesnéji na Mastni kresbu wkresu (vektorovou
kresbu). K tomu slouzi tato funkce, ktera jiz naéteny a pfiblizné umistény rastr pfetransformuje tak, aby
ho bylo mozZné rychle a snadno zobrazovat co nejpfesnéji soub&zné s kresbou. Vysledny pfepocteny
rastr ulozi do pracowniho souboru (viz vySe).

Transformace rastriise:|
Typ transformace

(" shodnostni

{ | helmerowva

s afinni

“/ektory prifazeni— g |
Poget [0l

Zrusit posledni

| VIMP112.bmp

FProvéstwipotet

Po spusténi funkce zobrazi program w$e uvedeny dialog a wzve k zadavani dvojic identickych bodu -
vektorl posunu:

1. Nejdfive se zada poloha identického bodu v rastrovém obrazku. Pro jeji zadani je vhodné kresbu

dostateéné zvétsit (viz Vektorizace rastri v GEUSu[50Y). Program se na rastrova data nijak
nedochytava.

2. Pak se zada poloha identického bodu ve vektorové kresbég, tady uz Ize dochytavani wuzit (viz Rezim
dochytévénl’lﬁ). Vzdalenost obou poloh bodl (v rastru a ve vektorové kresbé) neni nijak omezena,
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4.9.2.4

4.9.2.5

4.9.2.6

4.9.2.7

rastr klidné maze byt prvotné umistény Uplné mimo vektorovou kresbu a v Gplné Spatné velikosti.
Vhodné prvotni umisténi v§ak muze zadavani vektort posunu.

3. Body 1. a 2. se opakuji pro vS8echny identické body. Muze jich byt az 300. Naposledy zadany vektor
posunu lze smazat tlaCitkem Smazat posledni.

4. Vlastni wpocet transformacéniho kli¢e se spusti tlaCitkem Provést wpocet z wSe uvedeného dialogu.
Transformacni kli¢ se uréi pro cely rastr vcelku jako primér ze vSech vektor(i posunu. Zplisob
wpoctu transformacéniho kli€e zalezi na nastaveném typu transformace.

Poznamka: Pro vétSinu rastri bude nutné nastavit afinni transformaci, protoZze hodné skenert nema

uplné presné identicky rozmeér v obou souradnicovych osach. PrestoZe nastavite pfi skenovani v obou

osach identické rozliSeni, nepodari se vam s helmertovou transformaci rastr ,napasovat" dostate¢né

presné, i kdyz skenovana predioha byla pfesna (helmertova transformace zachovava identicky rozmér v

obou souradnicovych osach).

Vysledky transformace se zobrazi pomoci standardni funkce jako v ostatnich wpoc&tech, kde Ize odebirat

body, které newhowiji, bez noveho zadavani identickych bodd, viz funkce wpocetni ¢asti Formular

Vysledky - prohliZeni a upravy. Tento formular zobrazuje pfesny protokol o odchylkach na jednotlivych

bodech.

Po kone€ném potwzeni transformacniho kli¢e dojde k pfetransformovani celého rastrového souboru.

Jedna se o pomémé &asové naroénou funkci, viz Potfebna konfigurace poéitade pro praci s rastry[46).

Vysledna transformovana data mohou byt uloZzena do pracowniho souboru, viz Pracowni soubory rastri v

GEUSU[ 51, ktery urychli pfiSti otevirani wkresu s pfipojenym rastrem.

Transformace aktualnim klicem
Dtto jako prfedchozi funkce, ale prepocet rastru je proveden jiz uréenym transformacénim kli¢em, viz také
Prace s transformacnim kliéem ve vwypocetni ¢asti programu.

Nastavit polohu georeference

Tato funkce umisti rastr s georeferenci na swji plvodni polohu danou soufadnicemi uvedenymi pfimo s
rastrovém souboru. Viz Rastr manazer[ ).

Ofiznout
Moznost ofiznuti/maskovani rastru. Lze zadat polygon libowlného tvaru. Rastr neni timto polygonem

fyzicky ofiznut, ale je jen "maskovan", tedy je skryta plocha bud wné nebo uwniti polygonu, viz obrazek.
Tato funkce je funkéni pouze ve Windows 2000 a wSe, tedy ve Windows 9x nepracuje.

Qi znout —%—

{ writiek
i

| wiMP112.CIT -

Zrudeni maskovani Ize provést piikazem rastr manazeru Zrusit ofiznutil+29). Rastr pak bude opét
zobrazen cely.

Zrusit ofriznuti

Zrudeni ofiznuti/maskovani zvoleného rastru. Viz také Ofiznout[ ). Rastr bude zobrazen opét cely.
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49.3 Nastaveni

4.9.3.1 Parametry pfipojeni...

Plati pro rastr, na kterém je kurzor v seznamu. Zobrazi se dialog s nasledujicimi zaloZkami:

Parametry pripojeného rastru

Zakladni | Pra p-:ukru:u&ilél

x|

— Rastr

Jmnéno: ITurr‘u:-v 0333 _wurnzk b gif M ajit. .. |

Cesta;  DoAGEUSAD atasTurmoy 0333 wmekb. oif
[T Ukladat dplhou cestu k soubon

— Souradnice pocatku

= |677500,00

Barva popredi -

"= |aaennn,nn

Barva pozadi

— Uhel atadeni

0}t H
ID,DDDD
Alktivni Gkel | [ Inverze

¥ Zobrazowat
v Prihlednost

Starno |

Parametry pripojeného rastru [ El

Zakladni  Pro pokrodilé I
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Starno

Veskeré moznosti nastaveni by mély byt jasné z nazvi v dialogu, pfipadné byly popsany v pfedchozich

kapitolach.
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4.9.3.2

4.9.3.3

4.9.3.4

Zobrazit rastr do pohledu

Nastaveni velikosti kresby v pohledu (okné grafiky) tak, aby byla vidét rastrova data celého souboru, na
kterém je kurzor v seznamu rastrovwych soubor(.

Poradi prekreslovani

PFi wkreslovani rastrd na obrazovku zalezi samozfejmeé na poradi, v jakém jsou wkreslovany. Napfiklad
nejdfive by se mél wkreslovat barewny letecky snimek, teprve pfes né&j rastrow snimek pozemkové
mapy. Ten vSak musi mit prdhledné pozadi, aby Uplné neprekryl letecky snimek.

Pomoci wleb Rastr manazeru v menu Nastaveni, Ize pofadi wkreslovani ménit. Vyznam vSech &tyf
funkci by mél byt jasny hned z jejich nazw.

Konfigurace prace s rastry

Konfigurace pro rastry = - x|

—whychozi adresaf pro pfipojeni rastru

| qu.l

“Waolby pro ukladani rastd

[+ Ukladat pormocné transtormovand rastn,

[v “igtvafet soubory parametrl pfipojeni pro jednotlive rastry (koncovka GRS

Zpidisob wheafeni jmeéna GRS soubory
® jméno rastu + GRS

" jménowiresy + jméno rastru + GRS

Pokud pracujete s vice rastry najednou, muze byt whodné si nastavit Vychozi adresar pro pfipojeni
rastru. Program pak pfi otevirani rastrd za¢ne nabizet nastaveny adresar misto adresare s wkresem.

Volba Ukladat pomocné transformované rastry byla vwsvétlena v kapitole Pracowni soubory rastrli v
GEUSU[5R.

Pokud je zapnuta wlba Vytvaret soubory parametrt pripojeni pro jednotlivé rastry I1ze tyto GRS
soubory pouzit k pfimému pfipojeni rastru v jiném wykresu, viz PouZiti vykresi jiz pfipojenych v jinych
vykresech GEUSu v kapitole Obecna logika pouZivani rastril v programu GEUS[47),

Pfepina¢ pro zménu zpUsobu wytvareni jména slouzi k tomu, aby bylo jednoznaéné i v pfipadé, Zze v
jednom adresafi je vice wkresl se stejnym pfipojenym rastrem a jinymi pfipojovacimi Udaji (viz volba
jméno wkresu+jméno rastru). Jinak by mohlo dojit k pfepsani tohoto souboru jinymi Udaji z jiného
wkresu.
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Pripojit vykres...

Nacteni jiného wkresu ze souboru tak, ze se pfipoji k aktualni kresbé. Nacitany wkres se stane
soucasti wkresu, ktery jiz byl paméti. Nejedna se tedy o doCasné pfipojeni "referenéniho" wkresu,
ktery Ize kdykoliv pozdé&ji odpojit, viz Prace s referenénimi wkresy[ 11,

Poznamka: Timto zplsobem je mozno do kresby viozit duplicitni body. Duplicitu bodt program
kontroluje pouze ve funkcich na kresleni bod( a vkladani bodt z vypocetni ¢asti. UZivatel si musi v
tomto pripadé sam ohlidat vznik mozné duplicity bodd, ktera mize zplsobit pozdéjsi problémy.

Ulozit vybrané prvky...
Prky, které jsou wbrané, viz Vybéry grafickych pnka[ 17, se ulozi jako now samostatny wkres.
Ulozit vybrané prvky do bloku...

Vybrané prky ulozi do souboru bloku. (* .BLK). Program wzve k zadani defini¢niho bodu bloku (viz
Prace s bloky kresby[38) zadava se mysi, Ize wuzit Rezim dochytavanil 13)). Potom se ve standardnim
dialogu Windows zada jméno souboru pro ulozen bloku. Program standardné nabizi adresar pro ukladani
bloku (stejny adresar pro bloky usnadriuje jejich sdileni mezi zakazkami a pfipadné i uzivateli), Ize vSak
zwvolit i jiny adresar.

Prnky nadale zUstavaji ve wkresu tak jak byly pfed wybranim. viz Prace s bloky kresby@.

Konfiguraéni soubory
Nacist konfigura€ni soubor...

Nacteni konfiguraCniho souboru probiha ve standardnim dialogu Windows. Zadat je mozné libowolné
existujici jméno a adresar. Pokud neni zadana pfipona, je automaticky pouzita pfipona CFV (konfigurace
wkresu).

Ulozit konfiguraéni soubor...

Ukladani konfiguraniho souboru probiha ve standardnim dialogu Windows. Zadat je mozné libowolné
jméno a adresaf. Pokud neni zadana pfipona, je automaticky pouzita pfipona CFV (konfigurace wkresu).

Ulozit konf. soubor jako vychozi

Automatické ulozeni souboru GEUSGR.INI do adresare, ktery je nastaven v zakladnim nastaveni
programu GEUS jako Hlavni adresar pro sdilené definice a vzory, coz je adresar, kde program hleda
zakladni konfiguraci pfi svem spusténi v pfipadé, Ze soubor GEUSGR.INI nenalezne v aktualnim

pracovnim adresafi, viz Prace s konfiguraénimi soubory| 45).
Tisk

Po spusténi funkce se otevie dialog Tisk HPGL (HP-GL viz Tisk kresby[s02)). V tomto dialogu se
nastawije vSe potfebné pro tisk. Dialog je rozdélen do nékolika skupin pomoci zalozek:

Tisk - Vystupl 28]

Tisk - Barvy[+29)

Tisk - Parametry per| 1)
Tisk - Ploter[ 33
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Tisk - Tiskarna[ a4
Tisk - Srazkal s3]
Tisk - Nahled tiskul )

Po nastaveni vSech parametrli se po stisknuti tla¢itka Tisk provede wbér tiskové oblasti nastavenym
zpusobem, viz Vybéry kresby pro tisk 021 a program provede samotny wstup tak, jak byl nastaven.

Opakované wystupy stejného mista s naprosto shodnou presnosti Ize zajistit pomoci tisku pfes plotboxy,
viz Kresli plotbox/s1.

Viz také:
Kresli plotbox/sN
Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSuls03)

Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochym
Oviadani "Nahledu tisku"[sos)

4141 Tisk - Vystup

Tisk HPGL [~ B | 3]
i .';'StUF'§| Barvy ] Tluué’(k_l,ll Parametmy per | Flaoter | Tigkama | Srazka |
Lafizeni pro tigk, .
Zplizob vilb
 ploter (HPGL) plsan TRer
o * 1ameckem
(e tizkarma
(" plothox
(" soubar ~ "
(" pfimao na port mapovy list
£ tisk do rastu [ Plothox - tisk rémedku
Canon Inkjet i885
M azew tigkowvé dlabhy
o Mazev vitkresu
" K.U_ZPME:-FIEC”I Kl:lf_lrltl:l144gkr
(" kKU_GP_nadrt
(" Zadan hext
Gk | P Nepoveda| [N|  Madist | Ukt | Zawiit
£ N

Zarizeni pro tisk

Ploter - pfimy wstup v HP-GL jazyku na zafizeni nastaveni na zalozce Ploter. Zafizeni musi umét jazyk
HP-GL a pfipadné byt pfepnuto do tohoto rezimu, pokud umi rezimu vice (napf. nékteré laserové tiskarny
HP LaserJet).

Tiskdrna - wstup na wchozi tiskarnu ve Windows.

Soubor - wpis pfikazt HP-GL do diskoveho souboru. Soubor s pfikazy HP-GL umi na¢ist mnoho
rliznych grafickych programu vCetné textoveho editoru MS Word. Pres tento soubor Ize tedy zkusit
prenést kresbu tfeba pravé do MS Wordu napfiklad pro wtvoreni wty&ovaciho nacrtu. Vétsina téchto
programU vSak neumoziiuje takto pfevedenou kresbu wytisknout v pfesném rozméru.

Primo na port - po zwleni této wolby se v dolni ¢asti dialogu otewe panel se seznamem portu, v kterém
se pozadovany port zvoli. Na port jsou poslany pfmo pfikazy HP-GL. V zasadé se tedy jedna o to samé
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jako u volby Ploter. Pro wvolbu Ploter vS8ak musi byt naistalovan driver ve Windows, jinak nepujde zwolit
wstupni zafizeni na karté Ploter. Pfimou wolbou portu zase neni mozné zaslat pfikazy na ploter pfipojeny
vzdalené pres pocitatowou sit, nemusi vSak byt ve Windows instalovan zadny driver, staci ploter lokalné
pfipojit na port.

Part
 Coml © Lpt " Lpis
" Comz f* Lpt2 i Lpt
© Com3 O Lptd O Lpi?
" Comd  Lptd " Lpt@

Zpusob vybéru
Zpusob wbéru kresby pro tisk popisuje kapitola Vybéry kresby pro tisk[s02).

Rameckem - volba obdélnikové oblasti o velikosti zadaného formatu papiru pomoci mysi. Format papiru
se nastawje v soubézné otevieném dialogu.

Plotbox - volba oblasti, ktera byla pfedem definovana ve wkresu, Viz Vybéry kresby pro tisk [s02). PFi
Mastnim tisku se plotbox identifikuje kliknutim mysi na ramecek plotboxu.

Mapovy list - volba celého mapového listu. Mapoveé listy musi byt v kresbé pfedem nakresleny, viz
Mapové listy[18]. P astnim tisku se mapowy list zvoli kliknutim downitf oblasti mapového listu.

Plotbox - tisk ramecku - pfi zaskrtnuté wlbé& se na wstupu nakresli i ramecek ohranicujici plotbox.

Nazev tiskové ulohy

Cislo k.U. se prebira z nastaveni v jinych mistech programu v tomto poradi (pfevezme se prni vwplnéné):
1) ¢islo pracowniho k.U. nastavené v textové ¢asti programu,

2) z nastaveni v dialogu "Parcely pro wbér z ISKN".

3) z nastaveni v dialogu "Nahlizeni do KN CUZK".

Cislo ZPMZ se prebira z &isla naértu k ignorovani uvedeného v dolni &asti hlawiho okna grafiky.

Ulozeni a Nacéteni konfigurace tisku

Protoze nastaveni pro rizné zpusoby tisku je velmi riznorodé a je obtizné si vS8e pamatovat a
prenastawvovat, je mozné kompletni nastaveni tisku uloZit do samostatného konfiguraéniho souboru. Pfi
ukladani konfiguracniho souboru nabizi program podadresaf CFV adresaie definovaného ve wpocetni
Casti "Nastaveni zékladni - Hlavni adresar pro sdilené definice a vzory". Stejny adreséf je nabizen jako
wchozi i pfi na€itani souboru. Tak je mozné si wtwofit ur€ita nastaveni pro typicka feSeni, napfiklad pro
tisk do PDF, tisk na rastrovém plotru, barewné tiskarné apod.

Tisk - Barvy
Od verze 21.0 byl na zakladé pozadawk(l uzivatell roz§ifen poCet barev na 40. Barwy 21 az 40 se

nastawji na druhé zaloZce, viz obrazek. Pro uzivatele, ktefi vétsi poCet barev newuziji se tedy nic
nemeéni.
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[ 2 |l

| Tluuéfky] Parametmy per | Flaoter | Tigkama | Sragka |
Barvy 1-20 | Banvy 2140 |

Pfifazeni per pro jednaotlivé barey

o P

=
=
2
[-1
il
=
=

? Hépnvéda| |

Obecné je vazba mezi barvami na obrazovce a na wstupu popsana v kapitole Prace s barvamil 3. V
tomto dialogu se nastawje Cislo pera, kterym bude kreslena barva na obrazowce.

Maximalni pocet per 16. Jazyk HP-GL2, ktery byl reakci na plotry rastrové, umozriuje nastavit az 256
logickych per. Pokusime se tedy v n&jaké budouci verzi poCet per pro rastrové plotry roz§ifit. Nicméné
zatim se zda, Ze omezeni na 16 per neni pro oblast, kam program GEUS sméfuje az tak velké omezeni.

Poznamka: Pocet per z 8 na 16 byl roz§ifen od verze grafiky 1.0.05.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Soubor

4.14.3 Tisk - Tloustky

Tisk HPGL

Siky per vazané na
(" gizlo pera
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Yeestupné po ||0.05
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&h Tisk | Zawtit | ? Napovéda | |
Viz Sila &ary na obrazovce versus sila &ary na wstupul26).
4144 Tisk - Parametry per

131

Jak wplyva z kapitol Prace s barvamil 31 a Tisk - Bamﬁl?sh, ma pojem pera jiny wznam na perovéem
ploteru a rastrovém ploteru (resp. obecné na tiskarné). Proto tento dialog obsahuje pfepinac
rastrowy/perowy, ktery umozni nastavit perdm riizné Mastnosti. Rastrowy plotr ma od verze 21.0 zwSeny
pocet barev na 32 (viz také Tisk - Bamyl?sﬁ). U peroveho plotru byl po€et per zachovan - tam zavisi na
skute¢ném poctu fyzickych per, které plotr ma (vétSinou 8).

Perovy plotr

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.




132 GEUS grafika

Tisk HPGL 7| 3
.Wstup] Brarvy ] Tlowstky Paramety per |F'I|:uter | Tigkama | Sragka |

Typ plotru

" rastravi

" perov

Rychlozt Rychlozt

1- |10 9- (10

2- |10 10 - (10

3- |10 11 - (10

4- |10 12 - 10

h- |10 13 - (10

6- |10 14 - 10

¥- |10 15 - (10

8- |10 16 - (10

S Tisk | Zavfit ? Hépnvéda| |

Do perového plotru se vkladaji skute¢na pera. Sila ¢ary a barva jsou tedy dany fyzicky ozenym perem.
Zakladni Mastnosti takoveho pera je pak rychlost, s kterou dokaze kreslit dostate¢né sytou €aru. Prilis
velka rychlost pera vede v nedostatecné kryté ¢are, pfipadné i ke zni€eni pera. Plotr tedy umozhuje
kazdému peru nastavit maximalni rychlost, se kterou smi perem po wkresu pohybovat. Ve GEUSu se
rychlost zadava v centimetrech za sekundu. Pocatecni nastaveni 10 cm/s by mélo byt dostatecné
pomalé pro jakékoliv pero. Maximalni mozné rychlosti najdete v dokumentaci plotru a pouzitych per.

Rastrovy plotr

[Tisk HPGL =
.l'-.-"_l:'Stupl Barvy ] Tloustky Paramety per | Flaoter | Tigkama | Srazka |
Tvp plotru
' rastrovy Viechny sitkyna | [0.05
" perovi
Sitka  Barva Sitka  Barva Sitka  Barva Sitka  Barva
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[}
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Rastrowy plotr (resp. libowolna tiskarna) ma jen pera logicka, ktera jsou realizovana pouze uwnitf software
plotru. Proto je jim nutné nastavit Mastnosti barva a $itka. Sitka se zadava v milimetrech na wstupu.
Barva se woli tlaCitkem pomoci standardniho dialogu Windows pro volbu barwy. Zaskrtavaci poli¢ko pred
tlacitkem pro volbu barwy zapina/wypina pfenastaveni barvy v plotru. Mnoho plotrd ma totiz moznost
nastavit barw pfimo ve sveém wnitinim software (firmware) bud’ pomoci sveho LCD panelu nebo i pomoci
néjakého Fidiciho software ve Windows. Pak muze uzivatel takto pfednastavenou barw chtit zachovat.
Pfipadné nékteré Cernobilé rastrové plotry by se nad pfikazem pro nastaveni barwy mohly "roz€ilovat" a
hlasit chybu.

Rychlost pera samozfejmé v tomto pfipadé nema zadny wznam.

4.14.5 Tisk - Ploter

[ Tisk HPGL =

.Wstup] Barwy ] Tlow#tky | Parametry per  Flater |Tiskérna | Sradka |

| j Mastaveni plotr,.. |

K.alibrace [%] Po&atek, Mula plotru

#=|0.00 = |EI.EI
Y= |0.00 ¥= (0.0

Sekyvence pro ploter
(lvad

IN.SCALT

K.onec
PLPADDSP:

& Tizk | Zavit ? ﬂépwéda| |

Zvoleni zafizeni, které je schopné pracovat v rezimu jazyka HP-GL a je do tohoto fezimu pfepnuto.
Zafizeni musi byt nainstalovano ve Windows jako tiskarna, protoZe se wbira ze seznamu tiskaren. Je
tedy mozné wbrat i zafizeni pfipojené pfes poc¢itacowou sit'.

Kalibrace

Nastaveni kalibrace zafizeni pokud wkazuje systematickou chybu vrozmeéru. Smér os je zapotiebi u
kazdého zafizeni wzkouset, zalezi na typu zafizeni a i na jeho nastaveni.

Pocatek

Posun pogatku soufadnicové soustawy. Smér os je zapotiebi u kazdého zafizeni wzkouSet, zaleZi na
typu zafizeni a i na jeho nastaveni.

Nula plotru

Ur€eni mista, kde ma plotr definovanou nulu soufadnicové soustavy. Pokud je na wstupu jen jedna
Ctwrtina pozadované plochy, je nutné tuto volbu prehodit. VétSina plotrd A1 az A0 ma nulu Mevo dole.
VétSina deskowych plotri A3 ma nulu uprostfed. Neni to vSak pravidlem, plotry maji moznost definice
nuly soufadnicové ve svém Mastnim nastaveni (napf. pfes swlj LCD panel).
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Sekvence pro plotr

Zadani Gvodni a ukon€ovaci sekvence pfikazl jazyka HP-GL. Opét zalezi na typu zafizeni. Napfiklad se
zde nastawje ukonCovaci sekvence pro plotry, které ¢ekaji na pfikazy HP-GL nekone&né dlouho,
zatimco nékteré po nékolika sekundach "usoudi, Ze uZ nic nepfijde" a wkres wtisknou/wkresli. V
pfipadé potizi s Vasim zafizenim se zkuste obratit na nasi telefonickou podporu nebo muzete zkusit
whledat odpov&d v sekci FAQ - Casté otdzky a odpovédi na http://support.geus.cz.

Tisk - Tiskarna

Tisk je proveden pfes interné wtwofeny soubor HP-GL, ktery se automaticky wtiskne na nastavené
tiskarné.

[ Tisk HPGL =

.Wstup] Barwy ] Tloutky | Parametry per] Ploter Tiskamna | Sradka |

Canon |nkjet iB65 Mastaveni tizkarmy... |
k.alibrace tizkarw [%) Faotatek, tigkarmy
== |0.00 ®= |00

_c
1]
_{
1]

0.00

[v Mahled tigku
[ Tisk primo do GEUSprintu
[ Pouze Eernobili tizk,

e

[v Pougit preddefinovang barey per

[ Tisk rastd Pamét v MB pro tizk ragtid |10
& Tisk | Zavfit ? ﬂépwéda| |

Tisk je proveden na nastavené tiskarné Windows. Jeji wlba a Mastnosti se nastavi pomoci tlaCitka
nastaveni tiskarny... Nastaveni a wlba tiskarny se provadi standardnim dialogem Windows. Vzhled
dialogu nastaveni a jeho mozZnosti tedy zavisi na typu tiskarny a jejim driveru. Nazev zwolené tiskarny se
wpiSe vpravo od tladitka.

Kalibrace

Nastaveni kalibrace zafizeni pokud wkazuje systematickou chybu vrozméru. Od verze 12.1 je pouzita
logika, Ze kalibrace osy Xje vzdy ve sméru delSi strany papiru. Je vS8ak zapotfebi papir do tiskarny
vkladat vzdy tou krat$i stranou. Je také NUTNE wsledek nastaveni peglivé zkontrolovat!! Pravdépodobné
mohou existovat tiskarny, kde jsou osy prohozené, které tak nebudou naSemu zaméru odpovidat.

Pocatek

Posun po¢atku soufadnicové soustavy. Smér os je zapotfebi u kazdého zafizeni wzkouSet, zalezi na
typu zafizeni a i na jeho nastaveni.

Nahled tisku
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Pfi zapnutém pfepinadi je tisk nejdfive zobrazen v nahledu na obrazowvce, viz Nahled tisku[+4e). Z Nahledu
tisku je také mozné uloZit wstup do rastroveho souboru/formatu (JPEG, GIF, BMP).

Tisk pfimo do GEUSprintu

GEUSprint je externi program, ktery je vS8ak standardni soucasti instalace programu GEUS a téz i
programu GEOMETR. Viz GEUSprint[+sa Jak spustit program GEUSprint[ s0l.

Pouze éernobily tisk

Pfi zapnutém pfepinadi je tisk wtistén pouze Cernou barvou bez ohledu na nastaveni barev per (viz Tisk -
Barvy| 291 a Tisk - Parametry per[+s1).

Pouzit predefinované barvy per

Nastavi pro Cisla per 1 az 7 barwy dle obwklého nastaveni na plotrech. (1-Cerna, 2-Cervena, 3-zelena
atd.). To odpovida starému prepinaci ve verzich 12.0 a nizSich typ tiskarny PrintGl na jinou tiskarnu s
definovanim barev pro pera 'FW% /CKRGYBMCK'.

Tisk - Srazka

[ Tisk HPGL [~ B | 3]

."-.-"_l:'Stupl Barvy ] Tlowtky | Parametmy per | Flaoter ] Tiskama Sragka |

Srafka (%)

Yunulowvat srazku |
S (0,00
0.0

_C
n

S Tisk | Zavfit ? Hépnvéda| |

Nastaveni pro pfipad, ze wystup je provest se srazkou. Na rozdil od kalibrace zafizeni (tiskarny, plotru) se
predpokladaji Casté zmény téchto hodnot. Naproti tomu kalibraci zafizeni by mélo stacit provést jednou a
jiz ji dale nemeénit.

Tisk PDF

Program GEUS neobsahuje pfimo jako sou¢ast své instalace podporu wytvafeni dokumentt PDF (stejné
jako ji neobsahuji napfiklad programy z Microsoft Office). Doplnéni podpory pro tvorbu je totiz velmi
jednoduché a hlamé zdarma. Existuji totiz programy, které do Windows nainstaluji tzv. virtualni tiskamy,
které tvorbu PDF dokumentd umozni témérF z jakéhokoliv programu, ktery umi tisknout na tiskarny
nainstalované ve Windows. VétSina programu tak tvorbu vystupnich dokumentl nazyva tiskem, uz je je
wsledkem fyzicky tisk na papife nebo néjaky soubor na disku v poZadovaném formatu.
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Program, které umozni wytvafeni dokumentu pfes instalaci je na trhu mnoho, nékteré jsou placené, jako
tfeba "Adobe Acrobat Reader", a nékteré jsou zdarma, jako tfeba nami wzkouSeny a doporu€eny "PDF
Creator". OvSem je otazka, jak si celou situaci ujasni CUZK a KU, které v této chvili (14.1.2014) maji v
této oblasti pomérné nejasno a na mnohych mistech pry wZaduji nadale odevzdavani GP v papirové
podobé, protoZe nejsou jasné jednoznaéné postupy, jak ov&fovat na KU sprawnost elektronickych
podpisl a ¢asowych razitek. Az se vSe wjasni, doplnime do této dokumentace i popisy néjakych
moznych funk&nich postupt pro wtvareni PDF dokumentu a jejich podepisovani elektronickym podpisem
a opatfovani ¢asowm razitkem.

Nyni tedy uvedeme alespon jeden mozny zakladni postup, jak z programu GEUS ziskat PDF dokument .

PDF Creator

Program PDF Creator Ize stahnout napfiklad z adresy http://www.pdfforge.org/download nebo z
néjakého obecného serveru z wolné Sifitelnymi programy, jako napfiklad http://www.slunecnice.cz/. Tento
program standardné stahnéte a nainstalujte. V programech s tiskem se objevi tiskarna PDF Creator, viz
obrazek z programu GEUS:

x

"-.fj.lstupl Barvy I Tlnuéfkyl Pararmety perl Floter  Tiskéma | Sréékal

PUFLCreafar ™™ 7 Printer j Maztaveni tiskarmy... |
SoftwareblZ =PS Phnter -
rry
PDF-<Change for ABBYY POF Transgfor |
FDF Architect L

Odezlat do aplikace OneMote 2010
Microzoft PS5 Docurment Writer

bicrozoft Office Document Image ' nter
HP Officejet Pro LYE00 Series i

[T Tisk pfimo do GELS printu
[T Pouze cernobil tisk
[T Poudit preddefinované barey per

[ Tisk rastrii Parnét + MB pro tizk rast |1 0

& Tisk | Zavit 7 ﬂépwédal |

Pfi tvorbé PDF dokumentu se pak postupuje shodné, jako u béZzného tisku z programu GEUS[ s tou
wjimkou, Ze po spusténi tisku se objevi okno programu PDF Creator:
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"B PDFCreator 1.7.2 |

Titulek. dokumentu:

=10l |

|Winl3 eus - Sz.gkr

[ atum vytvofeni:

|2EI1 40113143450

Ted |

D atum Gprasy:

|2EI1 40113143450

Ted |

Atar:

|martir'|

Predmét;

Kligowva glova:

Prafil
’7| Fredvolenj

After zaving open output file
Edit PDF files with POFArchitect

St

Cekat [ve fronts)

b oZnosh...

E-mail

Llozit

Tisk z jinych programu do grafiky GEUS

137

Po stisknuti tlaitka Ulozit se program standardné zepta na misto a nazev pro ulozeni PDF soubor a po
stisknuti OK se na disku wtvofi PDF soubor, ktery bude wpadat stejné, jako wtistény dokument z
programu GEUS.

Obcas maji uzivatelé programu pozadavek na vozeni néjakého wstupu z jiného programu do grafiky
programu GEUS, napfiklad tabulku z programu MS Excel nebo MS Word. K tomu opét Ize pouzit

virtuaini tiskaru PDF Creator, viz Tisk PDF[13). Staéi pak v jakémkoliv jiném programu provést tisk pres
tiskarnu PDF Creator a v ni pfi wtvareni wstupu/tisku pouzit misto formatu PDF, format PNG:
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lozitjako. 2
Uloit da: [ 3 PDF EEO > e

Mista v siti Mazev soubonu: WinGeus - S5s

Lef L]
E
=

UloZit jako typ: Soubory PDF (" pdf)

Soubory POF [ pdf) v/
PDOF/A-2h Files {* pdf)
PDOF/ X soubony ()

Soubory JPEG {7 jpag)

Soubony BMP {~ bmp)

Soubory PCX " pox

Soubony TIFF " tif)

Soubony Postscrptu (% ps)

Soubaony v EPS (Encapsulated Postscript) (.eps)
Textové soubary [~ hd)

P50 (Adobe Photoshop) soubory (% psd)
PCL {HP PCL-¥L) soubony (" pcl)

RAW (binami format) souborny (% raw)
Soubony SVG Csvg)

Vhodné je vSak pfedem nastavit rozliSeni formatu PNG na 300 dpi:
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@Momosti. x|

Profil

IF'FedvnIen_';' L El _l EI EI ;l
t—_'l Fibarai Farmaty

----- Obecna nastaveni -
----- Ghostecript Rt
----- Dokurment

Lot
----- L Automatické ukladani Mastaweni

_____

oy Tisk Rozligeni dpi

Fizma

EIuEik Obnovit nastaveni lozit

Tento dialog wwolate pres tlacitko MoZnosti v dialogu prohramu PDF Creator, ktery se zobrazi po
spusténi tisku:
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'd PDFCreator 1.7.2

Titulek. dokumentu:

=10 x|

|Winl3 eus - Sz.gkr

[ atum vytvofeni:

|2EI1 40113144309

| Ted |

D atum Gprasy:

|2EI1 40113144909

| Ted |

Atar:

|martir'|

Predmét;

Kligowva glova:

Prafil
’7| Fredvolenj

After zaving open output file
Edit PDF files with POFArchitect

ZIuE Cekat [ve fronts)

b oZnosh...

E-mail [zt

Tento soubor pak Ize v grafice programu GEUS Mozit na jakékoliv misto pomoci funkce Soubor - Ratr

manazer - Pripgjit ...:
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Pfipojeni rastru X
Zakladni | Fra pu:ukr-:uiilél

—Rastr

Jméno; ID:RGEUS'\F'rnblémy'\iidelni_Iistek.png M aiit... |

Cesta:  DoAGEUSYProblemytdelni_listek. png
v Ukladat dplnou cestu k souboru

—Zplsob plipojen do wikresu

Pripojosat
" interakbiving - zadanim obdélniku, kten rast wwplni
% méfitkem podkladu a razligenim v DPI - zadava se jeden bod

{~ pevné plipojeni - pro rastoy, kkeré maji v sobé informace o polaze

Parametry pro pripojeni méfitkem podkladu—

¥ Prithlednaost b Efitko: I'Il:ll:ll:l.l:ll:l DFl: (400

Starno |

... kde wlba méritkem podkladu a rozliSenim v DPI se automaticky zvoli i sprawmy rozmeér takto
kladaného souboru pfi aktualnim nastaveném méfitku. Timto zplsobem lze tedy dosahnout toho, Ze i
napfiklad tabulky GP wtworené v programech z Microsoft Office, I1ze Mozit do grafiky programu GEUS a
pak provést tisk celého GP tfeba pravé do souboru PDF, viz Tisk PDF |9,

4.14.10 Pienos grafiky programu GEUS do jinych programi, napf. Wordu

Grafické wystupy z programu GEUS Ize prenést do jiného programu (napf. MS Word) pfes schranky
Windows pomoci tisku pfes Nahled tiskul 1461 (viz také Tisk - Tiskarna)[ ), kde je tlagitko pro iozeni
kresby jako EMF souboru do schranky Windows, \iz obrazek. Z schranky jiz Ize VoZit kresbu do
jakéhokoliv programu, ktery tento format podporuje, tfeba pravé do MS Wordu, kde maze byt pfipraveny
tfeba wtyCovaci protokol a takto ho Ize doplnit kresbou z GEUSu.

VloZit do schranky jako "metafile™ EMF

+4H

o
+ 169
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4.14.11 Podepisovani dokumenti v PDF Creator:

Bohuzel program PDF Creator neumi pracovat s ulozistém certifikata
Windows. Pozaduje zadani soukromého elektronického kli¢e ve formatu
Pfx/P12 a zadani hesla k certifikatu pro export/import.

Soubor Pfx/P12 ziskate exportem vaseho certifikatu z centralniho uloziste.
Zadava se pri tom heslo pro import/export, které se vztahuje a chrani
konkrétni soubor *.p12 ¢i *.pfx s kli¢i.

Do centralniho ulozisté se mazete podivat pfikazem certmgr.msc zadanym do
policka Start/Zahajit hledani a do pole hledat date: certmgr.msc. V centralnim
ulozisti je Vas certifikat ulozen ve slozce Osobni/Certifikaty.

Jak nastavit podpis v programu PDF Creator:

Zvolte menu Tiskarna — Moznosti:

Volbou Moznosti Ize zvolit dalSi parametry véetné elektronického podpisu. V
levém sloupci zvolte Formaty / PDF. V zalozce Podpis a zaskrtnete Podepsat
soubor PDF a vyberete soubor *.p12 (napf. vyexportovany kli¢) nebo pfx se
soukromym kli¢em. Pomoci tlacitka Ulozit PDF soubor ulozite. Nasledné
budete vyzvani k zadani hesla k souboru s certifikatem *.p12 pro export. Po
zadani hesla je soubor podepsan.

PDF Creator umoznuje vlozit i viditelny elektronicky podpis, ten ale
nedoporucujeme. Stava se, ze Adobe Reader Vas podpis z néjakého divodu
neoveéri a pak je misto podpisu v dokumentu zobrazeno varovani s otaznikem.

Podepisovani dokumentl v PDF Creator:

Bohuzel program PDF Creator neumi pracovat s ulozistém certifikata
Windows. Pozaduje zadani soukromého elektronického kli¢e ve formatu
Pfx/P12 a zadani hesla k certifikatu pro export/import.

Soubor Pfx/P12 ziskate exportem vaseho certifikatu z centralniho ulozisté.
Zadava se pfi tom heslo pro import/export, které se vztahuje a chrani
konkrétni soubor *.p12 ¢i *.pfx s klici.

Do centralniho ulozisté se miizete podivat pfikazem certmgr.msc zadanym do
policka Start/Zahajit hledani a do pole hledat date: certmgr. .msc. YFS"EE?,L"V'T—
ulozisti je Vas certifikat ulozen ve slozce Osobni/Certifikaty. " ®
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soukromého elektronického kli¢e ve formatu Pfx/P12 a zadani hesla k certifikatu pro export/import.

Soubor Pfx/P12 ziskate exportem vaseho certifikatu z centralniho Ulozisté. Zadava se pfi tom heslo pro
import/export, které se vztahuje a chrani konkrétni soubor *.p12 &i *.pfx s klici.

Do centralniho Ulozisté se muzete podivat pfikazem certmgr.msc zadanym do policka Windows
Start/Zahdjit hledani a do pole hledat date: certmgr.msc. V centralnim ulozisti je Vas certifikat ulozen
ve sloZzce Osobni/Certifikéaty.

Jak nastavit podpis v programu PDF Creator

Zwlte menu Tiskdarna — MoZnosti:

& PDFCreator - Tiskovy monitor PDF '._|ﬁ|
=8 Dokument  Zobrazik  MNapovéda
Tiskarny ”
Pozastawit kisk Fz | Frijat l Welikogt | Soubor

Logovak F3

Logovaci soubor,,, Cerl+L

Zavfit
< >
Stav: O Oloh v tizkowve fronté GPL Ghostzcript 3.05

Volbou MoZnosti Ize zwlit dal$i parametry Wetné elektronického podpisu. V levém sloupci zwolte
Formaty / PDF. V zalozce Podpis a zaskrtnete Podepsat soubor PDF a wberete soubor *.p12 (napf.
wyexportovany kli¢) nebo pfx se soukromym kli€¢em. Pomoci tladitka Ulozit PDF soubor ulozite.
Nasledné budete wzvani k zadani hesla k souboru s certifikatem *.p12 pro export. Po zadani hesla je
soubor podepsan.
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‘® MoZnosti...

Profil

-F'Fedvu:ulenp v.: 3 H i
El Program Farmaty

Obecna nastaveni

Ghostscript Farmat &dabe POF
Dakurment i

ot L
Autamaticke ukladani I:Il:ueu:né] Kumpreae] Fu:unt_l,l] Bar\-'_l,l] Bezpeénost  Podpis
1 Ak
Tisie ‘odepsani soubord FOF
PFizmna Podepsat zoubor POF
@ ?I J‘?tzyk"" Soubor 5 certifikatern
M= . : o o |
I [-'.I] PDF | ..:LE.'\D.-’-'-.T.t'-‘-.'xcert|f|kat_test'\demu:u_u:ert|f|katy'xzaluha_cert_kval.|:|f:-: | [:]>
] FHG |E:'\D.-’-‘-.T.t'-‘-."u:ertifikat_teat"u:lemu:u_u:ertifikaty'xzalu:uha_cert_kval.|:uf:-: |

¢ JPEG
7] EMP Diivod podpisu Kontakt izta

o | | | | | |

T

i FS Tirne zerver url
| EPS |http:a’a"timestamp.glu:ul:ualsign.cnma’acriptaa’timatamp.dll |

Uristéni podpisu

i PCL [ ]¥iditelnj podpiz

[] Pavalit wicendsobng podpis

‘ Zrudit | | Obnovit nastaveni | | ozt

PDF Creator umoznuje Vozit i viditelny elektronicky podpis, ten ale nedoporuc¢ujeme. Stava se, ze Adobe
Reader Vas podpis z néjakého divodu neovefi a pak je misto podpisu v dokumentu zobrazeno varovani s
otaznikem.

4.14.12 Nahled tisku

Formular pro nahled pfed tiskem umozniuje zkontrolovat wstup jeSté pfed tim, nez bude poslan pfimo na
tiskarnu. Lze také jesté provést upraw umisténi kresby na papiru.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Soubor 147

#™ Nahled: Geus - Ss.gkr | Canon i865 ., = |EI |£|

B wiskout | 2 [B B Ele, @ B @ B8R B Bz |

43% Posun H: 0.0 mm V. 0.0 mm | Papir: 297210 mm | Max tisk: 289x20:

Zvolena kresba pro tisk se objevi ve wse zobrazeném formulafi tak, Ze je vidét cela plocha papiru a na ni
umisténa kresba. Obrazovka ma vSak mnohem mensi rozliSovaci schopnost nez tiskarna, takze pfi
zobrazeni celé stranky v nahledu jsou na obrazovce samoziejmé Spatné Citelné detaily. Proto je mozné
kresbu v nahledu zvétSovat a tak prohlizet v8tSi podrobnosti.

Kvalita nahledu viéi konecéné kvalité tisku je pfimo zavisla. Jiz pfi wtvareni nahledu se jako
referenCni zafizeni pouzije tiskarna a jeji nastaveni. Nahled je tedy wgenerovan ve stejné "kvalité" (resp.
rozliSovaci schopnosti) na jakou je pravé nastavena zwlena tiskarna (tuto informaci se program GEUS
dozvi od driveru tiskarny). Nahled Ize totiz zvétSovat az na 2000%, coz prakticky odpovida tomu, jako by
wstup z tiskarny byl prohlizen pfes mikroskop nebo alespori hodné silné zvétSovaci sklo.

Kvalita nahledu je tedy pfimo zavisla na nastavené kvalité v tiskarné. Tedy pokud je napfiklad v tiskarné
nastaveno rozliSeni 300 DPI, je velikost jednoho obrazového bodu (na tiskarné i v nahledu) roma
prakticky 0.1 mm a to je zaroven pfesnost wstupu na tiskarnu. Pfi maximalnim zvé&tSeni v nahledu pak
muze byt napfiklad patrné, Ze Vivem zaokrouhleni na 1 obrazowy bod, neprochazi pfimka pfimo kfizkem
oznadujicim bod, ale miji ho pravé o jeden obrazowy bod. V dneSnich tiskarnach je vSak kvalita wstupu
300 DPI oznaovana jako nizka, 600 DPI jako stfedni a 1200 DPI jako wsoka. Stagi nastavit 600 DPI a
wSe popsany problém prakticky zmizi.

Vnitiné program GEUS pracuje s rozliSenim 0.025 mm coz odpovida 1016 DPI, zatim nikdy nevznikla
potfeba toto rozliSeni zvétSovat, i kdyz by to nebyl problém.

Velikost papiru v nahledu je napewno dana \elikosti papiru, ktera je nastavena v driveru tiskarny (v
GEUSu se wwla dialog Tisk HPGL - zaloZka Tiskdrna - tlaGitko Nastaveni tiskarny) a pfimo v

viz také Oviadani "Nahledu tisku"[209)).
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Tedy pokud uzivatel chce zménit velikost papiru, musi ji nastavit pfedem v nastaveni tiskarny, coz je
standardni dialog Windows, ktery pouziva i drtiva v&tSina ostatnich Windows program(. Vlastni dialog
nastaveni tiskarny je tedy soucasti driveru tiskarny a ne pfimo programu GEUS, ktery tento dialog jen
wwola.

Orientace papiru se ovada naprosto identicky. Vyjimkou je to, Ze pokud GEUS zjisti, Ze kresba
presahuje pfi nastavené orientaci tiisku rozmér jeden papiru a pfi oto¢eni o 90 stupriti se kresba vejde,
tak je automaticky kresba o téchto 90 stupnt oto€ena. Kontrolovan je rozmér celého papiru a ne jen
potisknutelna plocha (viz Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy [sos)).

Pro aktualné nastavenou tiskarnu uklada program nastaveni velikosti a orientace papiru. Ostatni
Mvastnosti tiskarny jsou pfevzaty a Mastnosti pfednastavenych v driveru tiskarny (nastawje se ve
Windows pfes tlaCitko Start - Nastaveni - Tiskarny a faxy).

Ne kazda tiskarna umi kazdy papir potisknout az do uplného okraje. Podrobné o tom pojednava kapitola
Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy /o3,

O logice wolby welikosti papiru v programu GEUS Wi¢i wvelikosrti papiru nastavené v tiskarné pojednava
kapitola Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSu.

Podrobné o oMadani formulafe nahledu pojednava kapitola OMadani "Nahledu tisku"[0d)
Ulozeni tiskového vystupu do souboru v rastrovém formatu JPG, GIF nebo BMP

o] )

Pomoci téchto tlacitek Ize tiskowy wystup ulozit jako rastrowy obrazek ve formatu JPG, GIF nebo BMP.
Viz kapitola UloZeni tiskového wstupu v rastrovém fomatul 3.

4.14.12.1 Ulozeni tiskového vystupu v rastrovém fomatu

Postup uloZeni tiskowch wstupll jako rastrowch obrazka probiha je u vS8ech formatt v zasadé stejny.
Jako pfiklad pouzijeme format JPG. Nejdfive se zobrazi formulaf pro zadani parametrd rastrového
obrazku:

=

Hozmér kresby ¥ [mm]: 297 x 210

Rozmér v pikelech: IEEDE‘ b |24E“:' R ozliEeni: |3':":'-':":'

M azew zoubor;

geaplot ipg _|

[~ Pouzit barevnou hloubku 8 bitd mista 24 bitd

SRR 2 Ao eSSt S A e e
el ki S se s namdtod naaky UloZit | Storro |

| Aktudini adreséi: |D:\GEUS\Data e

Zobrazeny rozmér kresby je dan rozmérem ramecku (plotboxu, mapowveho listu...), ktery jste zadali pfi
wolbé Casti kresby k tisku, zde ho uz nelze zménit. Voli se pouze rozmér rastrového obrazku, na ktery
bude zwlena kresba wtiSténa/wkreslena. Rozmér se zadava pixelech (viz napfiklad
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pixel). Program napewno zachovava pomér stran a zména jednoho rozméru
zpusobi automatické prepocitani i druhého rozméru. Program automaticky nabidne velikost v pixelech,
ktera odpovida zadané welikosti kresby pfi rozliSeni 300 DPI (300 bodii na palec - palec je 25,4 mm). Viz
obrazek, kde je rozmér kresby odpovidajici strance A4 a rozliSeni pravé zminénych 300 DPI (viz
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dpi). Protoze velikost kresby v mm je pewné dana, zpusobi zména velikosti v
pixelech i zménu hodnoty rozliSeni a naopak zména rozliSeni zplsobi zménu rozméru v pixelech.
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Bohuzel s pochopenim pojmu rozliSeni a rozmér v pixelech mivaji uzivatelé (nejen GEUSu) problémy,
pfesto nam nezbyva nic jiného nez odkazat na Wikipedii, viz w3e uvedené odkazy, pfipadné kapitola
této dokumentace Rastrova data obecné| 49).

Zapnuti prepinace PouZzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu snizi velikost potfebné volné paméti
pocitaCe pro wtvofeni rastrového obrazku, muze vSak dojit ke zméné barev proti obrazku, ktery byl
wtwofeny s wpnutym prepinaéem. Barwy per v GEUSu (viz Tisk - Barw/[+29)) se totiz zadavaji v 24 bitovém
formatu. Pfi zapnutém prepinaci se tedy vastné tisknu na 8 bitové "platno" a tak dochazi ke konverzi
barev (prakticky je to jeSté slozitéjSi). Pokud je takové 8 bitové tiskové platno ulozeno napf. do formatu
JPEG, dojde ke konwerzi zpét na 24 bitu na jeden pixel. K nejmensim zménam barev by mélo dojit pfi
wpnutém prepinaci Pouzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu a zwleni formatu BMP (ten Ize pak
dale zpracovat v libowlném rastrovém editoru).

Nabidnuty nazev souboru je odvozen z nazw wkresu a pfipony zwleného formatu. Soubor Ize také zvolit
ve standardnim dialogu Windows, ktery se wwola tlacitkem vpravo od pole pro zadani nazw souboru.

Format JPG

Vysledny soubor bude mit vzdy kone€nou barewvnou hloubku 24 bit(l bez ohledu na to, zda pro jeho
wtwofeni bylo pouzité "platno" s barevnou hloubkou 8 nebo 24 bitu, tedy bez ohledu na to, zda byl
wpnuty nebo zapnuty pfepina¢ Pouzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu.

Format GIF

Vysledny soubor bude mit vzdy kone€nou barevnou hloubku 8 bitd bez ohledu na to, zda pro jeho
wytvofeni bylo pouzité "platno" s barevnou hloubkou 8 nebo 24 bitl, tedy bez ohledu na to, zda byl
wpnuty nebo zapnuty pfepina& Pouzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu.

Format BMP

Vysledny soubor bude mit kone€nou barevnou hloubku 8 bitli pfi zapnutém prepinaci PouZzit barevnou
hloubku 8 bitu misto 24 bitu a 24 bit( pfi wpnutém prepinadi.

4.14.13 GEUSprint

GEUSprint je samostatny program, ktery je zatim primarné ur€en pro soutisk tabulek z programu
GEOMETR a grafiky z programu GEUS. Jde hlamé o geometrické plany do formatu A3. V sou¢asné
dobé neni pfimo podporovan tisk wpoc€etniho protokolu do GEUSprintu, tuto moznost se pokusime
doplnit pozdéji.

Pro GP étSich format( se pfedpoklada spiSe postup pomoci importu tabulek z GEOMETRA do grafiky
GEUSu pres format DXF, v takovém pfipadé se totiz jedna tisk na jednu stranku, i kdyz formatu tfeba
AQ. Sila programu GEUSprint by méla byt hlamé ve vicestrankowch tiscich. Samozfejmé, Ze se jedna o
prwni verzi programu, ktera bude postupné zlepSovana dle pozadawkl a napadd uzivatel(.

Pokud je v programech zwolen wstup do programu GEUSprint, spusti se tento program automaticky.
Protoze oba programy (GEUS a GEOMETR) posilaji data do jednoho programu, nelze mit v jednu chvili
spusténo vice instanci programu GEUSprint (program GEUSprint jde spustit jen v jedné "kopii"). Ve
funguje celkem automaticky a snad i pfehledné.

Podrobnosti viz napoveda programu GEUSprint.

ol KT
Jak spustit program GEUSprint][1s0)
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4.14.13.1 Jak spustit program GEUSprint

V GEUSu naleznete na strance nahledu tlaCitko GEUSprint (viz obrazek). Po jeho stisknuti se program
GEUSprint automaticky spusti:

\f’ytisknuutl *F GEUSprint | =

Podobné se objevi tlacitko Tisk do GEUSprintu v programu GEOMETR na formulafi nahledu tisku:

N i x|

J o | Toins geusPrint|

TRU NEMOVITGSTI

' stav
Poroundn| s= stasem evidence pravich wesil
1 plimchuiei = prenemiog i iy Wrrnm ey Crrrment
" e v et o
e [Er—— | 1
m m
L]
ha o B

Pfipadné Ize program GEUSprint spustit pfimo ikonou z pracowni plochy, kde by mél instalani program
ikonu automaticky wytwofit (pokud byl program GEUSprint instalovan - jeho instalaci Ize totiz wpnout.

415 Tisk do rastru...

Funkce pro pfimy tisk do rastrowch souborti. Program nyni podporuje formaty JPG, GIF a BMP. Jako
prwni krok je zapotfebi zwolit zplisob zadani oblasti pro tisk.

x

Zpizob zadani

& rametkem

" plotbox

= mapovi list

" ohdélnik [2 body)

v Platbox - tigk réamecku
[~ Tisk pfipojenich rastr

Zawiit |

Prwni tii moZnosti odpovidaji standardnimu tisku na tiskarmu (viz Tisk - Vystupl+28). Volba obdélnik (2
body) umoznuje zwolit oblast "tazenim" mysi. Pfi tisku rameckem se zobrazi identicky dialog s tiskem
rameckem na tiskarnu. Tuto wolbu Ize wuzit pfi potfebé wystupu pfesnych rozmérd, napfiklad 100 x 100
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mm. Pokud pfedefinujete rozmér nékterého formatu, 1ze pak opakovat wstup vzdy s pfesnym
nastavenym rozmérem ramecku.

Tisk rar
— Format —
A
Al
A2
A

= ML

Uz Mormna wie |
F

Po zwleni oblasti pro tisk se zobrazi dialog pro nastaveni parametrd rastrového souboru (resp. obrazku).

=

Hozmér kresby ¥ [mm]: 297 x 210

JPG * | Format pro uloZeni kresby do razstu
Rozmeér « pizelech: |35|:IB S |243D Rozlizeni: |3EIEI.EI1
M azerw souboru; [v “iubvaiet georeferencéni zoubor

[Michalky.JPG _|

[~ Pougit bareswnouw hloubku 8 bit mizto 24 bitd

Saalanatad g St Sansiend Al S S e -
i ki S 51 1o s amdtovs nduty Ulozit | Storm |

| Aktudini adresai: |D:\GEUS\Internet o

Zobrazeny rozmeér kresby je dan rozmérem ramecku (plotboxu, mapového listu...), ktery jste zadali pfi
wolbé Casti kresby k tisku, zde ho uz nelze zménit. Voli se pouze rozmér rastrového obrazku/souboru,
na ktery bude zwolena kresba wtiSténa/wkreslena. Rozmér se zadava pixelech (viz napfiklad
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pixel). Program napewo zachovava pomér stran a zména jednoho rozméru
zpUsobi automatické prepocitani i druhého rozméru. Program automaticky nabidne velikost v pixelech,
ktera odpovida zadané welikosti kresby pfi rozliSeni 300 DPI (300 bodl na palec - palec je 25,4 mm). Viz
obrazek, kde je rozmér kresby odpovidajici strance A4 a rozliSeni prave zminénych 300 DPI (viz
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dpi). Protoze velikost kresby v mm je pewé dana, zpUsobi zména velikosti v
pixelech i zménu hodnoty rozli§eni a naopak zmeéna rozliSeni zpusobi zménu rozméru v pixelech.

Bohuzel s pochopenim pojmu rozliSeni a rozmér v pixelech mivaji uzivatelé (nejen GEUSu) problémy,
pfesto nam nezbyva nic jiného nez odkazat na Wikipedii, viz wSe uvedené odkazy, pfipadné kapitola
této dokumentace Rastrova data obecné/ 49),

Zapnuti prepinace PouZit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu snizi velikost potfebné wolné paméti
pocitaCe pro wtvofeni rastrového obrazku, mize vSak dojit ke zméné barev proti obrazku, ktery byl
wtwofeny s wpnutym prepinaéem. Barwy per v GEUSu (viz Tisk - Barw/['29) se totiz zadavaji v 24 bitovém
formatu. Pfi zapnutém prepinaci se tedy vastné tisknu na 8 bitové "platno" a tak dochazi ke konverzi
barev (prakticky je to jeSté slozitéjSi). Pokud je takové 8 bitové tiskové platno ulozeno napf. do formatu
JPEG, dojde ke konwerzi zpét na 24 bitd na jeden pixel. K nejmensim zménam barev by mélo dojit pfi
wpnutém prepinaci Pouzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu a zwoleni formatu BMP (ten Ize pak
dale zpracovat v libowlném rastrovém editoru).

Nabidnuty nazev souboru je odvozen z nazw wkresu a pfipony zwleného formatu. Soubor Ize také zwvolit
ve standardnim dialogu Windows, ktery se wwola tlacitkem vpravo od pole pro zadani nazw souboru.
Pokud je zaskrtnuty pfepina¢ Vytvaret georeferencni soubor je vwtvofen soubor, ktery pfi opétomném
nacteni rastru do GEUS (nebo jiného GIS programu), umozni pouzit tzv. "pewné pfipojeni”, viz
Pfipajit...[120)
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Format JPG

Vysledny soubor bude mit kone¢nou barevnou hloubku 8 bit pfi zapnutém prepinaci PouZit barevnou
hloubku 8 bitu misto 24 bitu a 24 bitd pfi wwpnutém prepinaci. Kvalita JPG je zatim nastavena napewno
na 100% (maximailni kvalita = maximalni velikost souboru) - ke zwSeni komprese (snizeni kvality a
zmenseni velikosti souboru) je nutné pouzit néjaky externi bitmapowy editor, kde se JPG soubor otevfe a
nasledné se "uloZi jako" a zméni se nastaveni kvality.

Format GIF

Vysledny soubor bude mit vzdy kone€nou barewvnou hloubku 8 bitll bez ohledu na to, zda pro jeho
wtwofeni bylo pouzité "platno" s barevnou hloubkou 8 nebo 24 bitu, tedy bez ohledu na to, zda byl
wpnuty nebo zapnuty pfepina¢ Pouzit barevnou hloubku 8 bitu misto 24 bitu.

Format BMP

Vysledny soubor bude mit kone¢nou barevnou hloubku 8 bit pfi zapnutém prepinaci PouZit barevnou
hloubku 8 bitu misto 24 bitu a 24 bitd pfi vwwpnutém prepinadi.

416 Kopirujdo schranky
Do schranky Windows je viozen rastrowy snimek okna grafiky na hlamim grafickém formulafi. Tato

funkce maze byt pomickou napfiklad pro wytvareni riznych protokold v textowych editorech, kde Ize
pomoci této wolby rychle vMozit pohled na grafiku z GEUSu.

417 Konec

Zawvfeni okna grafické ¢asti programu. Vykres zUstava nadale otevieny v paméti pocitace.
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5.1

5.2

5.3

5.4

Editace

Funkce pro manipulaci s grafickymi daty a grafickymi prky.
Zpét

Timto pfikazem lIze wratit nékteré upravy, ktera byly ve wkresu provedeny. Pocet krokl zpét neni
omezen, ale seznam provedenych akci se drzi jen v paméti. Po novém otevieni wkresu ze souboru
nebude k dispozici Zadny seznam provedenych akci, ktery by Slo watit zpét.

Pro krok zpét se pouziva zkracena volba pomoci klaves [Ctrl]+[Z], ktera je obwkla ve v&tSiné podobnych
programu v prostfedi Windows.

Omylem provedeny pfikaz Zpét Ize wratit pfikazem Znow[s3).

Znovu

Timto pfikazem lIze watit omylem provedeny piikaz Z;ﬁh_sﬁ. Zkracena wlba je [Ctrl]+[R].
Obecna editace

Viz Editace pnki [23)

Editovat urcity typ

Pomoci této funkce Ize zjednodusit volbu prnku pro editaci zvolenim jeho typu. Tim se usnadni volba

prvku pro editaci zvMasté v pfipadé husté kresby.
’ - .

|= Obecnd editace

Editovat urdty typ

>< Cbecné ruseni
Zrusit urdity typ
M. najit bod...

Y Majit text...
Mahradit text...

™ Dotahnout linii Plotbox

/\ Linie do prisedku |E__,...J_,ar :.
i

Editace se pak provadi ve formulafich jednotlivych typu prkd. Zde jsou priklady téchto formular:
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Bod 5[]
£ména polohy |
Wlaztnozt
Barva: -
r y : 18
[ @ Wrstva:
2 . |:| P
£ména polohy Ff\ﬁ Toustka: 4
Wastriosh Kod kvality: |3 :"
Barva: : Znactka: | die spstému -
Yrsbva: 10 Eiela: |standard j
Tlouitka: 0 —— Poni Wiska: lElElEli
opis:
Typ Cany —— |
Zmena stylu | Zména syl |
Bod .1: B340T10000T0004 S Bod éislo: £94011000010004 -
Bod &2 £3407171000010003 r . .
= 200,00 ¥ 100.00
Y2 10000 =2 200.00 o
Délka line [m]: 141.42 - il
[ Pazméné vlastnost zavit dislog [ Pozméné viastnosh zaviit dialog
/K | X stom | T | X storo |
U kazdého prnku Ize samoziejmé ménit jen urcité astnosti. Kompletni seznam vastnosti je pak uveden
v textovém okné v dolni &asti formulare.
5.5 Smazat prvek
Funkce pro mazani prk( v kresbé. Viz Mazani / ruSeni prvkal 23,
5.6 Zrusit urdity typ

Pomoci této funkce Ize zjednodusit volbu ruSeného prku zvolenim jeho typu. Program pfi volbé prnku tak
hleda jen pnky zwoleného typu. Tim se usnadni volba ruseného prnku zvasté v pfipadé husté kresby.
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>< Obecné rugeni |
Zrudit urdty typ Linie
5 T:::t
ﬂ.( Majit bod... H
. Fi
d Maiit text... Cirl+F ”ah
kr
Nahradit text. .. ; ]
g ; 0
Doplnit vybraneé texty... o
Bod
_™. Dotahnout lii E by
.+~ Linie do prisediku “1d_KMD
Wybrane do bloku Plotbox
5.7 Najit bod...
Hledani ve vykresu |

M aiit te:-:tl M shradit text  MNaijt bod |

M acit IDD'IUNﬂ = M it 1d_K.MD
Cisto: [{ Maiit bod

[¥ Feferenéni wikresy
[ Zwétit v pohledu v Zwiraznit Z it |

Vyhledani bodu ve wkresu, jednotlivé volby nepotiebuji dalSi komentaf. [d_KMD viz Transformace KM-

Dl

Ll L]

5.8 Najit text...

- |
Naiit text. | Nahradit test | Mait bod |

Naiit: | > | Mait dalsi

I~ Pouze celd slova Smér vyhledavani

[T Rozlifovat maldAVELEA C Nahoru @ Doli

[~ Pouze wwbrané

v Popizy bodi
v Referencni wikresy

[~ Zwétdit v pohledy v Zviraznit Zaviit |

Vyhledani libowolného textu ve wkresu, hleda se v grafickych prvcich "text". Vyznam wvoleb by mél byt
jasny pfimo z jejich nazwi. Smér hledani doll/nahoru reprezentuje smér hledani v datech, ktera jsou
ukladana v tom poradi, jak byla do wkresu pfidana. Prwi ozeny graficky prvek je tedy Upiné "nahofe" v
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datech, ale wkresluje se jako prwni, ostatni prnky potom pfes néj, takze v okné se muze jevit jako
"vespod".

5.9 Nahradit text...
% #

Najit tewt  Mahradit text | Mait bod |

Maiit || j M ahradit
M ahradit; I j M ahradit wie
[T Pouze celd slova [T Pouze wybrané

[T FRozlifovat malda AvE LKA v Popizy bodi

[T Zwétiit v pohledu v Zwiraznit Zavfit |

Vyznam woleb by mél byt jasny pfimo z jejich nazwl. Funkce je obdobou funkci, kterou obsahuji skoro
vSechny textové editory.

5.10 Doplnit vybrané texty...

Funkce se tyka textd, které byly pfedem wbrany (viz Vybéry grafickych prvkal 17Y).

opineniybranjehext T\ T

v doplnit pred v doplait za
I I TEXT I I

(TEXT)

Doplnit texky | Zavrit |

Vyznam woleb by mél byt jasny pfimo z jejich nazwa.
5.11 Zménit format textu

Funkce pro zménu formatu textu. Pokud jsou jiz wbrany né&jaké texty, I1ze na né format aplikovat
tlatitkem Na vybrané texty.

E

Ma wobrang texty | o

Moznosti formatovani:
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5.12

5.13

5.14

5.15

5.16

bez formatu
gkrtnutd wodaravné
Ekrtrtd Zikmo
podtrZeni
podirZenp

v krouzkuy

gumbal stavebni
zumbol kolmice
gumbol primér

Dotahnout linii

Funkce pro dotaZeni jedné pfimky na druhou. Nejdfive se zadava pfimka, jejiz délka se bude ménit, tedy
bude se "dotahovat" nebo "zkracovat". Jako druha se zadava "hrani¢ni" pfimka, tedy ta, na kterou se
bude dotahovat, pfipadné ofezavat, pokud se pfimky uz protinaji. DotaZeni je provedeno pouze tehdy,
lezi-li prisecik obou pfimek na pfimce zadané jako druhé. Pokud prisecik nelezi na druhé pfimce, neni
dotazeni provedeno.

Linie do priseciku

Zadani dvou linii, které budou dotazeny/zkraceny do jejich priseciku. Zachovan je ten konec pfimky,
ktery je blize mista, kam bylo kliknuto my&i, ménén je vZdy druhy konec pfimky, neZ kam bylo kliknuto.
Dotazeni linii do jejich praseciku s matematickou pfesnosti. Funkce slouzi k topologickému docisténi
kresby a konstrukcim bez wypoctu.

Obratit orientaci linie

Kazda linie je v grafickych systémech vzdy orientovana. Tedy na jednou bodé zacina, na druhém kon¢i.
Tato funkce prohodi po¢atecni a koncowy bod linie. Tato funkce tedy neovivni vzhled linie, ale ovivni
funkce, které napfiklad umistuji nékteré prvky nesymetricky na linii, orientace linie pak oviviuje co je
vievo nebo vpravo od linie.

Rozlozit vybrané lomené ¢ary

Vybrané lomené ¢ary (viz Kresli - Lomenou Earul¢3l) jsou rozlozeny na jednotlivé linie, kazdé linii
zlUstanou Mastnosti plvodni lomené Cary.

Spojovani linii

Topologicka funkce, ktera umi i automaticky najit a spojit vS8echny jednotlivé linie do lomenych ¢ar.
Tolerance pro spojeni dvou linii je hodnota, ktera je v programu nastavena napewno a zatim ji nelze ménit,
zde je wpsana jen pro informaci. Diky nastaveni filtru Které liniové pnky spojovat je mozné funkci pouzit
jak na celé wkresy, tak na jednotlive pnky wbrané ru¢né.

Muze tedy vhodna napfiklad pokud odbératel pozaduije linii néjakého vedeni zaznamenat jako lomenou
¢aru, program pak pospojuje kresbu do lomenych &ar tak, Ze jsou spojeny vSechny linie, které Ize spojit
(je provedena topologicka optimalizace problému).

Funkce také spojuje i linie ISKN stejnych Vastnosti do lomenych ¢ar ISKN. Podminka spojeni linii
ISKN je jejich ID=0 (tedy nové prnky co Geus wtvari) a stejny typ PPD.
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5.17 Ofezanivykresu

5.18

5.19

Spojovani linii do lomenych &ar

Funkece spojuje linie a lamené Sam stejnich viasthost,
Pripadné linie |SKMN jzou ignorow .

Které liniowé proky spojoyat

i~ wiechny preky

™ prvky v aktivnich wsbedch

* ‘nouze wybrang proky

i~ zad4 ze prvek pro spojeni

Tolerance pro spojeni dwou linii « [m]

Spojovat

Lavrit

0.m

Pomérné Casto je zapotiebi redukovat kresbu wkresu, napfiklad po importu néjakych dat je zapotiebi
pracovat jen s jejich ¢asti. Tato funkce umozruje zadani obvodu pro redukci kresby i obecnym

polygonem.

Prepinace v dolni ¢asti dialogu umoznuji definovat, jak se ma zachazet nejen s Mastni kresbou, ale i s

body.

OFezani vykresiE

—£p dani —
r

- ‘Pl:l|_|,|gl:lr:|"’

— Rudit prvky
e Uwnitf
= Wng

[~ Povaoleno it body

[~ Ruit body také « 55
[T Pouze wybrané a

Vlozit vrchol

Vkladat wrchol Ize do grafickych prkud "lomena ¢ara" a "kiivka" (viz Kresli lomenou garul+e3) a Kresli
kFivku|1_95'ﬁ). V pfipadé, Ze jako bod pro MoZeni wrcholu je zwolen krajni bod, je now wchol wtwofen pfed

timto bodem.

Pfesun vrcholu linii

Presouvat wrchol Ize u grafickych prnkd "lomena ¢ara", "kfivka" a "oblouk" (viz Kresli lomenou ¢arul3]a
Kresli kfivikul 195 a Kresli oblouk/[ 7).

[T Pouze zadanj preeki
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5.20

5.21

5.22

5.23

5.24

5.25

Pokud neni zapnuty tento pfepinacg, jsou pfesouvany vSechny liniové pnky vedouci do bodu/vrcholu, ktery
byl mysi identifikovan. Pokud je tento pfepina zapnuty, je pfesouvan pouze ten jeden prvek, ktery byl
nejblize mysi identifikovanému bodu a ostatni priky vedouci do bodu/wrcholu zlistanou na misté.

Zrusit vrchol

Funkce v pfipadé dvou Usec€ek rusi spolecny wchol a wsledkem je jedna Usecka, v pfipadé lomené Cary
nebo kfivky rusi wchol (viz Kresli lomenou &aruls3) a Kresli kfivkule3)).

V pfipadé ruseni bodd na plochych kfivkach (wcholy nejsou jednoznacné identifikovatelné z tvaru kfivky)
je vhodné si zapnout zobrazeni "Kontrolnich bodd" ve wolbé Atributy pohledu... 1), vrcholy kfivky jsou
pak zduraznény bilym &tvereCkem a snaze se identifikuji.

Vybrané do bloku
Spojeni whbranych grafickych prnk do bloku kresby, viz také Vybéry grafickych prkil17).
Podrobnéji o blocich kresby a praci s nimi, viz Prace s bloky kresbyl?ﬁ.

Rozlozit vybrané bloky

Bloky musi byt pfedem wybrané, jinak neni funkce v menu aktiwni. Vybrané bloky se pak rozlozi na
jednotlivé grafické pnky.

Vybrat prvek

Viz Vybér pnkii po jednom[18).
Viz také Vybéry grafickych prkil17), Hromadné wbéry[18).

Vybrat hromadné

Viz Hromadné w bétymﬁ.
Viz také Vybéry grafickych prvkal 17, Vybér pnki po jednom[18).

Vybrat znacky...

Funkce pro kombinovanou praci se znaCkami ve wkresu.
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—kkeré viztyn prohledayat——
' pouze nastavenou 1 |

% sfechry sty

[T +cyklické znacky

k.ad Fotet Fopiz

1 kanalizacni wpust
20 1 vodovodni Foupé
3 bod trig. =ité, PEPP, tihow) bod

zahrada
jedntlii ztrom
neplodna pida

YWybrat oznacend znacky ve vikresu

402 ? !:uuu:l-:wg ;déné, bgtunuvﬁ, lfLI:I'-.-'I:l.':.-':é

M astavit akbualni M astavit do wiberd

Zavrit

Tlacitko Nastavit aktualni nastavi zvolenou znacku jako aktualni na tla¢itko pro kresleni znacek.
Tlacitko Nastavit do vybért nastavi znacku do Mastnosti znacka formulare pro hromadné wbéry, viz

Hromadné wbéry[18).

Ve formulafi se zobrazi znacky umisténé ve wkresu na zakladé pfepinaCe Které vrstvy prohledavat (viz
obrazek). Zobrazeny seznam znacek pak Ize pouzit k wbérim znacek:

¢ Pomoci standardni volby Windows pro zwoleni vice polozek ze seznamu (drzte klavesu [Ctrl] a
lewwm tlacikem mysSi wbirejte pozadované znacky, viz modfe oznacené znacky v obrazku).
o Tladitkem Vybrat oznacené znacky ve vykresu se znaCky ve wkresu wberou :

I
* [Wybrarpch =3 Poet objekti =658 7 ||

O

e Znacky pak Ize napfiklad zrusit nebo nahradit jinou:

1. Kliknéte na ikonu pro kresleni zna¢ky prawm tla¢itkem mysSi:

2. Zobrazi se formulaF pro wbér znacky, iz také Dialog "Dostupné znacky" [31;
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Dostupné znacky i il

IBD::I_I,I bodowviich poli a oztatni body j

bod trig. =ité, PEPP, tihow) bod
bod tig. zité pod vodou

bod jednotné nivelacni sité
bod technicke nivelace
‘mezhik na vlaztnicke branic
prafilow biod

pomoch) méficky bod
hranicni znak podle & 85 odst. &
lorno bod wlastnicke hranice
identick) bod pro zobrazeni zmény
meznik pro GP / bez tecky /

105 [~ “ztaim) bod

—Seznam obzahuje— Tfideno——————
= wiechny skupiny & dle uzpofadani
¥ jen wwbrand skupina i~ dle popisu Pfehled viech znadek
u I V' 0K X Stona

v kterém l|ze zwlit znaku, kterou se maji wbrané znacky nahradit, nahrazeni znacek se provede po
stisknuti tlacitka OK.

5.26 Prohlizeni vybranych

Tuto funkci Ize spustit i z Nastrojow panellze9 tladitkem viz kurzor mysi v obrazku:

wl= R
% T 7

Funkce zobrazi dialog:

ProhliZeni vybranych p H

4 4 123 M

Pomoci tlagitek se Sipkami je mozné posouvat postupné wbrané prnky do stfedu okna s kresbou. Pokud
je zapnut prepinac zvétsit v pohledu, z\étsi se wiez tak, ze wbrany prvek wypliiuje celé okno s
grafikou.

Tacitka vpravo od tohoto prepinace:

Editacni rezim vybranych prvki - wbrané prky Ize po jednom editovat.

Zobrazit vybér do pohledu - zvétSeni pohledu je upraveno tak, aby byly vidét vSechny wbrané pnky.
Zrusit vybér prvk.

Viz také Vybéry grafickych prkal17.
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5.27 Vybratvse
Vybrani viech grafickych prki ve wkresu. Viz Vybéry grafickych prvkal17),

5.28 Zrusit vybér

ZruSeni vSech wbrani pnka, prnky se nezrusi, jen zmizi jejich oznaceni jako wbranych. Funkci Ize
spustit i z Nastrojow panell2¢9), viz kurzor mysi v obrazku.

p L -
T 72 7]

A A (1)

EZEEI I:Il:I '

Viz také Vybéry grafickych prvkal 171,
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6 Nastaveni

Funkce pro nastaveni jednotlivych €asti programu.

6.1 Pohled...

hastavenipohiedy x

Eody | Ostatni I
Zobrazovat Welikost &izla bodu [mm] |1.5
v Cisla bodd Posuny éisla badu [mm]

:: E}IST‘:I b nahorn od bodu IEI.EI
v Fovalita
doprava od bodu IEI.EI

Font Fosun wybranpch cisel bodd |

Zhacka bodu
" tetka

v kiizek - welkost raménka [rmm] IEI.3

— Kod kyvality bodu
.l [T Barvu pougit i v neredlném redimu

[T Tisknout  Yelkest [mm] |1.EI Font KK |

[T Paladit znak """ pied Sizlem bodu « mistni soustavé

— Ylazthozt nového bodu

Znacka bodu -13 - | !I Wichozi |
Cizlo bodu 19 | !I
Viigka bodu S | !l

v Odiigné vkladat body mistni soustawy [SPOL]

Znacka bodu mistni soustawy - 45 - | !l
Cizlo bodu mistni soustawy - 47 - | !l

x Starno |

Vé&tSina nastaveni a hodnot tohoto formulafe nepotiebuje bliZ8i komentéaf, wznam hodnot je jasny z jejich
nazvi. Podrobnéji se zastavime u funkci, kde by mohly vzniknout nejasnosti.

Nacrt - zapnuty nacrt. Pokud je tento pfepina¢ zapnuty, je Cislo bodu zobrazovano ve tvaru &islo
nadrtu - &islo bodu s tim, Ze vedouci nuly v nacrtu i Mastnim Cisle jsou wpustény, tedy napf.
184-21.

Nacrt - Ignoruj nacrt Cislo: V pfipadé, Ze je predchozi pfepinaé zapnuty, neni zobrazovano Cislo u
zwoleného nacrtu, vétSinou se bude jednat o €islo nacrtu pravé zpracovavané zakazky (prace pro KN).
Obé hodnoty Ize nastavit pfimo na hlavnim formulafi grafické ¢asti programu vpravo dole:
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| Y. 8020996 61 X 114253496 v [ acrt W Cigabodti W Popisy
|1 ™ wiskp bodil [ Kwvalita
[[zména) | K |Patet ohiekhi = 653
Identifikace pixely viz Rezim dochytavani[13) a ldentifikace prvku mysil15).
Od verze 15.5 je mozné zménit pfednastavené hodnoty pro vkladani bodu: viz Viastnosti nové bodu
(jedna se wrstw a barw). Tyto hodnoty Ize nastavit odliSné pro body z mistni soustavy nebo-li u bodu s
(-) €islem bodu. To by mélo usnadnit praci s dvoji mi soufadnicemi v KN (viz Dwvoji soufadnice a program
GEUS - piehled[74). Podrobnéji Ize také nastavit zobrazeni kddu kvality, vietné fontu a toho, zda se ma
pouzit i na tiSténém vystupu (pfepina¢ Tisknout).
Viz také:
Identifikace prku mysil 151
Prace s body seznamu soufadnic[33)
Ctvercova sit - Rezim dochytavanil 13)
6.2 Atributy pohledu...
DalSi nastaveni pohledu, kterd mize byt nutné €asto pfepinat, proto jsou pfistupna v samostatném
formuldfi, ktery mize zustat zobrazeny po celou dobu prace s grafikou.
Vzhled vrstev: piepinani standardniho a nastaveného vzhledu wrstev, viz Prace se vzhledem wrstevl42).
Ctvercova sit: wpinani/zapinani zobrazeni tvercové sité. Ctvercova sit neni soudasti dat wkresu, ale jen
jen jeho atributem, zda se ma zobrazovat. Nelze tedy ruSit jednotlivé kfizky Ctvercove sité.
Kontrolni body. Zapnuti zobrazeni dllezitych bodu grafickych prvki jako jsou konce €ar, defini¢ni body
textl, znacek a bloku apod. Valstné jsou tak zwraznéné body, na které se mize program dochytavat,
viz Rezim dochytavanil 131 a obrazek nize.
Atributy pohledu S|
¥ ahled wrstes
¥ Chvercova sit
6.3 Obecné...
Zakladni
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¥ =

Mastaveni cbecné @

Zakladni | Optimalizace | Optimalizace I:uh:nk_l,l] Internet | Wiposhy |

Automatické ukladani kresby Dochytawani

Ilkladat do V] :

v Zaphuté zvuky

(v AUTO.GKR

7 akbudln vikres Zdroj 2vuku

" pfipona vikresu * GKR_ (" zpeaker

(o zyvukova karta
Interval wmin. |10

[ Mubwaret zalozni zoubor *.glk_ pii ukladani kresby

v Zwetiowani wirezem ukondit po provedeni jednoho zvétien

[v Pfiprepinani mezi vipodetni dasti skifvat okna grafiky
Funkce kolecka mygi

" posun verikélng & zména méfitka W od sebe 2vEtdovat

.................................

L W OK X Stomo |

Automatické ukladani kresby

Ukladat do - nabizi se dv& moznosti:

e AUTO.GKR - uklada do aktualniho adresare wkresu ale pod jménem "AUTO.GKR"

o aktualni wkres - pfi této moznosti existuje riziko, Zze se ulozi i napf. do€asné konstrukce, které si
uzivatel nepreje zachovat. V tomto pfipadé je dllezité, aby si uzivatel pfed skon€enim prace ulozil
wkres

Interval v min. - ur€uje délku intervalu po jaké dobé bude ukladan wkres. Pokud bude nastavena

hodnota na nulu pak se wkres automaticky neuklada. Vykres se uklada pouze tehdy, jestlize byl

zménén.

Dochytavani

Zapnuté zvuky - tento pfepina¢ uréuje zda program bude wdavat zwky v pfipadé nedochyceni. Viz
Rezim dochytavanil 13)

Optimalizace
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-

Mastaveni obecné @
' Zékladni  Optimalizace | Optimalizace I:qu:uk_l,l] Interet | Wipodty |
Zobrazovani testl

Fokud je wigka zobrazovaného textu mensi nez nastavena
hodnota, pak je zobrazovand text nakrazen opsanim abdélniken.

Limitri velikost pro nahrazeni obdélnikem [pixel] |0

Pokud jg vigka zobrazovaného textu mend nesd naztavena
hodnota, pak neni text nijak zobrazen.

Lirniti welikost pro zobrazeni [pise] [0

Zobrazovani typu cary

Yukreslovat typerm Sary O pokud 1rom vzarku < [pisel] |0

T2 ] X stomo |

Tato nastaveni mohou urychlit pfekreslovani zvasté u rozsahlych wykresd. Vyznam hodnot asi neni
potfeba komentovat.

Optimalizace bloky

[ =

Mastaveni obecné @

IEékIadnl’] Optimalizace Optimalizace bloky |Internet | W ipodchy |
[ Optimalizosat sokreslovani bloki

M aximalni pocet vykreslovanpch preki bloka 1000
[ “ykrezlovat pomocni opzani obdélnil

T2 X stomo |

Funkce je ur€ena pro praci na pomalejSich pocitaich a OS Windows 7 popf. Vista, kde naro&négjsi
pamétové kontroly ve Windows zpomaluji wkreslovani rozsahlych blokt kresby v pohybu, kresba bloku
se pfi "neseni mysi" jakoby zasekava. Optimalizace umoziiuje plynulé wkreslovani za cenu toho, Ze se
newkresluje kazdy prvek bloku, coz ve v&tSiné pfipadu pro umisténi bloku postaci.

Lze nastavit zda wibec pouzivat metodu optimalizace, dale max. pocet wkreslovanych pnku a zda ma
byt kolem prnku "neseného” bloku wkreslovan opsany obdélnik.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Nastaveni 167

Funkce se projewje jen v pfipadé kdy uzZivatel néjak pohybuje s prnky bloku.
Stejny mechanismus je pouzit také ve funkcich kopirovani a pfesunech wbranych pnk(, nebot ty jsou
po wbéru doCasné viozeny v bloku.

Internet

[ Mastaveni obecné @

Zékladni ] Optimalizace ] Optimalizace bloky  Internet | WYipodhy |
Mahlizeni do KN CUZK je zobrazeno
* v okné programu GEUS - okno je wEdy nad oknern grafiky
" v okné prohiifece nastaveného v spstému - napf. Explarer

-

[ Pougivat prosy zerver

Fromy server: | Port: |EI

[ Zakladni autentifikace
Jméno ugivatele: |

Test zpojeni Heslo |

M astaveni dalkového piistupu do KM
[ Priklagovat ze pies dalkowh piiztup

Jrnéno uivatele: |

Heslo: |

T2 X stomo |

Program GEUS umi na nékolika mistech wyuzivat dat pfimo z internetu. V pfipadé, Ze je pocita¢ pfipojen
do internetu prostfednictvim proxy serveru, je ho nutné zde nastauvit, jinak by pfistup do internetu z
programu GEUS nefungoval. Toto nastaveni Vam samoziejmé musi sdélit spravce Vaseho pfipojeni do
internetu. Ve velké v&tSiné pfipadu neni dnes proxy server pro pfipojeni do internetu wuzivan, jedna se
spiSe o wjimky (program WinProxy).

Prepina¢ Nahlizeni do KN... pfepina zpUsob zobrazeni informaci o parcelach ziskanych z
http://nahlizenidokn.cuzk.cz/ viz také Nahlizeni do KN[232)

Vypocty
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6.4

' Zékladni | Optimalizace | Optimalizace I:qu:uk_l,l] Internet  Wipochy

WipoZet ploch klikem

b arimalni pocet lormowich bodd plochy a00

b amimalni chyba wimén pfi aprosimaci [m2]  |0.10

[ Pro protokaolace dloh uvaZovat body pouze v akbivinich vistvach

Mastaveni obecné [ 7 | &=

B

" OK X Stomo |

Tyto hodnoty plati pro automaticky vypocet wwmeér, hodnotu aproximace neni kruhovych obloukd jiz neni
nutné nastavovat, plochy s kruhowmi oblouky jsou jiz po&itany pfesné, ale program lze stéle jesté
pfepnout na algoritmus s aproximaci, proto tato hodnota zatim z{istava v programu.

Vrstvy...

Moznost pojmenovani wstev. Pojmenovani wrstev Ize wuzit i jejich pro export do formatu DXF.

Konfigurace vrstey - STANDARD 5'
Nati | Ulns | PoloZek v nabidee———————
{* kricend nabidka -20-

[T Matitat a ukladat aklivitu vrstewy " Oplhdnabidka  -B3-

—Editace vratew
2-2 |
a-3
4-4
5-5
E-B
7-7
a-8
9-9
1n.1n ;I
WLt ukazat Editace popisu

Tlac¢itko Editace popisu wstwy otewe dialog:
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Zadeste poprs vrstvy £1 x

k. I Starno

Moznost zkracené nabidky wstev zUstala zachovana z historickych ddvodl z dob DOS verze, vétSina
technologii zpracovani GP dnes jiz wuziva kompletni nabidku 64 wstev. Lze ji vSak stale wuzit pro
jednoduché malé obecné zakazky.

Tlacitko Vyuziti vrstev zapne v dolni ¢asti formulafe nasledujici pfehled wstev:

WS wratey T =

Cisglo

Witha 120
Linie 17
Text 23
Znacka hE
Kruh

CQblouk,

Blok.

0
0
0
d_KMD Q
E
0
0

Platbos

B " TS0 E Lomena Eara
| ocet preki we vizkve ¢34 s

Viz Prace s wstvamil 241.

6.5 Viditelnost vrstev...

Formular ald Microstation pro pfepinani pracowni wrstwy aktualniho pracowniho wkresu (poklepani/dvojklik

Formulafe maze byt viditelny po celou dobu prace s wkresem a Ize ho umistit na libovolné misto
pracowni plochy Windows.
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6.6

vie | Zadne | Profiy | Zawiit |

Viz také Prace s wrstvamil24).

Profily vrstev ...

presné stejné wstwy. Pro tyto Ucely byla do programu doplnéna nasledujici jednoducha funkce:

Vybeér profilu viditelnosti vrstev

.

[ 2 |l

Wie,1-63

Jen preni wrstva,l
P¥iklad zadéni.1.3.5-63

Aktuaini soubor profild

Maztawvit profil

Db AWRS TS Profily_wrstew_wochozi txt

o |

Ve je definovano prostym textowm souborem. Kazdy fadek reprezentuje jeden profil, kdy jako prwni
udaj je uvedeny nazev profilu. Za nazvem profilu jsou uvedené zapnuté wstw oddélené ¢arkou, neuvedené
wstw se wpnou. Lze zadat i rozsah wstev "od-do", prwni a posledni wstva rozsahu se oddéli pomi&kou
(viz vzor v obrazku). Ulozeni defini¢niho textového soubory se pfedpoklada v podadresafi Vvrstvy v
adresafi pro sdilena data programu GEUS (viz Hlawni adresar pro sdilené definice a vzory).

MySi kliknéte na wbrany profil (zobrazi se modre) a potom kliknéte na tlacitko Nastavit profil. Tato
funkce je dostupna i z formulafe Viditelnost wstev... [+
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6.7 Vzhled vrstev...

vzhled vrstev [ Kl
Soubor
— astaveni %—

Yiztva  Barva Tlouitka Twp &am

15 1 ] 1] -

16 1 0 0 _I ¥ Barva |3 -l
:Ilg :II g g [+ Tloudtka IE 5 —l
19 1 0 1]

2 D

21
22
23
24
25
26
27
28
29
a0
A

LA
m
=

v Tup camy IEI_ —l

—Priorta————
¥ Barva
v Tloustka Prekreslit

v “zhled wrstey

BT Bl (R S L B A T SR BT TR
'oooooooood
r2oooooooo o0

o4 v Typ Eany

Zavrit

Viz Prace se wzhledem wstevf 42)

Ovladani formulare ,,Vzhled vrstev"
Zakladem oviadani je seznam wrstev se zobrazenymi nastavenymi vastnostmi v levé ¢asti formulare. V
tomto seznamu se hodnoty pfimo needituji, k tomu slouzi prnky v oblasti Nastaveni (viz obrazek).

Pfi pohybu po seznamu wstev, se hodnoty wstwy do oblasti Nastaveni nepfenaseji. Logika je trochu jina.
Pokud chcete vastnosti néjaké wstwy prenést do oblasti nastaveni, musite na fadek seznamu s wstvou
poklepat mysSi.

Preneseni zmén nastavenych v oblasti Nastaveni ma pak nasledujici logiku:

1. Nastavte pozadované Vastnosti v oblasti Nastaveni a zaskrtnéte prepinace téch vastnosti, které
chcete ménit.

2. V seznamu wstev wberte wstwy, u kterych se ma zména provést. Vybér se provadi dle béznych
zwklosti ve Windows: klasicky |ze mySi wbrat jednu wstwi, pomoci leveho tlaCitka mySi se
souCasnym stisknuti klavesy [Shift] se wbira rozsah wstev ,od do", pomoci mysi se sou¢asnym
stisknutim klavesy [Ctrl] Ize whbirat jednotlive wstwy tfeba i nelezici v souvislé Ffadé.

3. Pomoci tla¢itka Pouzit se vybrané viastnosti nastavi vwbranym wstvam.

4. PrepinaCe v oblasti Priority pak definuji, které viastnosti wstev maji prioritu pfed iastnostmi
jednotlivch grafickych prkad.
5. Piepina¢ Vzhled vrstev pak definuje, zda je vzhled wstev vibec zapnuty jako celek.

6.8 Znacky...

Nastaveni vzhledu a obsahu panelu pro wlbu znacek. Nastavenou konfiguraci znacek Ize ulozit do
souboru, odkud ji Ize kdykolivznow nacist, viz tlaitka Nacti a UloZz. Nazev souboru s definici je
zobrazen v titulkovem pruhu formulare.
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Konfigurace znaiek - GP x|
—Welikost Haditek:
Mast |

Pocty

. Tz
Sloupct |5 =

Fad: |14 ﬂ ----------------- i

J Ok, | x Starmo |

Viz Prace se znaékamil 28).

6.9 Styly...
Moznost kompletni editace a nastaveni prace se styly. Viz Prace se styly kresby[351a Ovadani stylil 36)

V pravém seznamu jsou VSechny dostupné styly a vlevem seznamu styly zobrazované na tlacitcich

styl(. Mezi seznamy Ize polozky pretahovat mys$i pomoci "tahni a pust™.

Konfigurace styli - DKM : ] x|
— Mastaveni stulii na tagitka—————— [~ Dostupné ztyly a jgjich editace

nova hranice parcely 21 ——
nivd vhitini kresha writFrl kresha ¥ IKrESht lrii j
hranice parcely —_— hranice statni |
whitfri kresba T hranice krajské il . I S |
parc. &, pozemkové parcely el hranice okreshi
parc. & stavebni parcely 4 hranice ohecki 73 =l= | r [o.oooo
pl:nplsrlél parcelni Gislo ? hrarice k0. : -
LiFP+nadrt ] hovd hranice parcely M o —l - Typ znacky
jen GF i nowd vnitfni kresba * bodova
Iedn Eﬂ%t — Er. pﬁrcelhv Pﬂvdn,iﬁh celcich v 7' i Barovd

s B ranice chranéngho dzemi & el
hranice k.. hranice ochranného pasma I =
quhkad : osa leEii P I_ 0.7 rh wazana
2ANA0S. = vizutd lanova dréha Iﬁ e
FEpl,':'df'; piirda - pozemnni lanovd dréha [ |STANDAR Akbuslni |
=220l plida oza hadzemnibio veden ;I
budova zdéna s oan | - |
hranicni znak ? — TEidéna 14 4 Le L ‘ Frg G
weché biemeno s i .
parc. ¢. pozemkoveé p. ze fipkou 1o decislastyly " die nazvu Wutyorit ol ztyl | Prejmenovat | ZrLEit |
parc. &. stavebni p. ze Zipkou

1 ¥ Zobrazovat nastaveni stylu Llogit | Zawfit |

6.10 Seznam styll...

Seznam stylU je jinym zpUsobem volby styld. Seznam stylt mlize byt zobrazeny po celou dobu prace s
wkresem a formulare Ize pretahnout na libowlné misto pracowni plochy, coz mlze byt nékdy
pohodInéj$i, nez standardni volba styll pfes tla¢itko hlawmiho formulare grafiky (viz obrazek).
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Formular seznamu styll obsahuje Mastni menu, které obsahuje nékteré dalsi funkce rozSifujici moznosti
prace se styly, viz obrazek. Vyznam étSiny funkci bude asi jasny pfimo z jejich nazwi. PopiSeme pouze
wlbu Zobrazovat vsechny styly, ktera prepina zobrazeni vSech a wbranych styld. Vybér stylu je
samoziejmé prehledn&j$i a jeho whbér se provadi funkci Styly...[173), viz také Oviadani stylil 36\,

P siyiy-oiar ST
Soubor | Mastaveni

budova:  Zobrazovat wiechny styly

GP+nacr
hranice k
hranice f
EEEHE; Konfigurace styld. ..
ien GF

[En nasr

lezni pida

louk.a

neplodna pada

hiowd hranice parcely

niowd whitfii kresha

parc. & pozembkové p. ge Fipkou
parc. ¢ pozemkoveé parcely
parc. & stavebni p. g2 Sipkou
parc. & stavebni parcely
popisné parcelni Sizlo

wEcné biemeno

whitfni kreshba

zahrada

v Tridit dle popisu stylu

Mastaveni fontu seznamu. ..

G
i
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6.11 DKM-VKM...

Konfigurace DKM-VKM x|

[+ 1edim kM

—Rugeng preky

Zobrazoval———
v zobrazowvat v textem "zrus"

[ tisknout v barvou QI

Prekrezlit rugené Prekreslit jgn rugeng

Oznacowvat rugené prvky

—Ormezeni tizku malich text

¥ retisknout parc. &isla < IEI,E rm

—ld_KMD
[ tizknout [ tizk &izla |d_KMD
Welikost &izla pro tizk [mm] (1.0

Polornér 1d_KMD ve skutecnaost [m] |2.00

X Stomo | %

Viz Prace s formatem VKM/[ 4%,
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6.12 Popisy...

x
—Editace popiz
Madti | Ui | Ediacec ot
MEZ
—Automaticke doplnéni znacek na body—————— Q
[ Bozsah  min |EIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEI‘I
max |000000003333 Ql
Doplnit znacky dle popizu | ;l
1]

— Paramety pro popiz bodu _l
¥ Zobrazovat  elkast [mm] (0.5 Akbualni |
[ Plotrovat [v Tiidit dle abecedy
W Hedim B [evoase =] 4 4 121 » )

Font | 0K % Stomo Vgtvor novp | s | Prehled |

V tomto okné jsou sdruzeny funkce pro praci s popisem bodu. V levém dolnim rohu okna jsou pfepinace
pro barw popisu, velikost jeho textu a zda se ma viibec popis zobrazovat. Také je zde prepina¢ zda se
budou popisy plotrovat.

TlaCitkem Nacti se otevie standardni dialog Windows pro volbu souboru pfimo v adresafi, ktery je urCeny
pro ukladani téchto definici. Pro testovaci ucely je dobré naéteny soubor ihned ulozit pod jinym jménem
tlacitkem UloZ a zadanim jiného jména. Tak zUstane puvodni definice nezménéna.

Funkci Doplnit znacky dle popisu |ze automaticky doplnit bodové znacky. Pfedtim je v8ak nutné zadat
definici jaké znacky se maji pfifadit kterym popistim. K tomu slouzi funkce Editace v pravé ¢asti dialogu.

Editace popist

V panelu Editace popisti se objevi naéteny seznam popisu. V panelu Editace popisU se nastawije
popis, typ, barva, wstva a stoceni znacky. Pfi zadavani popisu bodu je rozdil mezi malymi a velkymi
pismeny. Popis AAA je rlizny od popisu aaa.

Prave editovany popis je tedy v seznamu popisl zwraznén. Vpravo se méni jeho nastaveni, jakakoliv
zména se ihned provede i v definici stylu v paméti. Vratit se Ize jen k pdvodni definici tim, zZe se
provedené zmény neulozi na disk a na¢te se pavodni definice z disku. Tim se ovSsem wati zpét vSechny
zmény od posledniho nacteni definice z disku nebo od posledniho ulozeni definice na disk.

Aktualni pozice je dana okénkem &itade uprostred tladitek se Sipkami v dolni &asti okna. Citaé zobrazuje
aktualni pozici v seznamu definic a celkowy poCet definic. V seznamu definic se Ize pohybovat tladitky se
Sipkami. TlacCitka se Sipkami se zarazkou znamenaji skok na zacatek resp. na konec seznamu.

Tla¢itkem Vytvor novy se wytvafi novy nowy popis, ktery se pfida vzdy nakonec seznamu. Nowy popis
ma stejné nastaveni jako mél popis, ktery byl zobrazeny pfed stisknutim tlaitka Vytvof nowy.

Tlac¢itkem Zrus se smaze definice popisu, ktery je vseznamu popisl zwraznény.
Pocet popist v jednom definiénim souboru neni nijak omezen.
Vytwofeny seznam je pak jesté zapotfebi ulozit na disk funkci Uloz, odkud jej Ize pozdéji znow nadist.

Automatické dopinéni znaéek na body

Po stisknuti tlacitka Doplnit znacky dle popisu program projizdi vSechny body a umistuje na né
znacky dle nastavenych definic. Program si kontroluje zda na bodu jiz pfislusna znacka nelezi, aby
nedochazelo k wytvareni duplicitnich znacek.V okné je mozné navic zadat rozsah &isel bodu, pro ktery
se doplnéni znacek ma provést.
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6.13 Vyskopis...
x|
—Pocet cifer u wighky
—Pred teckou
s eI ol e Wzar
—=a teckou m
e EE ol e
!I Welikozt popizu wigky bodu [mm] |'|,5
—Interpalacni lnie
Rozestup [m] 1.0
Znacka
i tecka
% kiizek - welkost raménka [pixel] |2
[~ pomocné sméry interpolace
X Stomo |
Vyznam parametrd pro interpolaéni linie:
Rozestup - v metrech interval interpolace wSek. Interpolaéni interval musi byt vrozmezi (0.1 - 999)
pomocné sméry interpolace - pfepina zobrazeni pomocnych &ar u interpolacnich linii pro uleh¢eni
orientace, mezi kterymi body bylo jiz interpolovano. Tyto pomocné Cary jsou zobrazeny pouze na
monitoru a nejsou tistény na plotru.
Viz:
Prace s body seznamu soufadnic[33)
Interpolace W’éeklz_wﬁ
6.14 Barvy...

MozZnost zménit barewné schéma na obrazowvce. Lze zménit vS8ech 14 barev pro kresleni na obrazovce +
barwu pozadi + barwu pro oznacéeni wbranych prnkl na libovolnou barwi, kterou Ize ve Windows nastavit.

Od verze 21.0 je celkowy pocet nastaveny na 40 barev. Vyslo to z pozadawkl nékterych uzivatell, kterym
puvodni pocet 20 nestacil. Vyplynulo to hlamé z toho, Ze data se nyni jiz vétSinou pfedavaji v digitalni
formé, kde barva je Casto nositelem néjaké dalSi informace nebo wznamu. V dobach, kdy se mapy
pfedavaly v papirové formé samozfejmé 20 barev stacilo, protoze na papife se ani vice barev rozlisit
nedalo.

V tomto nastaveni barev se jedna pouze o zménu interpretace barev na obrazovce, systém uloZeni barev
do wkresu zUstava nezménény, uklada se pouze &islo barw 1 az 40 a ne jeji definice. Definice
barewého schématu se uklada pouze do konfiguraniho souboru Takze pokud zménite nastaveni barev
na svém pocitaci, ulozite wkres, ten pfenesete na jiny jiny po¢ita¢ s nezménénym nastavenim, bude
wkres zobrazen v pivodnim baremém schématu. Pokud v8ak prenesete i konfiguraéni soubor wkresu
(soubor s pfiponou CFV) bude zachovano i barewné schéma.

Samotny princip wstupu barev pfi tisku tak zGstava nezménény, viz Prace s barvamil3™. Zatim se nam
v3ak nepodafilo nastavit jiné uspokojivé barewmé nastaveni, nez je wchozi, viz tlagitko V8e zménit na
wchozi v obrazku. Protoze vS8ak mUze jit o subjektivni pocit, je tato funkce v programu zafazena.
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Pokud jako pozadi nastavite ernou barw, je nutné zménit ernou ve wkresu na jinou, protoZze ¢erna na
¢erné vidét neni. Puvodni bilou barw pro oznacéeni wbranych objektl je vhodné ponechat, protoze jina
barva neni natolik wrazna, ale zménit ji samoziejmé Ize.

Pokus o takové nastaveni vidite (v on-line napovedé, tisténa pfirucka je samoziejmé Cernobila) v
nasledujicim obrazku: pozadi je Cerné, Cerna barva ve wkresu je nahrazena oranzowvou, wbrané objekty
jsou nadale zwrazfiovany bilou barvou. Dal$i vzory ziskate stisknutim tlacitka Nacti, které otevfe okno
pro otewfeni soubor( v adresafi, kam byly pfi instalaci umistény vzorové soubory pro nastaveni barey,
tfeba bude nékteré whowvovat Vasemu kusu. Jeden z nich je pfesnou kopii barevz DOS verze (tmavsi

pozadi).
[ Mastaveni barev @ﬂ
Fro kresbu
1- - 21 - Barva pozadi
3- 23 -
- - Barva pro oznacovani
- - Madti Ul
8- 28 - Wie zménit ha wichozi
11 - 3 - Pocet barev v nabidce
- - {* kracend nabidka [14]
- 2l e (20)
13- 33 - (" Uplhé nabidka  [40]
15 - 35 - - Barva pro formdt testu
16 - - 36 - - Ehrtrutp barevné [GP) !
2I]-- l"]'- W OK | xStDrnn|

Tlacitky Nacti a Uloz Ize nacist/ulozit definici bareného schématu z/do defini€niho souboru v
podadresafi BARVY adresare pro sdilena data.
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71

Kreslit

Kresli linii

Obecné o kresleni pojednava kapitola. Prace s kresbou - kresleni[ 1. Po spusténi pfikazu se otevie
dialog s podrobnymi moznostmi kresleni linii:

Ummistit linii_ |
Délka: Im ]
Clhel: |n,nnnn &

[~ ménit dkhel o 100 gradi
[~ akbivii pravodhlé o~

Délka - wypis aktualni délky linie pfi kresleni druhého bodu linie. Pfi zamknuté délce Ize v tomto poli
zadat poZadovanou délku z klavesnice. Pokud bude hodnota potwzena klavesou [Enter] automaticky
se zaSkrtne prepina¢ Délka zamknout.

Délka zamknout - zaSkrtavacim polickem vpravo od wpisu aktualni délky Ize zamknout aktualni délku,
ta pak zlUstane nastavena bez ohledu na vzdalenost kurzoru mysi od prwniho bodu linie. Vzhledem k
tomu, Ze nelze zarovert mysi nastavit pozadovanou délku a stisknout toto poli¢ko, je nutné pouzit
klavesu [F3]. Policka tak slouzi k informaci o zamknuti. Pfesnou hodnotu délky Ize vSak zadat
klavesnici v poli zobrazujicim délku, ozeny udaj je nutné potwdit klavesou [Enter].

Uhel - wpis aktualniho thlu/sméru pfi kresleni druhého bodu linie. Pfi zamknutém sméru Ize v tomto poli
zadat poZadovany smér z kldvesnice. Pokud bude hodnota potwzena klavesou [Enter] automaticky se
zaskrtne prepinaé Uhel zamknout.

Uhel zamknout - zaskrtavacim polickem vpravo od wpisu aktualniho dhlu/sméru Ize zamknout aktualni
smeér, ten pak zlstane nastaveny bez ohledu na smér kurzoru mysi od prwniho bodu linie. Vzhledem k
tomu, Ze nelze zaroven mys$i nastavit poZadovany smér a stisknout toto policko, je nutné pouzit klavesu
[F4]. Poli¢ka tak slouzi k informaci o zamknuti. Pfesnou hodnotu sméru Ize nastavit z klavesnice v
policku zobrazujicim aktualni hodnotu sméru, ioZeny udaj je nutné potwdit klavesou [Enter].

Ménit uhel o 100 gradi - zapnuti kresleni kolmic. Prwni linie se kresli normalné. Navazuijici linie ma
vSak Uhel zamknuty tak, Ze je kolma na pfedchazejici linii. Dohromady s moznosti pfesné nastavit délku
Ize pomoci této wlby konstruovat pravouhlé objekty bez nutnosti dopoctu ve wpocetni ¢asti programu.

Aktivni pravouhlé - Ghel kreslenych linii je zamknuty tak, Ze umoznuje pouze kresleni ronobézné s
osami soufadnicové soustawy YX

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 méni polohu zadaného bodu linie (jako prostfedni tlaCitko
mysi)

F3 zamknout délku

F4 zamknout Uhel

F5 zobrazeni lupy (Q;ﬁlﬁ)

F6 rotovat Uhel o 100 gradu

F7 nastavit Uhel pro linii na nulu

F8 nastavit Uhel pro linii dle zadané linie

F9 zamknout pravouhlé (orto)

Poznamka: Velmi dilezita je zde funkce Nastaveni thlu dle liniel23, vyvolana klavesou [F81, ktera
umozni kresbu rovnobé&Znych linii s jiZz existujicimi liniemi. V pfipadé kombinace s klavesou [F6] je
mozZné konstruovat kolmice na existujici linie zaCinajici na bodé leZicim na existujici linii. ProtoZe je i pfi
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7.2

7.3

zaméené délce &i Uhlu stale pouzit ReZim dochytavanil13) Je jednoduché napf. dokreslit pravouhlou
obdélnikovy objekt zaméfeny tfemi body.

Kresli oblouk

V soucasné verzi |ze kreslit oblouk pouze tfemi body. Ostatni zplsoby kresleni oblouku, jako je
navazani oblouku na lini nebo jiny oblouk, se teprve pfiprawiji.

Kresli text

Po spusténi pfikazu se otevie dialog s podrobnymi moznostmi kresleni textu:

Rl e 2

Umistittext S

IEadeite test a stisknéte Enter IST.-’-'-.N D.-’-'-.FEDL‘

Welikast [mm]; m - - ~
- c TECXTS
Stodeni [g]: |0.0000

¥ jen pro tenta text v Redim vkladani [F3)
[~ Prirstek bextu

bez formatu j e

bez formatu

Fkrtnutd wodorowné
ghortrty Sk
podtrZeni

podtrzeny 2x

w krouzku

v ovealu

gumbol stavebni
aymbol kolmice
gumbol primér
gymbol rovng se
gumbol rovnd e a Skrtnut
gkrtruth barevné [GP

Vyznam vétSiny nastaveni a prepinacl v dialogu je jasny z jejich nazw.

Dulezity je v8ak prfepinac¢ reZim vkladani. Pokud je zapnuty (pfepinat ho Ize i klavesou [F9]), je kazdé
stisknuti klavesy, které wgeneruje zobrazitelny znak interpretovan jako zména vkladaného textu. Pokud
je wpnuty je nutné text kladat pfimo v editanim poli tohoto dialogu, Ize ho v8ak pomoci klaves [z] a
[x] nebo [Shift]+[x] a [Shift]+[z] otaCet. Stisknuta klavesa [Shift] znamena jemnéjSi
otaceni.

Obecna pravidla jsou popsana v kapitole Prace s kresbou - kreslenil 11,

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 jestlize jiz byl umisténa text pak tento text pfesune na nowe zwlené
misto (jako prostfedni tlacitko mysSi)

F3 nastaveni aktivniho Uhlu na 0 pro prave umistovany text

F4 rotace Uhlu umistovaného textu o 100 gradu

F8 nastaveni Uhlu umistovaného textu dle zwvolené linie

P nastaveni a pfevzeti parametrd dle ukazaného prku

Z, Shift+Z zména oto¢eni o +10 gradu ..., se Shiftem o +1 grad

X, Shift+X zména oto€eni o -10 gradu ..., se Shiftem o -1 grad
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7.4 Kresli znacku

Volba kreslené znacky se provede v nastrojové li§té prnkem pro zwleni znagky, viz Prace se
znackamil 281, Predem je také vhodné zwlit zplUsob, jakym bude znacka do wkresu umisténa, viz
Zpusoby umistovani znacek/[#0). Format kresleni znacky lze zatim ménit jen pfi jeji editaci, tedy
napriklad Skrtnuti znacky pomoci zmény jejiho formatu je mozny jen jeji editaci bud po jednom prku
nebo hromadné (viz Hromadné wbéry[ 181 a Editace prvkii[ 22)).

Znacka x|

Zména palahy

—Wlazthost
Barva: :ll
Wrshya: 10 |
Tloustka: O _l
Stoceni [g]: IELDI:":":I

Zwitieni:  |1.00

Farmat: | dwaijitd 2kt barewvr j

bez formatu
Tup zr #hkrt vodorovné barewvné

konzola rémova

Zmeéna sty

Bod napojeni: neni ﬂ
Y BYBE99,85 = 99770062

[

[ Po zméné viastnosti zaviit dialog

¢ QK. x Starno |

Viz také umisténi znacek dle popist bodu v kapitole Popisy...mﬁ.

741 Zpusoby umistovani znacek

Znacky Ize umistovat &tyfmi zplisoby. Pfikaz Kresli znackul+#0] pouzije ten, ktery je nastaven jako
aktualni. Zpasob umistovani se woli pomoci rozbalovaciho seznamu v nastrojove listé:

Mefitko

F
oo =] syl ffeeseve~]| © | -1- | | ——|[stanpar=] [z =] [vievodoe =]

Tato funkce je transparentni, tzn. Ze ji Ize zménit i v pribéhu spusténé funkce pro kresbu priku.
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7.4.2

743

BODOVY/+eN
CAROVY/ &M
CYKLICKY/62)
VAZANY [1s2)

Prace se znatkamil 28)
Kresli znackul 10l

BODOVY

Pfi ném je znacka umisténa na misto zwolené mysi. Pro urCeni polohy je pouzit zvoleny Rezim
dochytévénilTS'i Pred jejim umisténim Ize znacku natacet pomoci kombinace klaves [Z] a [X], jemné
pomoci [Shift]+[Z] a [Shift]+[X]. Aktuadlni dhel stoCeni je zobrazovan v pravém dolnim rohu
hlawniho formulare grafiky. Sto€eni znacky Ize nastavovat také pfimo hodnotou v nastaveni aktivniho thlu
(posledni policko na nastrojové listé) a to i v prlibéhu umistovani znacky. Pfi spousténi pfikazu je znacka
vzdy stoena o tuto nastavenou hodnotu.

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 jestlize jiz byla umisténa znacka pak tuto zna¢ku pfesune na nové
zwlené misto (jako prostfedni tlaCitko mysSi)

F3 nastaveni aktivniho uhlu na 0 pro pravé umistovanou znacku
F4 rotace Uhlu umistované znac¢ky o 100 gradu

F8 nastaveni Uhlu umistované znacky dle zvolené linie

P nastaveni parametr( dle prvku

Z, Shift+Z zména oto¢eni o +10 gradu ..., se Shiftem o +1 grad

X, Shift+X zména otoc¢eni 0 -10 gradu ..., se Shiftem o -1 grad

Q, Shift+Q zména zwetSeni o +1, se Shiftem o +0.1

A, Shift+A zména zwetSeni o -1, se Shiftem o0 -0.1

CAROVY

Znacku Ize umistit pouze na jiZ nakreslenou linii. Program proto nejdfive Z&da o identifikaci linie, na
kterou ma znacku umistit. Volba se provede lewym tlacitkem mysSi, viz Identifikace prku my§|'|1_5'ﬁ.
Zwolena linie se zwrazni a po jejim potwzeni lewm tlaCitkem myS$i se znaCka umisti na linii pfesné do
bodu, ktery je na linii nejblize bodu zwolenému mys$i. Pokud je znaCka nesymetricka a na linii se umistila
opacné orientovana, méni se smér orientace jejiho umisténi dodatecné stiednim tlacitkem mysi nebo
klavesou [F2] bez ohledu na polohu kurzoru mysi.

Linie se umisténim zna&ky nijak nezméni, tedy ani neni v misté& umisténi znacky pferuena kresba linie,
i kdyby se jednalo o znacku s tzv. ochranym okolim (viz vazany zplsob umistovani). Znacka i linie jsou
nadale dva samostatné pnky, které mohou mit jinou barw i wstwi.

Pokud dojde k pfesunu polohy linie, znacka svoji polohu nezméni.
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744

745

CYKLICKY

Znacku lze umistit pouze na jiz nakreslenou linii. Program zobrazi dialog pro nastaveni parametr(i
wtvarené cyklické znaCky. Program tedy zada pfi umistovani znacky nejprve o identifikaci linie, na
kterou ma znacku umistit. Volba se provede mysi stejné jako u predchoziho zplsobu umistovani znacky
¢arowm zplsobem. Znacka se na zwolenou linii umisti tolikrat po celé délce, kolikrat to umozni
parametry v zobrazeném dialogu. Hodnota "Od bodu" znamena vzdalenost prni zna¢ky od pocate¢niho
bodu v milimetrech na mapé. Hodnota "Rozestup" znamena vzdalenost dalSich znacek od sebe v mm.
Smeér pokladani znacek po linii Ize zménit ihned po rozmisténi znacek po linii prostfednim tlacitkem
mysSi nebo klavesou [F2].

U znacek nesymetrickych vici ose (napf. znacka plotu) Ize timto zplsobem prepinat umisténi ievo nebo
vpravo nebo stfidavé evo a vpravo (oboustranné).

Od bodu:

Fozestup: |1III =

Parametry zobrazované v dialogu: Vzdalenost znacky od prwniho bodu linie a rozestup znacek po linii.
Oboji se zadava vmm na wsledném wstupu. Vzdalenost v metrech soufadnicové soustaw na obrazowvce
tedy zalezi na nastaveném méfitku. Tim je zjiStén spravny rozestup znacek pfi nastaveni jakéhokoliv
méfitka wkresu.

Linie se umisténim zna€ky nijak nezméni, tedy ani neni v misté umisténi znacky pferuena kresba linie,
i kdyby se jednalo o znacku s tzv. ochrannym okolim (viz vazany zplsob umistovani). Znacka i linie jsou
nadale dva samostatné pnky, které mohou mit jinou barw i wstwu. Pokud dojde k pfesunu polohy linie,
znacka swoji polohu nezméni.

Poznamka: Riznou barw je napfiklad vhodné wuzit pokud je znacka plotu umistovana na novou hranici
v geometrickém planu. Pfi tisku nacrtu se barva nové hranice wkresli perem o sile 0.7 mm a barva
znacky plotu perem o sile 0.18 mm. Viz Prace s typy &ar[261a Prace s barvamil31,

VAZANY

Timto zplsobem se znacka umistuje na jiz existujici linii, stejné jako pfi ¢arovém zplsobu. Na rozdil od
¢arového zplsobu se vSak znacka pewné "svaze" s linii. Vysledkem je jeden prvek a znacka dostane
stejnou barw a wstw jako linie. Pokud se zméni barva nebo wstva linie, zméni barw a wstw také
znacka. Lze umistovat vazané znacky na linii, ktera jiz obsahuje jiné vdzané znacky.

Pokud kreslena znacka ma definované tzv. ochranné okoli znacky, prerusi linie v misté, kde byla znacka
nakreslena swoji kresbu. Toto ochranné okoli maji definovano vSechny znacky, u nichz se pfedpoklada,
Ze budou jako vazané znacky pouzity, napf. znacky raznych vedeni. Ostatni znacky bez ochranného
okoli budou wkresleny pfes linii.

Ackoli linie v misté znacky ma preruSenou svou kresbu, stale zlUstava jednou linii a pfi identifikaci a
wbeéru pnku se stale chova jako jeden graficky prvek - linie.

Vazanou znacku nelze samostatné editovat, vSechny jeji iastnosti se méni spole¢né s linii. Odstranéni
vazanych znacek z linie je mozné pouze pfi editaci jednotlivého prku tlaCitkem ZruSit vazané znacky v
edita¢nim dialogu.
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7.5

7.6

7.6.1

Kresli bod

Funkce zobrazi plovouci dialog pro zadani udajl, které jsou zapotiebi k tomu, aby bod bylo mozno
zaroven Vozit do seznamu:

Umistitbod £
Nagt  [oooooooo <]
Cislo:
YWigka ||:|_IIIEIIZI
Popis I j

. |772260.085
- |115E=1 B6.562

[v Potvrzovat vlofeni bodu

Cizlo bodu
¥ sEZnamu jiZ existuje.
Zadejte jiné &izlo bodu

VlIoZené udaje vtomto dialogu je nutné pred kreslenim potwdit klavesou [Enter] nebo [Tab]. Pokud
by bod jiz existoval (ani vseznamu a wkresu nesmi existovat dva body stejného &isla), program VozZeni
bodu neumozni, viz obrazek. Charakteristika a kvalita/tfida pfesnosti bodu je pfi MoZzeni do seznamu
prevzata z wpocetni ¢asti programu.

Pfi zapnuté wlbé Potvrzovat vioZeni bodu je nutné bod jes§té potwdit druhym stisknutim levého tlacitka
mysSi.

Pfi kresleni bodu je standardné wuzivan Rezim dochytévénl’lTﬁ, ktery je mozny wuzit k pfesnému
umisténi bodl tfeba na ¢tvercovou sit nebo priseciky linii a hlamné na lomové body ¢ar wytvofenych
riznymi konstrukcemi.

E
Kresleni bodiil 53)

Kresleni kruht

Kreslit kruhy I1ze v GEUSu ¢tyfmi zplsoby, vastné se tedy jedna o 4 samostatné ulohy. Aby vSak byla
nastrojova lista a menu prehlednéjsi, woli se zplsob kresleni kruh(l samostatné. Vedle ikony pro volbu
funkce Kresleni kruht je tlacitko se Sipkou, kterou se zplsob kresleni kruht voli:

@v

Kreslit kruh stfedem[ 3

Kreslit kruh polomérem|[ s

Kreslit kruh priamérem| e

Kreslit kruh tfemi body %)

Kruh je wkreslen nastavenym typem &ary - Prace s typy garf 26),

Kreslit kruh stredem

Po spusténi funkce se zobrazi dialog:
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Umistit kruh |
Paolomér [m] |1 0,00] .

V ném se zadava pozadovany polomér v metrech soufadnicové soustawvy.

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 jestlize jiz byl umisténa kruh pak se tento kruh pfesune na nové
zwolené misto (jako prostfedni tlacitko mysSi)

P nastaveni a prevzeti parametr( dle ukazaného prku

Z, Shift+Z zména poloméru o +1m ..., se Shiftem o +0.1m

X, Shift+X zména poloméru o -1m ..., se Shiftem 0 -0.1m

Kresleni kruht| 183

7.6.2 Kreslit kruh polomérem

Program wZaduje zadat nejprve stied kruhu a pak libowolny bod na kruznici. Zménu polohy pravé
zadaného bodu Ize klavesou [F2] nebo stfednim tlaCitkem mysSi.

Kresleni kruht| 183

7.6.3 Kreslit kruh primérem

Program wyzZaduje zadat dva body lezici na priméru kruznice. Zménu polohy prave zadaného bodu Ize
klavesou [F2] nebo stfednim tlaCitkem mysi.

Kresleni kruht| 183

7.6.4 Kreslit kruh tremi body

Program wZaduje zadat tfi body leZici na kruzZnici. Zménu polohy pravé zadaného bodu Ize klavesou [F2]
nebo stfednim tlacitkem mysi.

Kresleni kruht| 183

7.7 Kresli blok

Po spusténi funkce se otewe dialog:
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Bioky x|

Chovani bloku jako REZDOEIELE ﬂ
¥ znatka - zavizlost na méfitku REZDOKA.BLE
a4 REZDOKA.BLE,

East kresby REZDOKEBLK

e REZDOEY . BLE.
Znatka REZDOKSBLE
[~ zachowat plvodni baryy entit REZEL.BLE.

REZOPT.BLE.

[T nataéet die skiudlniho stoeni FIZICE BLE

SPOJOPT.BLE,
—LoAst vikresu TE=T.BLK
[migténi Fo umizténi TRASABLE
: ; ZASLOPT.BLK
£ abzolutri f* rozpad na entity Z0IKOY BLE
% relativhi ) dale jaka blak ZLAB BLE.
: ZLABEL BLE
“PMZ RILE LI

[~ ménit velikost textl obzafenjich v bloku — —
Jing adresar

v 0K X Stomna | W Niedbloku QR OR QE « » a v [ X

RUzné moznosti vkladani bloku

Volba Chovani bloku jako oMiviuje chovani bloku po Mozeni do kresby. Blok Mozeny jako znacka, méni
pozdéji swoji velikost v poméru k ostatni kresbé pfi zméné méfitkového Cisla. Tedy se chova stejné jako
znacka.

Blok jako znacka

Chovani bloku wkladaného jako znacka Ize oMiwnit pfepinadi:

Zachovat puvodni barvy entit. Pokud je tato wlba zaskrtnuta, budou mit v§echny prky bloku po
umisténi do wkresu stejné barwy, jako mély pfi wtvofeni bloku. V opac¢ném pfipadé budou mit vSechny
prky bloku aktualni barw, tuto barvu budou mit i po pfipadném rozlozeni bloku na jednotlivé prky.
Rozlozeni bloku na ptivodni prnky je popsano dale.

Natacet dle stoceni pro texty: Pokud je tento pfepinac¢ zaskrtnut, bude se blok implicitné umistovat ve
stejném stoceni jako texty. Toto stoCeni se nastawje na nastrojove listé.

Blok jako ¢ast kresby

Umisténi relativni/absolutni:. Pokud je zaSkrtnuta volba relatiwni, 1ze umistit blok do libovolné Casti
wkresu. Pfi zaskrtnuté volbé absolutni se blok nacte pfesné na stejné misto (soufadnice prvk( budou
mit stejnou hodnotu), kde byl umistén pfi wtvareni.

Tim je umozZnéno spojovat vice wkresU: wkres se cely zapi$e jako blok a do jiného wkresu se nacte
jako blok kresby s absolutnim umisténim.

Rozpad na entity / Dale jako blok : Pokud je zaskrtnut pfepinac "rozpad na entity" (entitou se zde
rozumi graficky prvek), rozpadnou se vS8echny pnky bloku automaticky po jeho umisténi, tzn. ze se zrusi
jejich vzajemna vazba do bloku a nadale se budou chovat jako samostatné viozené pnky.

Chovani textd v ramci blokl pouzitych jako znacka

PFfi zméné méfitka celé kresby mohou byt dva rizné poZadawky na chovani text: text ma nebo nema
ménit velikost zaroven s blokem. Zména chovani textu se provadi pfepinatem ménit velikost textt
obsazenych v bloku. Pfepinac je globalni a oMivni vS§echny bloky pouzité jako znacka.

Vkladani bloku do kresby + ota€eni a kopirovani bloku

Program po spusténi funkce Kresli - Blok otevie wse uvedeny dialog se seznamem vSech bloku
uloZzenych jako soubor na disku v nastaveném adresafi, viz Prace s bloky kresbylaﬁ. Jiny adresér Ize
zwvolit tla¢itkem Jiny adresar.
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7.8

Hledani bloku Ize v seznamu urychlit stisknutim prwniho pismene jména bloku. Po zwleni bloku v
seznamu zada program o zadani bodu, kam se ma blok umistit, pokud je nastaveno absolutni
umistovani bloku, pak program zadani bodu nezada.

Pfi umistovani je cely blok neseny, pfitom se wkresluje vzdy pouze tolik prkd, kolik program stihne do
dalSiho pohybu mySi nebo oto€eni. Prfi delSim zastaveni mysSi (nebo u malych bloku) se u kurzoru
wkresli cely blok. Pokud je blok v&tsi, wkresluje se pfi jeho "neseni" pouze jeho ¢ast.

Pfi "neseni" Ize blok otadet hrubé klavesami [x] a [z] a jemné klavesami [shift] +[Z] a [shift]
+[X]. Podobné Ize blok zvétSovat a zmenSovat klavesami [Q] a [A] a [shift]+[Q] a [shift]
+[A].

Stejnym zplGsobem se chova blok pfi jeho kopirovani nebo pfesouvani.

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 jestlize jiz byl umisténa blok pak tento blok pfesune na nové zwlené
misto (jako prostfedni tlacitko mysSi)

F3 nastaveni aktivniho uhlu na 0 pro prave umistovany blok
F4 rotace Uhlu umistovaného bloku o 100 gradu

F8 nastaveni Uhlu umistovaného bloku dle zwolené linie

P nastaveni a prevzeti parametr( dle ukazaného prku

Z, Shift+Z zména oto¢eni o +10 gradu ..., se Shiftem o +1 grad

X, Shift+X zména otoc¢eni 0 -10 gradu ..., se Shiftem o -1 grad

Q, Shift+Q zména zwetSeni ..., se Shiftem jemné

A, Shift+A zména zvetSeni ..., se Shiftem jemné

Kresli omérnou

Omérnou Ize umistit bud jiz na nakreslenou linii nebo zadani dvou bodd, viz prepina¢ v obrazku nize.
Program tedy Zada bud identifikacil 191 linie, ke které se ma omémna umistit nebo zadani 2 bodu.

Pfi zadani linii se kontroluje soulad soufadnic bodu na ktery je linie navazana a soufadnic bodu linie.
Omérna je vastné specialni pfipad textu. Ten sice neni s linii pemé svazan, ale pfi zméné méfitkoveho
Cisla sprawmé posune swoji polohu Vici linii. Pokud linie zméni jakymkoliv zplsobem swoji polohu, text
omérné se ni vSak automaticky nepresune.

Pro GP. Omérné je vhodné kreslit jinou barvou nez linie nové hranice v GP, protoZe bang je pfifazeno
pero na plotru a nova Mastnicka hranice se v GP kresli silnym perem, viz Prace s barvami[3™. Stejné tak
je vhodné kreslit omérné do samostatné wstwy, aby je bylo mozné v pfipadé potfeby skryt.

Pfi spusténi funkce se otewe plovouci dialog:
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Zpiiznb 2adani

[T Dwoji soufadnice
v Mabizet k editaci
[~ Doplfiovat ——

[T Pouit test

¥ Ma stted linie

K.oef. odztupu IEI,E

[ & ywbrane linie I

nad Saru ¥ I ™

Dvoji souradnice: tento prepinac zajisti, Ze pfi wpoc€tu se pouziji souradnice SPOL, kterymi se nahradi
soufadnice SOBR.

Nabizet k editaci: Pfi zapnutém prepinaci nabizi program vypoctenou délku liniového prnku k editaci,
takZe je mozné zadat délku zméfenou v terénu. Pfi wpnutém pfepinadi je k linii romou umistén text
presné délky této linie.

Doplnovat. Pfi zapnutém prepinaci jsou k textu automaticky doplnény znaky dle nastavené wvolby v
dialogu. Pfi zapnuté editaci je pak mozné zadat dal$i libovolné znaky.

V pfipadé, Ze byly pfedem whbrany néjakeé linie, 1ze pouzit tlatitko Na vybrané linie a omérné jsou pak na
né doplnény automaticky, ale vzdy bez moznosti pfimé editace pfi kladani do wkresu, vtakovém
pfipadé je nutné kreslit omérné po jedné.

7.9 Kresli kotu

Automatizované nakresleni koty mezi dvema zadanymi body. Funkce je ur€ena hlamé pro wznacovani
vzdalenosti v mapé. Pfikladem mohou byt kéty v mistopise bodl PBPP. Po spusténi se oteve
nasledujici plovouci dialog:

Umistit kdtu A
Pocet des. mist

|2
Faktaor kitace I‘I a

Typ &ary katy —l
k.oeficient odstupu IEI.E

Spojovat do blok,
- nespojovat

&

VSechny ¢asti kéty jsou automaticky spojeny do bloku kresby (Prace s bloky kresbylaﬁ). Koéta se tedy
po nakresleni chova jako jeden objekt.
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Faktor kétace: Timto Cislem je podélena délka spo¢tena ze soufadnic zadanych bodd. Tato moznost je
uréena napfiklad pro kétovani detailt. Pokud byl detail zvétSen 2x, je pro jeho kétovani nutno zadat faktor
2.0, aby kéta odpovidala skute€nosti.

Ostatni moznosti dialogu by mély byt jasné pfimo z jejich nazw.

710 Kresli slucéky

Jednoucelova funkce pro umisténi slu¢ky na jiz nakreslenou linii. Slu¢ka se umisti na linii co nejblize
bodu, kery byl identifikovan mysi. Slu¢ka se nestava soucasti ¢ary, tedy pfi zméné polohy linie se
sluc¢ka s linii automaticky nepfesouva, takzZe je slu¢ku mozné umistit do samostatné wstwy nebo ji
nakreslit i jinou barvou nez samotnou linii. MoZnosti kresleni slu¢ky Ize nastavit v dialogu, ktery se
zobrazi po spusténi funkce, viz obrazek.

[ Zwétieni Im

f* Slucka

= Pilslucka
™ Skitla slutka
™ Skitla barevné

Na format VKM nema tento prvek Miv. Pfi tvorbé wkresu pro tento format je oznaCovani "slu¢kované
hranice" feSen jinymi prostfedky (kombinaci wstwy, barw a typu €ary), protoze jako "slu¢kovana" musi
byt pro tento format oznaCena kazda linie, ktera wyjadfuje wnitini kresbu parcely. Slucky Ize tedy
nakreslit jen podle standardni logiky pfi tvorbé GP, tak aby pfi wstupu na papir byl GP sprawmé
zobrazen.

711 Kresli Skrty

Jednotiéelova funkce pro umisténi $krtnuti na jiz nakreslenou linii. Skrtnutim je my$lena znagka pro
ruSené linie v GP. Skrtnuti se umisti na linii co nejblize bodu, kery byl identifikovan mys$i. Skrtnuti se
nestava soucasti ¢ary, tedy pfi zméné polohy linie se Skrtnuti s linii automaticky nepfesouva, takze je
Skrtnuti mozné umistit do samostatné wstw nebo jej nakreslit i jinou barvou nez samotnou linii.

Na format VKM nema tento prvek Miv. PFi tvorbé wkresu pro tento format je ozna¢ovani ruSené hranice
feSeno jinymi prostfedky (kombinaci wstwy, barwy a typu ¢ary), protoze jako ruSena musi byt pro tento
format oznagena kazda rusena linie. Skrtnuti Ize tedy nakreslit jen podle standardni logiky pfi tvorbé& GP,
tak aby pfi wstupu na papir byl GP sprameé zobrazen.

Dtto také VFK (viz Rusené prky[ 7).

712 Kresli dily

Jednoucelova funkce pro oznacovani dilu parcel indexy (a) az (z9). Jedna se Mastné o postupné
umistovani textu dle logiky pro oznacovani dilt parcel.

Prwim umistovanym textem je vzdy automaticky pismeno (a), druhym je (b), a tak dale az do indexu
(z9). S umisténymi indexy Ize dale zachazet jako s normalnim textem.

Funkce po svém zwleni vzdy zac¢ina pismenem (a), pokraovani v fadé od minulého spusténi funkce je
mozné po zadani dilu od kterého se ma pokracovat.

Po zwleni funkce se otevie tento plowouci dialog, ktery je prakticky shodny s dialogem pro kresleni text(
- Kresli text[ 78, Jeho oMadni je tedy shodné.
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7.13 Kresli parcelni ¢islo

714

Od verze 17.0 byla doplnén moznost nastavit format textu pfimo:

Umistit parcelniéislo =
< adejte parcelni Eizlo II:DUFHEH j

Yelikost [mm]; |2,EI TI Mapf. -5/2n

"' znamena stavebni
Stoleni [g]: |353,2033 "n'"* nova parcela

¥ jen pro tenta test ¥ Fesim vkladani [F3)
[~ Frirfstek texhu
Iv ovalu j

[T Twarzlormku W Mové ovdlem -

Funkce pro kresleni podlomenych a nowch (v krouzku) parcelnich Cisel. Podlomena parcelni €isla jsou
wkreslena ve formé zlomku "pod sebou" a ne jako text v jedné fadce s lomitkem.

Umistit parcelnidislo g
35,2 |STANDARD ¥ |
Welkost [mm] {20 | | Napf. 5/2n

Zhamena stavebni
Stoeni [g]: |0.0000 "n'' nowva parcela

WV ienprotentotest | 5 regim vkladani [F3)

Po zwoleni funkce se otevie tento plowouci dialog, ktery je prakticky shodny s dialogem pro kresleni text(
- Kresli text[ 8. Jeho ovadani je tedy shodné.

Text parcelniho Cisla se zadava béznym zplsobem s lomitkem u podlomenych parcel: napf. 256/3 nebo
5002/23. Pokud ma byt parcelni Cislo v krouzku, pfipoji se ihned za parcelni ¢islo pismeno malé (n):
napf. 336/12n.

Parcelni ¢islo se umisti do wkresu jako blok kresby obsahujici tfi nebo &tyfi prky: dva texty, lomici
Carka a pfipadné krouzek. ProtoZze prnky jsou spojeny do bloku, nelze je samostatné editovat. To Ize
pouze po rozloZeni na jednotlivé prky.

Lze vS8ak posouvat a otacet blok jako celek. Nejcastéji se bude jednat o stoceni pod uritym thlem,
protoze dle predpisu pro tvorbu GP musi byt vSechny texty orientovany k hornimu okraji papiru a ne k
severu. Blok je pfi umistovani automaticky sto€en k severu. Otaceni Ize provadét klavesami [x] a [z],
viz Kresli blok|[ ),

Hromadné Ize otacet parcelni Cisla jejich wbranim (viz Vybéry grafickych prvkl"J|1_7'1) a zménou hodnoty
stoceni.

yd

Kresli soubézné

Kresleni rovnobézné linie k linii jiz nakreslené.

¢ Nejdfive se nastavi pozadovany typ ¢ary. Po zwleni této funkce se identifikuji linie myél'|1_5'1, u kterych
se ma druha romobézna ¢ara nakreslit. Cary se kresli ve vzdalenosti definované v plovoucim menu, viz
obrazek.

e Umisténi romnobézné linie Mievo nebo vpravo od plvodni pfimky se pfepina stfednim tlacitkem mysi.
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7.15

Soubéiné linie =

Zavizlozt na vataZném méfitku
(¥ AMND - odstup je zadan v [mm]

" ME - odstup jg zadén v [m]
Ffi zadani lomeng Sany wybyaret
* (secku pro zadang dsek

" soub&Znou lamenou San

Odstup [rmm] 0.7 -

Zavislost na vztazném meéritku

ANO - linie kreslena jako soubézna je vSak mysSlena jako znacka. Vzdalenost soubézné linie od Fidici
linie se tedy zadava v milimetrech na wstupu a tedy se tato vzdalenost méfena v sourfadnicové soustave
se méni v zavislosti na nastaveném meéfitku mapy.

Rusit I1ze obé linie, fidici i soub&Znou, samostatné .

Funkce je urCena napfiklad pro pfipady, kdy je na nékterych liniich zapotfebi wjadfit soubéh hranic PK z
KN.

Tato wolba "nefunguje" na lomené Cary (polygony), lomena €ara se neumi "chovat" jako znacka.

NE - romnobézna linie je konstruovana jako prosta nova romnobézna linie, tedy v pfipadé méfitka si
zachova polohu a vSechny ostatni Mastnosti prosté linie.

Funkci Ize aplikovat na lomené linie. Pokud je zapotfebi ha koncowch/lomowch bodech wtvofit nove
body, je nutné dodate¢né pouzit funkci Kresli bod[ 3] nebo Umistit body na wbrané linie...[228)

Kresli bremeno

Funkce byla wvinuta hlamé pro zakreslovani biemene do geometrickych pland. Lze ji vSak pouZzit i pro
nékteré dalsi ucely: napf. kresleni komunikace zaméfené osou a Sitkou. Funkce otevife nasledujici
plovouci dialog:

VEcné bfement =
R ozmeér [m] Im

Kresht—————
&+ obé strany
" jen levou stranu

" jen pravou shranu

vnémz se nastawje vzdalenost kreslenych €ar od fidici osy.

Funkce kresli dv& nebo jednu lini (viz nastaveni v dialogu) v zadané vzdalenosti od zadavané fidici osy.
MySi se tedy zadavaji body na ose, ta se v8ak nekresli. V lomowch mistech jsou Cary ofiznuty tak, Ze
jsou na sebe navazany s matematickou presnosti. Pro Mastnosti kreslenych linii plati v8echna pravidla
jako u Kresli linii[ 7.

Pro GP: Pokud je zapotfebi bfemeno v terénu wtycit, je nutné na lomové body hranice umistit body. To
Ize provest funkci Kresli bod[ ) se zapnutym dochytavanim na konce €ar, viz Rezim dochytévénl’|1_3'1.

Nebo hromadné funkci Umistit body na wbrané linie...[ 228, nejdfive ale musi byt wbrany vSechny linie
bfemene (Hromadné wbéry[18)).

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Kreslit 191

7.16

717

Kresli plotbox

Vystup na tiskarnu nebo plotr je nutné obwykle nékolikrat opakovat, at' uz pro tisk vice kopii nebo pfi
novém tisku po opravach kresby. Pfitom je nutné, aby opakované tisky byly na wstupy vzdy naprosto
shodné umistény. K tomu slouzi tato funkce, ktera umozni do kresby Vozit definice oblasti pro kazdou
tiskowou stranu. Pro tuto funkci jsme prevzali anglicky termin plotbox, protozZe je pouzivan i v obecnych
CAD programech.

Plotbox je obdélnik jehoz Ctyfi strany jsou svazany jako blok kresby, viz Prace s bloky kresby@. Prfi
wstupu na plotr Ize pak identifikovat pouze tento obdélnik a tiskowy wystup se provede pouze z tohoto
obdélniku. Tim se doséhne toho, Ze pii kazdém wystupu je wkres wnesen pfesné na totéZ misto na
plotteru, takze Ize wstup nékolikrat zopakovat pfi naprosto shodném kladu jednotlivych list(.

Umistit plotbox =]
Format Fozrmeér [mm]

A0
¥=[203
A1

a2 Y= |284

Ad MHarma 1 't;'
|_|z Maorma vie

Maztaveni tizkarny... |

0 2 T T B B
-
(5}

Viz také Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSul03).

Funkci Kreslit plotbox se plotbox umistuje do wkresu. Po jejim spu$téni se objevi na obrazowvce
obdélnik odpovidajici velikosti pravé zadané velikosti papiru ve ws$e zobrazeném formulafi. Lze ho otacet
klavesami [2]1,[X],[z] a [y]. Umistén je do aktualni wstwy a aktualni barvou. Stoceni plotboxu Ize
nastavovat také pfimo hodnotou v nastaveni aktivniho Ghlu (posledni poli€ko na nastrojové listé) a to v
prabéhu umistovani plotboxu.

Plotboxy je vhodné ukladat do samostatné vrstvy.

Plotboxy se na wstupu (plotteru, tiskameé) zobrazi pouze v pfipadé, Ze je provadén wystup pfimo tohoto
plotboxu, kresba osoatnich plotboxd se na vystupu nikdy neobjevi, i kdyz se prekryvaji.

Pokud je provadén wstup rameCkem nebo mapowm listem, kresba vSech plotboxu se na wstupu
neobjevi, i kdyz zasahuiji do tisknuté plochy.

Pokud je pomoci funkce pro wybér prikl wbran pouze jeden prvek, a to plotbox, Ize funkci Editace[s9)
upravovat nékteré jeho Mastnosti v€etné rozméru.

Nastaveni tiskarny

Vywlani nastaveni tiskarny pro moznou zménu formatu "UZ".
Souvisejici odkazy:

Tisk - Nahled tisku[+)

Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSu[s0)

Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochymﬁ
Kresli Srafy

Srafovani uzawenych ploch s wnechanim obdélniku kolem znadek a textd (véetné &isel bodd a
omérnych).
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Umistit Srafy [
oz

Mezera [rmm] 3.0)

Clkel [g) (00000 ﬁ

tin.délka #raf [mm] 0.5

[v Wnitfni oblazti

[ Referencni wikresy
[v Prochazi bodem
v “yunechawvat texty

Ddztup [mm] |0.5

I Pouze paz raf
Sifka[rmm] 4.0

MHa wobrané znacky | .

—

Srafy jsou ve wkresu umistény jako samostatné linie. Nejedna se tedy o parametr n&jaké objektu,
GEUS zatim definici uzawenych objektl neobsahuje, jako graficky prvek zna GEUS zatim jenom
samostatné linie.

Linie Sraf Ize tedy samostatné editovat a mazat.
K nastaveni Ghlu $raf Ize s whodou pouzit funkce Nastaveni thlu dle linie[232,
Program umi pfi Srafovani automaticky wnechat wnitini oblasti, pokud je zapnut pfepinac vnitini oblasti.

Pnky referen¢niho wkresu bude program uvazovat pouze v pfipadé, Ze je zapnut pfepinac referenéni
vykresy, ale texty které maji byt wnechany pfi zapnuti pfepinace vynechavat texty musi byt v aktualnim
wkresu.

Pokud je zapotfebi wnechat i jiné specialni prostory, je nutné pouzit pomocnou kresbu, kterou se tyto
oblasti ohrani¢i pomoci linii a po nakresleni Sraf, se tato kresba smaze nebo ponecha v néjaké pomocné
wstve, kterou Ize wpnout.

Pas Sraf u okraje plochy se wkresli pfi zaskrtnuti pfepinace pouze pas $raf.

Na vybrané znacky

Automatické doplnéni Sraf dle wbranych zna¢ek. Funkce pro zadani bodu ktery definuje oblast pro
Srafovani pouzije defini¢ni bod wbrané bodoveé znacky.

Poznamka:

Pokud naleznete plochu, kterou GEUS Srafuje chybné, zaslete nam prosim konkrétni vykres se
struénym popisem mista chyby e-mailem (geus@geus.cz), abychom mohli pfipadnou nedokonalost
algoritmu napravit.

Kresli Srafy obvodem

Kresleni §raf zadanim lomowych bodu uzaviené obalsti. Jinak viz Kresli Srafy 100,

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Kreslit| 193

719

7.20

Kresli svahovani

Umistit svahowani k|

Fiozted [mm]; |1 .od
Pormér kratké: IEI. a0

Min.délka [rm] 0.5

—Kolmozt Garek na——
& homi hranu

£ spodni hranu

£ priimér

2 puzob zadani
= rozeah ukazat body

% pevnp podet Garek

Poiet Sarek: |7

Kresleni svahowch ¢ar. Nazwy ovadacich prnkil ve formulafi funkce nepotrebuji dal§i komentar, vSe by
mélo byt jasné z nazwl ovadacich prka.

Kresli lomenou ¢aru

Lomena &ara je vastné fetézec jednotlivych linii, které na sebe pfesné navazuji (koncowy bod jedné je
poc¢ate€nim bodem druhé). VSechny linie vlomené ¢afe maji vzdy spole¢né vSechny Mastnosti, jako jsou
barva, wstva, typ Cary atd.

Lomena ¢ara tedy zabira v paméti pocitace (i na disku) méné mista nez stejna kresba slozena z
jednotlivych liniich. Pro urgité u¢ely maGze byt whodou, Ze se s ni dale manipuluje jako s jednim graficky
objektem. Dle naSich zkuSenosti vS8ak pouziti lomené ¢ary spiSe pfinasi vice problémuU nez jich ubira. V
GEUSu je lomena ¢ara implementovana hlamné z divodd kompatibility s jinymi grafickymi systémy
(hlamé s ISKN), které lomené ¢ary mohou obsahovat.

Kresleni lomené ¢ary se prerusuje klavesou Esc nebo prawm tlacitkem mysi.

Vlastnosti Ize ménit pomoci obecné editace (viz také Editace prvkl‘]|72'ﬁ):
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x

Zmeéna polohy

—lastnozh

Barva:
Wistva:

Tloustka:

JEL

Typ Gany:

Zmeéna ztylu

Pocet lomowvich bodd: 8 ﬂ
Bod &.1: 10000030003

Baod &2 10000030002

Bod .3 neni

Bod &.4: neni j

™ Pozméné vlastnosti zaviit dialog

e e |

X Stomo |

Pfi editaci lomené &ary je také mozné ji rozloZit na jednotlivé linie. MoZnost hromadného rozloZeni vSech
lomenych &ar v celém wkresu zatim program GEUS neobsahuije.

Zména polohy:
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Po spusténi funkce zména polohy se zobrazi "fidici body" lomené &ary ve formé ¢ernych &tvereckd, za
které I1ze body lomené Cary mysi pfetahovat. ReZim dochytavani (Rezim dochytévénl'|1_3'1) je zde
normalné aktivni.

7.21 Kresli krivku

Kfivka se zadava postupnym zadavanim jednotlivych bodu, kterymi kfivka prochazi. Program GEUS
zatim obsahuje pouze omezeny podet funkci pro praci s kfivkou. Obecna editace (viz Editace prvkil22))
kfivky wpada takto:
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Kiivka

Pocet lomowvich bodd: 7
Bod &1: 10000030016
Bod &2 10000030017
Bod &3 10000030004
Bod &4: 1000003001 4

Zména polohy:

Po spusténi funkce zména polohy se zobrazi "Fidici body" kfivky ve formé ¢ernych ¢tvereckl, za které
Ize body kfivky my$i pretahovat. ReZim dochytavani (Rezim dochytavanil 13)) je zde normalné aktivni.
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7.22 Parcelni €islo se Sipkou

Od verze 17.0 byla doplnéna moznost volby formatu textu:

::_I;;
|couriER =]

Umistit parcelni Cislo = Sipkou

Parametry fipky Velikost [mm]: (2.0  «

¥ B | VKsdat defiien text

l 6. | [ ] Lu:um.ené wynaiec tara
v Redim vkladani [F3)

Iv v &lu "I -

Kresleni parcelniho Cisla v pfipadé, Ze se newejde do parcely v normované welikosti.

Umistit parcelni Cislo s Sipkon

|EURD_s

Pararnetry Sipky Welikost [mm] |1.? vI
v -l ¥ Vkladat defimiéni bext

& el y | _L-:ume_n? vynfé_%eufl' Féra-
V' redim vkladani [F3)

7.23 Ovaly

Funkce pro nakresleni ovalu kolem jiz nakresleného textu, viz obrazek.

197

Prepinal Viastnosti dle textu znamena, Ze se oval nenakresli aktualné nastavenymi viastnostmi, ale

vSechny Mastnosti, které Ize, se pfevezmou z textu, kolem kterého se oval kresli.

7.24 Zaméry na body

Kresleni tzv."fousl", tedy misto celé spojnice se nakresli pouze dve ¢ary zadané délky u pocatku a

konce spojnice, viz obrazek.
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— Délka éarky uddna ——
% v mm pro tisk
 skutetnd délka v m

Délka Edrky |1U.EI

W Drfst poddtedni bod

— Zobrazeni fipek

Ma wybrané linie |

I~ Fievait viastnosi o

PrepinaC slouzi ke kresleni vice zamér z jednoho bodu. Pokud jsou wbrané néjaké linie, je aktivni
tlacitko Na vybrané linie, 1ze pouzit i linie z referencniho wkresu. PfepinaC Prevzit viastnosti znamena,
ze "fousy" jsou nakresleny Mastnostmi (barva, typ ¢ary...) jako wbrana linie.

Mapové listy

UrCovani a tvorba mapowych listd. Jednotlivé zakladni typy mapowch list( a pfipadné soufadnicové
soustawy jsou rozdéleny na zalozky formulafe pro praci s mapowmi listy, viz nasledujici obrazek, kde je
pravé aktivni zalozka pro wytvarfeni mapowych listl systému JTSK. Ostatni zalozky maji obdobny obsah a
funkce:
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Mapovélisty E
SUTSK | 55k | EJ(TL)| 2MSM |
— M&fitka —

~oepnn | | Cechy =
" 2000 Foresli texmty WL |
& 1000

B0 [T Ffipojit mapy @
280 Typ mapy... I

[T Mimoramoveé ddaje ze soubornu

v Ereslirdm v Plotboxem
[~ Popis listu

&| e ARG s

Zalozka S-JTSK

M éritko: méfitkove Cislo mapoveho listu.

Cechy/Slovensko: nékteré mapové listy maji na rozhrani obou statl rizné nazvy, pak je nutné nastavit
sprawne tento prepinac.

Pripojit mapu: umozni pfipojit do mapoveho listu vefejné pfistupné mapy z internetu, viz Pfipojeni dat z
internetul202. Volba mapy se wli pomoci tlacitka Typ mapy. IPozor!!, v pfipadé nedostupnosti
internetového pfipojeni nebo zvoleného serveru, nelze funkci jednoduse prerusit, na zdokonaleni funkce
se pracuije.

Mimoramové tdaje ze souboru: \iz samostatna kapitola Mimoramové udaje ze souboru [200),

Zilozka EJ(TL)

A

5.Tsk | 55K EJ(TLI | 2Msm |

Iréeni evidencni jednatky
it
{~ Zakladni tiangulacni list
% Tranguladni list [EJ)

[T Zobrazit whafsd stréanku s EJ
[T Stahnout a pripaijit rastr EJ

[v Kresltrdm W Plotbosemn

[~ Papis lishy
Al

Stahnout a pripojit rastr EJ: pfi zapnuti tohoto pfepinace je pfi uréeni mapového listu automaticky
staZen a pfipojen rastrovy obraz EJ vefejné dostupny na internetovém serveru CUZK, tim Ize ziskat hruby
prehled o poloze dostupnych triangula¢nich bodu.

Zalozka S-SK, ZMSM
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Mapove listy # Mapoveé listy L) £
SJTSK 5-5K IEJ (TL)| 2M5M | 5475k | 55K | EJITL) ZMSM|
Ui Spstem Zkladni mapy stfednich méfitek

" Fundamentalni list | | * JTSE b &#ite o
& L 1:2880 " séhy 200000
¢~ 100000
— Pocatek Sloupec ~ 51000
' Gusterberg ™ arabskimi 25000
" Sv. Stépén = fimskimi & 10000
[T Eresltrdm [ Flotbosem [v Eresltram v Plotboxem
[T Popis listu [~ Popisz listu
Al Prehedaka [ A Brehiedia Kiadu

I kL]

Napovéda se doplfiuje, zatim neni k dispozici. Vyznam vétSiny nastaveni by mél byt jasny jiz z nazwi
oMadacich pnkl formulare.

Spolecéné volby a funkce

Kreslit ram: Pokud neni zapnut tento pfepinac urci program pouze nazev mapoveho listu a wplni ho do
editacniho pole v dolni ¢asti formulafe. Tento text Ize zrychlené umistit do wkresu pomoci tladitka na
editaCnim polem (tlacitko s velkym pismenem "A", viz obrazek).

Plotboxem: mapowy ram bude mit Viastnost jako standardni plotbox (Kresli plotbox/[+eh).
Popis listu: do mapoveho listu bude automaticky viozen text s jeho nazvem.

Prehledka kladu: vwkresli mapové listy dle nastaveni po celé viditelné ploSe v okné grafiky. Pfepinac
Pfipojit mapu je ignorovan (z internetu by se stahovalo pfili§ dat). Pro pfipojeni map z internetu je tedy
nutné kreslit mapove listy po jednom.

Piipojeni dat (map) z internetul 203

Podminky pouZiti rastrowch dat z Internetu( 203

Mimoramové udaje ze souboru

Pokud je zapnut pfepina¢ Mimoramoveé tdaje ze souboru, je po zadani bodu pfimo wkreslen mapowy
ram v&etné mimoramowych Udajl. Mimoramové Udaje jsou dany souborem POPIS_ML.TXT, ktery se

nachazi v podadresafi MAPLISTY v adresafi s programem GEUS. Tento soubor ma nasledujici obsah:

; Popisy mapového listu / dale jen ML /

; Pozice na ML , vztazZny bod textu
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; Popis struktury fadku

; pozice na ML - dle vysSe uvedeného schématu

; posun X - posun v ose X (JTSK) v [mm]

; posun Y - posun v ose Y (JTSK) v [mm]

; vztazny bod - vztainy bod textu jako v GEUSU

; velikost - velikost textu [mm]

; stoceni - stoceni textu ve stupnich (0-359)

; font - pof¥adi fontu v GEUSu

; text - vlastni text (moZnost definovanych konstant viz. nize)

; Poradi fontd v GEUSu
; STANDARD - 1

; SIMP - 2

; LCOM - 3

; SANS - 4

; TRIP - 5

; BOLD - 6

; SCRI - 7

; EURO_s - 8
; SIMP s - 9
; LCOM_s - 10
; SANS_s - 11
; TSCR_s - 12

; fadek zac¢inajici stfednikem je programem ignorovan (komentar)
; STRUKTURA
; pozice na ML, posun X, posun Y, vztazZny od, velikost, stoceni, font, text

; konstanty NAZEV_ML

; MERITKO_ ML

; HORNI_ML

; DOLNI_ML

; LEVY_ML

; PRAVY ML si program sam automaticky doplni

2, -10, 0, 5, 7, 0, 1, NAZEV_ML

5, 10, 0, 2, 7, 0, 1, MERITKO ML

2, -2, 0, 5, 2, 0, 1, HORNI_ML

5,2, 0, 2, 2, 0, 1, DOLNI_ML

7, 0, 2, 5, 2, 90, 1, LEVY ML

9, 0, -2, 5, 2, 270, 1, PRAVY ML

; pozice na ML, posun X, posun Y, vztazZny bod, velikost, stocéeni, font,
text

’

1, -12, 0, 4, 3, 0, 1, Soufadnicovy systém - JTSK
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1
(6]

, 1, Vyskovy systém - Bpv

1, Akce : MTS Prachatice - SR Vétrna
, 1, Kraj Jihocesky, okres Prachatice
1, Vyhotovil : GEOPLAN, Prachatice

1, Datum : prosinec 1997

=

o
o O o
o R b
w s Ww
o O o

v
°
w
w
9

OO0 W b B
= |

N (6}

o

w ~

w ~

o

V zasadé by méla byt struktura jasna z jeho obsahu, pfi bézné praci bude v&tSinou postacovat
pfepisovani text na konci souboru.

Editaci tohoto souboru Ize provést libovolnym textowm editorem, ktery uklada soubory v prostém ASCII
tvaru, napf. textové editory, které jsou soucasti dodawky programu GEUS (GeusPAD) nebo
NOTEPAD.EXE z Windows.

Tlacitko "Kresli texty ML" slouzi v doplfiovani libovolnych textdl do mapového listu na libovolné misto. Po
zwoleni této funkce pozaduje program zadani bodu, podle kterého uri pozadovany mapowy list. Potom
Ize jiz jen zadavat texty a umistovat je do wkresu. Texty maji velikost zadanou ve funkci Nastav a na
plotter budou wkresleny pouze v pfi wstupu pfislu§ného mapového listu.

Prepinaé Cechy/Slovensko prepina nazvy mapowch listd na hranicich. Nékteré mapové listy na styku
maji jiny nazev v CR a jiny na Slovensku.

Pfipojeni dat z internetu

Program GEUS umoznuje pfipojit do wkresu automaticky mapové podklady, které jsou vefejné dostupné
na internetu. Vefejné ovSem neznamena, ze Ize s daty libowolné nakladat, viz Podminky pouziti
rastrowch dat z Internetul20). Dialog z obrazku nize se wwola z dialogu pro kresleni mapového listu (tedy
i data z interetu jsou vzdy stahovana po mapowch listech), viz Mapové listy|[ s8]

Mapy pripojované z Internetu :_ 5[

— Typ mapy
K.atastrélni mapa - WS sluzba CUZE,

PK mapa - W5 sluiba COZE

Ortofotomapa barewna - rozligeni 0.5m MwbdS]
Ortofotomapa barewvnd - mozlifgeni Tm

Cigitalni model Gzemi 1:25 000

Z&kladni mapa CR 1:10 000

Zékladni mapa CF 1:50 000

Autarnapa 1:150 000

Il. wojenzké mapovani [mapovani z let 1836 - 1852]
| Statni mapa 1:5000 -

ztralni mapa [volitelné

[T 'WMS prepizovat ulofené rasty  Wolba wistey WS, |

— Adrezal pro ukladani rastu

ILI:'\FI aztoyhOrkoB ar I ajit... |

— WyugEivang datov) zdro

Puartal weiejné sprawy [PAYS]: hitp: //geoportal. cenia. oz

FPodminky wéiti stabiovanpch dat Zavrit

Seznam dostupnych zdroju je v dialogu z obrazku wse definovan napevno (uvazujeme o moznosti tuto
definici umistit do samostatného defini€niho souboru, ktery by bylo mozné aktualizovat bez nutnosti
instalovat nowvou verzi programu). Vyjimku tvofi posledni zdroj ve seznamu, ktery umoZriuje volbu wstev
dostupnych na WMS senveru CUZK, wlba se spousti tlagitkem Volba vrstev WMS... Toto tlagitko je tedy
aktivni pouze pokud je zwoleny zdroj Katastralni mapa (volitelné vrstvy) - WMS sluzba CUZK.
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_ii x|
— WS informace
Ihttp: Az cuzk. czdwms. azp j

Werze: 1.1.1
Mazew: BCIUZEK - kataztralni mapa
Jméno; OGECWRS

rakny:

-~ prehledka kat.prac. - linie
- prehladka kat.prac. - besty
- prehledka kraju - linie
E- mapy KN

- DKM rozraztrovana

-[¥ zmeny rozrastrovane

- FM-D rozrastrovana

- skenovane KN

E- mapy KM - ireeerzni

SR C'E A rozrazty
[ zmeny rozrastiovane

= EM-D rozrastrovana inverzni

Welikost pigelu: IEI,EEI Zavrfit

Obecné o pouziti téchto dat

avana inverzhi

\_IL I B

K wuziti funkci pro pfimé stazeni dat z internetowych servert je nutné mit ve chvili, kdy se funkce
spousti, pocita€ pfipojeny do internetu. PferuSeni funkce v pfipadé€, Ze neni dostupné internetové pfipojeni
je obtizné a muze vést k chybowm hlasenim. Na wylepSeni této ¢asti programu se pracuje.

Seznam téchto serverl se pomérné rychle méni a je pravdépodobné, Ze se budou ménit i aplikace, které
data na strané server( poskytuji. Tedy dostupnost téchto dat zalezi samoziejmé na dostupnosti serveru
a dat na internetu. Bohuzel v sou€asné dobé (duben 2005) se Casto stava, ze tyto servery jsou pomérné
Casto nedostupné nebo wraceji chybna data. Tyto problémy bohuzel ze strany programu GEUS
nemuzeme oMivnit. Tato situace bohuzel vede asi k tomu, ze ve chvili, kdy servery s mapami bézi dobre,
zacnou uzivatelé stahovat data pro celé své zajmové Uzemi, ¢imz zase dochazi k pretizeni téchto
senverl. Doufejme, Ze reakci druhé strany bude nawy$eni kapacity server(i a ne jejich uzaweni.

Tyto funkce jsou tedy v programu GEUS "bonusem"”, protoze kwvili nutnosti dostupnosti dat na druhé
strané internetového spojeni, nelze zarudit jejich funk&nost do budoucnosti. Nepodléhaji tedy zarukam
uvedenym v licenéni smlouvé.

Samoziejmé se budeme snazit udrzet tyto funkce programu aktualni tak, aby uzivatel byl schopen
wuzivat vSech dat, ktera jsou takto vefejné poskytovana.

Posledni verze jsou ke staZzeni na naSich webowch strankach www.geus.cz.

Vyuzivané vefejné datové zdroje jsou uvedeny v kapitole Podminky pouziti rastrowch dat z Internetulzod).

Z hlediska uzivatele:

Rastrova data jsou pomérné objemna, proto je pro tyto ucely vhodné&jsi rychlé pfipojeni do internetu
(ADSL, pres kabelovou televizi nebo jiné pewné pfipojeni). Prostfednictvim klasického wtaceného
pfipojeni budou funkce pravdépodobné hodné pomalé, ale obecné by fungovat mély.

Pfi telefonickém pfipojeni je nutné nejdfive pfipojeni navazat, teprve potom spustit pfisluSnou funkci.

V pfipadé pfipojeni pfes proxy server, je nutné v Nastaveni - Obecné... - Internet nastavit adresu a port
tohoto serveru. Pfesny popis této problematiky pfesahuje moznosti této pfirucky. V pfipadé problémi
zawlejte na nasi technickou podporu, pfipadné zkuste oslovit VaSeho spravce sité. Pokud jste pfipojeni
pocitatem do internetu pfimo, ne pfes né&jaké sdilené pfipojeni v ramci né&jaké lokalni pocitaCové sité,
nemeélo by byt nutné proxy server nastavovat.
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7.25.2.1 Podminky pouziti rastrovych dat z Internetu

7.26

1.27

Program GEUS zde funguje pouze jako technicky prostfedek ke stazeni dat z wolné pfistupnych
internetowch server(l. V sou¢asné dobé to jsou http://map.env.cz a http://geoportal.cenia.cz.

Pouziti takto stazenych dat pomoci programu GEUS se fidi naprosto stejnymi pfedpisy, jako kdyby byla
data stazena prostfednictvim internetového prohlize¢e. Tedy pro program GEUS stazenim téchto dat
nijak nerozSifuje prava uzivatele s nimi nakladat!

Pfimo na http://map.env.cz nebo http://geoportal.cenia.cz jsme zZadna konkrétni omezeni nenasli.
Pouzivani dat se tedy fidi obecnymi predpisy, coZ v zasadé znamena, Ze data mlzete pouzit pro swvoji
potfebu, ale nemuZete je poskytnout dal$i osobé ani zdarma ani za Uplatu! To se v8ak mize zménit a je
na uzivateli, aby si omezeni v nakladani s daty sam owéfil na serverech poskytujicich data, viz odkazy
wSe nebo pfimo v programu GEUS.

Program GEUS je tedy nutné v tomto pripadé chapat jen jako jiny internetovy prohlizeé¢
pristupujici k datiim na volné pfistupném internetovém serveru.

Muze se tedy v budoucnu stat, Ze podobny pfistup k datiim na serveru bude zakazan. Dokonce se mlze
stat, Ze bude nutné funkci z programu odstranit. Tedy tato funkce ma v programu GEUS status
"bonusu”. Nelze totiz zaru€it, Ze bude vzdy funkéni. Proto je tedy i sou€asti UPDATE programu, ktery
maji uzivatelé GEUSu verze 12.0 zdarma.

Nasi snahou bude samozfejmé reagovat na vS8echny zmény v téchto internetowch aplikacich tak, aby je
uzivatelé programu GEUS mohli wuzivat pfimo z GEUSu co nejdfive po zjiSténi zmény. Zatim
pfedpokladame, ze budeme tuto udrzbu programu poskytovat pro uzivatele verze 12.0 zdarma, nejdéle
vSak do uvedeni dal$i nové verze programu na trh.

Popis ¢tvercové sité

Popis kfizku ¢tvercové sité jeho soufadnicemi. Dochytavani na ¢tvercovou sit zapne program pfi spusténi
této funkce automaticky. Soufadnice jsou vzdy wpsany na celé metry.

Popis ¢tvercovou sit’

Popis kfizku Etvercové sité jeho soufadnicemi. Dochytavani na Etvercovou sit’ zapne program pfi spusténi
této funkce automaticky. Soufadnice jsou vzdy wpsany na celé metry.
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Popis kfizku ¢tvercové sité jeho soufadnicemi. Dochytavani na ¢tvercovou sit’ zapne program pfi spusténi
této funkce automaticky. Soufadnice jsou vzdy wpsany na celé metry.

7.28 Textovy soubor...

VlozZeni textového souboru do wkresu. Uréeno primarné pro vkladani seznamu souradnic do kresby, viz
obrazek:

Umistit blok t

7.29 Rastr z internetu

Funkce, ktera prakticky kopiruje funkci Pfipojeni dat z internetul20) z funkce Kresli - Mapoveé listy[ s, ale
zde je umisténa samostatné, aby byla rychleji pfistupna pfimo, bez nutnosti volat funkci pro kresleni
mapowych lista.
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Mapy pfipojované z Internetu
Typ mapy

F.ataztralni mapa

PE. mapa

Bodoveé pole )
Ortofatornapa - razlidgen 0.5m [EU;K]
Ortofotomapa - rozlideni 0.25m [E0ZK)
Digitalni model gzemi 1:25 000
Z&kladni mapa CR 1:10 000
Zékladni mapa CR 1:50 000
Autornapa 1:100 000

II. wojenzké mapowvani

Statn mapa 1:5000

K ataztralni mana Ivalitelné szl

[ Prepizovat ulofené rastmy

m

Adresar pro ukladani razstru
M&fitka P

OO0 |L|:'xF| aztrysOrtoBar

=

Kresleni je tedy opét zalozené na standardnim kladu mapowych listt S-JTSK, proto je zde umoznéna i
wolba méfitka (viz obrazek). Tedy vzdy se stahuje (resp. kresli) rastr ve velikosti mapového listu pro

nastavené méfitko mapy. Dale viz Pfipojeni dat z internetu

202],
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8.1

8.2

8.3

Vypoéty

Jsou umistény v hlanim menu grafiky pod souhrnym oznacenim Vypocty. Jsou zde zahrnuty jak Cisté
wypocetni funkce, tak funkce na rozhrani wpoCetnich a konstruk&nich uloh (tfeba interpolace wysek).

Vypocetni funkce pIné sdili s wpocetni ¢asti programu wypocetni protokol. Pokud je tedy zapnut ve
wpocetni ¢asti wstup wpocetniho protokolu, jsou tyto funkce protokolovany témér stejné jako ve
wpocetni ¢asti, viz navody jednotliwych uloh. Ovadat protokol (editovat, pfesmérovat,...) Ize vSak pouze z
wpocetni Casti, véetné zapnuti/wypnuti wtvareni protokolu.

Ve vSech téchto funkcich je pouzit rezim dochytavanil13). Do protokolu se tedy, v pfipadé dochyceni na
zobrazeny bod seznamu souradnic, wpiSe jeho celé Cislo. Pokud nebyl pfi identifikaci bodu dochycen
pfimo bod seznamu soufadnic, ale néjaky jiny obecny bod, je misto €isla bodu do protokolu wpsan
fetézec samych XXXX..

XY bodul 207

Smémik a délkal 20N
Interpolace \_/y'éeklz_mﬁ
Vyméra obvodem|[z09)
Vyméra automaticky|2_09'ﬁ
Prisedik primek 2
Kubatu:ymﬁ

XY bodu

Ur€eni soufadnic Y a X libowolného bodu na obrazowvce. Pfi identifikaci bodu mysSi je pouzit kompletni
rezim dochytavanil 131 TakZe fukce neni urdena jen wpisu soufadnic zobrazenych bodti ze seznamu
souradnic, ale wypiSe souradnice libowolného bodu: napf. konce ¢ary, kfizku ¢tvercove sité i bodu volné v
prostoru ukazaného mysi "od ruky". Uréené souradnice jsou wpsany do dolni ¢asti na obrazovku.

Pokud je zapnut wstup wpocetniho protokolu, je bod wpsan do wpocetniho protokolu. Pokud nebyl bod
dochycen na bod seznamu soufadnic, je misto €isla bodu v protokolu wpsan fetézec samych XXXX..

Vypoc€etni funkce[20M

Smeérnik a délka

Uréeni délky a smérniku mezi dvema body. PfFi identifikaci obou koncowych bodu je pouzit rezim
dochytavanil 131 Hodnota délky a smérmiku se vypisuji jiz prabézné pfi pohybu mysi pfi ukazovani polohy
druhého bodu spojnice. Funkci Ize tedy wuzit i k orientaCnimu zjiStovani délek ve wkresu. Hodnoty se
wypisuji v pravé dolni ¢asti obrazowy.

Pokud je zapnut wstup wpo€etniho protokolu, jsou body a ur€ené hodnoty délky a sméru wpsany do
wpocetniho protokolu.

Vypoc&etni funkce[z0M

Porovnani dvou bodu

Program wyzve k zadani dvou bodl a wpiSe rozdily v soufadnicich a hodnoty Up do stavového okna (viz
obrazek) v€etné wtwofeni wpocetniho protokolu.

Vypis wsek Ize zapnout/vypnout.
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8.4

8.5

Zadejte preni bod Y. T.05 X:204.84 [~ Natt | [ fisla bodin v Fopisy
Dp=8039 Dx=583 Up=707 Dz=101.40 Délka 10.00 [hel | 260.0028 93 [ Wodky bodt [ Kvalita

Vzdalenost bodu od pfimky

Funkce urci a protokoluje vzdalenost bodu od pfimky. Bod z kterého ma byt spuSténa kolmice na pfimku
musi byt bod z kresby nebo ref. wkresu. Pfimku Ize zadat linii, Usekem na lomené Cafe nebo dwojici
bodu.

Uloha slouzi napt. k protokolovani, Ze dany bod leZi na n&jaké ptrimce.

Interpolace vysek

Interpolace wsek mezi dvema body s wskou, nelze tedy pouzit body bez wsky nebo obecné grafické
body. Pfi identifikaci obou bodU je pouzit reZim dochytavanil13). Pokud je zadan bod bez wsky, program
vstup ignoruje a pokracuje ve funkci, proto je dobré mit zapnuté zobrazovani wskowch két.

Po zadani dwou bodl s wskou jsou na jejich spojnici wwznaceny body, kudy prochazi wstewnice
zadaného intervalu: viz Menu - Nastaveni - Vyskopis - Interpolacni linie:

¥y=kopis x|
—Pocet cifer u wighky

—Fred teckaou

e e o e Waar

—Za teckau m

@l e o e

.l Welikozt popizu wigky bodu [mm] |'|,5

—Interpalacni lnie

Rozestup [m] 1.0

£hacka
" tecka

% kiizek - welkost raménka [pixel] |2

[~ pomocné sméry interpolace

X Stomo |

Rozestupem v metrech se mysli interval interpolace w3Kky. Interpolované body jsou do wkresu umistény
jako soucast specialniho grafického prvku interpolaéni linie. Tedy pfi identifikaci jednoho kfizku na
spojnici se wberou najednou i vSechny ostatni kfizky na této spojnici, to znamena se napf. i mazou jako
jeden prvek v8echny najednou.

Interpolované znacky je vhodné umistit do samostatné wstwy, aby je bylo mozné v pfipadé potfeby také
samostatné wypnout.

Spojeni vSech pfislusnych interpolagnich znacek wstewnici/kfivkou zatim tato verze programu umoznuje
od verze 13.0, nicméné kresleni kfivek neni nijak optimalizovano na zaobleni a specifika kresleni
wstewnic.
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Vypoc&etni protokol se o této funkci newytvari.
Vypoéetni funkce[207
VysSkopis - nastavenif é)

8.6 Vymeéraobvodem

Funkce pro "ruéni" uréeni plochy. Po spusténi funkce Zada program postupné zadavani lomowych bodu
obvodu ur¢ované plochy. Pfi zadavani bodu je pouzit rezim dochytévénilTﬁ, takze podle aktivnich
pfepinac¢l dochytavani Ize na obrazovce identifikovat jako body obvodu plochy i priseciky pfimek (napf.
praseciky starého a nového staw), koncové body pfimek, zobrazené body seznamu soufadnic, atd.

Pfi uzavirani plochy neni nutné identifikovat znow prwni bod, staci stisknout pravé tlacitko mysi nebo
klavesu [Esc] a program plochu sam uzawvie a wpisSe jeji velikost v metrech &tvere€nich.

Pokud je zapnut tisk wpocetniho protokolu, wpiSe program protokol se vSemi lomowmi body pod Cislem
parcely zadaném v dialogovéem okné.

8.7 Vyméra automaticky

Funkce pro "automatické" ur€eni plochy. Po spusténi funkce zada program zadani bodu uwnitf uzavené
plochy. Uzawenou plochou se mini plocha ohrani¢ena liniemi. Linie na sebe musi navazovat s
matematickou pfesnosti, zaCatek jedné musi byt dochycen na konec druhé linie, pfipadné jsou konce
linii dochytavany na stejné body seznamu soufadnic. Toho se dosahne wtvafenim kresby se zapnutymi
pfislusnymi pfepinaci rezimu dochytévém’lTﬂ

Linie se mohou i kfizit, vtom pfipadé program pfi whledavani obvodu plochy pokraéuje z priseciku po
kfiZzujici linii. Pokud uzavienou plochu protina neuzawena linie, program se po neukon&ené linii "wrati
zpét" a tim ma wsledna plocha spravnou hodnotu, ovSem ve wpocetnim protokolu se objevi vSechny
lomoveé body VCetné takove "slepé" odbocky.
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&% vypoiet ple o [=] | 310
Oznaceni plachy IF" \\
® Wpmeéra [m2] [909.0753 338
“RER k.
Zékladni | Pokrosilé | "8 k.
5 # 336

vidikelng proky

v VuluEovat vloZens body ﬂ"*.,h“ %“%Q_

v UwaZovat dvaji soufadnice . °‘°+“

[ Odeditat vnitini oblast k. b
[~ Pfebirat text do oznaceni 3

¥ Referenéni wikresy FK

[T Zobrazowat witpis wipodhu

3 vipocet ploch ST I=TE9| I Vs =
Oznaceni plochy IF' Ozrnaceni plochy |12?5

# Woméra [m2] |909.0753 2 Moméra [m2] 11859712
Z&kladni I Pokradis | Zakladni  Pokroéilé I
Ividitelné Rk j [ “ybrat body na obwadu

Sk A B e
[T Pouze celé linie

pouze hranice parcel
hranice + BFEJ
hranice + vhitfri kresha
nastavend vrstva

hranice + wéché biemeno
hranice + wrstva

[ Zobrazovat vipis sipotiu M aximalni potet bodd IEDD

[ wiméra do schrénky
I~ Zvjraznit wybarvenim [

V pfipadé zapnutého wytvareni wpocetniho protokolu je dobré pfedem v dialogu této ulohy (viz obr.) zadat
oznaceni parcely. Program wZaduje potwzeni protokolace wbrané plochy a vtomto okamziku Ize jesté
zménit oznaceni parcely. O wpoctené ploSe je wpsan kompletni protokol v€etné Cisel lomowych bodu.
Program je schopen urcit i plochu oblasti, jejichz hranici tvofi kruhovy oblouk.

Program je schopen i automaticky odeéitat vnitini uzawené oblasti, viz pfepinaé Odecitat vnitini oblasti.
Prebirat text do oznaceni: pokud je zapnut tento pfepina€ a jako bod uwnitf parcely se pouzije kliknuti na
text Cisla parcely, je toto Cislo parcely prevzato do formulafe a tim také do wpocetniho protokolu.
Referenéni vykresy: tento prepinac je nutné zapnout pokud se maji vzit v Uvahu i prky pfipojenych
referenénich wkresu, napfiklad v technologii VFK je platna katastralni mapa uloZzena pravé v pfipojeném
referenénim wkresu.

Vyznam ostatnich pfepinacu je jasny jiz z jejich nazw.

Poznamka: Plvodni GEUS pro DOS az do verze 6.15 obsahoval ur¢itou nedokonalost: Umozrioval totiz
vioZit spojnici nulové délky. Ta vznikla pfi dvojim kliknuti na stejny bod za sebou pii vytvareni spojnic.
Od verze 6.16 program spojnici nulové délky viozit neumoZrioval. Mize vSak vzniknout pri editaci polohy
linie pfesunem jednoho konce na druhy. Pokud se pfi vyhledavani obvodu plochy vyskytne spojnice
nulové délky, ohlasi program, Ze plochu nedokaze vyhledat. Spojnice nulové délky Ize odstranit funkci
Pomlicky - Kontroly...

Program také neni schopen urcit plochu v pfipadé duplicitnich linii, které Ize opét odstranit funkci
Pomdcky - Kontroly...
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Algoritmus dle vyhlasky €.357/2013

Vypocet dle této KV se zapina pfepinatem Vylucovat vioZzené body. Pfi wpnutém pfepinaci se wmeéry
pocitaji "postaru”. Timto pfepinatem se samoziejmé prepina zplUsob protokolace wpoctu ve wpocetnim
protokolu.

Znéni pouzitého algoritmu je nasledujici:
Postup uréeni lomovych bodu:
krok1:
body vzdalené vice nez 1 cm od spojnice sousednich bod budou oznaceny
jako lomowvé, ostatni body budou oznaceny jako wyloucené
krok 2:
pokud neexistuji minimalné 2 lomové body, oznali se jako lomové body
vSechny body na obvodu parcely
krok 3:
bude proveden test vS8ech wlou¢enych bod(i na spojnici mezi sousednimi
lomowmi body, uréenymi v kroku 1.
Pokud:
0 jsou vSechny wloucené body vzdalené od spojnice lomowych bodl do 1
cm etné, pak se jedna o body na pfimych spojnicich a zlstanou wlouéeny
0 je alespon jeden z wlou€enych bodu ve vzdalenosti vétSi nez 1 cm od
spojnice lomowych bodd, pak:
- existuji-li pravé jenom wloucené body s kédem kvality 3 a 4, oznaci
se jako lomové vSechny tyto body
- neexistuje-li zadny wlouceny bod s kédem kvality 3 a 4, oznaci se
jako lomové vSechny wyloucené body, které jsou od spojnice lomowych bod
ve vzdalenosti vetsinez 1 cm
- existuje-li kombinace bodl s kédem kvality 3 az 8, pak body s kédem
kvality 3 a 4 se oznaci jako lomové, a nasledné probéhne dalsi prachod
obvodem s nov& nawZenymi lomowmi body (postup pokracuje
rekurzimné krokem 3).

Vypocet vymér a protokol

e V pfipadé duplicitnich bod(i na obvodu plochy (musi shodné soufadnice) je protokolovan ten s lepsi
kvalitou (niZ8im KK).

8.71 Vypocet vymér a dvoji souradnice

¢ Vypocet ploch automaticky - viz pfepina¢ UvazZovat dvoji souradnice.

e Tento pfepinac je uréen pro wpocet dle logiky nowely whlasky &.164/2009, whodnocuji se body na
obwvodu a pfipadné se nahrazuji soufadnice SPOL za SOBR. Viz obrazky, kde je vlevém dolnim rohu
parcely 1537/2 vidét, Ze byly do wpoctu pouzity soufadnice polohy, misto soufadnic obrazu (ktery
definuje kresbu mapy). Viz také text protokolu v obrazku nize.
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C Vypocet ploch

poLze hranice parcel |—

qqAAAA

| 0010 0290 0079

00710 2867 1287
0010 2867 1283
00710 0330 0031
0010 0330 0082
-0010 2332 000
0010 0330 0026
0010 2367 1261
0010 0330 0087
0010 0330 0030
0010 2867 1277
0010 0330 0093
0010 0330 0073
00100330 0146
00100330 0079

253

2493

3.0
14.59
9.64

282

262

1.35
14.39
244

349

310
4.50
0.8

788583.05
708585 66
788687 87
783530.10
788604, EE
78861420
7E8E12.06
783610.54
788610.21
78853542
788553.05
78858967
72358763
788583.75
¥88583.05

115643555
115643792
1166439.93
1156431.95
116643097
1156433.56
116648772
1156438540
1166484 21
1156486.65
115643605
115643519
115643286
116648514
115648555

F.ady kealt [kk:3.8] (kkx4 viodené dle 77 odst. 2]

Pfi wipodtu dozlo k nahrazeni
druhou zouradnici bodu [SPOL za SOER]

Do Ll D Cad 00 D L2 00 D Dl O O 00 0D Ll
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8.9

Priasecik primek

Funkce pro umisténi bodu do prasecéiku dvou linii. Program Zzada zadani dvou existujicich linii. Zadani
Cisla bodu a dalSich informaci pro ulozeni bodu seznamu soufadnic odpovida funkci pro pfidani
jednotlivého bodu do grafiky.

Prisecik primek B
st [100003 ¥
Cizlo: ;
iska [0.00 B
Popiz I j
W Kvdebodi [6 v

Y. oo

® 0.0

¥ Potvrzovat vlofeni bodu

O provedeném vypoctu se wtvafi vwpocetni protokol. Stejného wysledku Ize dosahnout umisténim
jednotliveho bodu (Kresli - Bod) do priiseciku dvou linii pfi zapnutém dochytavani na priseciky, ale
newtvofi se wpocetni protokol.

Prepina¢ Kv. dle bodu zapne automaticky uréeni kvality bodu dle nejhor$i kvality bodu, kterymi jsou
uréeny pouzité objekty. Pokud nema néktery z bodl pouzitych objekt( nastavenou kvalitu (napfiklad
objekt nebyl dochycen pfesné na bod), je pouzita kvalita nastavena ve wse zobrazeném formulafi (vpravo
od prepinace).

Viz také Kresli bod[ 3.

Pozor na zapnuté zaokrouhlovani souradnic:

¢ P¥i wpnutém zaokrouhlovani soufadnic jsou soufadnice uchovavany na 12 platnych mist (z ddvodu
kompatibility se star§imi verzemi GEUSu), to jsou v pfipadé X soufadnice JTSK setiny milimetru, coz
by pro bézné prace méla byt postacujici, wpocteny prasecéik pfimek tak lezi pfesné (s presnosti 12
platnych cifer) na obou pfimkach.

¢ P¥i zapnutém zaokrouhlovani se podle pozadavkt KN zakrouhluji obé soufadnice samostatné a ne
vzdalenost od pruseciku, tedy napf. prisecik o pfesnych soufadnicich 0.01499999 a 2.02499999 se
zaokrouhli dle pozadavkd KN na 0.01 a 2.02, vzdalenost mezi témito body spoctena bez jejiho
zaokrouhleni je 0.007071, pfi zobrazeni této vzdalenosti zaokrouhlené na cm se samozfejmé zobrazi
0.01, tedy VSe tak, jak to katastr pozaduje (viz dale).

¢ KN tento rozpor feSi v ISKN tak, Zze v DKM se nesmi dv& pfimky protinat, vzZdy se v misté protnuti musi
spocitat prisecik a veSkera kresba pak na néj navazat, tim se obejde problém, kdy wpocéteny
zaokrouhleny prasecik lezi iastné matematicky mimo pGvodni pfimky. Tim zase vznika dal$i problém,
Ze se diky zaokrouhleni miaze zménit i wméra sousedniho pozemku, kterého se Mastni GP netyka, to
snad bude néjak feSit nova whlaska.

e Tedy voblasti KN je tento problém obecné znamy a pfedpisy jsou na néj upravené, mimo KN tento
problém pfi sprammém nastaveni GEUSu nevznika, GEUS se vSak nej¢astéji pouziva pro KN, takze po
instalaci programu je zaokrouhlovani soufadnic standardné zapnuté.

Prisecik primky a kruznice

Program postupné wzve k zadani nejdfive pfimky a pak kruhového objektu (= kruznice nebo kruhového
oblouku).
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8.10

Pris. pimky a kruZnigek|
Nait  [lo0003 <

Ciglo: |NEENITE

Yigka |n.nn
Popis I j
[T K. dle bodd IE "’I

- |5?5905.5?
- |EIB?‘?‘82.29

v Potvrzovat vioZeni badu

Obecné se mohou pfimka a kruhové objekty protinat ve dvou bodech, program to fe$i nasledujicim
dotazem.

Y =GFEB09.07 == S8¥FF246
Zaradit bod do kresby ? [pokud jzou dva prizediky tak poloha kliku widi fedeni]

Prepina¢ Kv. dle bod( zapne automaticky uréeni kvality bodu dle nejhorsi kvality bod(, kterymi jsou
uréeny pouzité objekty. Pokud nema néktery z bodl pouzitych objekt( nastavenou kvalitu (napfiklad
objekt nebyl dochycen pfesné na bod), je pouzita kvalita nastavena ve wse zobrazeném formulafi (vpravo
od prepinace).

Viz také Kresli bod[ 3 a Prusegik pfimek| 213\

Priasecik oblouku a kruznice
Program postupné wzwve k zadani dvou kruhowch objektl (= kruznice nebo kruhového oblouku).

Priss. oblouku a lruzniatk|
Nait  [03800736 v

Cizlo:

Widka |n.nn
Popis I ﬂ
[T Es. dle bodi IE "’I

i |n.nn
v ||1|:u:|

v Potvrzovat vlofeni bodu

Obecné se mohou kruhové objekty protinat ve dvou bodech, program to feSi nasledujicim dotazem.

Y =6/6809.07 X = 98777246
Zaradit bod do kresby 7 [pokud jzou dva pridseciky tak poloha kliku unéi fegeni)
T
Prepinac¢ Kv. dle bod( zapne automaticky uréeni kvality bodu dle nejhorsi kvality bod(, kterymi jsou
uréeny pouzité objekty. Pokud nema néktery z bodl pouzitych objektt nastavenou kvalitu (napfiklad
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8.11

8.12

8.13

8.14

objekt nebyl dochycen pfesné na bod), je pouzita kvalita nastavena ve wse zobrazeném formulafi (voravo
od pfepinace).
Viz také Kresli bod[ 3 a Prasegik primek|z1a.

Kubatury

Tato funkce slouzi k wpoc&tu kubatur trojuhelnikovou metodou: Primét plochy kubatury do vodorowné
roviny je rozdélen na trojuhelniky. V kazdém trojuhelniku je spoctena stfedni pficka na srownavaci
rovinou, ta je wnasobena plochou trojuhelniku, tim je dana kubatura pro dany trojuhelnik. Soucet kubatur
vSech trojuhelnik(l dava celkovou kubaturu.

Pred wpoCtem kubatur je nutné wtvofit ruéné trojuhelnikovou sit. Trojuhelnikovou sit mohou twofit pouze
body s wskami, proto je vhodné pro wtvareni sité zapnout zobrazeni wSkowch két. Body s wskami se
spojuji do trojuhelnikt pomoci linii libovolného typu ¢ary, barwy a do libovolné wstvy.

Po wtvoreni trojuhelnikové sité se spusti funkce vypoctu kubatur. V plovoucim dialogu je nutno nejprve
zadat vySku srownavaci roviny. Potom staci jiz pouze identifikovat jednotlivé trojuhelniky ukazanim downitf
jejich plochy, od kazdého trojuhelniku je okamzité spoc¢tena plocha kubatura a tyto hodnoty jsou
pricteny k sumam. Uwnitf kazdého jiz identifikovaného trojuhelniku se objevi napis "kub". Vysledna
plocha a kubatura je dana sumami po identifikovani vSech trojuhelnik.

Pred spusténim wpoctu kubatur je vhodné si zapnout néjakou nepouzitou wstwi. Do této wstwy budou
ukladany napisy "kub". Tim, Ze jsou v samostatné wstvé, se pak snaze rusi. Pfipadné staci tuto wstw

wpnout.

Suma délek linii

Dal$i chovani programu zalezi na to, zda byl pfed spusténim funkce jsou wbrany néjaké pnky. O wbéru
grafickych prnki pojednava kapitola Vybéry grafickych prvkl 17,
Neni vybran zadny prvek:

Program pozZaduje zadani wstwy pro wpocet souctu délek vSech linii vzadané wstvé. Napfiklad ve wstvé
pro novou Mastnickou hranici Ize funkci pouzit jako podklad pro wuctovani mérnych jednotek GP.

Jsou vybrany néjaké prvky:

Program secte délky vSech wbranych linii.

Uhel mezi aseékami

Ur€eni uhlu mezi dvdma jiz nakreslenymi liniemi. Zadavaji se jiz nakreslené linie, body zadat nelze.
Funkce nepracuje s lomenymi ¢arami.

kel IEE.DDEE

Dopagetda200 |

Uloha neni zapisovana do wpodetniho protokolu.

Délka do schranky

Funkce urci délku mezi dvema body nebo délku linie a hodnotu Vozi do schranky - je to hlané pomucka
pro ulohu ovéfeni identickych bodli ve wpocetni ¢asti.
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Délka do schranky [E]
£piienb zadani
(" Linie 1 2body

.

8.15 Prepocet WGS84 - JTSK

Po naplnéni soufadnic JTSK zadanim v kresbé dojde automaticky k uréeni odpovidajicich soufadnic
WGS84.

Prepocet WGSE4 - ITSK E]|

WESE4 JTSE
>
Sevemi Sitka [] = W ﬂ
0.000000 - 0.00

\ichodni délka [ y
0.000000 i A T

* ztupne
si=0° 000"

wd=0° 000 Malézt v v kresbé

kerdidnoya konvergence

0.000 o] Dodhl Zawiit

8.16 Urcenitransformacniho klice

Postupné zadavani dwojic bodl "pfed a po transformaci”. Seznam bodu nelze editovat, pouze Ize zruSit
posledni (viz tlaCitko v obrazku), Ize vSak upravovat pouzité body po zobrazeni protokolu o wpoctu (viz
nize) stejné jako u standardni wpocetni funkce "transformace".

&)

 helmertova
= afinni

— Yektom pfirazeni
Paotet: |4

Lzt pozledni |

= helmertova
= afini

— Yektony prifazeni
Pacet: ID

ZiLgh pozledni |

1

Frovest wipotet | . Provést wipocet

Po stisknuti tlaitka Provést vypocet je zobrazen standardni protokol o wpoctu tranformace, vCetné
zapisu do wpocetniho protokolu po potwzeni wpoctu tlacitkem Pokracovat:
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#™ yysledky - prohlZeni a dpravy = |I:I|i|
it ddddbbd i dddd4+y Visledky transformace, 1. wypocet tidtdddidddddd44i+444
Odchylky transf.: Vy = VE = op = Mezni odch. = 0.00

Stfedni chyba transformace : 3.05 Mezni : 0.14
Vypusténim 3. bodu klesne =stfedni chyba na - 2.68

PREKROCENA MEZNI ODCHYLKZ
== Transformacni koeficienty

A[l,1] = 0.9999978544 Afl1,2] =-0.00207145874
A[2,1] = 0.0020714974 Af2,2] = 0.9955978544
Posun ¥ = 2405.75 Posun X = -1611.51
M&Fiko = 1.0000000000

2]*Xs
2]

Vzorec: Yn=Posun¥+4[l,l1]*Y=+A[1,
[2,2]*Xs

Vzorec: Xn=PosunX+4[2,1]*Y=+A]

| o Pokracovat I X Opravy | e\f’ypuéetzmén M Yrat 1 wypodet | gk Bod dofz wwpottu

| [Enter] =pokracuj [Esc] =opravy [+/-]=pouZit do vypoctu [Ctrl+Enter] =dalii vipodet [Ctrl+Home] =vrat’ 1.vypodet A

8.17 Transformace vybéru...

Funkce slouzi k transformaci pfedem wbranych pnku s wjimkou typu bod. Ten nelze v grafice
transformovat.
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x

[T Meménit stoteni texti a znacek
[T Ménit velikost texti a znacek

v “ubwaret kopii wibém v Kopi do bloku

—Drvojici bodi
[T Meménit méfitka [zhodnosta)

v Zmdit wibér po tranzformac

Tranzformace pres identické body

—Obecna transformace

Transformace zadana vice body

—Akbualnim klicem

A[1.1]= |0.00000000
A[2]= |0.00000000
A[1.2] = |0.00000000
A[2.2]= 000000000

Pasun 't = |n.un
Poszun = IEI.EIEI
M Efitko = |IZI.IZIIZIIIIIJEIIIIIJE|

Transfarmoyvat wpbrans klicem

Jsou k dispozici dvé varianty jak transformovat wbrané pnky.

1. Transformace pres identické body

Program wzaduje zadani dwojice identickych bodd. Body nemusi byt pfimo prwky typu bod, staéi ukazat
libowolné do wkresu napf. na konce linii. Nejdfive se zadava poloha bodu pfed transformaci a pak poloha
kam pfijde bod ztransformovat. Po zadani druhého bodu z dwjice identickych bodu je wpocten
transformacni kli€ a wbrané pnky jsou pfetransformovany. Je zde moznost vzit akci Z;ﬁl?fﬁ.

vyznam pfrepinacu:

neménit méritko (shodnostni) - transformacni kli¢ je ur€en tak, Ze méfitko transformace je romo jedné.
Tedy shodnostni transformace. Prakticky to znamena, jestlize transformujeme linii o urcité délce, pak
tato linie po transformaci bude mit délku shodnou s jeji délkou pfed transformaci.

zrusit vybér po transformaci - po provedené akci se wbrané transformované prwky automaticky
odoznaci

2. Transformace aktualnim klicem

Pro pouziti této funkce je nutno mit uréeny transformacni kli¢. Ten maze byt uréen ve wpocetni ¢asti
programu, nebo pomoci Id_KMD. V dialogu jsou wpsany hodnoty transformaénich koeficientt a v
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pfipadé, Ze hodnota méfitka je rowa jedné se jedna o shodnostni transformaci. Transformace je
zahajena stiskem tladitka Transformovat vybrané klicem.

Vyznam prepinacli spoleénych pro obé varianty:

Neménit stoceni text( a znacek - transformaci je pfepocten pouze vztazny bod textl a znacek, ale
jejich stoceni se transformaci neméni. Napf. pozadujeme, aby texty a znacky i po transformaci byly
orientovany k sewveru.

Ménit velikost textt a znacek - tento pfepina ma wznam, pouze pfi transformacich kdy méfitko
transformace je rizné od jedné (podobnostni transformace). Pokud je zaskrtnuto pak jsou velikosti textd
i znaCek pfenasobeny méfitkem.

Vytvaret kopii vybéru - wbrané pnky jsou nejdfive zkopirovany a transformace je uplatnéna az na kopii
wbranych pnkd, pavodni wbrané pnky zlstanou netransformované.

Kopii do bloku - pfepina¢ se uplatni pouze pfi zapnutém predchozim pfepinadi. Transformované
zkopirované prky se spoji do jednoho bloku kresby (viz Prace s bloky kresby@).

Transformace KM-D

Transformace kresby "od oka" pro KM-D

Funkce slouzi pro ziskani transforma&niho kli¢e "ad hoc" pfi pfifazovani zmény do KM-D (katastralni
mapy digitalizované). Tedy pokud mozno co nejvic podobné tomu, jak je tato Cinnost provadéna na papife

s prasvitkou. PFi "ruénim" zplsobu prace je prasvitka "od oka" tak dlouho posouvana po mapé, dokud se
twirci geometrického planu nezda, Ze poloha zmény co nejvice odpovida skute¢nosti.

Bohuzel implementace téchto postupl "dle citu" je v pocitacich velmi naro€éna. V tomto pfipadé je
schopnost lidského oka rozlisit detaily na mapé (i bez lupy) mnohem wssi, nez rozliSovaci schopnost
monitoru, kde je mapa zobrazena (vétSinou 1024 x 768 bodu).

Proto obecné nejde na obrazowvce posouvat a otacet pfifazovanou zménu rownou, ale je tento postup
nutné trochu obejit. Snad se ndm to podafilo. Dale uvadime cely postup pro wuZiti této funkce:

Priprava

Vypocéetni protokol

Samozfejmé je nutné vSe, co se bude délat, zaznamenavat do wpocetniho protokolu. Proto je vhodné
nejdfive zkontrolovat, zda je wtvareni wpocetniho protokolu zapnuto.

Nacteni stavajici kresby katastralni mapy

Do grafické Casti je zapotfebi nacCist obraz plvodni katastralni mapy. V tomto pfipadé se bude nejCasté;ji
jednat o katastralni mapu digitalizovanou, tedy KM-D. KM-D by méla byt pfedavana ve formatu VKM,
nebo-li wménném formatu katastralni mapy. Tento format GEUS nacist umi, viz navod pro import VKM.
Soufadnicowy systém by mél Sv. Stépan nebo Gusterberg.

Vypocéet a zobrazeni méfeni v terénu

Vypocet a zobrazeni zmény probiha vétSinou v mistni soustave, pfipadné v S-JTSK. Body jsou v&tSinou
ocislované od ¢isla 1 bez ohledu na pGvodni Cisla starého staw v KM-D. Body starého staw samozfejmé
uz néjaka Cisla maji, ale malokdy jsou jasna uz v terénu, aby je bylo mozné pfifadit uz pfi méfeni v
terénu.

V kresbé v GEUS se tedy objevi Mastné 2 kresby, které jsou od sebe pomérné vzdaleny, protoze kazda
je zobrazena v jiném systému, a pfitom jsou zobrazeny v jedné kresbé.

Rychlé prepinani pohledd na obé ¢asti kresby
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Protoze pfi dal$i praci bude nutné Casto pfechazet z jedné &asti wkresu na druhou, tedy neustale
pfehazovat pohledy na rlizné, vzdalené, ¢asti wkresu, Ize wuzit jiné nové funkce: ukladani pohledu
(wrez() na kresbu.

Pokud v grafice nastavite pohled (jinak feCeno wfez) na urcitou ¢ast wkresu, Ize ho ulozit do paméti
(zapamatovat si ho) stisknutim kombinace klaves [Ctrl]+[x]. Xznamena libovolnou funkéni klavesu 1
az 9. Zpét tento pohled (wfez) obnovite kdykoliv stisknutim kombince [A1t]+[Fx], kde Fx je funk&ni
klavesa, kterou jste pouzili k uloZzeni pohledu.

Tedy nastavite pozadovany wfez na obrazovce pomoci funkci pro zvétSovani a posun kresby a stisknete
kombinaci klaves napf. [Ctr]+[1]. Potom zobrazite jinou ¢ast wkresu (opét pomoci funkci pro
zmensovani, zvétSovani a posouvani) a stisknete kombinaci klaves napf. [Ctrl]+[2]. Mezi témito wiezy se
pak prepinate kombinaci klaves [A1t]+[1] a [Alt]+[2]. Vyuzit Ize samoziejmé vSech klaves az do
Cisla 9, tedy lIze ulozit az 9 pohledl najednou.

Vlastni prifazeni zmény do puvodni kresby

Oznaceni identickych bodu

Identické body se oznaluji v kresbé& zmény, tedy v €asti, kde je zobrazeno méfeni. Zobrazte si tedy Cast
wkresu, kde zména zobrazena (mizete wuzit pfepinani pohledd popsané v predchozi podkapitole).
Spustte funkci pro wbér pnk (tlacitko s ikonou Sipky kurzoru) a wbirejte grafické objekty bodd,
reprezentujici identické body. Vybran musi byt graficky prvek typu "bod" (konce a priseciky ¢ar wybrat
nejde nebo presnéji feCeno jde, ale pak nebude nasledujici funkce pracovat), proto je témeéf nutné
zapnout tzv. "neredlny" rezim (tlaitko Real), kdy se body zobrazuiji v libovolném zv&tSeni na obrazovce
stale stejné velké.

Pokud se vam neustale wbira jiny graficky prvek v blizkosti, wberete ten sprany postupnym
"zkouSenim" pomoci prostfedniho tlacitka mysSi. Vybirani bodl Ize také ulehcit tim, ze nechate zapnutou
pouze wrstw s body (obwykle wstva €.18).

Pfipadné Ize i wuzit funkce pro hromadné wbéry, kde |ze zaSkrtnout poli€ko pouze pro praci s body, Ize
zadat i interval pro ¢isla bodd.

Umisténi identifikatord na vybrané body

V ovadani grafické ¢asti programu je tento nowy graficky prvek oznacovan Id_KMD. Tim je wyjadfen
popisny nazev "identifikator identickych bodl pro pfifazeni zmény do KM-D". Prvek Id_KMD se na
vSechny wbrané body umisti najednou funkci Specialni - Tr. KM-D - DopInéni Id_KMD. Prvek ma
formu krouzku o poloméru 2 metry a textu, ktery je kopii Cisla bodu. Krouzek o velikosti 2m slouzi hlamné
jako méfitko velikosti odchylek, protozZe jejich velikost se obrazowvce "od oka" Spatné odhaduje.

Nalezeni transformaéni klic¢e "od oka" - posouvani a otaceni identickych bodu
Nyni nasleduje vastni transformace od oka.
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Transformace pro KM-D

Doplnit 1d_FMD

Yiber viech d_KMD

Precislovat [d_KMD

ezt bk, klic
[ do mistni

akbudlnd kiié

A[1.1] = |n,nnunnunn

A[2]1] = |0,00000000

A[1,2] = {0.00000000

A[2.2] = ||1nnunnunn

Posun'Y = ||1nn

Pozun = = IEI,EII:I
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b itk o = |n,nnunnunn

Transformmyat wubrane klicem

Praotokolace prifazeni zmémny

Ffirazeni zmény | Ma spojnici bodd

Zavrit |

. Vyberte vSechny pozadované pnky Id_KMD (wbrané jsou zobrazeny bile), nejrychleji to jde
stisknutim kombinace klaves [Ctr]+[l] nebo pomoci hromadného wbéru, kde jako jediny wybirany
prvek ponechate zaskrtnuty prave typ Id_KMD, pfipadné funkci Vypocéty - Transformace KM_D -
Vybér vsech Id. V pripade, Ze by ve wkresu bylo vice mistnich soustav najednou, Ize pouzit pouze
hromadny wbér, ostatni moznosti oznaci ve wkresu vZdy vSechny existujici prnky Id_KMD.

[N

2. Funkci pro posun kresby provedte hrubé posunuti a pooto¢eni kresby zmény do kresby plvodni
mapy (viz oMadani standardni funkce pro posun a oto€eni kresby). Zde je prave whodné wuzit
pfepinani mezi obéma ¢astmi wkresu (kresba zmény a kresba plivodni mapy) pomoci ulozenych
pohled.

3. PFi hrubém otaceni a posouvani muizete kresbu riizné zvétSovat a zmensovat, tyto funkce jsou
"transparentni”, tedy neprerusi provadénou funkci posouvani. Opét Ize wuzit ukladanych pohledt
(wrezl). Pfipominam, ze jemnéj$i otaceni (po 10) se provadi klavesami [Shift]+[X] a [Shift]
+[2] .

4. Jemné doladéni polohy zmény v plvodni mapé se pak dale musi docilit uz jenom transformaci kresby
na dva identické body. Bohuzel po hrubém umisténi kresby se wbér I[d_KMD zrusi (pokusime se to v
néjaké dalSi verzi wlepsit). Vyberte tedy opét vSechny pozadované pnky Id_KMD a spustte funkci
Specialni - Transf., coz je transformace na dva body. Pfesny popis této funkce je uveden v
samostatné kapitole, zde pouze pfipominam, Ze je nutné zaskrtnout wlbu neménit méfitko (viz
pfedpisy pro KM-D). Vyberte dva body, dle kterych chcete umisténi pnk( Id_KMD poopravit a
postupuijte podle wzev programu. Opét Ize wuzivat pfepinani pomoci ulozenych pohledu (wiezu) a
wrez kresbu béhem zadavani bodl transformaci rizné zvétSovat a posouvat. Proces transformace na
dva body Ize provadét libovolné opakované, dokud zména do pUvodni kresby nesedi co nejlépe. Bodu,
které nesedi vibec si zatim vSimat nemusite, transformace je dle predpisti bez zmény méfitka a tedy
neni co wrovnavat.

5. Pnky Id_KMD musi zUstat wbrané nebo je musite wbrat znow. Nyni pomoci funkce Vypocty -
Transformace KM_D - Urc¢i trf. kli¢ urCite transformacni kli€. Tento kli¢ wyuzijete k transformaci
bodu a kresby do soufadnicové soustavy KM-D. Vybrané samozfejmé nemusi zUstat vSechny body,
nicméné tvar ani rozmér transformovanych bodu se neméni (transformace beze zmény méfitka), tedy
kombinace libowolnych dvou Id_KMD bodu da stejny transformacni kli€. Mohou se projevit pouze
chyby ze zaokrouhleni, takze je vhodnéjsi wlit body vzdalengjsi. OvSem chyby v fadu nékolika
centimetri budou v pfipadé KM-D asi wwlavat spiSe Usmév nez néjaké problémy.
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6. Kresbu presunete tak, Ze kresbu (bez prku "bod") wberete a pomoci funkce Vypocty -
Transformace vybéru provedete Vvastni presun.

7. K transformaci bod( jiz ur€éenym kli€em pouzijte v textové €asti funkci Vypocty - Transf.-kli¢ uréen.

8. Pokud je nutné piecislovat méfené identické body na Cisla, které maji jiz pfifazené v existujici KM-D,
pouzijte funkci grafické ¢asti programu Vypocty - Transformace KM_D - Precisluj Id_KMD. Zde jiz
body byt wbrané nemusi, ale zadavaji se po jednom. Pfedpokladame, Ze kone€na verze programu
pfecisluje tyto body i vjiz wtvofeném wpocetnim protokolu (v dobé psani pfirucky to neuméla).

Protokol o zobrazeni zmény

Na zawer celého postupu tato funkce umozriuje protokolovat celé pfifazeni. Spousti se funkci Vypocty -
Transformace KM_D - Protokolace / Pfifazeni zmény. Po vstupu do funkce se wpiSe hlavicka
protokolu o pfifazeni zmény (musi byt zapnut tisk). Potom se zadavaji jednotlivé prnky Id_KMD jejichz
odchylky se maiji do protokolu wpsat. Pokud je zadavani jednotlivych bodl preruseno, bude po novém
vstupu do funkce opét wpsana hlavicka protokolu.

Pfifazeni bodud na linii

VyhlaSka ani metodicky navod neznaji kritérium pro pfifazeni zmény na identické linie. To je Skoda,
protoZze pro pfifazeni zmény "od oka" jsou identické linie velice dulezité, ¢asto bez nich nelze zménu
wibec pfifadit, napfiklad v lesich nebo polich.

Proto jsme do GEUSu pfidali moznost wpsani té nejjednoduseji definované odchylky bodu od pfimky:
Po spusténi funkce Vypocty - Transformace KM_D - Protokolace / Na spojnici bodu |ze zadavat
jednotlivé pnky Id_KMD a k nim pfislu§né spojnice, do protokolu je wpsana nejkrat$i vzdalenost bodu od
pfimky (délka kolmice spusténa z méfeného bodu na zadanou pfimku). Pokud pfimka definuje spojnici
dvou bod, jsou jejich &isla v protokolu uvedena. Zadna mezni odchylka se z divod(i w$e uvedenych
newypisuje.

Mnozi pracownici KU a ZK| budou asi tuto &ast protokolu odmitat, protoZe ji pfedpisy neznaji, néktefi z
nich jsou timto pfistupem jiz povestni. Nicméné jsme pfesvédCeni, Ze kazdému pracovnikovi s
geodetickym vzdélanim musi byt jasné o Eem protokol wpovida, a Ze wpsani i téchto odchylek je wvelice
dudlezitou informaci, byt ji pfedpisy newyzaduji.

Pro¢ pro tuto odchylku nebyly v pfedpisech KN stanoveny mezni hodnoty je celkem jasné: matematické
wyjadfeni této "grafické zavislosti" neni Uplné jednoduché. Musely by se kontrolovat rizné mezni stawy,
kdy by body mohly mit od pfimek nulovou vzdalenost témér v libowlné poloze (cosi jako nebezpecna
kruznice u protinani zpét). Nicméné alespor jednoduché kritérium je dle nas pomoci pro pfifazeni zmény
"od oka", pro¢ ho tedy neumoznit. Neni tedy dilkazem, Ze pfifazeni je spramné, ale pomocnym Kritériem
pro rozhodovani samotného uzivatele.
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9.1

9.2

9.3

94

Zobrazit
Funkce pro praci s wrezem grafiky a pfepnuti pohledu do wpocetni ¢asti programu:

Vypodetni &ast| 223
Celek[223)
Piekreslit[ 22

Okno w fez[ 223
Lupa zvétsit[ 23]
Lupa zmensit[ 223
Ptedchozi pohled|z24]
Presun pohledulzh
Panoramovat| 223
Posuny pohledulz_zﬁ
Nastavit pohledlzﬁ
Definovat pohledlzh

Vypocetni ¢ast
Prepnuti do wpocetni €asti programu. Lze pouzit zkracenou volbu pomoci klaves [Ctrl]+[Tab].

Celek

V okné se zobrazi cela kresba v¢etné téch nejvzdalenégjSich prnku. Pozor, pokud kresba obsahuje velmi
vzdalené prky, mlze se zdat, zZe se ztratila. Ve skutecnosti jsu diky obrovskému rozméru pnky na
obrazowvce tak malé, Ze se ztraci. NejCastéji se to stava, pokud jsou v seznamu body mistni i geodetické
soustavy nebo byl omylem zadan néjaky bod s nulowmi soufadnicemi. Re$enim je wypustit vzdalené

prky nebo pouzivat Prace s definovanymi pohledymﬂ

Prekreslit

2\Viasté po ruseni prnkd maze byt poSkozena gitelnost kresby na monitoru. Touto funkci dojde k novému
wygenerovani obrazu na monitoru pocitace.

Okno vyfez

&

Funkce pro zvétSeni wrezu v okné. Zadavaji se dva protilehlé body obdélniku. Funkce j pIné transparentni
ve vSech Ulohach, takze Ize kresbu zvétSovat bez preruseni ostatnich funkci.
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9.5

9.6

9.7

9.8

9.9

9.10

9.11

9.12

Lupa zvétsit
&

Zvéseni wiezu wkresu o 25%. Stfed kresby zUstane zachovan.
Lupa zmensit

ZmenSeni wiezu wkresu o0 25%. Stfed kresby zUstane zachovan.

Predchozi pohled

Navrat na pfedchozi nastaveni wiezu v okné.

Pfesun pohledu

Posun wiezu v okné dany dvma body. Program wZaduje nejprve bod odkud se bude pfesouvat wiez a
pak bod kam pfesunout.

Panoramovat

Funkce pro plynuly pohyb wkresu v okné pomoci mySi. Po spusténi fukce Ize wiezem plynule
pohybovat pomoci mySi se stéle stisknutym lewm tlagitkem mysi.

Funkce bude na pomalejSich pocitacich (s procesorem pomalejSim nez 600 Mhz) asi dost obtizné
pouzitelna protoze je velmi naro¢na na wkon pocitace.

Posuny pohledu

Posun wfezu v okné o 25% zadanym smérem.

Nastavit pohled

Viz Prace s definovanymi pohledy[46).

Definovat pohled

Viz Prace s definovanymi pohledlefﬁ.
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10

10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

Body

Funkce ur€ené specialné pro praci s body.
Vliozit body ze SS

Tato funkce wwla dialog, ze kterého je mozné poslat wbrané body z textové €asti programu do kresby.
Obecné Ize body ze seznamu soufadnic vkladat do grafické ¢asti opakované, nevzniknou tim zadné
duplicity. Grafickd ¢ast si u kazdého klddaného bodu nejdfive zkontroluje, zda jiZ v grafickych datech
neexistuje. Pokud ano a udaje bodu se zménily, jsou Udaje bodu v grafickych datech aktualizovany.

Nicméné samotnou aktualizaci dat bod(i nedojde k automatické aktualizaci kresby, ktera je na tyto body
navazana, viz Vazby ostatnich grafickych pnkii na body 561 a Aktualizace kresby po aktualizaci bodul571

Prace s bodyl?ﬁ

Vlozit body aktualniho vyfezu ze SS

Vlozi do wkresu vSechny body ze seznamu soufadnic, které lezi vrozmezi soufadnic danych aktualnim
wiezem okna grafiky.

Vliozit body zadané polohy ze SS

Vlozit body ze 55 B

Okali [m] [0.01 .

Funkce po zadani polohy viozi do wkresu vSechny body ze SS, které lezi ve Ctverci se stfedem v
zadaném bodé a délkou strany rowu dvojnasobku zadané hodnoty okoli.

Vlozit body ze SS na vybrané linie

Pro pravé wbrané linie program vyhleda v seznamu soufadnic body dle polohy (koncové body linii) a
body, které vseznamu nalezne, MoZi do grafiky.

Funkce byla wtvofena hlané pro VioZeni bodl do katastraini mapy naétené funkci Import KM z DGN[108),
kde mapa body neobsahuje. Body do seznamu souradnic Ize v takovem pfipadé importovat z mapy
nadtené z VFK. Mapy ve formatu DGN jsou totiZ na rozdil od map ve VFK na serverech CUZK
aktualizovany s denni frekvenci.

Oznagdit vybrané body v SS

Oznaceni bodu wbranych v grafické ¢asti i v editaci seznamu soufadnic.

Odoznacit vybrané body v SS

ZruSeni wbrani oznaceni bodu, které jsou wbrané v grafické €asti, v editaci seznamu souradnic.
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10.7

10.8

10.9

Precislovat vybrané do mistni nebo zpét

Od verze 15.5 Ize provadét precislovani bodu do mistni soustavy a zpét i v grafické ¢asti programu. V
zasadé se jedna pouze zménu znaménka pred Cislem bodu (viz napovéda wypocetni ¢asti). Tato funkce
vSak zaroveri pfesune bodu i do wrstwy, ktera je dana nastavenim ve funkci Pohled...[+3] a dle stejného
nastaveni mu zméni i barw. Tato funkce byla wtwvofena hlamé v souvislosti s dvojimi soufadnicemi v

ISKN, viz Piizptisobeni zmény mapé[85) a Dvoji soufadnice a program GEUS - ptehled| 74).
Tato funkce provede akci na bodech, které byly pfedem wybrany, viz Vybrat prvek|[ ) a Vybéry grafickych
prkal 17,

Nastavit vybranym vrstvu a barvu nového bodu

Vybranym bodim se pfifadi Mastnosti nastavené ve funkci Pohled...[1s3).

Nastavit barvu bodu dle kédu kvality...

Funkce nastavi barewné odliSeni bodu dle jejich kodl kvalit (KK) pro lepsi orientaci v bodech wkresu. Lze
nastavit pro které KK bude pouzito nastaveni barvy.

Barw Ize ménit nejen pro Mastni bod, ale také pro text reprezentujici ¢islo a wsku bodu. Jedna se jen o
pomucku, ktera bude uplatnéna na stavajici body wykresu.

Pokud bude do wkresu Mozen now bod, bude mit Mastnosti nového bodu, které je mozné nastavovat v
menu Nastaveni - Pohled.

Funkce ktera "obarvenym" bodim nastavi plivodni barwy je "Nastavit wbranym wstw a barvu nového
bodu". Také Ize po provedeni funkce pouzit funkci "Zpét" (Undo).

Mastaveni bar&bcrdu dle kadu kvality | % | S|
Lo

Pfifazeni barv_l;l kadu kvality B arvu nasztavit pro
KK HjEC— v bod
v Cislo
1[' E ﬂ [ wigka
2 v E Yichozi barey
3 H
4 E
A |
s~ H
77 H
s v H

e |

10.10 Oznacit vybrané body pro export do VFK

V mnoha pfipadech nelze automaticky odvodit, které body se maji exportovat do VFK. 2Vasté po
zavedeni dwojich soufadnic. Tyka se to hlamné bodd, které pouziji jako identické pro pfifazeni zmény do
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mapy. Tyto body by se mély (alespori dle naSich informaci) uvadét pod pivodnim ¢islem bodu, ktery maji
v ISKN. Pokud takowy bod zmé&fim, mél bych do ISKN pfes VFK exportovat soufadnice jeho polohy.
Program GEUS by takové body neumél odlisit od bodu, které zméfil nékdo jiny a uz vISKN jsou. Na
takové body totiz nebyva napojena kresba a ani z kombinaci ¢isel bodl a KK nelze jejich zafazeni do
exportu odwvodit. Pfed automatickym oznacovanim bod, kterych se wpocet dotknul nebo byly nové
ur€eny, jsme zatim dali pfednost jejich ru€nimu wbéru (Vybrat prvek|1_ssﬁ) a oznacCeni touto funkci, ktera
ve skute€nosti na takto oznacené body doplni specialni znacku bod pro doplnéni souradnice polohy.
Jedna se tedy vZdy o body s KK[4 az 8], k nimZ se jen doplfuje poloha (v GEUSu bod s (-) Eislem

bodu). Viz také Dwvoji soufadnice a program GEUS - piehled|74).

Ve

Doplinéni SPOL bodu bez souhlasného prohlaseni

Funkci Ize pouzit na jiz wbrané body nebo body wbirat po jednom dodate¢né. Slouzi k doplnéni
soufadnic polohy u bodll s KK[4 az 8], tedy k bodlm, které zUstavaji s KK plvodni mapy. Tedy asi se
vzdy bude jednat o body bez "souhlasného prohlaseni”.

Tato funkce tedy provede nasledujici kroky: zkopiruje bod s (+)CB do bodu (-)CB (viz Dvoji soufadnice v
GEUSu[ 7)) se stejnymi soufadnicemi a dle nastavenych pravidel pro zobrazeni bodti (viz Nastaveni -
Pohled...|1_ea'1) a puvodnimu bodu zméni kéd kvality na nastavenou hodnotu, pokud je pfepina¢ pro zménu
kédu kvality bodu zapnut, viz obrazek.

i odl
K.ad krwality: I g - I

Pra wybrané body | i

Vyznam této upravy v logice prace s dvojimi sourfadnicemi

¢ VSechny body jsou vterénu méfeny v 3. tfidé pfesnosti, tedy s KK[3].

e Pokud k takowy bod lezi na hranici dvou Mastnik, nemusi k nému byt podepsano souhlasné
prohlaseni. Pokud souhlasné prohlaseni neni a hranici tvofi body s KK[4 az 8], musi i tento bod dostat
stejny KK[4 az 8]. Pokud by uzivatel tedy u bodu pouze zménil KK z [3] na napf. [8], neumél by
program takowy bod odliSit od bodu, ktery byl pouze wpocteny (napfiklad jako prisecik s plvodni
hranici) nebo byl ziskan digitalizaci mapy (napf. z rastru) niz§i presnosti, takové body budou mit totiz
také KK[4 az 8]. Doplnénim polohy (v GEUS bod s (-)CB) se programu jasné sdéli, Ze bod byl méteny
a ma polohu, i kdyZ je vtomto pfipadé poloha shodna s obrazem bodu.

e Tedy body obrazu s KK[4 az 8], které nemaji v GEUSu explicitné zadanou polohu, se exportuji do
VFK (a wypisuji do seznamu) pouze jako soufadnice obrazu bez polohy. Pokud se u takovych bodU
ma exportovat i poloha (shodna s obrazem), musi se soufadnice polohy v GEUSu wtwiit. K tomu
slouzi tato funkce, ktera je wytvofi jako kopii obrazu.

Viz také Konstrukce GP - zalozka "Typy" - pro zobrazeni bodu dle typu, pfidana volba "nepodepsané”,
tato wolba zobrazuje body s KK[4 az 8], u kterych existuje méfena poloha bodu (SPOL) s KK|O0].

Nastaveni jiného &isla ZPMZ, nez je aktualni ¢islo ZMPMZ

Format VFK ma v udajich o takto doplnénych soufadnicich exportovan udaj o ZPMZ, ve kterém byl bod
ur€en. Standardné program doplfuje Cislo aktualné nastaveného ZPMZ. V nékterych wjime&nych
pfipadech je zapotiebi do souboru VFK pfifadit / exportovat jiné €islo ZPMZ.

Zména takto pfifazeného ZPMZ se pro konkrétni bod provede zadanim tohoto do popisu tohoto bodu.
Tedy doplfiovanému bodu SPOL (bod s minus Cislem), ktery ma jiné Cislo ZPMZ (ve kterém byl bod
SPOL ur€en) nez je aktualni ZPMZ (ve formatu VFK se jedna o udaj nazvany CISLO_ZPMZ MER), se v
seznamu soufadnic do popisu bodu zada text zPMZ_M _a za nim pozadovaneé Cislo ZPMZ.

Priklad: Uzivatel ma pfidélené a nastavené ZPMZ Cislo 200. V mapé KMD u né&jakého bodu s [KK8] bez
evidovaného SPOL zjisti, Zze bod byl v JTSK uréen vZPMZ 101, ale pfi tvorbé KMD se tato skute¢nost do
databaze ISKN nedostala. V GEUSu tedy doplni bod SPOL (minusowy bod) a do popisu da text
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10.12

10.13

10.14

zPMz_ M 101. Pfi exportu do VFK program takovemu bodu naplni polozku CISLO_ZPMZ_MER hodnotou
101.

Umistit body na vybrané linie...

Pomoci funkci pro wbér prku (Vybéry grafickych prkii)[171 se wyberou linie nebo lomené &ary, na néz je
zapotfebi body doplnit. Dale se postupuje vice méné pomoci funkce Kresli bod| 3

Umistit body na vybr: =

—Mastaveni bodu————

M act I 01000003 TI

Cislo: |010000030001

Wpska [0.00
Popiz I j
k.ad kwvality: |2 'I

Minimalni vzdalenost od exiztujiciho

bodu v kreshé v [m] IEI.'I ]
Zavrit |

Vlastni doplnéni se spusti tlagitkem Doplnit body.

Umistit aktualni zna¢ku na vybrané body

Body Ize s whodou wbrat v hromadnych wbérech pfes popis bodu (viz Vybéry grafickych prvk0|1_7'1).
Nastaveni aktualni znaCky viz Prace se znackamil 28). Znacky se samoziejmé umisti do aktualni wstwy a
ostatnimi aktuélné nastavenymi astnostmi.

Umistit popis jako text na vybrané body...

Funkce umisti na wbrané body jejich popis jako text dle aktualné nastavenych parametr( pro kresleni
textd (viz Kresli textm). Body musi byt wbrané jiz pfes spusténim funkce, jinak funkci neplijde vibec
spustit.

Standardné jsou jinak popisy bodl zobrazovany jako parametr bodu, tedy text popisu bodu nelze nijak
upravovat. Teprve umisténim popisl jako standardnich textd, je mozné tyto popisy upravovat i jako
ostatni standardni texty v programu. Pozor, takto umisténé popisy (jako standardni texty) se
automaticky neopravi pfi jejich zméné v seznamu soufadnic, tyto popisy si jizZ nenesou informaci o bodu
ke kterému patfily, jsou umistény opravdu jen a pouze jako bézné texty v programu.
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Umistit popis bodu jake text x|

Prekadovani popisi bodd

[T Piekddovat popis |

v Pouze nalezené v kodovaci tabulce

Zavrit |

Seznam OK

Pokud je poloha bodu zménéna v textové ¢asti programu, v grafické ¢asti se jeho poloha upravi
automaticky po jeho noveém vozeni do grafiky.

Pokud jsou pnky, napf. spojnice, kruznicové oblouky..., dochyceny na body, zlGstanou v pavodni poloze i
po opraveé soufadnic bodu ve wpocetni ¢asti programu, zméni se pouze poloha bodu.

Presun pnk( dochycenych na body se na novou polohu bodu provede touto funkci automaticky v celém
wkresu.

Linie OK
x|

— Parametry ofiznuti lini

i~ znatky v aklivnich vistvach
" pouze wybrané znacky

i~ neofezdvat

Priowést £aviit

Funkce pro ofiznuti linii na okraji znacky "meznik". Program normalné ofezava linie na okraji této znacky
jiz pfi umistovani. Pokud vSak znacku meznik umistite na bod, do nebo z kterého jiZ linie wchazeji,
nebudou tyto linie ofiznuty pfimo pfi umisténi znaky. Stejné tak pokud zruSite znacku meznik, linie se
ihned nedotahnou az na bod. Po takowchto Upravach je zapotfebi spustit tuto funkci, aby se linie
sprawné dotahly nebo ofizly.

Pfi dochytavani na konce "ofiznutych" linii se vS8ak program sprawné dochytava az na koncové body.
Funkce provede automaticky upraw v celém wkresu.

Funkce je definovana pro dva typy znacky meznik: meznik na vastnické hranici (s teCkou dle byvalé
CSN) a meznik pro GP (bez te¢ky uprostied).

Poznamka: Od verze grafiky 1.0.16 je dopinéno ofezavani linii tak é na znackach
[101,102,103,104,107,108] ("bod trig. sité, PBPP, tihovy bod", "bod trig. sité pod vodou", "bod jednotné

"non

nivelaéni sité", "bod technické nivelace", "pomocny méricky bod", "hrani¢ni znak podle § 85 odst.5").
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10.17 Navazat na body
x

které prvky navazat
= s¥echny preky

= prvky v akbivhich visteach

¥ pouze vybrang preky

Tolerance pro navazani na body v [m] |2.EIEI

[T Mavazowat jen na body v aktivhich srsteach
Zanit |

Nékdy se muze stat, Ze topologie wkresu a vazby kresby na body nejsou Uplné v pofadku. Dochazi k
tomu nejCastéji po importu z jinych grafickych formatd, které ¢asto tuto vazbu ani pfenést nedokazou.
Touto funkci se obnovi vSechny vazby prnkl na body. Pfi spusténi funkce se zobrazi dialog ve kterém Ize
nastavit:

Které prvky se maji navazat - moznost zwlit které pnky se budou navazovat (VSechny, aktivni wrstvy,
wybrané)

Tolerance pro navazani na body - je vzdalenost v soufadnicové soustavé wkresu, na jakou program
"dochyti" pnky na body seznamu soufadnic umisténé ve wkresu.

10.18 Vybér prvkl na vybranych bodech...

Funkce provede wbér pnkl, které jsou navazany na wbrané body. Tedy maji nastavenou vazbu na
wbrany bod, nestaci Ze lezi na stejnych soufadnicich, viz také Navazat na bod [2s0),

Pro liniové typy prku Ize wolbou oMiwnit jak musi byt liniow prvek navazan aby byl wbran, viz obrazek.

Yibér liniowgch prvkai
% ctadi aby jeden bod linie byl navazéan

i~ wiechny body linie musi bot navazany

Zavrit |

Texty Cisel a wsek bodu jsou v této funkci ignorovany. Po spusténi funkce je stavajici wbér bodl zrusen
a zUstavaji pouze wbrané pnky s vazbou na body pfedchoziho wbéru.

Pokud je zapotfebi néjaké dalSi rozliSeni pnk(, které se maji nebo nemaji wbrat, je zapotfebi pouzit
umisténi prkd do riznych wstev a pfi spusténi této wpnout wstwy s prky, kterych si tato funkce "nema
vSimat" - wbrany budou jinak vSechny typy viditelnych grafickych prki.
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10.19 Vybér bodl na vybranych prvcich...

Pomoci funkci pro wbér prvkt (Vybéry grafickych prvki)[171 se wberou grafické pnky jako jsou linie,
znacky, apod. Pomoci této funkce se pak jako wbrané oznaci bodu, které téchto pncich lezi a pavodni
pnky se z whbéru odstrani.

Co wybirat u bodd——
[+ bod

[+ Gizlo

[+ swiika

[~ “ybirat pouze body bez popisu

£avrit |

Tak Ize napfiklad dosahnout wbéru bodl, na nichz je umisténa znacka meznik nebo vSech bodl na
hranicich parcel apod.. Vybér bodti Ize prenést i do seznamu soufadnic Oznadit vbrané body v SS|[25).

10.20 Vybér bodtl typem bodu ...

Funkce umoznuje wbér bodl na zakladé toho zda se jedna o bod typu "TB a ZhB", "PPBP" nebo
"Stanoviska". Ur€eni toho o jaky typ bodu se jedna je dano &islem bodu.

Vybér Ize provadét nejen pro Mastni bod, ale také pro text reprezentujici Cislo a wsku bodu. Pomoci této
funkce Ize tedy najednou wbrat napf. vSechny stanoviska ze vSech ZPMZ coz pies zadani rozsahem
Cisel bodu neni najednou mozné.

10.21 Zrusit vybér

Zru$eni wbéru vSech grafickych pnk(. Viz Vybéry grafickych Ql’\lkflh_ﬁ. Rychla klavesa [F12].

10.22 Prenos vybéru

V programu GEUS Ize pfifadit jednomu bodu dvoje soufadnice (viz pfiruCka wpocetni ¢asti). Pfedpoklada
se, ze se jedna o soufadnice dwou soustav: "mistni" a "geodetické". Obé souradnice maji stejné Cislo
bodu s tim, ze v&tSinou mistni soufadnice maji u Cisla bodu predfazené znaménko - (minus) a body
druhé soustaw znaménko nemaiji.

Tato funkce slouzi v prohozeni wbéru bodu z jedné soustawy do druhé: pokud je wbran néjaky bod bez
znaménka, hleda tato funkce bod se stejnym Cislem, ale se znaménkem minus. Bod se znaménkem
minus oznaci jako wbrany a puvodni oznac¢eni u bodu bez znaménka zrusi. To se provede pro vechny
wbrané body.

Tuto funkci Ize s whodou wuzit u zpracovani GP z prostorech s KM-D, kde byla mapa pfedana ve
formatu VKM. Format VKM pak v&tSinou obsahuje body jak v soustav® Gusterberg (resp. Sv.Stépan), tak
v JTSK. GEUS pak oznaéi body v JTSK znaménkem minus (coz je odchylka od béznych zwklosti v
GEUSu), transformace mezi obéma soustavami tak Ize provadét, jako by jedna z nich byla mistni.
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11

1.1

11.2

11.3

11.4

11.5

Pomlucky

Vypnuti vrstvy vybraného prvku

Po zadani pnku se wpne wstva ve které prvek leZi. Prvek vS8ak nesmi leZet v aktualni wstvg, tedy wstvé
do které se prave kresli. Viz Prace s wrstvamil 24
Rychla klavesa [Ctr1+F7].

Parametry dle prvku

Nastaveni vSech globalné nastavenych hodnot dle zadaného prku. Z prnku se pfevezmou vSechny
vastnosti, které Ize prewvzit. Nastavené Mastnosti tedy zalezi na typu zwoleného prku. Napfiklad pfi
zwoleni znacky se dle ni nastavi nejen wstva a barva, ale typ aktualni znacky.

Funkce je transparentni, Ize ji tedy wwolavat z jinych funkci. To je velmi uziteéné pfi kresleni prk.

Priklad pouziti: Pokud mame ve wkresu jiz umisténo nékolik ¢ar, které maji tfeba riznou barwi, wrstw
a typ €ary odpovidajici rliznym styllim. Pak pokud chceme kreslit linii néjakym stylem, kterym je ve
wkresu jiz néjaka linie nakreslena pak je nékdy rychlejsi pfi umistovani nové linie stisknout klavesu [P]
a po identifikaci stavajici linie se z ni nastavi pozadované vastnosti. Umistované linii se pfifadi nové
globalné nastavené vastnosti.

Rychla klavesa [P].

Nastaveni uhlu dle linie

Globalné nastaveny uhel stoCeni, viz nastrojova lista, se nastavi dle zadané linie s pfesnosti na 0.0001
gradu. Tato funkce je transparentni, Ize ji tedy wwlavat z jinych funkci. To je velmi uzite€né napf. pfi
umistovani a editacich textd, znacek, nebo pfi kresbé linii.

Funkci je mozno spustit klavesou [F8].

Poznamka: V DOS verzi GEUSu bylo mozno nastavovat uhel stoceni jen v celych stupnich.

Prevod znacek

Prevod vSech znacek jednoho typu umisténych ve wkresu na aktualni typ znacky.

Pribéh funkce:

Program nejdfive Zada o wbér znacky wkresu, ktera ur€i typ znacek které budou pfevedeny na
nastaveny aktudlni typ znacky.

Prevod znacek

Pfevod vSech znacek jednoho typu umisténych ve wkresu na jiny typ znacky.
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11.6 Umistit znac¢ku na vybrané linie...

11.7

11.8

Umistit znacku na vybran X
Idristéni na lomené care
% siechny dseky
 nejdeld dzek

" prostiedni dzek
Minimalni délka spojnice v [m] I1 an
Zavit |

Znacku Ize umistit na linie nebo lomené ¢ary ale parametr(l z wse zobrazeného dialogu, ktery se po
spusténi funkce objevi.

Jedna se v8ak o umisténi bodové znacky a ne znacky cyklické nebo vazané (Prace se znaékami@'ﬁ).

Doplnéni slucek ...

Funkce pro doplnéni slucek je nawzena ve tfech rezimech.

1) Cely vykres dle logiky DKM

Jsou uvazovany vSechny linie ve wstvach 1 az 7, které reprezentuji hranice a wnitini kresbu.
2) Vybrané c¢ary dle logiky DKM

Aby byly korektné doplnény slucky je nutné wbrat nejenom linie reprezentujici witini kresbu, ale i linie
reprezentujici hranice parcel.

To ma totiz Viv na umisténi slu¢ek. Pokud by nebyly hranice wbrany pak wnitini kresba, ktera je
rozdélena hranici parcel by byla povaZzovana za jednu lomenou €aru a byla by na ni umisténa pouze
jedina slucka.

3) Vsechny vybrané ¢ary

V tomto pfipadé funkce nerozliSuje wstveni zvolenych ¢ar a vS8echny wbrané si pomocné pospojuje do
lomenych €ar a na nejdelSi usek doplini sluc¢ku.

Poznamky:

e Funkce ignoruje oblouky a kfiwky.
e Funkce je pomérné Casove naroCna a nelze ji uzivatelsky prerusit.
Kontroly

Moznost rlznych kontrol wkresu. Kontroly jsou pro vétsi pfehlednost rozdéleny na zalozky.

Zakladni
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x

| Duplicit_l,ll Navézannstl Body I Tl:upn:nll:ugiel

—Linie mensi nez

Linie nulowve délky
Tolerance w [m] ID.1EI

Prazdné testy k.teré linie testoval————
= wiechny
Texty nulowe wigky = v aktivhich vrsteach

" pouze wybrang

K.aontrala farmatu WEM

I ajit kratke linie

Zavrit

Linie nulové délky

Program prochazi vSechny linie wkresu, spocte jejich délku a v pfipadé, Ze je délka menSi nez 0.01m
pfislusnou linii wbere. V pfipadé, Ze wkres obsahuje linie nuloveé délky pak program na konci funkce
nabidne mozZnost zruseni té&chto linii.

Poznamka: GEUS pfi kresleni linii kontroluje lozZeni linie nulové délky a tu neumozni Mozit do wkresu.
Linie nulové délky se do wkresu dostanou nej¢astéji importem nebo pfi editacich.

Prazdné texty

Program prochazi vSechny texty wkresu a kontroluje jejich obsah. Pokud je obsah textu prazdny (délka
fetézce textu je 0 nebo text obsahuje pouze znaky mezera) program jej whbere. V pfipadé, Ze wkres
obsahuje prazdné texty pak program na konci funkce nabidne moznost zruseni téchto texta.
Poznamka: GEUS pfi umistovani text kontroluje loZeni prazdného textu a ten neumozni ozit do
wkresu. Prazdné texty se do wkresu dostanou nejCastéji importem nebo pfi editacich.

Kontrola formatu VKM

Program kontroluje zda prvky wkresu odpovidaji definicim povolenym pro format VKM. Viz Prace s
formatem VKM[ 48\, Pokud néktery prvek neodpovida formatu VKM program jej oznaéi. V pfipadé
nalezenych pnkl newhowijicich strukturam VKM se na konci automaticky spusti okénko Prohlizeni

wbranych/[sof.
Duplicity
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[ Kontroly vykresu @

' Zékladni f Dupl Navézannst] Eody | Topologie |
kreré proky kontrolowat Test je duplicitni pri
f wiechny preky v shodném obzahu

" prekey v aktivaich vistvach
(" pouze wybrané preky

[ shodném stodeni
[ ghodné velikosti

Talerance «w [m] |0.010 Znatcka je duplicitni pri
[v zhodném typu

M aijit duplicited prky [ shodném stodeni

M aijit blizké body

Yubirat |body g wétdim Gislem j Zavit

Program kontroluje duplicitni pnky. Pro riizné typy prk je duplicita definovana odlisné.

D& linie jsou za duplicitni povazovany v pfipadg, Ze oba jejich koncové body jsou od sebe vzdaleny
méneé nez je hodnota tolerance duplicit. Nezalezi na jinych Mastnostech linie.

Dva texty jsou za duplicitni povazovany v pfipadg€, Ze maji stejnou polohu (v ramci tolerance) vztazného
bodu, stejny obsah, sto€eni a velikost. Tedy, Ze se opticky prekryvaji.

Dvé znacky jsou za duplicitni povazovany v pfipadé, Ze maji stejnou polohu (v ramci tolerance) vztazného
bodu, stejny typ a stoceni.

Dwvé cyklické zna€ky jsou za duplicitni povazovany v pfipadé, Ze oba jejich koncové body jsou od sebe
vzdaleny méné neZ je hodnota tolerance duplicit a dale maji stejny typ znacky.

Dva kruhy jsou za duplicitni povazovany v pfipadé, ze maji stejnou polohu (v ramci tolerance) stfedu a
stejnou \elikost poloméru kruhu.

Parametrem kontroly je wolba které pnky budou kontrolovany. Protoze je to funkce dosti €asoveé narocna
je zde moznost pferuseni kontroly klavesou [ESC].

Tip: Pokud je znama oblast, kde k duplicité mohlo dojit pak je dobré z divodu urychleni wybrat priky
pouze v této oblasti a kontrolu spustit s nastavenim kontrolovat jen vybrané prvky.

Upozornéni: Duplicita typu bod neni programem kontrolovana.

Prubéh funkce: Program prochazi cely wkres a duplicitni pnky oznacuje jako wbrané. V pfipadé
nalezenych duplicit se na konci automaticky spusti okénko Prohlizeni wbran ychlaof),

Najit blizké body
Hledaji se body vzdalené od sebe do zadané tolerance.

Navazanost
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Kontroly vykresu : x|

Zékladni | Duplicty Navazanost | Body | Topologie |

k.ontrola provede wibér preki které
nejzau uplné navazany na body.

Které prvky kontrolovat——
" wiechny preky

= preky v akbiviich visteach
* ‘pouze wybrang prokg

F.ontrola navazanaosh preki |

£avrit |

Body

Kontroly vykresu x|

Eékladnil Duplin:it_l,ll Mavazanost Body |Tn|:u:u|u:ugie|

K.ontrola wybere body na které neni navazan Duplicitni body |
Zadng preek kiomé Eisla a wigky bodu,
Které body kontrolovat——
¥ wiechny
" body v aklivnich vrstvach
" pouze yybrang body

Body bez navazanich preki |

F.ontrala webere texty Sizel a vpgek bodd ke kiemm
nenalezne priziuEng bod. Hleda i ve wwpnutich vrebvach.

Testy Sizel & widek bodl bez bady Bl |

Topologie

Kontroly pouZzitelné obecng, ale jsou zaméfeny hlamé na kontrolu digitalnich katastralnich map. Pokud
neni kresba mapy topologicky "€ista", muze selhavat mnoho automatickych funkci zalozenych pravé na
topologické analyze kresby, napf. Nawzeni zmén|[ze) nebo Vyméra automaticky|[209) apod.

POZOR, kontroly je zapotfebi provadét pfesné v tom poradi, jak jsou uvedeny na formulafi. Napfiklad pred
kontrolami objektd (parcel), musi byt sprammé navazany vSechny linie a wkres nesmi obsahovat duplicitni
linie (viz kontrola "Koincidence linii"). Tedy napfiklad kontrola Koincidence linii by méla pfedchazet
kontrole Kfizeni linii.
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11.9

x

Zékladnil Duplin::it_l,ll Navézannstl Body | 1opole

Vol kohce | Koincidence linii |
Kiigenilini | Fiozdslit kfisici se obiskty |
Totodhe bewty | v “ibér viech

K.olize ramecku

£ankroublit | I cm I

|
Struktura parcel |
|

Parcelni cizla O

Yybrat testy chyb |

k.teré proky kantraloyat
™ wiechny preky
™ prky v aktivhich wistedch

¥ pouze wybrané preky Lavrit |

Volné konce

Ddztranit kexty chyb |

Kresba mapy nesmi obsahovat linie, které nenavazuji na zadnou dalSi linii ("visi ve vzduchu"). Katastralni
mapa obsahuje obecné pouze parcely, tedy uzawené objekty.

Koincidence linii

Kontrola na plné nebo ¢astecné se prekryvajici linie. Takové linie zplsobuji mimo jiné problémy pfi jinych
topologickych kontrolach a funkcich, jako je napfiklad Nawzeni zmén[2s3 nebo Vyméra automaticky/[209)
apod.

KFizeni linii

Pokud se linie kresby nékde kfizi, musi se tyto objekty v misté kfizeni rozdélit na dva a do mista kfizeni
vozit bod, jinak se jedna o chybu. Toto rozdéleni provede automaticky wolba Rozdélit kriZici se
objekty.

Kolize ramec¢ku

Kontrola, zda obrysowy ramecek textu nekfizi liniovou kresbu.

Vybrat texty chyb

Program do mist nalezenych chyb Vozi texty, které pomohou tyto chyby identifikovat a nasledné
odstranit. Timto tlaCitkem Ize tyto texty rychle wbrat a poté prohlizet funkci Prohlizeni Wbrany’chm.
Tyto texty pak Ize rychle zrusit tlacitkem Odstranit texty chyb.

Nastavit datovy bod...

Funkce, kterou Ize pouZzit pro pfesné zadani soufadnic nebo whledani bodu v jakémkoliv misté, které
wZzaduje zadani bodu v mapé. Napfiklad pfi jakékoliv wzvé Zadej bod... Jde tedy o alternativu k zadavani
bodu kliknutim mysi do wkresu. BliZze popsat tuto mozZnost Ize jen obtizné, je nutné si to prakticky
wzkouSet. Tuto moZnost I1ze wuZzit i ke spojovani bodu zadanim &isla bodu pfi wytvareni kresby dle
nacrtu z méfeni. Tuto funkci Ize wwolat také klavesowou zkratkou [F11].
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E

—Watup zadanim soufadnic—————

Fedukce : IEI.EIEI
Redukce #: IEI.EIEI

Soufadnice " IE?E?#DJ 4
Soufadhice = |99?559.4E

I astawvit zoufadhice |

—Watup 2adanim &izla bodu———

Macrt: I 01000003 "I
Cizlo: I ill
M astavit bod |

¥ PFresunovat pohled Zavit |

Viz Nastav bod[ 18] a Prace s kresbou - kresleni[11.

v

11.10 Kurzor velky kfiz

11.11 Lupa

Viz Lupal 16 a Prace s kresbou - kreslenil 1.

11.12 Nahlizeni do KN

Pfepinac vzhledu kurzoru na kfiz pfes celé okno zobrazujici grafiku.

Funkce pro whledani udaju o parcele prostfednictvim internetové aplikace http://nahlizenidokn.cuzk.cz/.
Kliknéte prosim na tento odkaz a seznamte se s podminkami uzivani dat poskytnutych timto serverem.
GEUS zde slouzi pouze jako technicky prostfedek k wméné dat s aplikaci.
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11.13

NahliZeni do KN CUZK

x|
katastralni dzemi; |
~|

Twp parcely
® Parcela katasty nemovitost

(" Parcela zjednodudené evidence

I Fozembkowy katastr Ll

DOiruh Sislowani —
i Stawvebni

I ® Pozemkowvd

Farcelni Sislo:

Zobrazit Frebirat Zanit

Pro tuto funkci musi byt pocitac pfipojen do internetu, tedy v pfipadé wtaceného pfipojeni, musi byt toto
pfipojeni aktivni.

Do pole Katastralni uzemi zadejte alespon zaCatek nazw k.u. a stisknéte Enter. Pokud zadani k.u.
neni jednoznaéné, nabidne program vSechny k.u., které odpovidaji zadanému zacatku jména. Vyberte
Vami pozadované.

Po zwleni k.u. Ize zadavat do pole Parcelni ¢islo parcelni ¢isla v bézném tvaru, tedy napf. 378/12 apod.
Po stisknuti tladitka zobrazit, se otevfe okno, v kterém se zobrazi Udaje o hledané parcele v zadaném
k.u. Pokud neni parcela nalezena, je o tom uZivatel informovan ¢ervenym napisem v dolni ¢asti okna.

Cisla parcel Ize piebirat pfimo z wkresu. Po stisknuti tlagitka Prebirat vzyva program k identifikaci
textu Cisla parcely pomoci mySi. text je nejdfive wsvicen, tedy po dalSim potwzenim lewm tlaCitkem
mysi se text pfenese do tohoto formulafe a zaroven se spusti whledani dat na serveru
http://nahlizenidokn.cuzk.cz/.

V Nastaveni - Obecné... - Internet, I1ze prepinat aplikaci, v které se informace o parcele zobrazi. Lze je
zobrazit bud v internetovém prohlizeci nebo pfimo v okné GEUSu. V okné GEUSu jsou data ofiznuta jen
na udaje o parcele a okno ma Vastnost "vZdy nawch". Z okna prohlize€e Ize zase pfejit dal pomoci
odkaz(l na strance. Toto nastaveni Ize wwlat také pfimo z tohoto formulare tlacitkem vpravo od
editacniho pole pro zadani k.u., viz obrazek.

Na stejném misté se pfipadné nastawiji i parametry proxy serveru, pokud je poc¢ita¢ pomoci néjakého
proxy serveru do interentu pfipojen. Nastavit Ize adresu a port tohoto serveru. Pfesny popis této
problematiky pfesahuje moznosti této pfirucky. V pfipadé problémd zavolejte na nasi technickou
podporu.

Nahlizeni do KN zadanim bodu

Funkce je podminéna funk&nim pfipojenim pocitace do internetu. Vyuziva pfimy pfistup ke vzdalenym
datdim na serverech CUZK pres internet.

Po zadani bodu v mapé hleda parcelu pres definiéni body vedené CUZK. Princip funkce je takowy, Ze
program posle soufadnice mista uréeného kliknutim my$i do mapy na server CUZK, ten pak hleda
nejblizsi definiéni bod parcelniho Cisla a pak wrati udaje o parcele.

Tato funkce vzdy wrati Udaje o néjaké parcele, tedy i v pfipadé, Ze je napfiklad zadan bod mimo upiné
Uzemi republiky, napf. v mistnim systému. Server wati samoziejmé nesmysiné Udaje - pokud se
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wsledek zobrazuje v okné prohlize€e (napf. MS Internet Exploreru), tak je takowy wysledek doplnén
varovanim napf. Varovani - Vzdalenost nalezeného objektu od uréeného mista je 1160294m. Pokud je
nastaveno zobrazovani Gdaji z "nahlizeni" v okné programu GEUS, je toto hlaseni odfiltrovano.

Tato funkce je napfiklad uzite€na v pfipadé, ze je jako podklad zobrazena pouze pouze rastrova mapa,
neni pak nutné ru¢né zadavat parcelni ¢islo. Samozfejmé pouzitelnost této funkce hlameé zalezi na tom,
v jakém stawu jsou data defini¢nich Cisel parcel v idajich KN. V nékterych okresech je pry uz témér
100% procent defininich bodld hotowych.

Tato funkce zatim hleda pouze parcely KN. Parcely ZE zatim neni mozné zadat, protoZe zatim nejsou
skoro vzadném k.u. naplnény. Jakmile budou doplnény a k dispozici na serverech CUZK, bude do
programu doplnén pfepinac.

Program na strané serveru hleda parcelu pouze na zakladé vzdalenosti od def. bodu, tedy se muze stat,
ze prestoze uzivatel kliknul downitf néjaké parcely, wati server (a Geus zobrazi) Udaje o sousedni
parcele, protoze def. bod sousedni byl blize mistu kliku.

Pokud by chtél uzivatel vidét polohu def. bodu jak jsou ulozeny v databazi CUZK, tak si musi stahnout
rastrovou mapu z WMS serveru zdroj "Katastralni mapa (volitelné vrstvy)" (viz Pfipojeni dat z internetu(2021
) a ve wstvach WMS mit nastaveno stahovani defini¢nich bodud. Je to v této funkci nastavené jako
implicitni nastaveni. UzZivatel pak snadno vidi k jakému defini¢nimu bodu "klika" a wsledek je pak témé&r
vZdy spravny.

11.14 Geodetické udaje pres WMS...

Funkce je podminéna funk&nim pfipojenim pocitace do internetu. Vyuziva pfimy pfistup ke vzdalenym
datdim na serverech GEOPORTALU Zemémérick ého tradu prostfednictvim internetu.

Souradnic ziskané v programu GEUS kliknutim mySi se pfedaji serveru, ten pak na jejich zakladé hleda
geodetické udaje bodu a informace o nich wati programu GEUS. Lze nastavit jaky typ bodi se ma
hledat. K dispozici jsou vS8echny typy, které "Geoportal" nabizi:

Stanice sité CZEPOS

Pfehled stanic sité CZEPOS
Polohové bodové pole

Bod ZPBP

Bod ZPBP urceny v ETRS

Bod ZPBP urceny v ETRS metodou RTK

ZhB

ZhB uréeny v ETRS metodou RTK

PridruzZeny bod

PtidruzZeny bod urceny v ETRS

PtidruzZeny bod urceny v ETRS metodou RTK
Bod PPBP

VysSkové bodové pole

Bod ZVBP
Bod PVBP

Tihové bodové pole

Bod ZTBP

Program GEUS je kombinuje pomoci 4 pfepinaéud, coz by pro praxi mélo stacit.
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11.15

Geodetické iidaje |
- Tup
_|wzrepezie T
_| v PPEP a
_| ¥ Mivelaéni body
_| ¥ Ostatni

Rozzah hledani [m] |5

v Zobrazit stranku s GU

PPEP k.u. K.adaf [okres Chomul
CE: 0R0000000771
rE19182.33

< 997ERT 74

=
Presnost 3

Cizlo 050000000771
¥ SEZnamu [iZ existuje.

Dale je mozné zadat (viz obrazek) rozsah hledani v metrech. Powoleny jsou hodnoty 1 - 100m. Server
totiz newaci vzdy nejbliz$i bod, ale ten, ktery je u néj pravdépodobné prwni v databazi. Teoreticky by bylo
mozné nechat najit v8echny feSeni vdaném rozsahu a ty pak prochazet a najit nejblizsi bod k bodu
zadanému kliknutim mysi, ale to bylo dost sloZité a snad i zbyte€né.Proto pokud uZivatel zada pfili§
velky rozsah hledani, tak dostane napf. uplné jiné PBPP nez chtél. Program ma nastavenou wchozi
hodnotu 5m.

Je zde také prepina¢ zda zobrazit stranku s GU v internetovém prohlize€i MSIE. Pro body CZEPOSU se
zobrazi obecna stranka CZEPOS. BohuZel se nam nepodafilo wfesit zobrazeni Udajl ve wchozim
prohlizeCi nastaveném ve Windows, protoze to kolidovalo s interaktivnimi Glohami programu.

Udaje o bodu jsou také zobrazeny v okné w$e zobrazeného formulafe této ulohy, z tohoto okna Ize body
TB, ZhB a PPBP v pfipadg, Ze je prave otevien seznam s 12-ti mistnym €islem bodu, ulozit do seznamu
soufadnic. Pokud ale bod v seznamu nebo kresbé jiz existuje, tak se zatim pouze zobrazi hlaseni, Zze
bod existuje a nic se nestane, tedy nelze bod ulozit pod jinym Cislem bodu apod., viz obrazek.

Funkce v zasadé pfedpoklada, ze si uzivatel nejdfive stahne z WMS serveru (wstva "Bodové pole")
prehledku bodowch poli (viz Pfipojeni dat z internetul202]). Na tomto podkladu Ize jiz snadno sprawmné
kliknout mysi do blizkosti bod(, které uzivatele zajimaji. Samoziejmé, ze stazeni tohoto podkladu neni
nutné, program serveru predava pouze soufadnice uréené kliknutim mysi, ale pro pfesnéjsi identifikaci
bodu je to vhodné, ale ne nutné. Tedy pokud jsou body v mapé jiz néjak jinak wznacené, Ize je také
wuzit k pfesnéjSimu kliknuti do mapy na obrazovce. Pfesnost soufadnic urenych kliknutim mysi do
mapy samoziejmé oMiviiuje i aktualni zvétSeni mapy v okné grafiky - v pfipadé malého zvétseni mize mit
jeden pixel na obrazovce rozmér i nékolika metrl a pfesné ur€eni soufadnic mysi na obrazovce nemusi
byt vibec mozné - v takovém pfipadé je nutné obraz mapy na obrazowvce vice pfiblizit.

Protoze pres format VFK se nepfenaseji wsky bodd, Ize tuto funkci wuzit s whodou i pro doplnéni
wsek k bodim bodového pole.

Konstrukce rezu...

Velmi jednoducha a zakladni konstrukce fezll (podélnych i pfic¢nych).

Pred spusténim funkce je zapotiebi mit wbrané body, po kterych fez vede, a jednu linii, ktera definuje
prabéh a orientaci fezu. Vybrané body jsou promitnuty na linii (spu$téna kolmice k linii z téchto bodul) a
takto ziskané body pak tvofi fez. V zobrazeném dialogu (viz obrazek) se zada w3ska srowavaci roviny a
grafické parametry pro wtvofeni fezu (viz obrazek).
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11.16

=
oo H
[+ Staniceni !I
v Cisabods [

Wunadeci Sany gl _____ I
Zkladna n —

b aximalni délka primétu bodu na lini Fezu:
4 63 m na bodu & 3-73
Paodet bodi na rezu: &

£adané rozpeéti widek: 461.08 - 465,64 m

Wigka srovnavaci roving [m] |450.00

F.oeficient prewiieni I'I .00 1 |
Zavit |

Program wygeneruje fez jako blok kresby, ktery se interaktivné umisti do wkresu.

V nékterych pfipadech miize byt nutné zadat jako body fezu priseciky pfimek. V takovem pfipadé je

nutné nejdfive pouzit Ulohu Vypocty - Prisecik primek [213) ktera pfipadné spocte interpolaci i wiku

praseciku a do prasec¢iku umisti bod, ktery je pak pro kresbu fezu pouzit. Pro wpocet wsky se pouzije

interpolace z prwi zadané linie priiseciku, wpocet z druhé linie se neprovadi ani pro kontrolu.

¢ V dialogu pro fez je wpsana pro kontrolu informace o vzdalenosti promitnuti nejvzdalenéjsSiho bodu od
linie fezu (mUze byt omylem wbrany néjaky vzdaleny bod).

¢ Pro fez jsou uvazovany pouze body s wskou.

¢ Podminkou wtwofeni fezu je tedy jedna wybrana linie a min. dva body s wskou.

e Pokud uzivatel wbere vice linii, tak program uvazuje pouze prwni na kterou narazi.

¢ Je mozné nastavit koeficient pfewsSeni a pro informaci je wpisovan i wskow rozsah zadanych bodu.

e Po umisténi fezu je fez prezentovan blokem kresby (viz Prace s bloky kresby@) a wbér zadanych
bodu a linie pro tvorbu fezu neni automaticky zruSen (wbér Ize pouze opravit a hned generovat
opraveny fez, pokud bylo "néco $patné").

¢ Predpokladame postupné wylepSovani funkce na zakladé pozadawk( uzivatel(.

e Pomoci ploch pfi¢nych fezu a jejich vzdalenosti by mélo jit ur€it i kubatury (napf. silni€nich naspu), ale
zde jiz odkazeme na pfisluSnou odbornou literaturu :-), zatim pro tuto funkci ur€eni kubatur zadnou
pfimou podporu neplanujeme.

Listiny ZPMZ...

Funkce je ur¢ena pro wgenerovani udaju vytycovaciho protokolu nebo souhlasného prohlaseni na
zakladé wybranych bodu v lokalité DKM/KMD, pfed spusténim funkce tedy musi byt jiz wbrané néjaké
body, Viz odstavec nize dale Princip nalezeni dotcenych parcel. Funkce pracuje spramé pouze v
lokalitach s digitalni mapou vzniklou importem z VFK, tedy uzZivatel musi mit k wkresu pfipojenou
pfislusnou databazi z GeusISKN, viz Nastav ISKN....

Generuje se jeden textow soubor do kterého se vkladaji data pro vSechny typy listin. Zalezi zda ma
uzivatel nastaven prepina€ pro wpis udaju pfislusné listiny, viz obrazek. Funkce je samoziejmé ve wwoji
a budeme vdé¢ni za vSechny pfipominky, které nam umozni funkci postupné wylepSovat, protoze nawh
téchto listin je opravdu zdlouhava a naro€na prace.
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11.17

11.18

11.19

Generovani udaji listin ZPMZ i x|

" |dentifikace databaze

Server: Local server Zakazka: Sdenice

v DOznameni o wptyéeni hranic pozemki
[v Protokol o wipéeni hranice pozembu

[+ Soublazné probladeni o shodé na pritbéhu hranic pozenkii
Oddélovaci znak pro data ITaI:quétu:ur 'I

enerowvat | Zavrit

Uzivatel nejdfive wbere body pro které chce generovat udaje listin. Funkce pak pro tyto wbrané body
hleda hranice parcel v pfipojené databazi GeusISKN, tedy linie ISKN ve staw pfitomnost s pfisluSnym
kédem PPD. Podminkou nalezeni hranice je, aby vzdalenost zadaného bodu od testované linie byla
mensi nez 1cm, Ize tedy zadat i bod lezici mimo krajni body linie. Prohledava se nejen aktivni wkres, ale
i VS8echny pfipojené referenéni wkresy (Referenéni W’kresy@). Pokud neni pro bod nalezena Zadna linie
ISKN tak je tato informace wpsana do generovaného textového souboru. Napt.: Pro bod &. 16-4 nebyly
nalezeny linie ISKN hranic pozemku ve stavu pfitomnost.

Princip nalezeni dotéenych parcel: Nalezené hranice parcel (linie ISKN) maji v databazi informace o
ID parcely z jedné i druhé strany hranice. (Hodnoty polozek PAR _ID_1 a PAR_ID_2. Bohuzel nékdy neni
hodnota PAR_ID_2 naplnéna. Geus to pak whlasi jako: Chyba - hranice s ID: X.. dana bodem
001023400010 nema v databazi naplnénou hodnotu parcely (PAR_ID_2).

Tato chyba je hlaSena na hranici katastralniho Uzemi v pfipadé, ze sousedni k.4. neni DKM/KMD. To je v
poradku. Bohuzel nékdy se tato chyba také wyskytuje v datech poskytnutych KU na hranicich parcel,
které jsou na okraji poskytnutého wrezu a jedna se o problém programu ISKN na KU. Protoze vSak
uzivatel bude mit nejspiSe k dispozici takowy wrez, kde dotéené parcely budou uzaviené (z divodu
wpoCtu wmér), tak by se s timto problémem nemél setkat. Také se mlize wskytnout problém, ze
uZivatel nema v databazi exportované nékteré parcely. To pak program hlasi chybu Nenalezen zaznam v
tabulce parcel pro ID: X...

Uzivatel ma moznost zwlit oddélovaci znak pro data (viz obrazek), ktera jsou vkladana do tabulek. Pak
Ize jednoduse pfislusnou pasaz zkopirovat a viozit do tabulky napf. do MS Excelu nebo Calcu z
OpenOffice.

Zobrazit Mapy.cz

Pomlicka pro zobrazeni stranky Mapy.cz v internetovém prohlize¢i. Zobrazi se Uzemi dané stfedem okna
grafiky v pfednastaveném rozliSeni (velikosti), které by mélo odpovidat bézné velikosti parcely.
Pfredpokladé se, Ze vSechny dalSi potfebné funkce se jiZ provadéji pfimo v okné prohlizece, Ze jde pouze
o to rychle ziskat potfebnou polohu v ramci Mapy.cz.

Zobrazit Google mapy

Zobrazeni Google mapy v okné internetového prohlizeCe se stfedem definovanym praveé nastavenym
wiezem mapy v okné grafiky.

Zobrazit mapu Nahlizeni do KN

Pomlicka pro zobrazeni mapy aplikace "Nahlizeni do KN" se zobrazenim oblasti dané stfedem okna
grafiky. Mapa obsahuje wstw "Pfehledka ZPMZ".
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Funkci Ize s whodou wuzit pfi wuzivani "Aplikace pro poskytovani ZPMZ v elektronické podobé".
Citujeme z webu CUZK: Nahlizeni do KN bylo roz§iteno o specialni aplikaci pro ziskani souborti ZPMZ
v elektronické podobé. Aplikace je ur€ena predevsim pro ziskani potfebnych podkladu pro whotoveni
geometrickych plant, nebo wtyc€eni hranice pozemk(l. Jedna se o interaktivni aplikaci umoznujici z
grafického prostiedi pomoci defini¢nich bod(i ZPMZ wbrat a ziskat v elektronické podobé soubory ZPMZ
z prostoru chystané zmény.

Podrobny popis na webu CUZK
Postup:

¢ Prihlaste se nejdfive v internetovém prohlize€i do aplikace "Nahlizeni do KN" pfes své pfihladovaci
udaje k WSGP.

e Tato funkce GEUSu pak otewre okno prohlizece s tim, ze byste méli byt v aplikaci "Nahlizeni do KN"
jiz pfihlaseni.

e Pfimy odkaz na napovedu "Aplikace pro poskytovani ZPMZ v elektronické podobé" ve formatu PDF.
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12 GP-ISKN referencni cast

Referencni €ast pfirucky ve struktufe menu a pfikazd programu. Popisuje jednotlivé volby programu.
Obecné o praci s formatem VFK pojednava kapitola Prace s VEK[ 57

Ve verzi 15.0 byl rozSifen po€et funkci dostupnych pfes nastrojové panely. V nasledujicim obrazku je
zobrazen plovouci panel funkci ur€enych pro praci s ISKN se vSemi dostupnymi funkcemi:

GP-1on £
EREEIMNeEYEEI Y SHS

121 Import VFK

Importu musi predchazet zadost o data ve formatu VFK na KU. Viz VFK smérem z KU k whotoviteli
GP[591 a Polygon pro wbér z ISKN[=7. Nasledujici wklad tedy predpoklada, Ze soubor VFK je nékde
ulozen v pogitadi.

Vlastni import se spousti pfikazem grafické €asti programu GEUS z menu Soubor — Import... - VFK....

A Ss.gkr - GEUS grafika

|Sl:lu|:u:|r Editace Mastawveni Kreslit Vypofty Zobrazit Body Pomic

[ Movy Cril | o @ + oF o [
@ Otevfit... cwlo |- .

I TEe2im
I vlozit Ctrl+5

;ﬂ?ulniitjakn... J FleE |Q|

ﬁ Referendni vikresy. ..

Import * Bl
Export L4 D¥F spec ...
— 2 DGM...
Rastr manazer...
T
o Text...

Madist kanfiguradni soubar. .. %
ozt konfiguradni soubor. ..

LoZit konfiguradni soubor jako wychozi

&P Tisk...

Kopiruj do schranky

Konec Alt+F4

[l s 1l

Po zwleni tohoto pfikazu se spusti externi program GeuslISKN, ktery provede pfevod textového souboru
VFK do databazi, program GEUS pak uz pracuje pouze s témito databazemi a ne s Mastnim textowym
souborem VFK. Program GeusISKN také je ur€en pro zakladni spraw téchto databazi.

Dale viz Program GeusISKN[ 24,
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12.1.1 Program GeusISKN

Program GeusISKN Ize spustit pfimo z Windows, ale vétSinou bude spoustén pfimo z programu GEUS
pii importu soubor(i VFK, viz Import VEK[24),

Program GeusISKN umoziiuje tfi zakladni akce, reprezentované tiemi tlaCitky v dolni ¢asti formulafe. Pfi
importu souboru VFK pro dalSi praci ve Mastnim programu GEUS je zapotfebi pouzit vS8echny tfi v pofadi
zleva doprava:

N

Databaze Mastawveni MNapoveda

+X | &

“Wybrana GeuzlSKN databaze:

[ Local server -
..... =

----- B ExportyFK

----- B exporvse

----- B GPvzorvFK b
----- B Komarov

----- B Komarov2

----- & Komarova

----- B Lasko2

o
A | haricn 7358 —I

Vytvofit | Impart VFK oK |

D:\Data\Geo\Bylany Bylany

Po spusténi se vokné programu se zobrazi seznam dostupnych servert a na kazdém z nich seznam
dostupnych databazi. V sou€asné dobé se zobrazi pouze " Local server’ coz je server bézici na
pocitaCi, kde byl program GeusISKN spustén. Do budoucna se pocitd s moznosti mit databaze
instalovany na centralnim serveru, ale zatim k tomu chybi prakticky divod.

Seznam databazi reprezentuje seznam vSech databazi na zvoleném pocitaci/serveru bez ohledu na jejich
umisténi discich. Proto se v poéitaCi nemohou wskytovat dv& databaze stejného jména, pfestoze by se
nachazeli na jiném misté disku.

Pokud se pod nazvem serveru neobjevi seznam databazi, zobrazite ho poklepanim mysi na nazev
serveru.

Program ma i kompletni oMadani pomoci menu, ale bézny uzivatel bude potfebovat pouze tfi funkce
reprezentované tfemi tlacitky v dolni ¢asti formulafe a pfipadné pfikaz pro smazani databaze, ktery je
popsan v kapitole Smazani databazel2sM,

V souc€asné dobé (pocatek roku 2006) neni program GeusISKN jesté pfili§ dokonaly, obcas je

k specialnim uc¢elim nutné pouzit pfimo program FlashFiller, jehoz oMadani je popsano v pfiloze
pirucky, iz napfiklad Pfipojeni jiz existujici databazel[2s7. Jedna se napfiklad o pFipady, kdy soubory
databazi nejsou smazany z programu GeusISKN, ale tfeba néjakym manazerem soubord. Tato databaze
zlstane v seznamu databazi programu GeusISKN a nejde ji potom odtud smazat.

Nejdfive provedte Vytvoreni databaze[2+7. Potom provedte Import souboru VFK do databazelz4s] a
nakonec potwdte Zvoleni databaze[24), &imz se program GeusISKN ukonéi a Fizeni se wati zpét do
programu GEUS.

Bézné se tedy v programu GeusISKN jen postupné stisknou vSechna tfi tlaCitka v pofadi zleva doprava,
bez nutnosti néjak oznaCovat mysSi pfislusnou databazi v seznamu. Nové wtvofena databaze je totiz
programem i roou oznacena.

Pouze nékdy se mlze stat, Ze program automaticky nezobrazi seznam databazi na serveru, staci vSak
poklepat na nazev serveru (local server) a seznam databazi se zobrazi.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



GP-ISKN referenc¢ni ¢ast 247

12.1.2

DalSi funkce programu GeusISKN jsou:

Smazani databaze[2s1

Ptipojeni iz existujici databazel s

Poznamka: Souc¢asné s programem GeusISKN se spusti i viastni databazovy program FlashFiller,
JjehoZ béh se projevi jako mala ikona v pravé ¢asti panelu Windows:

3

O tento viastni databazovy program (nazyvany databazovy server) se uZivatel nemusi vice méné starat,
jen ho nesmi ukoncit pfed ukonéenim praci v programu GEUS. Databaze by pak nebyly programu
GEUS dostupné. Rucni ukonc¢eni FlashFilleru je mozné klepnutim pravym tla¢itkem mysSi na ikonu
programu a zvolenim volby Exit.

Databazovy program FlashFiller se tedy automaticky spusti sou¢asné s prvnim spusténim programu
GeusISKN po zapnuti pocitace a bézi az do restartu pocitace nebo jeho vypnuti.

Vytvoreni databaze

Prwni akci, kterou je pfi importu souboru VFK provést je wtvofeni prazdné databaze. Tlacitkem Vytvorit
se otewvre dialog pro zadani jména databaze a umisténi souboru:

=

Databaze: I

Ces=ta: IIII:‘.III ata\Geo\Horosedhy
Kontrola mista:[v

Adresare:

= D
[=r Data
(= Geo

Disky:
IIEI d: [novy svazek] ;I

Storno |

Z4dna pewna pravidla pro jména databazi zatim nebyla stanovena, proto si uzivatel mize zwolit libovolné
jméno. Hlammim omezenim je v8ak to, Ze jména databazi jsou spravovana centralné vramci serveru (viz
wpis databazi na serveru v okné programu GeusISKN), proto se kazda databaze v ramci serveru (zde
Vaseho pocitace) musi jmenovat jinak, i kdyz jsou data umisténa na jiném misté disku.

Program jako cestu nabizi adresar, v kterém je uloZen pravé pouzivany wkres a seznam soufadnic
programu GEUS.

S wtwofenim databaze se vzadaném adresafi objevi podadresar, ktery ma jméno, které jste urgili jako
jméno databaze. V tomto podadresafi jsou pak wtvofeny vS8echny potfebné databazové tabulky (soubory
databazowych tabulek maji pfiponu FF2).

Dalsi krok:

Import souboru VFK do databéze[ 2
Viz také:
Zvoleni databaze|2+)
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12.1.3

121.4

Smazani databaze|2s1)
Ptipojeni jiz existujici databazels1

Import souboru VFK do databaze

Po stisknuti tlaitka Import VFK se zobrazi standardni dialog Windows pro otevieni souboru, v ném
zwlte pfislusny VFK soubor, ktery se ma importovat. Je celkem vhodné tento soubor pfedem nakopirovat
do adresare zakazky, aby vSechna data zakazky byla pohromadé.

Import souboru VFK se obecné provede do databaze, ktera je wbrana v okné programu GeusISKN (je
barewné zwraznéna). Samoziejmé pokud byl u€inén krok Vytwofeni databazel2), je romnou wbrana pravé
wtwofena databaze. Obecné Vv3ak Ize data importovat do libowolné databaze ze seznamu, na které je
kurzor (je baremé zwraznéna). Tak je mozné do jedné databaze importovat vice souborti VFK. Napfiklad
v soutasné dobé (konec roku 2005) muze KU predat v samostatném souboru VFK hranice BPEJ. Pokud
databaze, do které se provadi import neni prazdna, wpiSe program nasledujici dotaz:

X

x__?/ Smazat pired importem stavajic data z databaze?

Pokud je odpoveéd NE, data z VFK souboru se do zwlené databaze pfidaji, jinak se ptivodni data
databaze pfemazou nowymi daty. Pfi nacitani vice souborli VFK nejsou provadény zadné kontroly a
aktualizace, wsledna databaze tak bude vzdy obsahovat kompletné data ze vSech soubord bez ohledu
na mozné duplicity. Vychazime z toho, Ze vSechna data by mél béZzné obsahovat jen jeden soubor VFK.

Predchozi krok:

Vytvofeni databaze| 2+

DalSi krok:
Zwleni databaze(2:)
Viz také:

Smazani databaze|>s1
Pfipojeni jiz existujici databaze[zsh

Zvoleni databaze

Tlacitkem OK se potwdi wolba databaze, s kterou program GEUS ma pracovat. Po provedeni krokt
Vytwofeni databazel2+M a Zvoleni databaze[2+3 zustane automaticky zwlena wtwofena databaze. Obecné
Ize vSak zwolit libowlnou databazi ze zobrazeného seznamu databazi na serveru. Program GeusISKN se
totiz spusti pokazdé, kdyz uzivatel spusti v program GEUS pfikaz Nastav ISKN..., ktery je na nékolika
formulafich programu GEUS, které pracuji s databazemi ISKN.

Databaze totiz zUstavaji na pocitaci ulozené, dokud je uzivatel pomoci programu GeusISKN nesmaze,

\viz dale. Databaze mohla byt také wtwofena jiz programem GEOMETR (oba programy wuzivaji
GeuslISKN), pak ji neni nutné znow wytvaret importem VFK souboru, ale staci ji timto pfikazem zwolit.

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



GP-ISKN referenc¢ni ¢ast 249

y  -loix

Databdze Mastaveni Mapovéada

+X || &
Wybrana GeuslSKN databaze:
. Local server -

..... =
----- B ExportyFK
----- B exporvse
----- B GPvzorvFK b
----- B Komarov
----- & Komarov?
----- B Komarov3
----- Lasko2
g |l ki TR LI

vytvoit | Import VFK oK |

D:\Data\Geo\Bylany Bylany

Predchozi krok:

Import souboru VEK do databaze| 24
Viz také

Vytwvofeni databaze[ 2N
Zwleni databaze|24)

Smazani databaze|2s
Pripojeni jiz existujici databaze[2s0
12.1.5 Nacteni kresby KM z databazi v programu GEUS

Po zwleni databaze v programu GeusISKN (krok Zwoleni databézelz_us'ﬁ) se Fizeni wéati do programu
GEUS, kde se zobrazi nasledujici dialog:

import databazive x

— |dentifikace databaze — Import pro kwartbu GP

Server Local zerver Zakazka: Pt2 Pouziti ve viech lokalitach kromé EM-D

|mpartem ze wotvoii nov) wikres,

DotZena katastralni Gzemi :
SRR e e kter bude obsahovat pouze body

KOD |DBCE_KOD |MazEy = -
> T BE0351 | Lhenice i a k nému bude piipajen referentni
| Fa0aas FEOET Lhenice wikres, ke obzahuje viechny priky

mapy importované 2 databaze.

o0 o

Imnpart katastralni mapy 2 GeuslSEH

—Jaka data budou impartoyana Jak impartovat——————
[ Ffitarmnost [platha mapa) ™ obecri import Zobrazit databazi Geusl SN |
[T Budouchost [nezavedens GF) % import pro tvarbu GP 5
Body budouchozt jzou imp. wEdy "GP lokalita KM-D Zavfil |

V tomto dialogu je zobrazen seznam vSech k.u. které VFK soubor obsahoval. Obecné totiz jeden soubor
muze obsahovat data z vice k.U., jako podklad pro GP, ktery jde pravé pres vice k.U.
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Jaka data budou importovana

Tyto pfepinade funguji jako filtr* na data. Pokud jsou oba pfepinaCe wpnuty, jsou importovany jenom
body. Pokud je jsou zapnuty oba pfepinace, importuje se k platné mapé i kresba dosud nezavedenych
GP, pokud je ptivodni VFK soubor obsahoval. Zatim totiz ,stav budouci® neni standardnim obsahem
exportu do VFK z ISKN a aby ho soubor ISKN obsahoval, musi pracownik KU provést ruéni wbér obsahu
VFK souboru. Casem by se vSak stav budouci mél dostat do standardniho nastaveni ISKN pro export
podkladd pro GP.

Zda jsou v souboru VFK nezavedené GP udava fadka &HNAVRHY 1, jestlize je na konci hodnota 1, pak

obsahuje budoucnost, jestlize je hodnota 0 pak jenom pfitomnost. Do souboru VFK Ize nahlédnout tfeba
standardnim editorem ,Poznamkowy blok“ z Windows.

Jak importovat

Obecny import zobrazi v pravé ¢asti pfepinace, které umozni zachazet s importovanou KM jako

s obecnym wkresem. Tento pfepinac je tedy uréen spiSe pro specialni u€ely a zatim ho nebudeme

v této pfiru¢ce podrobnéji popisovat.

Import pro tvorbu GP provede import KM do wkresu, ktery se bude jmenovat stejné jako prave
pouzivany wkres, ale pfida mu dodatek KM. Napfiklad aktualni wkres se jmenuje GP736.GKR a wkres
s importovanou KM se tedy bude jmenovat GP736_KM.GKR. Vykres s importovanou mapou se rovnou
pripoji jako referenéni. Vykres s platnym stavem KM, pfipojeném v referenénim wkresu, je zakladni
podminkou pro dalS$i praci na GP pro format VFK.

GP lokalita KM-D

Tato funkce se teprve dokoncuje, zatim nepouzivat.

Import katastralni mapy z GeusiSKN

Po stisknuti tohoto tla¢itka je do wkresu, dle pravidel uvedenych, wse nactena kresba z databazi ISKN.
Grafické pnky ISKN maiji v kresbé specialni Mastnosti, nezavislé na vzhledu, jak to bylo popsano

v kapitole Struktura dat pnkt ISKN v GEUSu a jejich logikal 68).

#™ protokel importu vykresu z formatu VFK _|I:I|E|

PFevod z viménného formiatu UFK 25.085.2006 17:34:50 =]
Ustupni databize: Pt2

Import probéhl bez chyb.

PFevedeno - d&ar: @
lomenich £ar: 5082

kFivek: @

texti: 86

Znacek: 94
kruZnic: 8
oblouki: @

Do souboru PE2_TXT zapsdno 231 bhodii

Kl

Tizk |
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12.1.6

121.7

Smazani databaze

Po zwleni pfikazu z menu programu GeusISKN Databaze — Odstranit databazi se zobrazi postupné
dva dotazy:

?/ Opravdu smazat databazi GPvzorVEK? \ ?(/ Odstranit datové soubory z disku?
s, iy

Odpovedi ANO na druhy dotaz se zajisti fyzické smazani soubor( databazowych tabulek z disku. Pfi
odpovédi NE na druhy dotaz sice databaze zmizi ze seznamu databazi na serveru, ale soubory na disku
zlstanou zachovany.

Soubory databazowch tabulek ISKN jsou pomérné hodné veliké, po zpracovani GP je tedy mozZné je
smazat, pro pfipadné oprawy je pak nutné zachovat pavodni VFK soubor. V pfipadé nutnosti Ize tento
soubor opétowneé v programu GeusISKN importovat.

Pozor, tabulky ulozené programem GeusISKN pouziva i program GEOMETR, pokud tedy byl soubor
VFK importovan jiz programem GEUS, staci v programu GEOMETR databazi pouze zwolit (viz wse) a
samozfejmeé je tomu i naopak. Pokud byl import VFK proveden z GEOMETRA, sta¢i v GEUSu databazi
pouze zwlit bez nutnosti nového importu VFK souboru.

Pokud je program GeusISKN spustén pfimo z prostfedi programu GEUS, je nutné pfed jeho ukonéenim
zwlit néjakou databazi, jinak bude program GEUS hlasit chybu. Pro mazani databazi je tedy vhodné
spustit program GeusISKN pomoci ikony na plo$e nebo z programové skupiny GEUS (pfistupné pres
tlacitko Start ve Windows).

Pripojeni jiz existujici databaze

Tento popis neni zakladni soucasti systému GEUS a je ur€en pro pokrocilé uzivatele. Jedna se o
provizorni feSeni problému, kdy se zakazka sdili na sitovém disku z vice po¢itacu. Jde o stfidavé
otevirani zakazky z dvou rliznych pocitacl. Sou¢asné otevieni zakazky v jednu chvili z vice pocitac neni
mozné, to program GEUS neumozriuje a nikdy neumoznoval ani u seznamu soufadnic. Tento popis
slouzi jen ke stfidavému otevirani zakazky z rliznych pocitacu.

V soucasné verzi totiz program GEUS predpoklada lokalni uloZzeni databazi ISKN. Pokud je zakazka
uloZzena na sdileném disku a dojde k pokusu o jeji otevfeni z jiného pocitae v siti, nezna databazowy
systém FlashFiller na tomto jiném pocitaci cestu k této databazi a zakazku se nepodafi otewit. Pfesnéji
fe€eno, bylo na tomto jiném pocitai nutné znow importovat soubor VFK do databaze.

V souc€asné dobé existuje provizorni feSeni tohoto problému: Otewete pfimo databazowy program
FlashFiller poklepanim mysi na ikonu programu v pravé ¢asti panelu Windows. Otewe se hlawmi formulaf
databazového programu, ktery je zatim v angli¢ting, o jeho pfekladu do ¢estiny uvazujeme, urcité k nému
dojde v priibéhu roku 2006 (tedy v cené soucasné verze 13.0).
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TurboPower FlashFiler [GeusISKN] i '_ =10] x|

Server Config Debug Help

Il

— Servers

| State I Elientsl Sessiunsl Open Datal:uasesl Open Tal:ulesl Eursu:ursl Rkd [MB]'
Started 2 2 1 14 23 0

— Tranzports for GeuszlSEM

M arne | Addresz | State | Elientsl Messagesl Messages.-"Seu:l
|Fi 5P [FF] Drriver not instal... I} 1] 0.0000
Single User [FF) Local Started 2 239 011587
TCRAP [FF) Inactive 1] 1] 0.0000

= @ Up 0003427

V menu formulafe zwolte funkci Config — Aliases...

FlashFiler Server Aliases g |
Alias
x| =
Aliaz I Path I Check zpace I
Bylary D:wD atahGeohBelangsBulany x
E wparthFE DewDelphihGeustaD atahE spartFE. x
GPvzorvFE. CeAD elphisGeusiy™ D atabGPvzor FEAG Pyzory FE. X
Lhenices36 DonDelphibGeusw D ata WK testhLhenice 726 3

]
ok Cancel

Ve wse zobrazeném okné zadejte na posledni volny fadek tabulky cestu k databazi a jako jméno
databaze, nebo-li alias, pouzijte nazev adresafe na konci cesty, viz vzory v obrazku. Pod timto jménem
byla totiz databaze wtwofena na pavodnim pocitaci, takze bude mozné zakazku stfidavé otevirat na obou
pocitaCich. S plvodnim pocitacem se tedy musi shodovat jméno-alias databaze, cesta se muze lisit, ale
je vhodné, pokud je sitowy disk z obou pocitali ,mapovan® pod stejnym pismenem a cestou, odstrani se
tim i dal§i mozné problémy s jinymi soubory v programu GEUS.

Postupné se pokusime tento problém se sdilenim zakazek na sitowch discich wfesit elegantnéji. Toto
je zatim provizorni feSeni.

12.1.8 OdliSeni bodi budoucnosti

Body budoucnosti jsou nyni odliSeny Mozenim popisu bodu "BUDOUCNOST". Vlastnosti textu popisu
bodu jsou dany i vtomto jejich obecnym nastavenim platnym pro vSechny popisy bodu, viz nastaveni
Popisy...|1_75'1 Tam Ize také pfipadné umistit na body zvolenou libowolnou bodovou znacku, viz Doplnit
znaéky dle popisu ve funkci Popisy...[ 173
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3326 % 3333

w 3306 w3328

= 3310

= 3299
BUDOUCHOST
w26
BUDOUCHOST O
w20
O
% 331h
= 3305 w3342
* 3329
O
= 3345
w3330
=3318

12.1.9 VFK verze 5.0

Od 16.12.2013 wdavaji KU data v nové verzi wménného formatu VFK 5.0. Podle odstavce 16.5 KV &.
357/2013 je nyni Mastni Cislo devitimistné, ale protoze v praxi se ¢asto pouzivaji body z vice k.u., je
nutné rozsifit Cislo bodu i o pIné Sestimistné Cislo k.u., tedy ¢islo bodu ma pro praci s touto novou verzi
VFK 15 mist, viz také help wpocCetni ¢asti programu Popis struktury seznamu soufadnic. Tato zména
struktury Cisla bodu je, spolu se zménou algoritmu pro wpoc€et wmér, tou nejzasadnéjSi zménou v
programu GEUS 18.0.

VFK verze 5.0 tedy jde obecné nacist i do starSich verzi programu GEUS, ale prace s VFK by byla
mozna jen v urcitych pfipadech, kdy jde napfiklad o GP jen vramci jednoho k.u. apod. Proto silné
doporu€ujeme zpracovavat GP, které maji byt odevzdany po 1.1.2014 jiz v nové verzi programu GEUS
18.0, iz také Prevod zakazek s 12 mistnym CB na 15 mistné CB[+A. Takove GP musi spliiovat i jiné
pozadawky nové KV, tedy napfiklad jiny zpusob wpoctu wmér, coz také fesi nova verze programu GEUS
18.0, iz také popis zmén GEUS 18.0[=4)

Zlogiky celé véci wplyva, Ze nova verze GEUS 18.0 umi nacist VFK starSich verzi, tedy tato verze
nadale umi pouzivat i pavodni 12 mistné CB bodu, ale export VFK verze 5.0 je mozny pouze v pfipadé,
ze je pravé pouzivano 15 mistné Cislo bodu. Typ Cisla bodu se voli pfi wtvafeni seznamu souradnic a
vSechny wkresy wtvofené k tomuto seznamu pak pouzivaji také 15 mistné CB bodu. Typ &isla bodu
seznamu soufadnic a wkresu nelze dodate¢né zménit, data je nutné do nového formatu exportovat, viz

Pfevod zakazek s 12 mistnym CB na 15 mistné CB[+)
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12.2

Parcely geometrického planu...

V této funkci se wplfuje seznam dotéenych parcel dosavadniho staw (viz obrazek Viewo) a seznam
parcel vnovem staw (viz obrazek vprawo) na dvou zalozkach jednoho formulafe. Tyto seznamy jsou také
exportovany do VFK souboru.

[ Parcely geometrického planu @

| Mow ztay ] Frehledy a kontraly ] Fezervovana tizla | M astaveni |

Yiméra koalita | J
867 0 =l Bpe | Pu |
Druh pozemku Kad e
| oztatni plocha J
Zpizob wyuziti pozemku
| ozkat komunikace J

Odebrat | Naiit Viméra viech dili

Fiozdil proti parcele:
RO S B MRS | |t el ek

K.opirowvat wwhranou | % Fisla Ly 100070 Deri

Mély by se wplfiovat Mastné u kazdého GP, tedy i v pfipadé prostord mimo DKM, tedy v prostorech
s KM-D i s mapou na PET féliich. To wplyva z pozadavkti KU na predavani dat ve formatu VFK.

Tyto seznamy je z hlediska dal$i prace s programem idealni wplnit jako prwni krok pfi tvorbé GP ihned
po importu VFK souboru s platnym stavem a wpoctu GP. V té chvili uZ jsou v kresbé vidét nové body,
coz muze poslouzit jako voditko k tomu, které parcely byly dotéeny.

To pujde udélat u vétSiny GP, kde jsou tyto Udaje znamé uz z nacértu wtvofeného v terénu. Vzdy to tak
udélat neptjde. Cisla dotéenych i nowch parcel nemusi byt v té chvili jesté jasna. Pak je nutné jako prwni
krok provést wtvofeni nové kresby hranic parcel na zakladé zmérenych a wpoctenych bodd, viz dale.
Pokud budou tyto seznamy parcel wplnény pfed spusténim funkci pro kresbu isel parcel, budou tyto
kreslici funkce jiz nabizet Cisla parcel z téchto seznamd, tim budou i zaroven sprawné wyplnény vazby
parcel na grafické pnky, zde Cisla parcel ve wkresu.

Pokud budou €isla parcel nakresleny pifed wplnénim téchto tabulek, bude nutné na zaver geometrického
planu vazby doplnit pomoci funkce Vazby na parcely[2s9). Viz dale Naplnéni parcel dosavadniho stawu(zs3)
a Naplnéni parcel nového staw(2...

Prace s VFK[57)

GP-ISKN referenéni &ast[249)
Zpracovani vzoroveho GP pro VFK v programu GEUS[9
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12.2.1 Naplnéni parcel dosavadniho stavu

[ =

Parcely geometrického planu @

Dosavadni stay | Mol stay ] Prehledy a kontroly | Rezemovana cisla | M astaveni |

Wimeéra Foaalita | Kp-D J
48364 0 =] ppe | Pu |
Db pozemku

|trval§l bravni porost J

Zplizob wpuzitl pozemku

25345
2319

Odebrat | M aiit Wiomeéra wiech dilé; 43964
Fiozdil proti parcele: 0

K.opirowat wie do nového

[ Jednotna cizelna fada

Provzit z wikiesy | opirovat Wb'E'HDU| B| cislo Ly 305 Zavfit

Zde se bude optimalni postup liSit zaprvé dle rozsahu zakazky a zadruhé podle zplsobu, jakym byla
wygenerovana data platného staw do formatu VFK na KU. Zalozka PU (vedle zalozky BPEJ) se pouziva
pouze v pfipadé, Ze se provadi priprava VFK pro zpracovani KPU, jinak si ji neni zapottebi v&imat.

Je v8ak nutné ru€né nastavit Jednotna Ciselna fada. Format VFK zatim bohuzel ve své hlavicce
neobsahuje Udaj, zda se vk.U. je nebo neni jednotna Ciselna fada Cisel parcel. ProtoZe data VFK obecné
neobsahuji data vSech parcel z k.U., nelze tento udaj automaticky odwvodit. Pokud se vSak v zadanych
datech objevi parcela s ,minusem®, je tento pfepina¢ automaticky wpnut. Nawh na zménu formatu VFK
v této oblasti byl podan.

Prevzeti z vykresu po jedné

Pro zakazky malého rozsahu je idealni pouzit wbér pomoci tladitka Pfevzit z wkresu, které umozni
wbirat parcely po jedné klikanim mysi na parcelni islo ve wkresu. Kompletni Udaje o parcele jsou pak
automaticky pfewvzaty z pfipojenych databazi ISKN. OvSem soubor VFK nemusi obecné obsahovat udaje
o vSech parcelach zobrazenych v grafice, miize obsahovat jen napfiklad Udaje o parcelach, které byly
zadany wé&tem pii wivareni VFK souboru v programu ISKN na KU. Pak se data z databazi prevzit
nemohou a program ohlasi, Ze data parcely v databazich nenalezl.

Hromadné prevzeti z databaze parcel

U zakazek vétSiho rozsahu je mozné wuzit funkce GP-ISKN — Databaze parcel ISKN, ktera zobrazi
nasledujici formulaf s kompletnim wypisem vSech Udaju o parcelach, které importovany VFK soubor
obsahoval. Pokud importovany VFK soubor obsahoval jen dotéené parcely, staci na tomto formulafi
stisknout tlacitko Pfidat vSechny wyfiltrované parcely. Po stisknuti tohoto tladitka se do seznamu
dotéenych parcel prepisi vSechny wpsané parcely. Ovadani tohoto formuléafe je podrobnéji popsano dale.

Udaje o parcelach dosavadniho staw nelze editovat, automaticky se piebiraji z pfipojenych databazi
vzniklych importem VFK souboru.

Tlagitko Najit zobrazi wbranou parcelu v seznamu i v grafickém pohledu na mapu.

POZOR na prepina€ Jednotna cCiselna rada

Ze souboru VFK nelze vzdy wéist, zda vk.U. je jednotna Ciselna fada Cisel parcel (bylo hlaSeno na
CUZK jako nawh na wylepseni VFK). Proto musi uZivatel program sam nastavit tento prepina¢ na
sprawou hodnotu, tedy musi bohuzel sam v&dét, jaky zpusob Cislovani parcel je pouzit v pravé
pouzivaném k.U. Proto je tento prepinaC zwraznén modrou barvou a tuénym pismem.
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12.2.2 Naplnéni parcel nového stavu

[ =

Parcely geometrického planu @

| Prehledy a kontroly ] Rezemovana cisla | M astaveni |
PEM 26512 Wiméra Kovalita | KD j
PEMN 265/15 |4483? |I:| ﬂ BPE. l = l

Db pozemku

|trval§l bravni porost 24752

Zpiizob wpuZiti 19385

Yot pogledni vimén

Pfidat | Smazat| Zrudi |

Wipocet vimén

1Dildep. | Viosi vimén |

Odebrat T YWiméra wiech dill: 44837
Rozdil proti parcele: 0

Fridat niové waniklau. .

Impart Geannetr | Zavtit

V pocatku tvorby GP se zde wypliuji pouze Cisla parcel. Ostatni podrobné Udaje, jako je wméra, kultura
atd., se wplnuji v8tSinou az na zavér tvorby GP.

Kompletni prevzeti seznamu dosavadnich parcel

VétSina parcel dosavadniho stawu se objevi i ve stawu novém. Proto Ize na zaloZzce dosavadniho staw
pouzit tlaCitko Kopirovat vS8e do nového, které prekopiruje seznam vSech parcel dosavadniho stawu i do
seznamu parcel stawu nového.

Import Geometr

Funkce importu wsledk( z programu Geometra, ktera je uréena pro doplnéni/zpétné prevzeti
wrownanych hodnot wmér a dilll BPEJ z tohoto programu. Prebiraji se také zplsoby uréeni wmér a u
parcel KN jesté druhy a zplsoby wuziti pozemku. Pfipadné zmény Udajl jsou wpsany do informaéniho
okna a odtud je Ize v pfipadé potfeby zkopirovat do né&jakého souboru.

Udaje se nagitaji ze souboru s pfiponou *.GTV, ktery se wtvafi v programu Geometr.

Funkce se spousti tlacitkem "Import Geometr” na zalozce "Novy stav”.

Poznamka: Parcela novéeho staw nemusi mit v dialogu parcel GP zadané zadné dily BPEJ a ty tak
mohou byt kompletné naplnény ze souboru *.GTV, tedy z programu Geometr.

Postupné pridavani novych parcel po jedné
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Nova pa... | 2 |[al|

Yzrika z dozavadni

PEM 26512

Cizlo parcely
I -l

Pfidat parcelu

[v Zwétiovat Gizlo

Zavfit

UpIné& nov& vznikajici parcely se pfidavaji pomoci tladitka Pfidat nové vzniklou... Tato funkce otewe Vievo
zobrazeny dialog.

Tento dialog je totiZ nutny, protoZe kazda parcela v novém staw musi mit do VFK souboru definovaného
jednoho pfedka, tedy néjakou parcelu, z které vznika. Z této parcely se pfeberou vSechny udaje, které
pak neni nutné ru¢né editovat, napfiklad i BPEJ. Pokud vznika z vice parcel, mize si uzivatel wbrat vice
meéneé kteroukoliv z nich, programem to neni pfedepsano.

Uzivatel tedy v seznamu parcel dosavadniho staw wbere jednu z parcel, zada Cislo nove vznikajici
parcely a stiskne tla€itko pfidat parcelu. V seznamu nové vznikajicich parcel dostane parcela pfifazeny
vSechny Udaje svého pfedka s wjimkou wmeéry. Tyto Udaje bude samoziejmé nutné na zawer tvorby GP
upravit, dle pozadawk logiky tvorby Mastniho GP.

Po wtwofeni vSech nové vznikajicich parcel se formulaf zavfe tlaCitkem Zavrit.

Editace udaji o novych parcelach

Ta se samozfejmé provadi az na zaver tvorby GP. Podrobny popis wyplfiovani druhu a wuziti pozemku
bude doplnén pozdé&ji. Mél by byt natolik logicky, Ze by nemél €init problémy i bez podrobného navodu.

Zadani zptsobu vyuziti u druhu pozemku "zastavéna plocha"

Pfi zadani zpusobu vyuziti pres tlacitko vedle nadpisu editacniho pole nabidne program jen povolené
zplUsoby wuziti. U zastavéné plochy vSak nabidne pouze vSak nabidne pouze spole¢ny dvir a
zborenisté. Divodem je to, ze ostatni zpUsoby wuziti se tykaji budova GP obecné budowy nefesi (fesi
to jiné dokumenty jako je kolaudaéni rozhodnuti apod.). Zpisob vyuziti se vtomto pfipadé newplnuje,
ponecha se wlba oznacena nékolika pomi¢kami (viz obrazek wse).

Verze 13.0 sice tuto moznost obsahovala, ale to bylo kwili tomu, Ze tyto udaje bylo mozné alesporn
pfevzit do programu GEOMETR. Kvili Upravé programu GEOMETR v souvislosti s whlaskou ¢.26/2007
Sb. neslo zachovat moznost pfebirat pIné tyto Gdaje z programu GEUS. Vyplfovani zpusobu wuziti by
tak byla u zastavénych ploch zbyte€na prace, protoze se tyto udaje formatem VFK nepfenaseji a
program by je stejné musel "zahodit".

Uréeni vymeéry

Ur€ovani wmeér nowych Ize opét provadét az na zawer celé tvorby GP v programu GEUS, kdy je wieSena
cela kresba a zména kresby KM pro format VFK, viz dale.
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K této funkci Ize s whodou wuzit funkce pro automaticky wpocet wmeéry, napfed je vS8ak nutné zapnout
datowy pohled po zavedeni GP, aby program opravdu uvazoval jen celé nové parcely, viz Datowy
pohled] 23k

Oznaceni plochy ISEI

Wiméra [m2] |403.03

Ipu:uuze hranice parcel j

[v Odeditat vnitini oblasi [
[v Piebirat text do cznadeni [
v Referencni wikresy

[~ “ybrat body na obwodu

[~ Zwiraznit wybarvenim _|
[T Zobrazowat wipis wipodtu

TlaCitkem Viozit posledni vyméru se viozi posledni wméra uréena funkci pro wpocet wmeér:

Tato funkce byla proti verzi 12.0 hodné roz§ifena.

Neni jiz nutné vzdy wpinat wstwy pro ¢ary, které by mohly wpocet ovivnit (napfiklad witini kresba), ale
Ize pouzit rizné filtry a prepinace (viz tfeba volba hranice+BPEJ).

Funkce jiz také umi automaticky odecist wnitfni uzawené oblasti a Ve samozfejmé zapsat do
wpocetniho protokolu.

Funkce také pracuje s referencnimi wkresy, pokud je pfisluSny pfepina¢ zapnuty.

Pomoci tlaCitka Vypocet vyméry se ve wkresu automaticky whleda pfisluSna parcela a na ni se
automaticky provede automaticky wpocet plochy a wméra se ihned do wbrané parcely v seznamu
woplni.

Vyplnéni dilt BPEJ

Podrobny popis bude doplnén do pfirucky pozdéji. Jejich zadavani je snad natolik logické, Ze nebude
Cinit problém i bez popisu.
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12.2.3 Prehled a kontroly

Udaije této zalozky slouzi ke kontrole spravnosti a kompletnosti zadanych seznamt parcel:

[ Parcely geometrického planu @“

Diosavadni stav Mowi stay | Prehledy a konboly | Rlezervovand Gisla | Maztaven |

Seznamy jgou automaticky generovany Saucty vpmer parcel KN

z porovnani dozavadnibo a nového stavu Dosavadni stav. 867
Mo staw: 867

Fugeneé parcely Mowé vezniklé parcely
PKN 82791 Rozdl 0
Paodty parcel
Dozavadni: 1 Rugené: n
Mowi b 2 Waniklé: 1

Prehled wiech parcel...

D ieffit drub &islovani parcel

K.ontrola parcel...
K.ontraola WS Zaviit

Tlacitko Kontrola parcel... zkontroluje i vSechny pfipustné kombinace, v€etné souctu dilll BPEJ apod.
Tuto kontrolu Ize spustit i z funkce Kontroly pro export do VEK|z7).

Pomoci tlaCitka Rusit obrazy se jako ruSené oznaci v8echny pnky s vazbou na wSe wpsané parcely

(viz také Vazby na parcelylzﬁ). Neni pak tedy nutné oznacovat jako rusené znacky kultur a &isla téchto
parcel ru¢né.

Tlacitko "Kontrola WS" umoznuje zkontrolovat parcely dosavadniho stawu pomoci dat ziskanych z
WSDP (dalkowy pfistup do KN) pfes ucet WSGP (tedy zdarma), coz by mélo zabranit stavim, kdy od
poskytnuti dat VFK z KP doslo v dotéenych parcelach k néjakym zménam. Uset WSGP mohou mit
vSichni zhotovitelé a ov&fovatelé GP zdarma.

POZOR: Tato kontrola aktualnosti parcel dosavadniho staw nekontroluje BPEJ! Informace o BPEJ
nejsou soucasti odpovedi pfislusné bezplatné funkce webove sluzby DP, kterou program GEUS wuZziva.
Proto BPEJ nelze kontrolovat.
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12.2.4 Rezervovana cCisla

Parcely geometrického planu x|

Dozavadni stavl Mo stavl Fiehledy a kontroly | Rezervovana cisla Nastavenil

Fezervovana parcelni &isla - databaze neobsahuje 2adné rezervovane Gizla

— Paorownani rez. Eizel 2 novim stavem
Mepouzita Mavic v novénm stavu

33518
3354119
335/20
395/
335/22
395/23
335/24
395/25

Rezerovang Eislo ZPMZ: 77 Zavtit |

12.2.5 Nastaveni

[

Parcely geometrického planu

[ Do oznadeni parcel doplhovat nazew katastralnibo dzemi
[ Pfi kopirovani parcel 3 vice dily BPEJ kapiravat také wimén jednaotlivich dild

M aztavit mapow) ligt DEM pro wEechny parcely nového stavu

M aplhéni parcel dosavadniho stavu 2e zoubar C5

Aktualizace parcel dozavadnibo stavu dle Udajd databaze 1SKKH

Import &izel LY parcel nového stavu ze zoubor C5Y

Hromadné doplhéni zplisobil ochran [26,27] dle drubu pozemku

Export parcel nového stavu do zouboru C5W

Export parcel dozavadniho stavu do souboru C5Y pro katash |

Zavit |

Na této zaloZce pribylo nékolik tlagitek pro podporu zpracovani KPU. Daji se ale wuzit i pfi zpracovani
vétsiho GP.

Naplnéni parcel dosavadniho stavu ze souboru CSV

Vstupem je klasicky CSV s parcelami, jaky se pouziva v zadostech pro KU. Pozn. Vytvafi se napt. ve
funkci parcely pro wbér z ISKN. Na zakladé tohoto souboru program hleda v databazi parcely a doplni je
do dosavadniho staw. Ty co tam jiz existuji, se ignoruji.

Aktualizace parcel dosavadniho stavu dle udaji databaze ISKN

Aktualizuje si udaje u parcel dosavadniho stawu pokud doslo k né&jaké zméné v pfipojené databazi.
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Import éisel LV parcel nového stavu ze souboru CSV

Pomocné k doplnéni Cisel LV u parcel noveho staw z pfedpfipraveného CSV:
Struktura CSV souboru:

OznaceniParcely;LV doplnene

PKN -241/1;1359

PKN 1229/4;578

Export parcel nového stavu do souboru CSV

Udéla export do CSV, v kterém si uzivatel nejsnaze prohlidne zda ma sprameé zadana data...

Ostatni tlac¢itka jsou snad zfejma z popisu....

12.3 Konstrukce GP...

Tato funkce otevie formulare, ktery zakladem ovadani celé konstrukce GP:

—

Fresha I Typy I M avrZeni zménl Y azby na pan:el_l,ll

— Manipulace & prvky [SEM

Frudit Edova |

Do nacrtu v -5l - |

— Zobrazeni 1SKM preki [ atorv pohled
J [¥ Mowe proky e ' wybedfeni GP
_I [+ Fuiené preky = " soudasni stav
__| ¥ Editované preky " po zavedeni GP
_I [V Preky nacrtu " nacrt

J [v ISEM platng stav

__| ¥ ISKN nezavedené GP Zawfit |

Tento formulafe obsahuje nékolik zalozek, které postupné popiSeme.
Kresbal 260

Typy/[2sh)

Nawrzeni zmén|2e)

Vazby na parcely| s8]

Viz také:

Prace s VFK[57)

GP-ISKN referenéni &ast|23)

Zpracovani vzorového GP pro VFK v programu GEUS w08}
12.3.1 Kresba

Hlawni formulaf pro veskerou manipulaci s kresbou pnkl ISKN. Jak bylo uvedeno wse, na poc¢atku tvorby
GP je v GEUSu prazdny pracowi wkres a samostatny wkres s plathou mapou podloZzeny pod
pracowmnim wkresem (referenéni wkres). Pomoci funkci z tohoto formulafe se pracowi wkres postupné
zaplfiuje prky, které se maiji exportovat do VFK.
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Grafické prvky geometrického plan x|
Kresha IEvﬁlraznénil Typy I M avizeni zménl ‘-.-’azl:uyl

— Manipulace = preky 1SKMN

R Ediowa |

Do nacrtu I~ SRl |

— Zobrazeni 1SKM prvki [ atovi pohled
_I [ Mowe preky iy & wutvaieni GP
_I [+ Buiené preky = " soutashi stav
__| ¥ Editované proky " po zavedeni GP
J [¥ Prvky nacru " natt

J [+ 1SEM platni stay
__| ¥ ISKN nezavedené GP

__| v Orientagni mapa Zavfit |

Jak bylo uvedeno v kapitole Nové prvkylaﬁ, musi byt v8echny noveé pnky kresby, které se maji exportovat
do VFK, kreslit jenom funkcemi ze specialniho formulafe. Proto zde z hlediska logiky pfiru¢ky a postupu
tvorby GP umistime odkaz na kapitolu popisujici tuto funkci dale v pfiru€ce, viz Kreslit nové pnky
ISKN...[ 26, Tato funkce odpovida tlagitku Kreslit nové... z formulafe na obrazku uvedeného wse.
Nasledujici funkce oznacené jako Manipulace s prvky ISKN se provadéji vzdy s pfedem wbranymi pnky
platného staw. Platny stav je uloZzen v referenénim wkresu, pro wbér pnkid v ném tedy musi byt
zaskrtnut prepina¢ Vybér prvk( — Referencni vykresy zobrazeny v samostatném plovoucim okénku.

[Zpét]: Konstrukce GP...[2¢h

12.3.1.1 Manipulace s prvky ISKN - Rusit

Nazev okna Manipulace s pnky ISKN ma za ukol zdUraznit, Ze se nejedna o fyzické ruSeni prnku ISKN,
ale zménu jeho staw. V pfipadé tlacitka Rusit se jedna o zménu staw z ,platny” na ,ruSeny*. Akce je
provedena pro v§echny pnky, které byly ve wkresu wbrany standardnim zplsobem pro wbér pnka.
Pocet pravé wbranych pnkl ohlasuje program Zlutym napisem u pravého dolniho okraje okna grafiky.
Protoze prnky platné KM jsou v podlozeném referenénim wykresu, jsou pnky souasné se zménou staw
na ,ruSeny“ zkopirovany do Vastniho pracowniho wkresu.

Pokud tedy byl néjaky prvek oznacen jako ,ruSeny“ omylem, staci tuto jeho kopii v pracownim wkresu
smazat standardni funkci pro mazani grafickych pnk( Smazat prvek. To smaze jeho kopii pfipravenou
v pracownim wkresu pro export do VFK, ale pavodni platna mapa podloZena v referenénim wkresu tak
zlstava stale bezpetné beze zmény.

V sou€asné verzi se oznacenim prwku jako ,ru§eného” nezméni jeho vzhled, automatickou zménu
vzhledu zvazujeme. Nyni Ize ruSené prky zkontrolovat tak, Ze se v okné Zobrazeni prkid ISKN nechaji
zobrazit jen ruené prwy, viz déle.

12.3.1.2 Manipulace s prvky ISKN - Editovat

V predchozich kapitolach bylo zdlraznéno, ze VFK format nezna editované pnky. To plati i pfes
existenci tlaCitka Editovat na tomto formulafi. Toto tlaCitko slouzi whradné ke zméné polohy bodowych
pnkU: textd a znacek. Takto oznaceny prvek dostane v GEUSu stay, ktery ve viastnim ISKN neexistuje,
.editovany®. Pfi wtvafeni exportu do VFK pak GEUS sam automaticky nejdfive Mozi prvek jako ,ruSeny“ a
hned na to jako ,now". Jedna se tedy jen o pohodIngjSi praci s texty a znackami pro uzivatele, ktery tak
prvek nemusi nejdfive rusit a potom znow wtvaret.

V pfipadé, Ze se jedna o text nebo znacku parcely, pro kterou nebyly do VFK exportovany udaje SPI, je
to jediny zpUsob, jak znacku nebo text posunout. Tato funkce totiz zachova u téchto grafickych prwki

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



GP-ISKN referenc¢ni ¢ast 263

12.3.1.3

12.3.1.4

12.3.1.5

puvodni vazby na parcelu, protoZe k wytvofeni nové vazby by bylo nutné mit pfitomné udaje parcely

v databazich. Ty mohou ve VFK obecné chybét v pfipadé, Ze se GP této parcely jinak nedotyka.
Funkce se pouziva tak, Ze se pozadovany prvek opét pfedem wbere standardni funkci pro wbér prvk(.
Po stisknuti Editovat se oznacené pnky z platné mapy v referenénim wkresu pfekopiruji do pracowmiho
wkresu a zméni se jim stav z ,platny“ na ,editovany“. Pro samotny posun textl a znacek se pouzije
standardni funkce pro rychly posun textl a znacek.

Vzhled prku po jeho oznaceni jako ,editovaného” se v sou€asné verzi nezméni. Zaména v3ak nehrozi,
puvodni prvek platné mapy je v referenénim wkresu a jeho posun program neumozni, vie co je

v referenénim wkresu, je bezpe€né chranéno pfed jakoukoliv zménu, referenéni wkresy se neméni, jen
se zobrazuji.

Manipulace s prvky ISKN — Do nacrtu

Ve wkresu wbrané pnky se zkopiruji z platného staw do pracowmiho wkresu se stavem ,nacrt“. Pnky
s timto stavem program pfi exportu ignoruje, neprekazeji pfi wtvareni exportu VFK. Takto zkopirované
prky tedy slouzi hlamé k wtwvofeni nacrtu a ,papirového” vzhledu GP.

Opét se piekopirovanim do pracowniho wkresu a zménou stawu nezméni vzhled prku. Tato Mastnost
zUstane pravdépodobné zachovana i v dal$ich verzich. Pro dokonceni vzhledu GP staci totiz pfekopirovat
z referenéniho wkresu vSe potfebné a ten pak odpojit, takze s prnky nacrtu Ize dale libovolné manipulovat
a tak wytvofit spravnou a ,hezkou” ,papirovou” podobu GP, aniz je dotéen informacni stav plvodni platné
mapy nebo pnku pfipravenych ve wkresu na export do VFK.

Pfi kopirovani prnku do staw nacrt Ize zapnout pfekopirovani vSech pnkl do jedné nastavené wstwy.

K tomu slouzi pfepinac vedle tlaCitka Do nacrtu a hned vedlejSi tlacitko pro nastaveni wstwy. Pokud je
prepina¢ zapnuty, zméni se kopirovanym pnkim wstva na nastavenou.

Vytvareni papirové podoby GP nad daty pro export do VFK je vBnovana samostatna kapitola pfirucky.

Datovy pohled

Tento pfepinac je zakladnim kamenem uzivatelské kontroly sprawnosti nawzenych zmén v KM.
o Vytvareni GP zobrazi vSechny prky pracowniho i referencniho wkresu s plathou mapou.
e Soucasny stav zobrazi viastné jen referenéni wkres s platnou mapou.

e Po zavedeni GP zobrazi promitnuté zmény do platného staw, jedna se vastné o stav KM po zavedeni
GP. Tento pohled je nejdllezité&jsi kontrolou, kterd umoziuje uzivateli zkontrolovat, jaké zmény do KM
proved! a je projevi po jejich kompletnim zavedeni do ISKN na KU. Hlavné v tomto pohledu Ize
zkontrolovat spravnost prvka aktualizujicich KM. V tomto pohledu Ize pfimo pfidavat prky, které
jesté chybi a pfipadné wmazat prky, které jsou navic, klasickym pfikazem pro wmazani grafickych
prku:

Tim zde mame na mysli ty pnky, které byly funkci Nawzeni zmén[z631 mylné vygenerovany jako nové,
napfiklad ¢ast rozdélené Cary starého staw, ktera zanika (viz také vzorowy GP).

e Nacrt [pfirucka bude doplnénal].

Zobrazeni prvka ISKN

Tyto prepinace se zobrazi jen pfi zapnutém datovém pohledu wtvareni GP. Umoznuje kombinovat
zobrazovani prk( podle jejich staw, Ize tak nastavit libowlnou kombinaci zobrazeni pnk dle jejich
staw.

Tam se objewje i stav ,budouci®, ktery reprezentuje dosud nezavedené (nezplatnéné) GP, které mize
VFK soubor z KU obsahovat, protoZe je velmi vhodné v&dét i viech GP, které zatim nejsou soud&asti
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12.3.2

12.3.3

platného stawu KM. Nicméné veSkeré prace na GP musi wchazet pouze z platného staw, stav budouci
slouzi jen k informaci, Ze vdaném misté nékdo dalsi méfil GP.

Zvyraznéni

Tato funkce slouzi ke zwraznéni prnkl ISKN (resp. VFK), se kterymi je néjakym zpusobem
manipulovano, viz obrazek. Jedna se pouze o zwraznéni na obrazovce a nema Miv na tisk ani export do
VFK. Ugelem tohoto zwraznéni je pouze snaz$i opticka orientace uZivatele v kresbé na obrazovce.

ni Zmeét I W azby I

[ Moveé preky

[~ Bufené preky

v

[~ Editované prky
v

i i i |

£yiraznéni plati pouze pro obrazovku
a ma prednozt | pied vzhledem wrstey

Zavrit |

Jak wplyva z obrazku, Ize nastavit nejen barw, ale i tlouStku Cary.

Typy

Zalozka pro rychlé pfepnuti zobrazeni jednotlivych pnki bez znalosti toho, v jaké wstvé lezi.

Stejného efektu by totiz bylo mozné dosahnout zapinanim a wpinanim wsteyv, v kterych jednotlivé typy

prkU lezi.

Hlamim ucelem je zrychlit praci pfi wpoctu wmér BPEJ, kdy je zapotfebi rychle zapnout zobrazeni jen

hranic BPEJ a hranic parcel.

Kresl:ual Zwiraznéni

i MaviZeni zménl ' azhy I

OylivAue zobrazeni 1SKM preku na zakladé jgho typu

— Tyup ISEMN prvku
_I [¥ Hranice
_I v Writini kresha
_I v Budawy
_| v Znacky diuhi budosy
__| ¥ Parcelni Eisla
__| ¥ Dbrazy parcel
| = Ferp
| = BPEJ
_I ¥ BEfemena
__| ¥ Dstatri A

— Typ bodu
f* Wiechny

" GFU
= "mistni"
" Evalita "

{~ SOBR [bod mapy)
~ SPOL [méfend)

sOUstawy
g

£avrit
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12.3.4

[Zpét]: Konstrukce GP.. [z

Navrzeni zmén

se dostala dle logiky Cislovani kapitol podle umisténi na formulafich programu.
Tato funkce umoziuje automatické nawzeni zmén na téchto zakladech:

e Jsou jiz nakresleny nové vznikajici hranice a pfipadné i dalSi prvky. Nové vznikajicimi hranicemi se zde
mysli ty, které se v GP zobrazuiji silnou €arou. Viz také tvorba vzoroveho GP v kapitole Tvorba
kresby /s

e Aby program zbyte€né v nawhu zmén nepocital s prnky, které se budou Uplné rusit, je vhodné pfedem
tyto pnky oznadit jako rusené (resp. zménit jim stav na ruSené, viz Manipulace s prnky ISKN -
Rusit[ e .

s |

Grafické prvky geometrického plan x|
Kresl:ual Exfﬁlraznénil Typy  MaviZeni zmén I‘-.-’azl:uy I

Referencni wikres kterd obzahuje zoucaszng stav ISEN

I DAGEUS WaonhGPY128_08\Datakl EHPtEEEEl_KM.gFj

— Maztaveni prizediki

M At I 00102839 "'I ;
Popiz

Cislo: |001028890001 |Frusecid

v Kdd kwality urdi kv, bodd na protinanich primkach

Mir. vedalenost od existuiiciho bodu v [m] (010

M avrhnout zmény

Po stisknuti tla¢itka Navrhnout zmény program automaticky spocte prisec¢iky nového staw se starym
stavem. Proto je nutné zadat parametry ve formulafi pro ¢islovani nové wpoctenych bodl. Program
Cisluje body vzadaném nacrtu od zadaného €isla bodu. Pokud €&islo bodu jiZ existuje, program ho

bodu existuje mezera, program ji pfi tomto wpocétu wuzije.

Pokud je pfed stisknutim tlacitka pro nawzeni zmeén zapnut wpocetni protokol, je kazdy wpocet
prisec¢iku zaznamenan i do wpocetniho protokolu.

Cary, které byly predem oznadeny jako rusené, se pfi wpo&tu prisedikil nepouziji.

K takto wpoctenym prasecikim nawhne program i zménu kresby pomoci rusenych a nove wtvarenych
prkd ISKN nasledujicim zplisobem:

Pavodni ¢ara, na niz prasecik lezi (a tim ¢aru déli na dvé ¢asti), se zrusi. Misto ni se Viozi dvé& nové €ary,
jedna z pocatec¢niho bodu do prisec¢iku a druha z prisec¢iku do koncového bodu.

V DKM se totiz nesmi zadné dvé Cary kfizit. V kazdém pfipadném kfizeni se musi spocitat bod a kresbu
navazat na néj.

Na zaver wpise program statistiku nawzenych zmén:
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Informace

\i‘) Piehled navrienych zmén

Pocet novych bodd: 2

Linie starého stavu
pocet délenych (ruseny stav): 4
pocet vzniklych rozdélenych :

Linie nového stavu
pocet délenych =
pocet veniklych rozdélenych ; 4

Program se zatim nesnazi nijak wdedukovat, zda nového staw opravdu patfi obé ¢asti rozdélené Cary.

Program do wkresu vzdy nawhne jako nové obé ¢asti. Pokud jedna z €asti do nového staw jiz nepatfi, je
nutné ji smazat ru¢né. JelikoZ se jedna o prvek, ktery do wkresu nepatfi, neoznacuje se jako ruseny, ale
smaze se kompletné funkci pro wwmazani grafického prku. V§e snadno zkontroluje ta, Ze se na zalozce
Kresba pfepne datovy pohled na po zavedeni GP. V ném se ¢ary, které do kresby nepatfi, jasné projevi a
pfimo v tomto datovém pohledu je Ize snadno smazat.

[Zpét]: Konstrukce GP...[20

12.3.5 Vazby na parcely

Grafické prvky geometrického pla

Kresl::lal Ty | Nawriani zmén Vazly na pElrEElyl

X|

FEM 1545
FrM-3941
FrMN-39/2

[v Pouze prkiim hez vazhy

Ffitadit ID webranym prekdm |

[~ Zwétsitw pohledu

“whrat obrazy zvolene parcely

“ybrat obrazy bhez |0

Automaticky doplnit wazhy

Zavit

Urcité typy prkd musi byt ve VFK provazany s tabulkami parcel. Pokud nékde chybi, mélo by stacit

stisknout tlacitko Automaticky doplnit.
Podrobnéjsi popis bude doplnén pozdsji.
[Zpét]: Konstrukce GP...[20
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12.4 Kreslit nové prvky ISKN...

Diky zwolenému systému Eislovani kapitol podle umisténi v menu, se nam tato kapitola dostala az sem,
prestoze dle logiky wytvareni kresby GP by patfila vice na zacatek.

Jiz nékolikrat zde bylo zddraznéno, ze touto funkci se musi kreslit vSechny nové wytvafené pnky kresby
KM. Po jejim spusténi se objevi formulaf:

Kresleni prvkil ISKN : X

Hranice parcely w | |Hranice parcely standardni -
f P b

[v IUSEEka LI é.puz.l Cst |Cpop.| (2 Q|| | _8_
Hps | B | i | Puz_+§ipka| St+&ipka O I:I il
(21300.polohopisry.linie) Zanit | Pfeszit Kraslit proek |

Volba prvku pomoci seznamt voleb

Pomoci tohoto formulare Ize nakreslit libovolny prvek ISKN, pro ktery existuje definovany typ, tedy i tfeba
statni hranici. K tomu slouzi dva ,rozbalovaci seznamy v horni ¢asti formulafe. Typ prku se zvoli
kombinaci téchto dvou seznamd. Treti rozbalovaci seznam, ktery je v obrazku wplnén textem usecka
umoznuje zwolit typ spojnice u linioveho prnku. Automaticky powoli jen typ spojnice, ktery VFK format pro
nastaveny typ prvku powoluje (napfiklad nelze nastavit typ spojnice kfivka pro hranici parcely). Pfepinac
bez popisu Vevo od typu spojnice (bublinova napovéda "Nowy prvek...") zapinad/wpina pouziti vzhledu pro
nové pnky nastaveny volbou Konfigurace...[297), to je uréeno pro odlideni vzhledu nowch prki (ISKN -
VFK wvzhled prk( nedefinuje), coz Ize wuzit i pozdéji pfi wtvareni papirové formy GP a napf. novou
hranici parcely nechat zobrazit (resp. tisknout) silnou ¢arou.

Zatim doporucujeme pro kresbu nowych hranic nepouzivat spojnici lomena ¢ara. Popis formatu VFK jeji
useCek. Je i mozné, ze zatim program nema dostatek funkci pro Upraw lomenych &ar, to wplyne
postupné az praxe u vétSiho mnozstvi uzivatelu.

Nicméné, kde ISKN lomené ¢ary jiz ma, program GEUS je zpracovat umi.

Kresleni prnku se spusti tlaitkem Kreslit. Kresleni prnkU se provadi standardnim zplsobem, jako u
obecnych grafickych prkd, proto je zde nebudeme podrobné probirat. DuleZité je nezapomenout, Ze
liniové pnky musi byt dochyceny na body, sou€asna verze to zatim ,natwdo“ nekontroluje, avSak
uvazujeme o tom.

Volba pomoci tladitek

Velka vétSina GP obsahuje jen nékolik typl prki. Aby je nebylo nutné pracné nastavovat pomoci
seznamu wleb, byly velmi ¢asto pouzivané prnky umistény romou na tla¢itka umisténa v dolni poloviné
formulare. Vyznam kazdého tladitka Ize zjistit pomoci bublinové napovédy (zobrazi se po zastaveni
kurzoru mysi nad tlacitkem).

Vzhled kreslenych prvku

Pomoci pfepinace Mevo od seznamu voleb pro typ spojnice (v obrazku napis Usec€ka), Ize prepinat vzhled
kreslenych pnka.

Jiz v nékolika pfedchozich kapitolach bylo zdiraznéno, Ze vzhled prki nema na export do VFK Miv. Bylo
by tedy mozné ponechat vastnosti kreslenych pnku (barw, wstwi, typ €ary, tloustku ¢ary) piné na
uzivateli. Pfesto je vSak vhodné pro kresbu stanovit néjaka pravidla. Tato pravidla se zapnou, pokud je
zminény pfepina¢ zapnuty. Pfi zwleni kresby priku se pak automaticky zwoli i Mastnosti: barva, wstva
atd. Tyto vastnosti jsou zatim v programu nastavené pro kazdy typ prku napewno, wchazeji z pavodniho
stylu DKM predchozich verzi. Uvazujeme vSak, zZe tyto vastnosti pljde nékdy v budoucnu definovat néjak
podobné jako styly kresby.
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Volba pomoci Prevzit

Pomoci wlby pfevzit I1ze identifikovat libovolny ISKN prvek v kresbé a program podle néj nastavi vSechny
Mvastnosti a okamzité spusti i funkci pro jeho kresleni.

Zkuseni uzivatelé uvadéji, ze tuto funkci pouzivaji pfednostné pred ostatnimi zplsoby wlby prnku, ktery
se ma kreslit.

Kresleni parcelnich ¢isel

Velikost[mm]: {17 +|

TE CXT
L) ) -
Stoceni [g]: |n.nnnn - O -

[V jenprotentatext | [G resim vkiadani (F3) .

Obecné jsou v ISKN vSechny udaje o parcele provazany do tzv. obrazu parcely. To znamena, Ze vSechny

udaje tykajici se parcely, jsou navazany na jeji zaznam v databazi parcel. Tyto vazby musi program

GEUS respektovat.

Pred kreslenim parcelnich Cisel je tak vhodné pfedem wyplnit tabulky se seznamy parcel, viz Parcely
eometrického planu...[2s4)

Pokud jsou tyto seznamy naplnény, nabidne program texty parcel po stisknuti tlaCitka se Sipkou na
pravém okraji pole pro zadani textu. Pokud je Cislo parcely wbrano z tohoto seznamu, doplni program
sprawmneé vazby parcelniho Cisla na parcelu. Pokud je zadan text parcely ru¢né, musi se vazby na parcely
doplnit funkci Vazby na Qarcelylge'i

Po zwleni této funkce program automaticky nastavi velikost textu na 1.7mm, tuto velikost Ize zménit na
libovolnou hodnotu a s touto zménénou hodnotu bude i text parcelniho Cisla exportovan, sprawme lze vSak
zmensit text na maximalné 2/3 puvodni hodnoty, to je 1,14mm, ale jen v ojedinélych pfipadech, tak
veliky text je totiz jiz velmi Spatné Citelny ve snimcich mapy wdavanych z ISKN.

Kresleni znacek druhu parcely

Tyto znadky se kresli kupodivu bez navaznosti na parcelu, program ISKN na KU tyto vazby zde doplni
sam. Nesmi vSak v jedné parcele existovat dv& znacky druhu parcely, v budoucnu na to bude na wstupu
z programu GEUS zafazena kontrola.

Pfi zméné druhu parcely se tedy hlamé nesmi zapomenut oznacit jako ruS§enou pavodni znacku.

Kresleni kombinovanych prvki

Nékteré pnky maji pomérné slozité vazby. Mezi né patfi parcelni Cislo se Sipkou, které se pouziva
v pfipadé, Ze parcela je tak mala, Ze se do ni parcelni Cislo standardni velikosti nevejde.

V takovém prfipadé se downitf parcely umisti malinky text parcelniho Cisla, k nému Sipka smérujici
k parcelnimu €islu normalni velikosti, ale umisténému mimo parcelu v néjakém prehledném misté.
V8echny tyto pnky musi byt provazany na tabulky parcelnich Cisle.

Ke kresleni téchto pnkl slouzi specialni funkce na tlaCitkach Poz.+Sipka a St.+Sipka. Tyto funkce
nakresli vSechny pnky vjednom kroku. Opét je vS8ak nutné, aby tabulky parcel byly pfedem wyplnény a
funkce mohla parcelni Cisla z téchto tabulek nabidnout.
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Urnistit parcelni Cislo s Eipkqﬁ' 15 X
1545 |EURO_s =]
13041 Welikast [mm]: 1.7 -

[v “kladat definicni text
| Lomend wynagec Cara
[v refimvkladani (F3)

Provazani s tabulkami parcel uz zafidi program automaticky.

Z obrazku a jeho prepinacl wplyva, ze Sipka k parcelnimu Cislu se obecné mlize skladat z lomené ¢ary
(nékolik Usecek na sebe navazujicich).

12.5 Prevod na prvky ISKN

Tato funkce slouzi k pfevodu standardnich grafickych prk( na pnky mapy ISKN, tedy prky schopné
exportu do formatu VFK. Jedna se funkci spiSe pro zkuSené uzivatele, ktefi v&di co €ini, kdyZ tuto funkci
pouZiji.

Hlawnim ucelem je umoznit rychle prevest standardni kresbu, ktera vznikla jako podklad pro jiny ucel nez
GP nebo tfeba v jiném CAD systému a napfiklad pfes format DXF byla importovana do GEUSu. Je zde
vSak nékolik souvislosti, které je tfeba dodrzet. Napf. kresba pfevadéna na pnky ISKN musi byt
navazana na body, tedy po importu kresby z jinych formatd (kde navaznost na body neni souc¢asti
formatu, napt, DXF, DGN,...) je zapotiebi pouzit funkci Navazat na body [2:0).

Bez této funkce bylo zatim nutné takovou kresbu "obtahnout" kreslenim nowych prk( pomoci Kreslit
nové prky ISKN...[2s7. Této funkci celkem odpovida i pouZivéni této funkce.

E

Hranice parcely - IHraniu:e parcely standardni j
Hps | Hvk | Hpp| wE | Cpoz| Cat [Cpon| @ | Q1G]
¥ Moviprvek  [21900 polohopizng linig] @l |:||_I

FPouze pro zkugeng uéivatels - preky jgou pievadény na stay 'novy preek”
¥ Pievadét na nastaveni wiznam takeé vobrane stavajici preky 1SKEN

¥ Pienastavovat vlasthosh [bareu, vrsbeu atd.] die aktudlnibo nastaveni

Zavrit | F'Fevzitl Pressad wybranich priki

Pomoci Vybéry grafickych pnkil 17 whberte pozadované standardni grafické prky. Pravé whbér
grafickych pnki pro prevod je uzivatelsky naroénym mistem této funkce. Je nutné wbrat prnky spramné
tak, aby byl pfevod mozny, tedy napfiklad na "hranice parcely" I1ze samozfejmé prevést jen linie.
Samoziejmé Ize vjednom wbéru prfevadét jen na jeden pravé nastaveny typ ISKN, nelze tedy vSechny
pnky prevést najednou jedinou akci, ale riizné typy prnki je nutné prevadét postupné (napf. nejdfive linie
hranice parcely, potom texty a nakonec znacky). Chybnym wbérem pnku a jejich naslednym
pfevedenim na ISKN prnky muze dojit k "rozhozeni" celého wkresu a odstranéni vzniklych chyb pak
muze byt pomérné naro¢né. VétSinu chyb by sice mély zachytit funkce pro kontrolu wkresu Kontroly
pro export do VEK[27), pfesto pouzivejte tuto funkci velmi opatrné a s rozmyslem.

Poznamka: Vybrané prvky jsou prevadény jen pokud to logika problému dovoli. Tedy napf. vybrané linie
nemohou byt pfevedeny na parcelni ¢islo. Program tedy napfiklad vybér liniovych prvk pfi pfevodu na
nastaveny PPD vyznamu textu automaticky ignoruje (tedy nedojde k chybnému prevoduy).

Pomoci tladitek a seznamu v horni ¢asti formularfe se vybere typ prku ISKN, na ktery se maji wbrané
pnky prevést a tlacitkem Prfevod vybranych prvku se Vastni prevod provede.
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12.6

12.7

Nastaveni typu prvku ISKN Ize urychlit pfevzetim Mastnosti z existujiciho prku ve wkresu pomoci
tlacitka Pfevzit. Program wyzwe k identifikaci prnku ve wkresu a po jeho potwzeni jeho Mastnosti
pfevezme a nastavi vseznamech v horni ¢asti formulare.

Volba Novy prvek odpovida prepinadi ve funkci Kreslit nové pnky ISKN...[2s71 (kde vak nema popis - je
umistén tésné pred wolbou typu spojnice). Jeho zapnuti znamena, Ze se pouzije vzhled z

Konfigurace...[2o7).

v Prevadét na nastaveni viznam take sybrang stévajici preky ISEM [

Tato wolba umozni i pfevod pnkd, které jiz jsou pnky ISKN, tedy jedna se vastné o hromadnou zménu
atribut ISKN pnk(l. Zde jesté vice plati wstrahy, které byly uvedeny ws$e. Funkci pouzivejte opatrné a
rozmyslem.

¥ Prenastavowvat vlastnost [barvu, vrsbeu atd.) dle akiudliniho nastaveni I

Tato volba umozriuje zménit standardni vzhled ISKN pnkU. Vlastnosti vzhledu se do formatu VFK
neexportuji, tedy nebezpeci poSkozeni wkresu z hlediska logiky exportu VFK nehrozi, ale opét byste
méli v8dét co a proc Cinite.

Pirevod ISKN prvki na zakladni prvky

Funkce pro pfevod prvki mapy ve formatu ISKN na standardni, béZzné grafické priky programu GEUS.
Viceméné dojde k odstranéni Mastnosti prkd, které jsou pro praci s ISKN pouzity.

Jedna se tedy opét o funkci spiSe pro pokrocilé uzivatele, ktefi v&di co Cini.

Pred spusténim funkce musi byt pnky jiz wbrany. Vybrany mohou byt libovolné kombinace prkad,
funkce prvek pfevede vZdy na nejbliZ8i (z hlediska astnosti a logiky) bé&Zny graficky prvek v program
GEUS.

Nasleduje jesté potwrzovaci dotaz:
9P Opravdu provést prevod vybranych ISKM prvki na zakladni prvky?

2)
Pocet prevadénych ISKM prvkd: 2

Ano I Me

Pisemny operat KN ...

Funkce pro wpisy udaju z pfipojené databaze ISKN. Jedna se o analogii wpisu dostupnych ve vétsiné
informacnich systému orientovanych na KN. Hledani udaju pro wypisy probiha z dat, které jsou ulozeny v
databazi, ktera vznikla importem dat ze soubort VFK. Nejedna se tedy o pfimy pfistup do databazi
katastralnich Uradl po internetu nebo néco podobného. Program whleda a wpiSe pouze Udaje, které
byly do databazi importovany. Pouze v pfipadé téch Udajl, které jsou pfistupné pres
http://nahlizenidokn.cuzk.cz/, je mozné kliknout na odkaz ve wpisu a zkontrolovat sprawnost udajd "on-
line".

Pro sprawmy chod této funkce je tfeba mit pfedem pfipojenou databazi ISKN, viz Nastav ISKN... a také
Import VFK...[ 1) Samoztejmé, Ze funkci Import VFK...[ 103 se importuje do databazi cely obsah
souboru, véetné grafiky. Tato funkce vS8ak wuziva, jak wplyva z jejiho nazw, pouze jeho tzv. "pisemnou”
Cast.

Pfi béZném postupu zpracovani zakazky je vSe jasné: nejdfive se provede import souboru VFK
spusténim funkce Import VEK...[109), ktera spusti Program GeusISKN[ 24, po jeho ukonCeni se provede
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Nacteni kresby KM z databazi v programu GEUS 24 a databaze ISKN zlistanou k wkresu pfipojené a
funkci Pisemny operat KN... Ize od té chvile bez problému automaticky pouzivat.

Dodatec¢né Ize zmeénit pfipojené databaze a znow pfipojit odpojené databaze funkci Nastav ISKN....

Po spusténi této funkce Pisemny operat KN... se objevi nasledujici formulaf. Pokud pfipojené databaze
obsahuji udaje o vice k.U. je zapotfebi zwolit poZadované k.u. v seznamu umisténém na nastrojove listé.
Seznam obsahuje seznam pouze téch k.U., jejichZz data pfipojené databaze obsahuji. Pfedpokladame,
Ze tuto funkci budou pouzivat uzivatelé, ktefi védi o co jde (z hlediska obsahu KN), takze tuto funkci
popiSeme velmi stru¢né a hlamé za pomoci obrazku:

A™ ISKMView 15.0.0.5 - Ckyne [Local server] ) 10 x|
Vypis Okno
€ Bohumiice v Cechach j ey Vi) oy
Zpt Ypred | |E0E37S Pacely | LW | Tisk
r r r
Pisemny operat KN
Mizete zatit vyhledavat parcely a sestavovat listy vlastnicti
| 4

K jeho ovadani Ize pouzit bud tlaCitka nebo pfimo odkazy wpsané v okné. Program umoZzriuje whledavat
bud dle parcely nebo rowou celého LV:
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Informace o parcele k 5[

K.ataztralni tzemi

Wubrat... IF'ran::hatin::e

% Parcelnir &islenn

— Typ parzely
{* Parcela katastu nemovitosti

{ Parcela ziednoduené evidence

Typ Ziednoduiené evidence

v Grafickip pridél

[¥ Evidence nemovitosti W Pozemkowvi katast

Cizlo parcely: I'I 04|

Diruh Gizlowani —
™ Stavebni

¥ Pozemkova

{~ Seznamem Sizel

pErat...

{~ Parcely ZE podle parcely KM: I

= Ciglem popisim: I

FParametny hledani

[T lgrorovat zplzob evidence
[T wiechna poddéleni
[T Bozlifowvat drub Eislovani

MHaztaveni... ok

LILE

M apovéda
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¥ypis listu vlastnictyi ) x|

K.atazstralni Czemi

Wyhrat. | IF‘rac:hatice

& Cizlem listu vlastnictyi

" Zadénim oprévhénsho subjekiu

Opravneéni subjekt

Ffijmeni: I Jmeno; I
RC: I
t dzens: I [min} I

" Parcelnim &izlem I

= LCislem popisnim |

ok I Zrugit M apovéda

PFi sprammém zadani program wypiSe informace do okna ve stylu velmi podobném HTML dokumentim v
internetovem prohlizeci. To znamena, Ze obsahuje aktiwi odkazy na jiné informace:

#™ ISKMYiew 15.0.0.5 - 138_08 [Local server] 0] x|
Wypis  Okmo Z

Q _ @ Prachatice j ||\J ,‘:J &

Zpét pred | |732630 Parcely | LW Tisk

|»

List vlastnictvi: 810 @

[F] Fatastralni azemi
Okres:
Obec:

Katastralni Gzemi: 732630 Prachatice

E ¢ast A Vlastnik, Jjiny oprawmény
Opravnéné subjekty (jméno nebo nizev, adresa, identifikitor) Podil

Vliastnicke prive

Prachatice II, Prachatice, 38301,

E ¢ast B Nemovitosti
POZEMKY @

[E] Pozemky EN

puvod: Eatastr nemovitosti e

Parcela Vyméra [w?] Druh pozemkm Zpasch vynZiti Zpasck ochrany
EM s6.190/1 373 zastavéna plocha a2 nadvofi budova ¢.p.13
EM =8t.190/5 9 zastavénad plocha a nadvofi spoledny dvir
EN st.5814 113 zastavénd plocha a nadvofi budova &.p.328
EM st.2492 28 zastavénd plocha a naddvo¥i budova bez &p/&e
KN 91/ 748 zahrada PERENEL S a0
fond
Budovy

Jednotky
POZEMEY VE ZJEDNODUSENE EVIDENCI
Pozemky ZE PE

| KN
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12.8

Napfiklad v obrazku wse Ize kliknout na ikonu vpravo od €isla parcely 190/1 a owéfit informace o parcele
pfes aplikaci "Nahlizeni do KN" (http://nahlizenidokn.cuzk.cz/). Pro v&tSi pfehlednost Ize skryvat a
rozkryvat ¢asti textu pfes ikony +/- umisténé ve ¢tvereccich na levém okraji textll. Modfe jsou oznacené
texty, které jsou sou¢asné odkazy na dalSi informace, které Ize z pfipojenych databazi zjistit.
Samoziejmé, Ze program najde pouze ty Udaje, které byly soucasti importovaného VFK. Tedy, aby
napfiklad wpis LV byl urcité kompletni, musela by byt importovana kompletni data celého k.u., coz ve
vetsiné pfipadé nebudou a tak maji hlamé wpisy pres LV spiSe pomocny charakter:

A ISKNVYiew 15.0.0.5 - 138_08 [Local server] k - o w4

Prachatice j 3
V32630 Parcely
—

Soupis parcel @

Wypis  Okno

Q

Zpét
—

f:ilq:a
L

7 wped Tisk

|»

Vvpis byl vvhotoven z nedplnych dat!
[l Fatastrilni dzemi

Ckres:

Cbec:

Katastralni dGzemi: 732630 Prachatice

Cislo parcely: KN st.130/1 @

Viyméra: 373 m

Pivod parcely: Katastr nemovitosti (EN)

List mapy: DEM

Uré&eni vyméry: Ze soufadnic v S5-JISK

Druh pozemku: zastavEénd plocha a nadvofi
VyuZiti pozemku: budova budova £.p.13 na LV 810
Ochrana:

Rizeni wzniku: Neni k dispozici

Bonitni dily: Parcela nem& BPEJ

LV: 810

[F] Oprawvnéné subjekty

Nazev, adresa, identifikator Podil

Viastnické privo

Omezenl, opravnénl a jina prava

N Bl

Oviem v pfipadé, Ze by byla k dispozici kompletni data, umoZzfiuje tato funkce pouzivat program GEUS
Mastné skoro jako nahradu informaéniho systému orientovaného na KN.

Informace o parcele v mapé

Funkce wchazejici z funkce Pisemny operat KN _..[270) Zadani parcely se provede pfimo ukazanim v
mapé. Obecné vSak nemusi soubor VFK obsahovat pisemné udaje o vSech parcelach, které se objevi v
importované mapé, tedy se muze stat, Ze parcela je mapé zobrazena, ale program o této parcele v
pisemné Casti databazi Zadné udaje nenajde.

Kliknutim na parcelu se tedy zobrazi napfiklad nasledujici wpis:
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A ISKNVYiew 15.0.0.5 - 138_08 [Local server]

A =10l x|

Wypis  Okno
Prachatice j e | | o
_Zpst Vpred | |/32630 Pacely | LV Tisk
1=

Soupis parcel @

Vvpi= bvl vyhotoven z neuplnvch dat!

[l Fatastrilni dzemi

Ckres:

Cbec:

Katastralni Gzemi: 732630 Prachatice

Cislo parcely: KN st.130/1 @

Viméra: 373 mf

Pivod parcely: Katastr nemovitosti (EN)

List mapy: DEM

Uré&eni vyméry: Ze soufadnic v S5-JISK

Druh pozemku: zastavEénd plocha a nadvofi

VyuZiti pozemku: budova budova £.p.13 na LV 810

Ochrana:
Rizeni wzniku:
Bonitni dily:
LV:

Wazev, adresa,

[F] Oprawvnéné subjekty

Viastnické privo

Neni k dispozici
Parcela nema BPEJ
810

identifikator Podil

Cmezeni,

opravnénl a jina prava
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12.9

12.10

Databaze parcel ISKN

Databdze parcel ISKN PV |

K.atastralni tzemi: I Obec: Lhenice — Plnéni parcel dozavadniho stavu

ﬂ Fridat wwbranou parcelu

| 2 | henhice

Fridat wgechny wfiltrovang parcely

Farcely: I Zigit filt | BFE.:

Typ |Druh&isl] Cislo [Poddgl | Dil |Kvalita| wimera| =] Kéd  [|viméra | -
403

FEM 1

39 2
i i s

a0 12588

|

Dirub pozemku: zahrada
Zpisob Uit
_I Ligt apy: DM

Cislo L

=

4] _*I_I
Maztaw ISKM. .. | Parcelni cizlo: Zobrazit Frebirat | Zavrit |

Funkce pro prohlizeni databaze parcel na¢tené z VFK. V obrazku chybi informace o vastnikowvi, protoze
je VFK soubor neobsahoval.

Bohuzel standardni nastaveni v ISKN na KU pro export podkladii pro GP nema zapnuty export bloku dat
vlastnictvi. Tento blok dat by snad mé! byt do standardniho nastaveni exportu na KU doplnén pomérné
brzy.

Vpravo nahofe jsou tladitka pro naplnéni seznamu parcel dosavadniho stawu, viz Naplnéni parcel
dosavadniho staw[2s3).

Kontroly pro export do VFK

Kontroly se nespoustéji automaticky, pfed exportem je musi spustit uzivatel ru€né, z praxe pfi testovani
nam totiz wplynulo, Ze je to zatim vhodné oddélit. Mozna ¢asem dojde k automatickému zafazeni
kontrol pfed export VFK.

Tato ¢ast programu byla ve verzi 15.0 podstatné optimalizovana a wlepsena.
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12.11

12.12

Kontroly pro export do formsa x|

K.ontraly
Referencni wikres kter obzahuje soutazn stav |SKH — Povolené délky
I j Min_:lﬂ.'lﬂ Ma:-:_:lm
[+ Povaoleng délky
¥ Waolné konce [lze vypnout pro lokality mimo DEM) — Dznatovani chyb pomacnim textem a palygonerm —
v Kiizeni liri v Dznadovat chyby pomacrim prekenm

[+ Duplicitni preky Q‘ SEas | Yelikast [ram] 0.5

[+ Mavazanost polohopisnich preki na body
V¥ ‘ice stejnich parcelnich &zl v Pied spuiténim kontral odstranit oznadeni

Iv Soulad preki vikresu s Udaiji o parcelach Odstranit texty nznadujici chyby 2 wikesu

[+ Kontola zadani parcel nového stavu

-

Yybrat testy oznacujici chyby

[ Zmény vné oblast dosavadnich parcel [jlen DEM)

[T Pravé jedno parc. Sislo uwnitt parcely [ien DEM]

v Kortralowat duplicity a kifZeni mapy

£avrit |

Popisovat podrobné vSechny prepinace by znamenalo popsat podrobné pravidla pro tvorbu DKM. Néco
bylo nazna&eno v kapitole Nawzeni zménl[zs5. Obecné by vSak tento popis kopiroval predpisy KN, tedy
budeme zatim predpokladat, ze uzivatel vi, o co jde. Pfipadné ¢asem dokumentaci doplnime (hlamé
pokud by z dotazu na technické podpofe wplynulo, Ze jsme tuto ¢ast pfirucky opravdu podcenili).

g
Mirmo DKMl Prowést 2volenég ku:untru:ul_l,ll £avrit |

Polygon pro vybér z ISKN

NejpohodIn&j§im zptisobem pro pracownika KU (to je dano oMadanim programu ISKN na KU) pro zadani
rozsahu exportu, je soubor s body ohrani€ujicimi Uzemi, které ve VFK zpracovatel GP pozaduije.

Tyto body samozfejmé musi byt v soustave JTSK. Pro wtwofeni tohoto souboru slouzi v GEUSu tato
funkce. Lze bud zadat body pfimo mySi (volba Definovat) nebo pfevzit jizZ nakreslenou lomenou &aru
(wlba Prevzit z lomené ¢ary). Oba zpUsoby jsou snad natolik jednoduché, Ze je nebudeme popisovat.

Na zaver obou zplsobl umozni program zwlené body ulozit do souboru ve standardnim dialogu
Windows pro uloZeni souboru. Tento soubor pak Ize dopravit na KU domluvenym zptisobem,
nejpohodinéji asi e-mailem.

Format tohoto souboru s body je také VFK, ale ma pomérné jednoduchou strukturu (nahlédnéte do
néjakého, az ho wtvofite).

Problémem bude sehnat alespori néjakou pfibliznou mapu v JTSK, nad kterou by bylo mozné body
zadat. Casem snad bude k dispozici orientaéni KM, ale zatim je asi jedina $ance pouzit vefejné rastrové
mapy z internetu, v GEUSu k tomu slouzi funkce: Kreslit — Mapové listy, zaSkrtnout PFipojit mapu a
pomoci tladitka Typ mapy... nastavit barewmé ortofoto (nebo jinou) a nakreslit mapowy list. ObCas servery
s témito rastrowymi mapami dokonce i funguji J . Jedna se servery portalu vefejné spravy.

Parcely pro vybér z ISKN...

Podklady pro tvorbu GP ve formatu VFK |ze wZadat i ve formé& souboru se seznamem parcel ve formatu
CSV (viz info dole). Tento format Ize wytwvorit i v textovém editoru, ke pohodIngjSimu vytvofeni tohoto
souboru Ize pouzit tuto funkci. Seznam parcel musi totiz obsahovat 6 mistny kod k.u.. Program GEUS
tedy obsahuje seznam VSech k.u. zvefejnény na strankach www.cuzk.cz, z néjz Ize toto Cislo zjistit.
Tento seznam je pfimo soucasti instalace programu GEUS a neni tedy nutné byt pfipojen do internetu.

Po spusténi této funkce se zobrazi nasledujici formular. Do editacniho pole k.u. staéi zadat nékolik
pocateCnich pismen nazw k.u. a po stisknuti klavesy [Enter] se zobrazi seznam vSech k.U.
whowjjicich zadanému pocate€nimu fetézci nazwi. Z tohoto seznamu lze i zjistit, jaka je vk.u. Ciselna
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fada parcel (viz obrazek). Parcely se zadavaji do editacniho pole Parcelni ¢islo a do seznamu parcel se
pfidaji bud tlatitkem Pridat nebo stisknutim klavesy [Enter]. Druhy a typy parcel |ze zadavat i pfimo v
editaénim poli:
e znaky pro oznaceni stavebni parcely: pomli¢ka (resp. minus) nebo tecka,
e mozné tvary Cisla zjednoduSené evidence:

P 45/2

PK 45/2

(P 45/2)

(PK 45/2)

(45/2P)

(45/2PK)

a rizné kombinace s mezerami.

Ostatni funkce by mély byt jasné pfimo z nazwi tlaitek a woleb. K zobrazeni informaci o parcele z
Nahlizeni do KN pomoci tlacitka KN je samoziejmé nutné mit pocita¢ pfipojeny do internetu (viz
Obecné...[s3 odstavec Internet).

Podpora pro vkladani Cisel parcel pfimo z mapy je skryta pod tlacitkem Prebirat, program wzve k
identifikaci textu €isla parcely pfimo v kresbé. Bohuzel je otazka, zda mize mit whotovitel GP k
dispozici mapu jiz ve chvili, kdy Mastné o data mapy teprve Zada. Treba bude k ¢asem néjaka mapa KN
k dispozici pfimo na internetu zdarma. Placena verze viz Dalkowy pfistup na zkouSku, ovSem ceny
placeného pfistupu nejsou asi pro bézného whotovitele GP pfilis whodné (v poméru k cenam béznych
GP).

Parcely pro vybér z ISKM T E2
K.atastraln Gzemni

Prachatice j

Kad KU: 732630 M astavit

Pracovni diglo: 1

Okres: 33206 Prachatice
Obec: 5500594 Prachatice
Typ mapy: Dk

Cizelnd fada: dwoiji
Typ parcely

{* Parcela katastiu nemovitosti

(" Parcela zjednodugené evidence

|F'cuzemknv§l k.ataztr J

Farcelni Eiszlo: Dl Eslai e
: (" Stavebni

{* Pozemkova

Pidat F'Fel:uirat| Zaviit | |

Madist |

Vytvoreni souboru pro zaslani Zadosti o data na KU se provede tla¢itkem Export. Ukladani souboru se
provadi ve standardnim dialogu Windows pro ulozeni souboru.

Info zaslané z KU

Piiklad souboru *.csv se seznamem parcel
717193;1;33;;;

717193;2;33;2;;

717193;2;33;;;4

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.


https://katastr.cuzk.cz/loginTrial/ActionRegisteredUsersAccess.do?PAR_DestinateAppliaction=https://katastr.cuzk.cz/rdpTrial/ActionLogIn.do&enc=windows-1250

GP-ISKN referenc¢ni ¢ast 279

12.13

Popis formatu:
KU_KOD;DRUH_CISLOVANI;KMENOVE_CISLO;PODDELENI_CISLA;DIL_PARCELY;ZDROJ_ZE

717193;1;33;;; stawvebni parcela KN 33
717193;2;33;2;; pozemkova parcela KN 33/2
717193;2;33;;;4 pozemkova parcela 33 ve zjednodusené evidenci-pivod pozemkowy katastr

Podklady méreni - WSGP...

Obecné

Ve formulafi této funkce jsou k dispozici vS8echny funkce, které napojuji GEUS na Webowou sluzbu pro
whotovitele a ov&fovatele geometrickych plant (WSGP). Tento odkaz vede na webowou stranku CUZK,
ktera se této problematice venuje. Na této strance je pro uzivatele naseho programu vice méné dulezita
pouze informace, jak ziskat UCet této sluzby. Tato dokumentace programu GEUS tedy predpoklada, ze
ucet mate jiz zfizeny. Zde pouze upozormnime, Zze prvnim nutnym krokem po ziskani uctu, je nutnost
si zménit si heslo.

Sluzba je ur¢ena pouze pro whotovitele geometrickych plant a proto predpokladame, ze vS8echny
terminy pouzité vramci této sluzby neni nutné wsvétlovat. Tato sluzba ma dvé €asti, citujeme z webu
CUZK:

Prvni ¢ast umoznuje ziskavani podkladd pro vwhotoveni geometrickych planl (zalozeni fizeni PM,
rezervace Cisla ZPMZ, rezervace parcelnich Cisel a ¢isel PBPP, wtvofeni wwmeénného formatu).

Druha ¢ast, ktera je ur¢ena pouze pro ovefovatele geometrickych pland, umozruje zaslani Zadosti o
potwzeni geometrického planu spolu s pfilozenym geometrickym planem a zaznamem podrobného
méfeni zmén, etné pfipadného doplfiovani podani (oprav), bude do programu GEUS doplnéna v co
nejkratSim mozném terminu.

Tato funkce "Podklady méreni - WSGP...[279)" wuziva pravé prni ast WSGP sluzeb 1. &ast a funkce
"Odeslani GP - WSGP...[253" wuziva 2. &ast.

Res$eni v programu GEUS (Poznamky k pouZivani WSGP@)

Logika této funkce v programu GEUS wchazi z toho, Ze pro jednu zakazku, je zapotfebi zakladat
typicky pouze jedno fizeni. Zakazka je v programu GEUS typicky jeden adresar na pewém disku se
vSemi potfebnymi daty (seznamy soufadnic, wkresy, protokoly apod.). Tedy i data pro jedno fizeni se
typicky ukladaji k ostatnim datim této zakazky do stejného adresare. Nicméné program ma i moznost
do jednoho adresare ulozZit neomezeny pocet souborll s jednotliymi zaloZenymi fizenimi - Fizeni typu
PM (Podklady pro méfeni) - tyto soubory maiji vzZdy pfiponu * . GPM.

Tedy nasledujici formular "Podklady méfeni - WSGP" obsahuje vzdy jen data pro JEDNO fizeni a
vSechna data tohoto formulafe jsou s timto jednim fizenim "svazana". Tato data Ize ulozZit do souboru
libowlného jména s tim, Ze pfipona je vzdy * . GPM. Pfi ukladani nového souboru nabizi program nazev
wchazejici ze zadaného Cisla zakazky.

Vice méneé vSechna data tohoto formulafe jsou soubézné wtvarena i na serveru sluzby WSGP. Tedy
pokud napfiklad rezerwjete néjaké parcelni Cislo, je samoziejmé tato rezervace ulozena i na serveru
CUZK. Tedy v zasadé by nebylo tplné nutné témér cokoliv ukladat na Vasem poéitadi a Ve by $lo vzdy
stahnout ze serveru CUZK pres rozhrani WSGP. Protoze v8ak v8echny operace pies rozhrani WSGP
trnvaji ne Uplné kratkou dobu (az nékolik wvtefin), jsou data ukladana i lokalné na Vasem pocitaci s tim, ze
je lze kdykoliv synchronizovat. Synchronizaci je zde mysSleno to, Ze se v zasadé zapomenou lokalni data
a vSe se znow nacte z serveru WSGP (viz tlagitko "Aktualizuj pfehled rezervaci" na zalozce "Pfehled" a
tlac¢itko "Seznam fizeni" dole na formulafi).

Je zde pouze jedina wyjimka, nelze obnovit seznam Zadosti o VFK, ty jsou uloZeny pouze lokalné. V
pfipadé ztraty dat nebo nepfeneseni souboru * . GPM na jiny pocita€, nelze zjistit "Stav exportu VFK".
Tedy tladitkem "Seznam Fizeni ..." I1ze naCist ze serveru WSGP seznam vSech neukonéenych fizeni
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zaloZzenych pod Va8im uZivatelskym jménem, v jejich seznamu pak Ize zwolit fizeni, které se ze serveru
nacte do tohoto formulare. Jediné, co nelze pfes WSGP nacist (nema na to funkci), je ID béhu exportu
VFK, tedy nelze zjistit, zda jste jiZ o VFK poZadali nebo ne. ID béhu exportu VFK je uloZené pouze v
GEUSu v souboru * . GPM.

Jednotlivé zalozky formulare jsou sefazeny v tom poradi, jak se typicky postupuje pfi rezervaci vSech
potfebnych Udajl a pfi zadosti o export potfebnych dat VFK:

RizenifzM

ZPMZ[=h

Parcely@'ﬁ

Zadost o VFK[z)

Prehled[zs7

Nastavenil2s3)

Obecné od souborech GPM a praci s vice zakazkami

Jak bylo napsano wse, kazdé zalozené fizeni Ize ulozit do samostatného souboru. Tedy v pfipadé, Zze
rezervace provadi jiny pracownik, nez samotny zpracovatel GP, Ize bez problému wytwofit funkéni postup
prace. Povéfeny pracownik provede pomoci programu GEUS potifebné rezervace a zpracovateli pak poSle
(da k dispozici) pouze pfislusny GPM soubor, ze kterého po oteweni (tlacitko "Nacist") ziska vSechny
potfebné Udaje, nebo Ize vS8echny udaje pro pfedani zpracovateli wtisknout (tlaitko "Pfehled pro tisk...").

Pokud bude ze stranu uzivateld zajem, bylo mozna funkci pro spolupraci s WSGP uwolnit i jako
samostatny program a uvazujeme do budoucna i o0 moznosti wbudovat nad funkcemi WSGP né&jaky
celkowy prehled zakazek.

Viz také Poznamky k pouzivani WSGP|2e.
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12.13.1 Rizeni

Podklady méfeni - WSGP (NoName.gpm) | ¥ | 2 |
Rizeni[ 1 | ZPMZ [ 1| Parcelw[ 1| PBPP[ 1| ZadostoWFK[ 1| »» Prehled << | Mastaven |
Seznam dotdenich parcel pro fizeni P Pridéleng fizeni P
PEM 1740 [Prachatice] Zadat parcely izl fizeni PM:
Macizt parcely |
Id fizeni PM:
Odebrat wybranou |
Odebrat vwiechny
K.ontrola parcel
Cizlo zakazky:
[150/2015 Zalog fizeni PM |
Prehled | Mowa zakazka Seznam fizeni... | Macizt | | Zavfit

Jako prwni krok je nutné zalozit fizeni (pfedpokladame, ze uzivatel vi, o co se jednd), vSechna ostatni
data jsou vazana az na toto fizeni. VSichni whotovitelé GP toto bézné zadavali pfes e-mail zaslany
pracownikovi KU, tedy budou asi v8dét "co a jak". Seznam parcel Ize wtwofit pomoci tlagitka "Zadat
parcely", které spusti funkci Parcely pro wbér z ISKN...[277 (ta jiZ v programu GEUS né&jakou dobu je).
Seznam parcel Ize jesté ve formulafi upravovat pomoci tlacitek "Odebrat vybranou" a "Odebrat
vSechny". Po zadani €isla zakazky a stisknuti tlacitka "Zaloz fizeni PM" se data odeSlou na server
WSGP (viz obrazek wse) a v pravé ¢asti formulafe se wyplni idaje wacené serverem, tedy hlamé
pfidélené Cislo fizeni a jeho identifikator v databazi ISKN (viz obrazek nize). Tla¢itko "Kontrola parcel"
slouzi k tomu, Ze rozhrani WSGP wyzaduje jako oznaceni parcely jeji interni identifikator v ISKN, ten
musi program GEUS zjistit pfes jinou webowou sluzbu - WSDP (potfebna prava v této sluzbé Vam budou
automaticky pfidélena pfi wtwofeni u¢tu pro WSGP - nemusite se o nic starat). Pfi zadavani seznamu
dotéenych parcel se mize stat, Ze byla zadana parcela, ktera vISKN neexistuje (program GEUS ji pres
WSDP nenajde), takova parcela je z VaSeho seznamu automaticky pfi kontrole odstranéna (vzhledem k
nenalezeni ID parcely neni co na WSGP odeslat). Tato kontrola je sice programem GEUS automaticky
provedena pred odeslanim zadosti stisknutim tlacitka "Zaloz Fizeni PM", ale pomoci tla¢itka "Kontrola
parcel" si miizete zkontrolovat Vami zadané parcely jesSté pfed odeslanim zadosti a pfipadné chybné
zadané parcely jesté doplnit (viz upozornéni pod obrazkem nizel).

Pokud jsou vS8echny dotCené parcely z jednoho k.u., program GEUS zaroven automaticky provede i
rezervaci jednoho ZPMZ, protoze kazdé fizeni obsahuje alespori jedno ZPMZ.
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Podklady méfeni - WSGP (150_2015.gpm) ¥ 2 |
Rizeni [*] | ZPMZ[*] | Parcely[*] | PBPP[ || ZadostaWFK[ ]| »» Prehled << | Mastaveni |
Seznam datéenpch parcel pro fizeni Phd Pridélené fizeni P

PrM 1740 [Prachatice] Cizla fizeni PM:
|PM -438/2015-206

Id fizeni PM:
37275541010

bulng fizeni

Cislo zakazky:
[150/2015 |

F'Fehled| e e | Nadist | Ul | o

Upozornéni: Zde je vSak zapotfebi upozornit na jeden zadrhel, ktery zatim WSGP neumi wyfeSit. Pokud
bude v dotéenych parcelach néjaka chybét, tak staci, Ze jedna ze zadanych dotéenych parcel pfi
zalozeni fizeni bude uwnitf polygonu pro zadani exportu VFK a ve VFK budou udaje i o vSech parcelach
uwnitf polygonu. To vSak neplati u parcel ZE (zjednodu$ené evidence tedy PK a pfidélové parcely), které
se do VFK nedostanou, pokud nebudou uvedené v dotfenych parcelach. CUZK totiz nemé k dispozici
jejich definiéni body. Tedy pokud potfebujeto pro zakazku pouze parcely KN pak neni problém, ale v
pfipadé parcel ZE by problém mohl nastat.

V takovém pfipadé je tedy nutné opravdu hned na pocatku zadat vSechny potfebné dot&ené parcely,
protoze WSGP nema funkci pro pfidani dal$ich dotéenych parcel. Rizeni Ize sice zrusit jako myIné a
znow ho wtwofit, ale podle dokumentace by to mélo byt povazovano za "zneuzivani" funkce. Tedy asi az
praxe ukaze, zda nebude zapotiebi pfeci jenom doplnit moznost dodatecného pfidani dotéenych parcel
do jiz zaloZeného fizeni, i kdyZ pry podle analyz tvircad WSGP, tato funkce urité zapotfebi nebude.

Pro funkci Mylné fizeni je podminka, Ze nesmi byt v fizeni Zadné rezervace, ty je zapotfebi nejdfive
vSechny zrusit, viz ostatni zalozky tohoto formulare.

V ramci sluzby WSGP maji funkce rezervaci nastavené urcité limity (viz kapitola 8 v dokumentaci
sluzby ). Citujeme z dokumentace sluzby:

8 Limity pfi volani sluzeb WS

Z hlediska ochrany systému proti generovani neimeérného poctu pozadavkl jsou implementovany pro
néktera volani WS omezeni popsané v této kapitole. Ovéfovani téchto limitl bude provadéno pfi pfijeti
pozadavku na externi strané aplikace (ISKNE).

Uvedena omezeni jsou definovana v konfiguraci aplikace a mohou byt dale na zakladé zkuSenosti z
provozu upravena.
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Vyuzivani WS bude poskytovatelem sluzby monitorovano a v pfipadé zneuzivani WS ¢&i nekorektniho
wuzivani WS maze byt po pfedchozim upozornéni pfistoupeno k omezeni poskytovani sluzby a v

pfipadé opakovaného poruSeni i k ukon&eni poskytovani sluzby.

Omezeni Hodnot
a

Maximalni po€et pokust o zaloZeni fizeni PM pod jednim uzivatelskym uétem za 1 5

hodinu.

(pokud je v prubéhu pfedchozich 60 min. zaslano 5 a vice pozadavkd, neni umoznéno

voZeni nového pozadawku)

Maximalni po¢et pokusu o rezervace (ZPMZ / PBPP / parcely / poddéleni) pod jednim 20

uzivatelskym Gétem za 1 hodinu. (pokud je v pribéhu pfedchozich 60 min. zaslano 20

a vice pozadawku, neni umoznéno VoZeni nového poZzadawku)

Maximalni poCet rezervovanych ZPMZ v ramci jednoho pozadawku a jednoho k.U. 1

Maximalni poc€et rezervovanych Cisel parcel vramci jednoho pozadavku 20

Maximalni po€et rezervovanych poddéleni parcel v ramci jednoho pozadavku 20

Maximalni pocet rezervovanych bodl PPBP vramci jednoho poZzadavku 5

12.13.2 ZPMZ

Podklady méfeni - WSGP (150_2015.gpm) S X

Rizeni [*] ZPMZ[*] | Parcely[*] | PBPP[ || ZadostaWFK[ 1| »» Piehled << | Mastaveni |

Wybvofeni rezervace ZPME Rezervovana Sizla ZPMZ
3471 k.. Prachati
F.atastrlni vzemi 3472 k.. Prachatice

Prachatice [732630) |

Wybyor rezervaci £PME |

£10E rezervaci ZPME

Prehled | | Nova zakézka e Na&ist| Ulosit | Z ot
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Vytwofeni rezervace ZPMZ je natolik jednoduché, Ze ho zde popisovat nebudeme, vSe by mélo byt jasné
z obrazku. Pokud seznam dotEenych parcel obsahuje jen parcely z jednoho k.u., je jedno ZPMZ
automaticky rezenovano jiZ pfi wtvoreni fizeni na pfedchozi zalozce Rizeni.

12.13.3 Parcely

Podklady méfeni - WSGP (150_2015.gpm) 0 >
Bizeni[*] | 2PMZ([*] Parcely[*] | PEPP[ | | ZadostoVFK[ 1| > Prehied << | Nastaveni |

— Rezervace parcelnich éizel

Cislo ZPMZ

| 2471 ki Prachatice

" Stavebni
* Pozemkowa 1

Rezervace parcely l Fezervace poddélani ]

Wybyal rezemvaci parcelniho &isla

=}

Drub &islowani Pocet rezervovanich parcel

— Rezervovana parcelni dizla —

st 2977 ZPMS 3471
st 29771 ZPMZ 2471
st 297742 FPMZ 3471
172841 ZPMZ 347
1728/2 ZPMZ 347

£IUE rezervaci parcely |

Prehled Mowa zakazka Seznam fizeni...

Matist | Ulodit | Sl |

Parcelni ¢isla se rezerwji ke konkrétnimu rezervovanému ZPMZ. Program GEUS zde zachoval logiku
samotného WSGP a poddéleni parcel se rezerwije samostatné. Rezervace by $lo samoziejmé v GEUSu
zadavat z néjakého textoveho seznamu parcel a vSe odeslat najednou, ale takto "po jednom" nam to

pfiSlo pfehlednéjSi a bezpecnégjsi.
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12.13.4 PBPP

Podklady méfeni - WSGP (150_2015

Bizeni [*] | ZPMZ[*] | Parcelp[*] FBPPL | | ZadostoWFK[ || >» Prehied << | Mastaveni |

— Wybyofeni rezervace PEFPFP — Rezervované body PEPP

K.atastralni Uzemi

| Prachatice (732630) |

Foéet bodi PEPP
I'I

Yybvor rezervaci PEFPP |

ZIuE rezervaci PEFPF |

Prehled | | Nova zakézka e Nasist | Uit | zavit |

Rezervace bodi PBPP by opét mél byt jasna ze samotného obrazku.
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12.13.5 Zadost o VFK

Podklady méfeni - WSGP (150_2015.gpm) | ¥ | 2 |

Bizeni [*] | ZPMZ[*] | Parcelp[*] | PBPP[ | ZadostoWFK[ | | 5> Prehied << | Mastaveni |
Stav exportu VEE,

E-mailova adresa |ian.nwak@email.c2

) B&h 1D:
Dratawé skupiny |

[v Memovitosti [parcely, budow]
[v Bonitei dily parcely Stav bihu:
v lastnicty [LY a vlastnici) |

[v Jing pravni vztahy [kromé swlaztnictd]
[v Proly kataztraing mapy

[v BPEJ

[v Geometrick) plan

[v Rezervovana cizla
[v Defincén body

Soubor g wib&rowim polygonem

|D:"-.I3 EUS,Datat Test_ prunik\Polygon. vk Zade| palygan

B |

Prehled | | Nova zakézka e Na&ist| Ulosit | Z ot

Zadost o VFK je také celkem jasna z obrazku. Vybérow polygon Ize zadat bud spusténim funkce
Polygon pro wbér z ISKN[=77 tlagitkem Zadej polygon nebo naétenim pfedem pfipraveného souboru ve
formatu VFK tla¢itkem se tfemi teCkami. Okamzitou odpovédi serveru WSGP po stisknuti tlacitka
Pozadat o VFK, je pouze ID béhu exportu. Samotné VFK vam pfijde na zadany e-mail bud’ jako pfiloha
mailu nebo odkaz na staZeni pfislusného souboru. Tedy VFK soubor neni wtvafen na serveru okamzité,
ale je pouze zadan do fronty planovace exportl a ty jsou pak typicky spustény v pracowni dny az po 17
hodiné. Teprve po zpracovani exportu tedy mizete dostat e-mail se souborem VFK nebo s odkazem na
néj. Na stav exportu se |ze dotazat tlatitkem Dotaz na stav exportu VFK a to plati pro béh, jehoz ID je
ve formulafi zobrazené. Dodate¢né nelze ID béhu nikde zjistit, je uloZené pouze v souboru * . GPM.P¥i
dal$i zadosti o VFK ve stejném fizeni, je pfedchozi ID béhu pfepsano. Zapamatovani ID vS8ech béhu
wtwofenych v jednom fizeni se ndm zatim zdalo jako nadbytecné a nepotiebné.

Také polygon pro zadani exportu VFK ma své omezeni: Smi mit maximalné 100 lomovych bodt a
jeho plocha nesmi prekroéit 1 km2, coz je programem GEUS pied jeho odeslanim kontrolovano.
Plocha 1 km? je pomé&mé velké omezeni, takZe je mozné, Ze tlak z praxe pfi pouzivani WSGP si brzy
whnuti zwSeni tohoto kritéria na v&tsi plochu.

Je zde také jedna dulezita podminka: alespon jedna parcela, vedena jako objekt Fizeni, musi byt uwnitf
zadaného polygonu. Parcela (objekt fizeni) je povaZzovana za zahrnutou v ohradé, jestlize leZi uwnitf
ohrady nebo jestlize je rozdélena hranici ohrady nebo pokud alespor jeden defini¢ni bod (parcel) bude
leZet uwniti ohrady.
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12.13.6 Pfrehled

Podklady méfeni - WSGP (150_2015.gpm) 0

Bizeni [*] | ZPMZ[*] | Parcely[*] | PBPP[ || ZadostowFK([ | >> Pehled << | Nastaveni |

Popiz zak azky: I

Cizlo zakazky: Cizlo fizeni PM: |d fizeni PM:
|1 A0s2015 IP‘M-438£2EI'I 5-306 AF2FERATMN
Seznam dotéenjch parcel: Rezervovana parcelni &isla: Rezervovana Cizla ZPMZ:

PEM 1740 [Prachatice] gt 2977 ZPMZ 3471 3471 k.0 FPrachatice
gt 29771 ZPME 347 3472 k.0 Prachatice
st 297772 ZPME 3471
172941 ZPMZ 3471

1723/2 ZPMZ 340

Rezervovang body PEPF:

Alctualizu) prehled rezervaci

Frehled pro tisk...

Prehled | | Nova zakézka e | [ Magist | ulest | Zawit

Na zalozce prehled je pak prehled vSech provedenych rezervaci a tlacitko Aktualizuj pfehled rezervaci,
které pro zadané ID fizeni PM e znow nacte ze serveru WSGP.

Tlacitko Prehled pro tisk vypiSe textow prehled vSech rezervaci, ktery |ze wtisknout a archivovat nebo
predat zpracovateli GP.
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12.13.7 Nastaveni

B

Podklady méfeni - WGP (NolMame.gpm) % | 22
Rizeni[ ]| ZPMZ[ ]| Pacely[ 1| PBPP[ ]| ZadostoWFK[ || »> Prehled ¢ Mastaveni '|

YWiebowa gluzba geometrickich pland MwSGR)

Prihlagovaci adaje

Jrméno ugivatels: |GEOPLAN_ w3

HEHHEHRKHN

Heszlo:

[v Ukladat prihlagovaci ddaje Frenoz do DF

Prodlouzit platniost hesla |

Zména hesla

Mowé heslo: |

Fontrola nového hesla: |

Odeszlat poZadavek na zménu hesla

W Ponaéten soubory aktualizovat data fizeni PM dle dat na servenu CUZE

[v Automaticky rezervovat ZPRS po zaloZeni fizeni PR £ dotéendmi parcelami v jednom EL

Prehled Mo zakazka Seznam fizeni... M acist | | Zavit

Nastaveni uzivatele a hesla

Po pridéleni u¢tu na sluzbé WSGP je jako prvni krok nutné zménit heslo. Tedy do Jména uzivatele
zadate pfidélené jméno a do Heslo zadate piidélené heslo. Potom musite ihned nastavit nové heslo v
Zména hesla a stisknutim Odeslat poZadavek na zménu hesla heslo zménit. Po UspéSné zméné
hesla je nové heslo automaticky prepsano do pole "Heslo" a je wpsano hlaseni 'Heslo pro WSGP bylo
uspésné zménéno'. Zmeéna hesla je také sluzbou wzadovana nejméné 1x za pul roku.

Heslo je ukladano do INI (konfigura¢niho) souboru pfihlaSeného uZivatele na pocitaCi - "* _gf.ini".

Ukladat prihlasovaci udaje

Pokud Vas pocita¢ pouziva vice lidi, je mozné, Ze nebudete chtit mit heslo ke sluzbé zadané v programu
natrvalo, v takovém pfipadé zruste zaskrtnuti tohoto pfepinace. Do INI souboru (konfiguraéni soubor) je
heslo ukladano v necitelné zasifrované podobé, tedy z néj ho precist nelze.

Po naéteni souboru aktualizovat data fizeni PM dle dat na serveru €UzK

Po nacteni souboru *.GPM z disku (tla¢itko Naéist) mGzete nechat automaticky provést akci, ktera je
jasna z jejiho nazwi. Oviem nacteni dat maze trvat i pomérné dlouho (i vice sekund), zvasté pokud je
seznam dotéenych parcel delSi, funkce WSGP wraci jen ID parcel a jejich Cislo parcely je k tomuto ID
potfeba "po jedné" dohledat. Je tedy mozné, Ze Vas automatické naéteni bude zdrzovat a Ze ho
automaticky nebudete chtit provadét, v takovem pfipadé zruste zaskrtnuti tohoto prepinace.

Prodlouzit platnost hesla
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Aplikace WSGP wzaduje zménu hesla kazdého pul roku. Funkce je uréena pro uzivatele, ktefi chté&ji po
pul roce mit zachované v platnosti plvodni heslo.

Princip funkce spociva ve zméné hesla ve dvou krocich.
1. krok

Pouzije se funkce na zménu hesla a plvodni heslo se zméni na nové heslo, které je wtwreno jako
puvodni heslo ke kterému je pfidany text " GEUS".

2. krok
Opét se pouzije funkce na zménu hesla a nastavi se zpatky plvodni heslo uzivatele.
Tim je docileno prodlouzeni platnosti pdvodniho hesla o dal$iho pal roku.

Poznamka: Pokud z néjakého divodu funkce selze béhem provadéni druhého kroku, tak je v Geusu i v
ISKN jako platné heslo zavedeno puvodni heslo s pfidanym textem "_GEUS".

Pak je nutné, aby uzZivatel pouzil funkci na zménu hesla a nastavil si noveé heslo klasicky pfes tlagitko
"Odeslat pozadavek na zménu hesla".

12.13.8 Poznamky k pouzivani WSGP

12.14

e Pouzivani WSGP je logikou v zasadé shodné s tim, jak se dosud postupovalo s tim, Ze se VSe
odesilalo Ufednikovi pfes e-mail a Ufednik VSe pfepsal do systému ISKN véetné Zadosti o VFK.

e Pokud tedy jiz nékdo o podklady pro méfeni jiz zadal dosud béznou cestou, nemél by mit pfi pouzivani
WSGP v programu GEUS celkem zadné nejasnosti. Pokud by pfeci jenom bylo néco nejasné, jsme
pfipraveni vSe wswetlit na nasi lince technické podpory 251 551 019.

e Hlawni whodou pfistupu pfes WSGP by mélo byt co nejrychlejSi mozné ziskani podkladi pro méfeni a
to hlawmé souboru VFK. Nemaly pfinos bude i v mens$i chybowosti pfi pfepisovani udaju pracownikem
k.u.

e Pro jedno Fizeni Ize pozadat i o vice wstupti VFK. Predpokladame v8ak, Ze na strané KU bude
kontrolovano wlozené zneuzivani sluzby / rozhrani WSGP, které mize wustit az do zablokovani uctu.

¢ Jediny problém, ktery podle nas bude nejspi§ wzZadovat néjaké feSeni, je jizZ zminéna nemoznost
pfidat do jiz zaloZzeného fizeni dal$i dotéené parcely. To bude muze byt problém v pfipadé parcel ZE v
k.u., kde je jeSté analogova katastralni mapa, viz kapitola wse. Podle nés v takowch mapach se
pomérné Casto stane, Ze se néjaka dalSi potiebna parcela ZE dodatecné wyskytne.

Odeslani GP - WSGP...

Zaklad logiky a popis sluzeb WSGP byl popsan v pfedchozi kapitole Podklady méfeni - WSGP...[279),
Tato funkce Odeslani GP - WSGP...[2s9 slouzi v k wuzivani sluzeb, které web CUZK definuje jako
WSGP 2. c¢ast, tedy citujeme: "Druha ¢€ast, ktera je ur¢ena pouze pro ovéfovatele geometrickych pland,
umozniuje zaslani zadosti o potwzeni geometrického planu spolu s pfilozenym geometrickym planem a
zaznamem podrobného méfeni zmén, vetné pfipadného doplfiovani podani (oprav).".

VétSina ovéfovatell GP asi pochopi tuto funkci pomérné snadno, protoze v zasadé kopiruje sou¢asny
postup potwzovani GP v digitalni podobé, kdy se vSe odesila e-mailovou zpravou. Na rozdil od tohoto
postupu, vSak néktera data musi wplnit pfimo ovéfovatel, zatim co pfi podani e-mailem tato data
wyplioval pracownik KP. Tedy owefovateli néjaka prace pfibude, pracownikim KP ubude. Je na
owvefovatelich, aby zvazili, jakym zpusobem budou GP k ov&fovani zasilat, povinnost pouzivat tuto
WSGP sluzbu zatim zavedena nebyla, tedy se vice méné jedna hlamé o dohodu s pfisluSnym
pracownikem KP, ktery zplsob pfedavani mu bude vice vwhovovat.

Ma smysl posilat GP na KP touto funkci?

Tato funkce byla v programu GEUS nawzena tak, aby minimalizovala nutnost vyplfiovani dajt, které
jsou uz nékde v datech wplnéné. Pfi optimalnim postupu, by mélo byt po pfipraveni dat (pfiloh) k
odeslani (jejich pfiprava je shodna s odeslanim mailem) nutné pouze zwlit i¢el zmény GP a stisknout
tlagitko "Odeslat".

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.


http://cuzk.cz/Katastr-nemovitosti/Poskytovani-udaju-z-KN/WS-pro-geometricke-plany/Webova-sluzba-pro-vyhotovitele-a-overovatele.aspx

290

GEUS grafika

Tedy pracnost odeslani dat touto funkci by méla byt témér shodna s odeslanim dat e-mailovou zpravou.
Pro pracownika KP je vSak zaslani dat toto funkci velkym pfinosem, mnoho Gdaju ma jiz wplnénych a
mnohé se i automaticky "sparuji". Zvazte tedy, zda v ramci dobré spoluprace s KP nebude pfeci jenom
vhodné tuto funkci pouZivat, i kdyZ to zatim neni povinné.

Ovsem jistou newhodou zasilani dat touto funkci je, ze vramci ISKN nedostane pracownik KP zadnou
zpraw o tom, Zze GP do ISKN dorazil - musi se sam podivat na seznam doSlych GP v systému ISKN a
teprve potom ho muze zpracovat. Protoze v soucasné dobé je pocet GP podanych touto cestou
minimalni, nebude se tam pracownik KP divat asi pfili§ ¢asto. Pokud zaSlete GP pres e-mailovou zpraw,
je pracownik KP upozornén standardné e-mailowm programem a tedy GP zaslany mailem bude
pravdépodobné zpracovan dfive, nez GP zaslany pfres WSGP.

Oviem i tato situace ma snadné feSeni: Poslete GP pres tuto funkci wuzivajici WSGP a jesté poSlete e-
mailovou zpraw, ktera pracownika KP upozorni, Ze GP byl do systému zaslan pfes WSGP a Ze se tedy
pracowmnik KP ma podivat do seznamu doslych GP.

Jistou whodou této funkce miize byt i to, Ze pokud otewete zakazku a spustite tuto funkci, uvidite, zda
byla data na KP jiz odeslana a kdy - tato pfima vazba pfi posilani GP e-mailem chybi. Pfi sdileni
zakazek v ramci firmy/lokalni sité na sitovém disku tak mize stav zakazky zkontrolovat kdokoliv, kdo
muze na sitovém disku zakazku v programu GEUS oteWit.

Nastaveni

PFi prvnim spusténi funkce je vhodné, nikoliv vSak nutné, nastavit pfistup k udajim certifikatu (viz dale).
Udaije o certifikatu a pfihlaSovaci tidaje do sluzby WSGP kontroluje program az bezprostfedné pred
odeslanim dat na server sluzby WSGP. Udaje z nastaveni se totiz ukladaji do Mastni konfigurace
programu GEUS, tedy oddélené od Mastnich dat této funkce. Tedy nastaveni se provede pouze
jednou a jiz zGstane ulozené v konfiguraci programu v adresafi, ktery se definuje ve wpocetni ¢asti
funkci "Nastaveni zakladni - Hlavni adresar pro sdilené definice a vzory". Tim je zajis§téno, Ze data
této funkce jsou typicky uloZzena u zakazky a odeslat je muze kdokoliv, kdo zakazku otevie (tedy i jiny
uzivatel, nez ktery GP wtworil a data pfipravil) a na odeslani dat pouZzije své nastaveni podpisového
certifikatu a pfistupowch udaju v konfiguraci programu.

Stejnym zplsobem jsou ulozeny i Udaje o u€astnicich, kde se opét predpoklada, ze jsou zavislé na na
uzivateli, ktery data odesila, a nepatfi do dat zakazky. Tedy se pfedpoklada, ze ovefovatel i zhotovitel se
plni pouze jednou a zlstanou platné i pro vSechny dalSi zakazky.

Celé nastaveni této funkce je podrobné popsano dale.

Piiprava dat k odeslani na KP

Je naprosto shodna s dosavadni praxi pfi zasilani dat e-mailem. Pfedpokladame, ze uzivatel si wtvori
samostatny adresar na disku, kam da vS8echny pozadované soubory GP, které se na KP posilaji a to
stejnym zpusobem, jako kdyz je posila e-mailem, tedy PDF soubory jsou jiz podepsané a ostatni
soubory jsou podepsané programem KDirSign.

PFi odesilani soubort e-mailem je umisténi takového adresare plné na uzivateli. Nyni vS8ak doporu¢ujeme
pouzit vzdy podadresar zakazky. Jméno tohoto podadresare si mize v GEUSu uzivatel definovat podle
svého uvazeni, napfiklad \Odeslat\ znamena relatimni cestu do podadresafe zakazky odeslat, tedy v
kazdé zakazce se budou hledat soubory pfiloh pro odeslani vtomto podadresar.

Tato funkce Odeslani GP - WSGP...[2s% predpoklada, Ze odesilané soubory jsou vtomto adresai
umisténé jiz pfi jejim spusténi, tedy wytvofeni a pfiprava téchto dat této funkci pfedchazi. Co se tyka
formy, obsahu téchto dat, odkazeme pouze na navody a predpisy KN. Zde pouze zminime nejdllezitéjsi
zmeénu proti logice pfi posilani dat e-mailem:

Pfislusné soubory se podepiSi programem KDirSign a poté se "zabali" do jednoho souboru ve formatu
ZIP, zde je vSak tfeba dat POZOR na to, aby v ZIP souboru byly soubory ulozené bez jakékoliv
cesty, jinak ZIP soubor server WSGP nedokaze zpracovat!

Typické pracovni postupy pfi pouzivani této funkce

NejtypictéjSi pfipadem asi bude pfipad, kdy GP wtvafi a k potwzeni odesila stejny uzivatel programu
GEUS. Funkce je v8ak postavena tak, aby cely GP mohl wtwofit jiny uzivatel, nez ktery pak data k
potwzeni odesila (UOZI). Tedy Ize kompletné wyplnit vSechna potfebna data v této funkci, uloZit je do
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souboru * . ogp (Viz dale) a pfedat je k odeslani. Pfedanim se zde mysli bud kompletni zkopirovani dat
zakazky nebo napfiklad sdileni dat na sitovem disku.
V takovém pripadé zhotovitel GP pfipravi vSechna data, wplni vSe potifebné v této funkci a vSe ulozi.

Owefovatel pak pfipravena data v adresafi (viz pfedchozi odstavec) podepise (typicky programy KDirSign
a JSignPdf), spusti tuto funkci a klikne na "Odeslat GP - zalozit fizeni ZPG" (viz dale).

Odeslani GP - W5GP (144-221_2016.0gp) T 2

Rizeni ZPG |F'aru:e|_l,l] Uéastnfci] M aztaveni | Pomaché fizeni |

Cizlo planu; |'I 44-221/2016 JG Parcely Péi,délené fizeni
Ugel amény: Pt [PKNB2772 [Konto) | elp P MEEA

Zména hranice k..
R ozdéleni pozembi Diatum a tas zalofeni ZPG:
Zména hranice pozemkd |

Yyznadeni budowy - zména

IUr&eni hranic pozembkd pri PU
Doplnéni EM o pozemek, £E

Rozzah vécného bfemene M - fist
WytyEeni hranic EETHE BY
Oprava uréeni nemovitost KD

10 Upresnéni pridéld Cizlo PGP
11 Ostatni |

ID: |

[ Rt e i I S [ e

Friloby
Geometrick) plan

Soubar: |D:‘\I3ELIS"\Data"\WSGF"\144_221_15'\Eldexlat"\?92144_I3F'_EID'I44.|:| Draturn: |21.10.2016 J

ZPMZ
Soubar: |D:"~I3ELIS"~Data'xWSGF"ﬂ44_221_15"~Ddeslat'x?92144_ZF'ME_EIEI14 Doaturn: |21.10.2016 J

Zadost o potvizeni GP
Soubor: |D:"~GEL|S"~Data"~WSGF"‘JI44_221_18"~Ddeslat'x?92144_zal:||:|$l_DEI'I¢ Datur: [21.10.2016 J

Odeslat GP - zalodit fizeni £PG [lEastrici | |EII3 - Fraus Jifi ¢/ £0G - GEOPLAM Prachatice, =.r.o.
Navé zakézka Nadfst | Ulosit | Zaviit

Vyplnéni adaji pro samotné odeslani dat

Pred spusténim této funkce je vhodné mit oteweny wkres, z kterého bylo exportovano VFK, protoze v
ném je jiz vétSina potfebnych udajd pfitomna a program je automaticky predwyplni. Tento wkres ma také
nastavené na napojeni na databazi, ktera vznikla importem VFK souboru a mnoho dal$ich Gdaju se da
pripadné nalézt v této databazi. Samoziejmé nic nebrani uplnému ruénimu vyplnéni vS8ech udajd, ale je to
v zasadé zbytecné pracné. Pii spramném postupu je v&tSina Udajl wplnéna viceméneé témeér automaticky.
Po spusténi funkce se zobrazi formulaf z obrdzku wse. Potfebna data se zadavaji na jednotlivych
zalozkach formulaie (Rizeni ZPG, Parcely, Ugastnici, Nastaveni). Jednotlivé zalozky podrobné popi§eme
dale, zde nejdfive uvedeme z4kladni logiku wplnéni a nastaveni dat.

V zasadé se predpoklada, ze vramci jedné zakazky se posila jedna zadost o potwzeni GP. Program se
pokusi otewit soubor * . ogp (Odeslani Geometrického Planu). Ten se otevie pouze v pfipade, ze v
adresafi zakazky (typicky stejny adresar, kde je ulozeny prave otewreny wkres) je pouze jeden soubor

* . ogp. Pokud v adresafi zakazky neni ani jeden takowy soubor nebo je jich vice, je formulaf pouze
predwyplnén daty, ktera se program pokusil nalézt podle nasledujici logiky:
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1. Pokud jsou oteviena data z funkce Podklady méfeni - WSGP...[2rs]je z nich naéteno &islo GP z
udaji PM. Podminkou je rezervovany pravé a pouze jeden ZPMZ.

2. Dot&ené parcely se naétou/naplni z funkce Naplnéni parcel dosavadniho stawulzss) (viz také Parcely
eometrického planu. .. [2s4)).

3. Pokud stale neni naplnéné €islo planu (GP), pokusi se jej program ziskat ze souboru * . gpm (Geus
Podklady Mé&feni - viz Podklady méfeni - WSGP...E&ﬁ) nebo * . zad (zadost z programu GEOMETR).
Tyto soubory hleda bud' na cesté aktualniho wkresu / zakazky nebo cesté zadané na zalozce
"Nastaveni”. Podminkou je, Ze musi existovat pravé jeden soubor této pfipony / typu, aby program
nemél jinou moznost volby.

4. Na zakladé wplInéného (automaticky nalezeného) €islo planu (GP) se program pokusi naplnit
soubory pfiloh. Pokud nebylo ¢islo planu (GP) dosud naplnéné, pak se tak pokusi u€init na zakladé
wyplnéného ¢isla nacrtu k ignorovani (Cislo zadané na hlamnim formulafi grafiky vpravo dole).

V tomto bodé by jiz mély byt wplnény vSechny udaje pro odeslani a zadano a uzivatel musi uz jen wbrat

ucel GP.

Odeslani dat

Pokud by néktera hodnota nebyla naplnéna program wzve k jejimu dopInéni. Parcely i mapoveé listy Ize
doplnit i ruéné. Data jsou ukladana do souboru * . ogp, tedy se pfi ukonceni Ci pferuSeni prace neztrati a
rozpracovanou funkci Ize dokong¢it kdykoliv pozdéji.

Po odeslani GP na server sluzby WSGP program automaticky ulozi vSe do souboru * . ogp a wtwvofi
textowy protokol o odeslani GP (*.prt). Nazwy téchto souborl jsou generované na zakladé Cisla planu
GP, kdy znak "/" je nahrazen "_".

Na zakladé odpovédi serveru sluzby WSGP dojde k naplnéni polozek Cisla fizeni ZPG (viz) a
znepristupnéni moznosti zmény zadanych dat. Je moZzné pouze se dotazovat tlacitkem na ¢islo PGP
(které je obwkle pfidélené par hodin po odeslani GP pracowikem na KP)

Pokud by uzivatel chtél poslat hned jiny GP pak musi pouzit tla¢itko "Nova zakazka".

Tedy ve tSiné pfipadu uzivatel nebude wibec pouzivat funkce "Nacist" a "Ulozit". To je délané pro
ptipady napf. kdy n&jaky UOZI potwzuje rGznym zpracovateldm, nebo uzivatel nepreferuje logiku jedna
zakazka je jeden adresar.

Pokud dojde ke zméné zadanych dat a uzZivatel si je neulozi tak je wzvan pfi ukonceni programu. Je zde
stejna logika ukladani jako u dat Podkladd méreni.

Data fizeni ZPG opravovat, sluzba WSGP na to neobsahuje Zadné funkce, tedy pokud napfiklad
pracownik KP najde v pfilohach néjaké zavady, je nutné zalozit nové fizeni a opravena data (pfilohy)
poslat vném. Tedy v takovém pfipadé zlstanou data na zalozkach této funkce shodna, pouze se zméni
odesilana data pfiloh. K tomuto G&elu slouzi tlagitko "Reset” v vpravo od textu "Cislo ZPG" (viz obrazek
wse), po jeho stisknuti Ize data znow odeslat s tim, Ze je zaloZzeno nove fizeni ZPG.

Zatim (11.11.2016) samoziejmé tato funkce neprosla plnou zatézkavaci zkouskou v praxi na vSech
moznych KP, tedy Ize oekavat, Ze v této funkci bude jeSté zapotfebi nékteré véci upravit dle pozadawku
z bézné praxe. Zatim jsme se snazili funkci naprogramovat co nejobecnéji.
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12.14.1 Rizeni ZPG

Odeslani GP - WSGP (144-221_2016.0gp) (I

Rizeni ZPG |F'aru:e|_l,l] Uiastrici | Mastaveni | Pomocné fizeni |

Eisto plénu: [144221/2016 G Parcely Pfidelens fizeni
P

PEN 827/2 [Karyto) |Ii|s|c. ZPG:
Zména hranice k..

Fozdéleni pozembi Datumn a caz zaloZeni ZPG:
Zmeéna hranice pozemki |

Yyenadeni budowy - zména

IdrZeni hranic pozembk.d pri PU
Doplnéni KM o pozemek ZE

Rozzah vécného biemene M : list
Wytuceni branic gREiElis Y,
Oprava uréeni nemovitosti KMD

10 Upresnéni pridéld Cizlo PGP
11 Ostatni |

el zmeny:

ID: |

L0000 =] O O e O —

Prilohy
Geometrick) plan

Soubar: |D:hGEL|S"~Data'xWSGF"ﬂ44_221_1E'xﬂdeslat'x?92144_I3F'_EID144.|:| Daturn: |21.10.2016 J

ZFPMZ
Soubar: |D:HGEUS"~Data"~WSGF"ﬂ44_221_1E'xﬂdeslat'x?92144_2F'M2_EIEI14 Daturn: |21.10.2016 J

Zadost o patvrzeni GP
Souboar: |D:"-.GEL|5"-.Data"-.WSGF'"-.1 44 221 _16\0Odeslath732144 Fadost_007: . Daturn: |21.10.2016 J

Odeslat GP - zaloZit fizeni £PG [l&astnici | |EI|3 - Frauz Jifi / 206G - GEOPLAMN Prachatice, .r.o.

Mova zakazka M adist | lozit | Zavrit

Zakladni postup byl popsan v piedchozi kapitole Odeslani GP - WSGP...[2s3). Zde tedy pouze podrobnéji
popiSeme jednotlivé oMadaci prnky. VétSina z nich ma podrobnéjsi popis k dispozici pfes tzv. bublinovou
napovédu, ktera se zobrazi ve chvili, kdy se nad ovadacim prkem zastavi kurzor mysi (viz napfiklad
tlacitka "G" a "PM" pro import Cisla planu ze soubor( * . ZAD GEOMETRa nebo souboru *.GPM funkce
Podklady mé&feni - WSGP...)[2r3).

Seznamy parcel a mapowych listll jsou zde zobrazeny pouze kwili pfehledu o tom, co se odesila. Jejich
pfipadna editace se provadi na samostatné zalozce Parcelylzﬁ. To samé plati i o udaji "Ucastnici”.

Soubory ptiloh se predwypliiuji na zakladé wyplnéného "Cisla planu”. Datum se u vSech ptedwyplni na
zakladé data souboru pfilohy "Geometricky plan”.

Udaje "Pridélené Fizeni" se wyplni Gdaji, které program automaticky wplni na zakladé odpovédi serveru pi
odeslani dat tlacitkem "Odeslat GP - zalozit fizeni ZPG". Tim, ze jsou tyto udaje wplnéné, dojde ke
znemoznéni editace a zmény vSech dat. Pro sluzbu WSGP zatim nebyl definovan postup na zménu &i
opraw dat, zatim je vZdy nutné zalozit nové fizeni. K tomu ucelu slouZi tlacitko "Nova zakazka", ktera
uvede vSechna data do wchoziho staw, pfipadné tlacitko "Reset” (viz obrazek vySe), které umozni
stejna data odeslat jako nové fizeni ZPG.

U jiz odeslanych dat GP Ize jiz pouze provadét "Dotaz na Cislo PGP", které je obwkle pfidélené par
hodin po odeslani GP pracownikem na KP. Pokud vime, tak systém ISKN zatim nedisponuje Zadnym
systémem, ktery by pracownika KP na doSly GP v systému upozormil, pracowmnik KP musi zatim prosté
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seznam doSlych GP kontrolovat v poZadovanych intervalech "ru¢né". S nékterymi pracomiky KP si asi
bude mozné domluvit moznost zaslani upozornéni prostou e-mailovou zpravou.

Tlacitka "Ulozit" a "Nacist" slouzi k moznosti prace se soubory *.ogp v pfipadé€, Ze by nékterému
uzivateli newhowoval systém, kdy je tento soubor pouze jeden a je uloZzen spolu s ostatnimi soubory
zakazky - to by mélo umoznovat jistou univerzalnost feseni.

12.14.2 Parcely

Obrazek nize zachycuje formulare ve staw, kdy je znemoznéna jakakolivzména dat, protoze GP byl na
server WSGP jiz odeslan a bylo mu pfidéleno Cislo fizeni ZPG.

[ Odeslani GP - WSGP (144-221_2016.0gp) =<

Biizeni ZPG  Parcely | Uéastnfci] Maztaveni |

Seznam dottenpch parcel geometrického planu Datéeng mapowe listy

Wibér z Sizelniku databaze

=

e ahee Madist | Ulogit | Taii

V zakladnim stawu tohoto formulare Ize data ruéné editovat pfipadné importovat. Pfed spusténim této
funkce je vhodné mit pfedem oteweny formular Parcely geometrického plénu...|2_54'1 z kterého umi
program nacist nejenom seznam dotéenych parcel, ale v pfipadé k.u. s analogovou mapou umi nacist i
mapoWe listy.

V pfipadé k.u. s analogovou mapou Ize také wuzit, Ze pfi oteweni wkresu, odkud bylo exportovano VFK,
je pfipojena databaze VFK a z ni Ize nacist Ciselnik mapowych listl - viz tlacitko "Naplnit ¢iselnik
databaze" (mySlena databaze VFK).
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12.14.3 Uéastnici

Toto nastaveni se uklada do nastaveni programu GEUS - tedy pod jménem uzivatele, ktery je pfihlasen
pod Windows, takze kazdy uzivatel poCitate ma swoje Mastni nastaveni.

Pro ptipad, kdy jednomu zhotoviteli ovéfuje vice UOZI nebo jeden UOZI ovéfuje vice zhotoviteltim, je
mozné nastaveni této zalozky ulozit do souboru s pfiponou * . GuC (Geus UCastnici) a odtud je kdykoliv
nacist (viz tlacitka Nacist a UloZit).

Odeslani GP - WSGP (144-221_2016.0gp) T || EB
" Bizeni ZPG ] Parcely USastrici | Mastaveni |
Qpravnéng geodet [ovéfovatel]
Titul pied  Jméno Prijmeni Titul za [ratum narozeni  Rodné Gizlo
lIng. i |Fraus | (77500 SO0
lice W &p/ te L onentadni 5zt oboe
U kevvéiky 1192 | Prachovice
Obec: PsC E-mail Telefon
Prachovice 24100 i fraust@seanam.c2 tel. 602 111 222
Zhotovitel GP
Typ zhotovitels Pravnicka ozoba
* Pravnicka ozoba Mazev IC0 Doplnék 150
O Fyzické osoba |GEOFLAN Prachatice. s.r.0. OO0 |
Ulice W &p/ de L orentadni C4st oboe
|Dru£stevni |92 | |F'rau:hatiu:e Il
Obec Ps Typ adresy
|F'rac:hatiu:e |383EI1 | domcovaci adresa ﬂ
Bankovni Ocet dcaztnila fizeni 5
o . i ¥p Uchy Matizt Gdastniky | Ulagit déasthiky |
Preddizli Eislo gty K.ad banky £ B - bidng
| B | / | | -inkasni Import Geometr | Wcigtit |
Mové zakézka Madist | Ulosit | Zaviit

Pokud tedy zhotovitel GP ulozi zakazku a k ni wtvofi soubor *.ogp s daty zadanymi na zalozkach Rizeni
ZPG[>M a Parcely| 294], mliZe si ov&fovatel v této funkci pouze otewit tento OGP soubor a pomoci svého
nastaveni data odeslat na KP.

POZOR: Pro sprawné sparovani dat v ISKN je nutné zadat jméno a pfijmeni ovéfovatele pfesné tak, jak je
ulozeno vISKN véetné velikosti pismen, tedy FRAUS a Fraus je pro systém ISKN néco jiného. DalSim
nutnym Udajem pro spramné sparovani je zatim rodné €islo - uvidime, zda ¢asem nedojde v tomto ohledu
v ISKN k né&jaké zméné, ale zatim je prosté tento udaj nutny.

Do budoucna zvazime moznost wtvofeni této funkce Odeslani GP - WSGP...lEsﬁjako samostatného
programu, aby ovefoval pro odeslani dat nemusel spoustét (pfipadné Mastnit) program GEUS a mohl od
zhotovitele pfevzit pouze soubory pfiloh a tento soubor OGP a vSe na KP odeslat. Zatim musi ovéfovatel
data posilat bud’ postaru mailem nebo vastnit program GEUS.
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12.14.4 Nastaveni

[ Odeslani GP - WSGP (NoName.ogp) [~ B [25m)

Bizeni EF'G] F'aru:el_l,l] [Eastnici  Mastaveni |F'|:um|:u:né izeni |

Ozobni certifik at

Soubor; |DZ"-.D atahCertifik.aty\MF simple. phx

P [v Ukladat heslo

Heslo:

Yichozi adrezal pro piiloby Z2adosti [lze zadat | relativni cestu)

Odeslath @ Relativni cesta

Yichozi adrezal pro soubory = Giglem GP [lze zadat i relativni cestu)

@ Fielativhi cesta

Maztaveni prihlagovacich adajd kwWSGEP...

[v Generovat e-mail na prisluiné katastraln pracoviité = informaci o odeslaném GP pres 'WSGP

Mova zakazka M adist | lozit |

Osobni certifikat

Cesta a heslo k souboru osobniho certifikatu vyexportovaného stejnym zplisobem, jako pro program
KDirSign, viz zde.

Vychozi adresar pro prilohy zadosti (Ize zadat i relativni cestu)

Vzorowy udaje vobrazku \Odeslat\ reprezentuje relatini cestu do podadresare zakazky.
Doporucujeme sjednotit toto nastaveni hlamé v ramci firem, kdy GP zhotowje nékdo jiny, nez ho ovéfuje.
Pokud jsou nastaveni sjednocena, mize se s whodou wuzit ukladani zakazek na sdileném disku v
ramci lokalni sité. Pokud pak otevie zakazku ze sitového disku kdokoliv jiny, mize mit vS8echna data k
odeslani pfipravenad jiz od zhotovitele GP.

Vychozi adresar pro soubory s ¢islem GP (lze zadat i relativni cestu)

Toto nastaveni zjednodusuje nacteni jiz nékde v zakazce wyplnénych dat do této funkce - program hleda
soubory *.gpm nebo *.zad a z nich se snazi ziskat Cislo GP.

Nastaveni prihlasovacich udaji k WSGP...
Nataveni Gidaja pro pfihlageni do sluzeb WSGP ziskanych na CUZK.

Generovat e-mail na prislusné katastralni pracovisté s informaci o odeslaném GP pies WSGP
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Generuje mail s informaci o odeslaném GP, aby nedochazelo ke zpozdéni s pfidélenim PGP proti
klasickému podani GP. Pfiklad mailu:

Pfedmét: Zadost o potvrzeni GP 144-221/2016, k.d. Koryto

Dobry den,

zadam o potvrzeni geometrického planu &. 144-221/2016, k.a. Koryto
odeslaného na KP Prachatice pomoci WSGP.

Cislo #izeni ZPG: ZPG-10/2017-20
Datum a ¢as zalozZeni ¥izeni ZPG: 09.01.2017 10:07:31

S pozdravem
Ing. Petr Novéak

12.15 Konfigurace...

Nastaveni vzhledu nové kreslenych prvkl ISKN. Pouziti tohoto vzhledu se zapina prepinacem ve formulafi
Kreslit nové pnky ISKN...[267). Tento piepina& ve formulafi neni popsany (pouze bublinova napovéda
"Nowy prvek..."), je umistény hned vevo u nastaveni typu spojnice.

Konfigurace ISKN ' x|

— Prenastaveni parametl pro nove preky 15EMN

— Hranice parcel — [ Ynitfni kresba—— [ Yécné bremeno —

v . N el

v -48- | v -49- | | -30-
vV 2 --| Vo1 — 2 --4

Mastaveni maximalni prodlewy databaze [TimeOut)

Maﬂméhimudbva[ms]lEDDDD Vﬁchnﬂl

X Humnl
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13  Digitizér

13.1 Otevrit digitizér
Pokud byl v textové €asti funkci Digitalizace uréen transformacni kli€, 1ze pouzit digitizér pfimo pro
digitalizaci kresby. Touto fukci se wstup soufadnic digitizéru odpoji od kurzoru mysi a pfipoji k
samostatnému kurzoru v okné grafiky. Soufadnice jsou ziskavany pravé pres transformacni kli¢ pfedem

ur€eny v textoveé Casti.

Viz Digitalizace[57.

13.2 Zavrit digitizér

Zpétné pfipojeni vstupu digitizéru na kurzor mysSi. Viz Otewit digitizérlzeﬁ a Digitalizacel?ﬂ.
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14

14.1

Nastrojovy panel

Funkce svislého panelu Mevo nebo vpravo od okna Mastniho wkresu. Panel Ize pfepinat ievo/vpravo
pomoci lokalniho menu wwlaného kliknutim prawm tlacitkem mySi na plochu panelu.

V horni ¢asti jsou tlaCitka pro funkce pro praci s wiezem kresby v okné grafiky. Viz Zobrazit[ 229,

A
4« B4 »
& v Q
Qe .t &

Nasleduji tfi tlagitka pro funkce: Smazat prvek[+s4), Editace pnkiil22) a VioZit body ze seznamu
souradnic, ktera Vas prepne na wbér bodll ze seznamu soufadnic (viz wpocetni ¢ast).

X - @B

Nasleduje blok tfi tlaitek pro funkce: XY bodulz07, Smémik a délkal=071a Vymeéra automatickylz_oéﬁ:
T 30 @l

Blok tlacitek pro funkce, které jsou dostupné pouze z tohoto panelu. Jedna se o velmi asto pouzivané
funkce: Posun textul2e9, Posun linie[s00), Informacels07, Pfesunout[®, Kopirovat[0), Prohlizeni
wbranych[=of, Vybrat prvek[+9), Vybrat hromadné[ 31 a Zrusit vybér prvk i (viz také Vybéry grafickych
prkal 7).

z’ﬁﬂ@,\'

Rychly posun textl a znacek

Funkce pro rychlou zménu polohy a orientace text(i a znacek. Slouzi hlané k Upravé prekryvajicich se
¢isel bodu a automaticky umisténych znacek. Viz Prace s texty@ a Prace se znagkamil28). Funkce
zobrazi nasledujici okno s prepinaci, kde Ize wpnout pouziti této funkce pro znacky a do€asné zrusit
dochytavani. Oba prepinace Ize s whodou pouzit v pfipadé velmi husté kresby a kdy je zapotfebi
posouvat ¢isla bodl a zapnuté dochytavani by texty wacelo na pGvodni misto pfesné u polohy bodu.

A

V pfipadé vétSiho poctu prekryvajicich se textu €i znacek Ize prostfednim tlacitkem zménit, ktery text
(nebo znadka) se ma presouvat (viz ldentifikace prvku my3if 151).

Parametry funkce:

Také pro znacky - ur€uje zda funkci Ize pfesouvat i znacky
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Vypinat dochytavani - ur€uje zda funkce pfi umistovani pfesouvaného pnku pouzije nastaveny Rezim
dochytavanil 13)

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 zameéna wybraného pnku za prekryvajici prvek (jako prostfedni tlacitko
mysi)

F3 nastaveni aktivniho Uhlu na O pro pravé prfesunovany prvek

F4 rotace Uhlu umistovaného prku o 100 gradd

F8 nastaveni Uhlu umistovaného pnku dle zvolené linie

P nastaveni a pfevzeti parametrd dle ukazaného pnku

Z, Shift+Z zména oto€eni o +10 gradu ..., se Shiftem o +1 grad

X, Shift+X zména otoc¢eni o -10 gradu ..., se Shiftem o -1 grad

Q, Shift+Q zména vztazného bodu ve vertikalnim sméru, se Shiftem obracené
A, Shift+A zmeéna vztazného bodu ve horizontalnim sméru, se Shiftem obracené
Pro znacky:

Q, Shift+Q zmeéna zvétseni o +1, se Shiftem o +0.1

A, Shift+A zména zwetSeni o -1, se Shiftem o0 -0.1

14.2 Posun linie

Funkce pro rychlou zménu polohy linie. Slouzi k rychlé zméné polohy krajnich bodu linie. Funkce spusti
podobny plovouci dialog jako pfi Kresli linii[ 73

Dulezité klavesové zkratky a jejich vyznam pro danou funkci

Klavesa Vyznam

F2 zaména wybrané linie za prekryvajici linii (jako prostfedni
tlacitko mysi)

F3 zamknout délku

F4 zamknout Uhel

F6 rotovat Uhel o 100 gradu

F7 nastavit Uhel pro linii na nulu

F8 nastavit Uhel pro linii dle zadané linie

F9 zamknout pravouhlé (orto)

14.3 Presunout

Pokud jsou pfesouvané prky wbrané predem, viz Vybéry grafickych prvkil17), program rovnou zahaji
jejich pfesun. Pokud neni wbran Zadny prvek, program zada jeho wbér: mwﬂlﬁ
Pfi "neseni" Ize pnky otacet hrubé klavesami [x] a [z] a jemné klavesami [shift] +[Z] a
[shift]+[X]. Podobné Ize takto neseny blok prnkl zvétSovat a zmenSovat klavesami [Q] a [A] a
[shift]+[Q] a [shift]+[A].
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14.4

14.5

14.6

14.7

14.8

Kopirovat

Pokud jsou pnky wbrané predem, viz Vybéry grafickych pnkal17), program rovnou zahdji jejich
zkopirovani a pfesun. Pokud neni wbran zadny prvek, program zada jeho whbér: Identifikace pnku

Pfi "neseni" Ize pnky otacet hrubé klavesami [x] a [z] a jemné klavesami [shift] +[Z] a
[shift]+[X]. Podobné Ize takto neseny blok prkl zvétSovat a zmenSovat klavesami [Q] a [A] a
[shift]+[Q] a [shift]+[A].

Vybrat prvek

Vybér grafickych prnkl po jednom. Viz Vybéry grafickych prkal 171

Vybrat hromadné

Hromadny wbér grafickych prkd ve wkresu zadanim podminek a wznacenim obdélnikové oblasti. Viz
Vybéry grafickych prvkal 171

Prohlizeni vybranych

Postupné prohlizeni wbranych grafickych prka. Viz Vybéry grafickych prvkal17).

Informace o vykresu

Informace o aktualnim nastaveni tabulek pro wkres. Je zde i informace o definovanych pohledech
wkresu. Viz Prace s definovanymi pohledymﬁ.

Informace a statistiky vykresu ] x|

"-.-"_I;Ikresl Body I Wrstvy a bypy preki  Texty |

M alezeni textu ve wikresu lze provést dvajklikem

Text IF'l:uéet I ﬂ
411342 1

411343
411344
4113/5
411346
411347
4114
4115
4116
411841
411842
411843

A1

I Y T NN R A S R T N T

=]

[T Pouze wwhbrané texby Celkem I'IEIS?B Do zchranky | £avrit |
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15

15.1

Tisk kresby

Tiskem je vtomto pfipadé myS$len obecné jakykoliv wstup kresby "na papir'. Tedy i wstup na perové
plotry, ktery je ve skute€nosti spiSe opravdu kresbou nez skuteCnym tiskem.

Protoze program GEUS je specializovan ve své grafické ¢asti na tvorby map, ma ponékud odlisné
pozadawky na tisk nez bézny program pro Windows. VétSina béZnych program, jako jsou tfeba textové
editory, provadi tisk téméf whradné na maloformatowych tiskarnach, tedy do formatu A3. Naproti tomu
mapy jsou VétSinou tiStény na velkoformatowch tiskarnach, tedy plotrech, at’ uz rastrowch nebo
perowch. Viz poznamka.

Z téchto davodu neni graficky tisk ve GEUSu Gplné WYSIWYG, jako napfiklad u textowych editor.
WYSIWYG je anglicka zkratka wyrazu "co \idi$, to dostane$". Nejwraznéjsi je to u barev. Vazba barev
na obrazovce s barvami na wstupu je podobné popséana v kapitole Prace s barvami[3™M. Li§i se také
interpretace sil ¢ar, které maji na obrazovce vzdy silu jednoho obrazového bodu, podrobné je to popsano
v kapitole Prace s typy &arl26).

VétSina zakazek se malokdy vejde na jeden list na wstupu. Zakazku je tedy tfeba dost Casto rozdélit na
jednotlivé listy. Jindy je zapotfebi wstup v kladu standardnich mapowch list. Jedna se tedy o
rozsahlejSi téma, které je popsano v samostatné kapitole Vybéry kresby pro tisk [s02).

Postup samotného tisku je popsan v napovédé piikazu Soubor - Tisk/ 27,

Poznamka: VesSkeré grafické vystupy jsou v programu GEUS zatim feSeny pouze pres jazyk HP-GL
(vektorovy format uréeny pro plotry) . Tento jazyk umi vétSina vek oformatovych plotrd, i kdyz se uz dnes
objevuji plotry bez podpory jazyka HP-GL jen s drivery pro Windows. Umi ho také vétSina laserovych
tiskaren Hewlett Packard. Tisk pres format HP-GL je pro plotry podstatné vyhodnéjsi, soubory HP-GL
Jsou proti klasickému tisku mensSi o nékolik radd. Vétsina plotri je pak schopna nacist i pomémé
rozsahly vykres do své paméti a vystup kopii provadét z ni bez spolucasti poCitate. Pocitac tak uz
mdize vykonavat jinou ¢innost neZ vytvaret obraz pro tisk. To plati pro perové i rastrové plotry.

Bézné tiskamy jazyk HP-GL neuméji. Pro né obsahuje program GEUS driver, ktery prfevezme soubor
HP-GL a vytvori z néj rastrovy obraz, ktery pak na tiskarné vytiskne, takZe to z pohledu uZivatele
vypada jako klasicky tisk. Je zde vSak omezeni ve velikosti formatu na cca 120 x 120 cm pfi rozliSeni
600 dpi, coZ u nékterych plotri bez podpory HP-GL muze byt problém. V néjaké pristi verzi programu
GEUS se pokusime doplnit primy tisk pres drivery Windows. ProtoZe to vSak bude znamenat udrzovat
oba systémy tisku, uvidime, jak vyjdou volné programatorské kapacity.

Vybéry kresby pro tisk

Jsou k dispozici tfi moznosti jak wbrat kresbu pro tisk.

1. ramecek

Po spusténi tisku s parametrem zpusobu wbéru rameckem si uzivatel wbere oblast tisku nesenym
obdélnickem podobné jako ve funkci Kresli plotbox[ M a po umisténi do wkresu je okamzité provadén
tisk.

Tento zplsob tisku je uréen hlamé pro tisk rychlych nahledl na kresbu.

2. plotbox

Po spusténi tisku s parametrem zplsobu wybéru plotboxem program wyZaduje identifikaci plotboxu
umist&ného do wkresu dfive viz Kresli plotbox[+.

Vyhodou tohoto zpUsobu je moznost opakovaného tisku stejného wiezu wkresu.

Poznamka: V pfipadé prekryvajicich se plotboxt neni nikdy tisknut ramecéek plotboxu, ktery neby wybran
pro tisk, pfesto Ze jej, nebo jeho &ast tisknuty wiez zasahuje.

3. mapovy list
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Po spusténi tisku s parametrem zplsobu wbéru mapowm listem program wyZaduje identifikaci
mapoveho listu umisténého do wkresu dfive viz Mapové Iistym. GEUS obsahuje moznost prace s
kladem mapowch listd pouze systému JTSK. Je zde moznost tisku mimoramowych udaju.

15.2 Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy

Velka v&Sina tiskaren neumi potisknout celou plochu papiru, ktery je do ni iozen. To plati obecné i v
pfipadé, Ze je do tiskarny iozen mensi format papiru, nez je maximalni mozny format papiru pro dany
typ tiskarny (napfiklad v tiskarné A3 je MozZen papir A4). Napfiklad hodné inkoustowch tiskaren neumi
potisknout pomérné velky pruh u dolniho okraje papiru, protoze musi papir ve chvili, kdy se na ngj jesté
tiskne, "za néco" drzet.

Tedy jedna vé&c je vioZeny format papiru a druha je maximalni plocha, kterou umi tiskarna na ozeny
format papiru natisknout. Tato "potisknutelna plocha" je tedy obecné vzdy menSi nez ozeny format
papiru. Vzniknou tak nepotisknutelné okraje papiru, které jsou v nahledu naznaceny bledémodrym
Srafovanim. Tedy co padne v nahledu do tohoto Srafovani, se na tiskarné newytiskne. V nahledu neni
kresba naschval na nepotisknutelnych okrajich ofiznuta. Jde o to, aby bylo pfesné vidét, co se uz na
potisknutelnou plochu nevejde. Udaje o velikosti papiru a maximalni potisknutelné ploge poskytuje
programu GEUS driver tiskarny (samozfejmé prostfednictvim obecného rozhrani Windows).

Pokud kresba pfesahne v nahledu do Srafovaného okraje, je tento okraj zobrazen Cervené. Presah je
kontrolovan s presnosti jednoho obrazového bodu (pixelu) na wstupu. Tedy okraj je zobrazen Eervené i v
pfipadé, Ze rozmér kresby presahne potisknutelnou plochu o jeden pixel. Rozmérem kresby se zde
rozumi zadany rozmér ve funkci Vybéry kresby pro tisk[03), to znamena, Ze okraj se zwrazni ervené i v
pfipadé, Ze vdaném misté neni ve skute€nosti zadna kresba (linie, znacky, texty...).

Poznamka: Dnes jiz sice existuji tiskarny, které umi papir potisknout tpiné az do okraje. Takové
tiskamy vétsinou maji ve své specifikaci uveden vyraz "bez okrajovy tisk" (bordless printing). Bez
okraji vSak Ize v téchto tiskarnach tisknout pouze na specialni typy papirt ur¢enych pro tisk fotografii,
na bézny papir byva bezokrajovy tisk v driveru blokovan (mohlo by dojit k znécisténi vnitiku tiskamy
inkoustem).

Tisk - Nahled tisku[ )

Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSu[03
Ouadani "Nahledu tisku" [0%)

15.3 Velikost papiru v tiskarné versus velikost papiru v GEUSu

Termin format respektive velikost papiru se v souvislosti s wstupem grafiky "na papir" objewije na vice
mistech. Na prwni pohled to miize wpadat ponékud zmatené, zvasté pro zacinajiciho uzivatele. Proto se
pokusime logiku tisku podrobné popsat:

Kdyz uzivatel woli v programu GEUS oblast kresby pro tisk, nastawje vastné hned velikost papiru (viz
Vybéry kresby pro tisk[s02). Viz také obrazek:
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Tisk rameckem ﬂ

— Farmat — — Bozmeér [mm]
" AD 100
-
(A2 = 100
-
A4
ML
e L7

Velikosti papiru vSak vtomto misté programu nejsou obecné vztazeny ke konkrétni nebo zvolené
tiskarné pfipadné plotru. Pouze ve wlbé UZ (uzivatelskd) je nactena maximalni potisknutelna plocha pro
pravé nastaveny rozmér papiru v prave@ nastavené tiskarné. Do této wlby UZ se rozmér papiru v tiskarné
nacita vzdy ve chvili, kdyz je w8e zobrazeny dialog wwlan. Rozméry ve wolbé UZ |ze zménit na
libovolnou hodnotu, aniz jsou tim dotéeny rozméry nastavené pro normované velikosti papiru Ax.
Nactené rozméry ve wlbé UZ jsou vSak zatim zaokrohleny na celé milimetry, mlze se tedy stat, ze
nékolik desetin milimetru u okraje nebude na kone¢ném wystupu zobrazeno. Tato funkce je tedy zatim
pouze pomocnd, usnadriujici uZivateli iastni nastaveni. Casem bude tento dialog pred&lan tak, aby
umoznoval zadavat rozmér tisku na 0.1 mm.

V programu GEUS se tedy rozmérem formatu Ax mysli potisknutelna plocha. Pokud tedy budou
ponechany normované rozméry, skoro ur€ité nebude zobrazena na wstupu cela kresba az o nékolik
milimetrt u okraju, viz Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy o3,

Rozmeéry papiru, které uzivatel pro jednotivé formaty Ax nastavi, vSak program uklada do konfigura&nich
soubor(l a zUstanou tak zachovany pfi pfiStim spusténi programu. Pfi zméné nastavené tiskarny, se vSak
tyto rozméry automaticky nepfenastavi dle jejich moznosti, ale zlstanou tak, jak je uzivatel nastavil. Je
tedy na uzivateli, aby metodou pokusl a omylu zjistil moznosti jim pouzivanych tiskaren, pomtckou mu
mohou byt rozméry zorbrazené pro aktualni tiskarnu a rozmér papiru v uzivatelské volbé oznacené "UZ".
Program nepodporuje ulozeni rozméra formatl pro vice tiskaren, pro kazdy format muze byt ulozen jen
jeden rozmér. Lze vSak napfiklad do format( A3 az A0 nastavit rozméry pro velkoformatowy plotr a do A4
rozmeéry pro bézné pouzivanou tiskarnu.

Rozmeéry potisknutelné plochy i velikosti papiru jsou zobrazeny v nahledu tisku ve stavové fadce
formulafe (viz obrazek v Tisk - Nahled tiskum). Velikost potisknutelné plochy je prakticky u kazdého
typu tiskarny pro stejny rozmér papiru jina, proto jsou v GEUSu jako zakladni rozméry formatu
prednastaveny normované rozméry.

Pokud tedy uzivatel ponecha u formatu prednastavené rozméry, nebude kresba oznacena v grafice
wtiSténa uplné cela. V nahledu tisku se tato kresba zobrazi na vySrafovaném okraji pfedstawujicim
nepostiknutelné okraje. Je tedy na uzivateli, aby si pfipadné sam sprawmeé nastavil rozméry tisku v
GEUSu pro pfislusné formaty.

V nahledu tisku

Pokud kresba pfesahne v nahledu do Srafovaného okraje, je tento okraj zobrazen Cervené. Presah je
kontrolovan s pfesnosti jenoho obrazoveho bodu (pixelu) na wstupu. Tedy okraj je zobrazen &ervené i v
pfipadé, Ze rozmér kresby pfesahne potisknutelnou o jeden pixel. Rozmérem kresby se zde rozumi
zadany rozmér ve funkci Vybéry kresby pro tisk[s03), to znamena, Ze okraj se zwrazni Gervené i v
pfipadé, Ze vdaném misté neni ve skuteCnosti zadna kresba (linie, znacky, texty...).

... na dokonceni napovedy se pracuije ...

Tisk - Nahled tisku[ )

Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy/ 3
Oviadani "Nahledu tisku"[z09)
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15.4 Ovladani "Nahledu tisku™

Funkce formulare nahledu tisku

Funkce pro manipulaci s nahledem tisku na formulafi by mély byt jasné z napovedy, ktera se objevi v
bublinové napoveédéwe chvili, kdy se nad oMadacim prnkem formulafe zastavi kurzor mysi.

#™ Nahled: Geus - Ss.gkr | Canon 865 = |EI |£|
B vyisknowt | 2 [E B @ B @ B@[B §zav

43% Posun H: 0.0 mm V. 0.0 mm | Papir: 297210 mm | Max tisk: 289x20:

Jde o funkce pro:

o ZvétSovani/zmendovani nahledul ), maximalni zwtéSeni je 2000%, coz umozriuje prohlédnout i ty
nejmensi detily tisku.

e Posouvani zvétSené kresbylmﬁ nahledu po obrazowvce, pozici okna oznacéuje poloha posuwnik(i na
liStach u okraju kresby,

e Posun kresby po papife [508) bud pomoci tlagitka pro 9 zakladnich poloh zarownani s okrajem nebo na
stfed papiru, pfipadné obecné Ize kresbu posouvat do libowolné polohy pomoci "tazeni mysSi"
pfisluSnou funkci z nastrojove listy.

¢ Rotaci kresby o0 90 stupnd, uréeno napfiklad pro umisténi kresby formatu A4 na papir formatu A3,

¢ ulozeni tiskowch dat v obecném formatu EMF (Enhanced Meta File) bud’ do souboru nebo do
schranky Windows, tento format Ize oecné nacist ve vétSiné programa, které s podobnym typem dat
umi pracovat: textové editory s moznosti vkladani obrazka (napf. MS Word apod.), DTP a rizné
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kreslici programy, to mGze vhodné napfiklad pfi wtvareni wty&ovacich protokold a dalSich dokumentu
kombinujich text s kresbou mapy,

¢ ulozeni tiskowch dat v rastrovem formatu JPG do schranky Windows, POZOR, welikost rastrowch dat
se wtvari podle rozliSeni tiskarny, u vétSich formatd a rozliSeni tiskarny se data nemusi vejit do paméti
pocitaCe, takze program data neviozi,

e zménu nastaveni tisku v pfipadé, Ze je nutné zménit napfiklad orientaci papiru, silu €ar, definici barev
apod.

Formular nahledu tisku se vzdy zobrazuje jako maximalizovany pfes celou obrazowku. Je to proto, aby

nahled byl maximalné Citelny, ostatni funkce programu jsou ve chvili prace s nahledem stejné
nepfistupné a pred pokraCovani prace je nutné nahled zawit.

15.4.1 ZvétSovanilzmensovani nahledu

Pro zvétSovani nahledu jsou k dispozici dvé funkce, obé tla¢itka jsou oznaena ikonou lupy. Po jejich
stisknuti se kurzor myS$ii nad oknem s kresbou zméni na ikonu lupy.

Dale jsou jesté k dispozici dve tlacitka, jedno pro zobrazeni celé stranky tisku v nahledu a druhé pro
roztazeni nahledu kresby pres celou Sitku okna nahledu.

Postupné zvétsovani

Po kliknuti lewym tlacitkem my3i se kresba v nahledu z\&tSi o urcita procenta tak, Ze misto, kam bylo
kliknuto mysi se zobrazi ve stifedu okna nahledu. Po kliknuti prawm tlacitkem mySi se stejnym
zplUsobem kresba zmensi.

Zvétsovani vyrezem

Obdélnikowy wiez se zadava tazenim mysSi se souCasné stlaenym lewm tlacitkem mysSi. Jeden roh je
tedy definovan mistem, kde bylo levé tlacitko mysi stisknuto a druhy roh mistem, kde bylo uvolnéno.
Pravé tlaCitko wati zvtéSeni kresby tak, Ze je v nahledu vidét cela.

ol R7
Tisk - Nahled tiskul )
Oviadani "Nahledu tisku"[ =03

15.4.2 Posun kresby po papire

Pomoci tlagitek z nastrojové listy nahledu, Ize kresbu posouvat po papife bud do 9 zakladnich poloh
zarovnani s okrajem nebo stfedem papiru nebo obecné pomoci tazeni kresby po papife mysi.

Zarownani se samoziejmé provadi na okraj potisknutelné plochy, pokud tedy papir nema v pouzité
tiskarné symetrické nepotisknutelné okraje (Velikost papiru versus velikost potisknutelné plochy@)
nebude zarownani provedeno na skute¢ny stfed papiru.

Obecné Ize kresbu posouvat bez ohledu na to, o kolik presahuje potisknutelnou plochu, respektive cely
papir. To sice mlze byt obCas neprehledné, protoze kresba mimo papir se nezobrazuje, ale pfipadalo
nam to tak logi¢téjsi. Pfedpokladame totiz, ze takové pozadawky, jako je napfiklad umisténi kresby o
velikosti A3 na papir A4, budou v praxi spiSe velkou wjimkou.

Tato funkce je ur€ena hlamné k posunu kreseb, které jsou mensi nez potisknutelna plocha. Tedy
napfiklad k umisténi kresby malého GP do jednostrankového formulafe "wkazu wmér" nebo k umisténi
kresby velikosti A4 a na papir A3 (také se Casto pouziva ke skladani GP na jeden papir formatu A3).
Tlacitka v navigacnim kfizi (viz obrazek wse) posouvaji kresbu k okrajum/stfedim papiru. Tlacitko pro
obecny posun spousti posouvani pomoci tazeni mysi. Velikost aktualnich posunl se zobrazuje ve
stavovem fadku s presnosti na 0.1mm. Nejmensi mozny posun je samozfejmé jeden obrazowy bod
(pixel) na wstupu. Pfi hodné velkém zwéseni tedy dochazi k tomu, Ze mys je zapotfebi po obrazovce
posunout o velky kus, nez kresba "poskocCi" o ten jeden pixel (jeden pixel na wstupu je pfi velkém
zvétSeni na obrazovce reprezentovan nékolika pixely).
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154.3

15.4.4

Posun se pocita od levého horniho rohu, ktery je "nulowym bodem" pro kresby obecné v prostredi
Windows. Po zobrazeni nahledu tisku jsou posuny obou os vzdy nastaveny na 0,0. Hodnoty posunu si
tedy program "nepamatuje" ani mezi jednotlivymi tisky. To je "naschval", pfipadalo nam to tak logi¢téjsi a
prehlednégjsi.

Pokud kresba pfesahne v nahledu do Srafovaného okraje, je tento okraj zobrazen €ervené. Presah je
kontrolovan s presnosti jenoho obrazového bodu (pixelu) na wstupu. Tedy okraj je zobrazen ¢ervené i v
pripadé, Zze rozmér kresby presahne potisknutelnou plochu o jeden pixel. Rozmérem kresby se zde
rozumi zadany rozmér ve funkci Vybéry kresby pro tisk[s2), to znamena, Ze okraj se zwrazni éervené i v
pripadé, Zze vdaném misté neni ve skuteCnosti zadna kresba (linie, znacky, texty...).

Ouadani "Nahledu tisku"[so5)
Tisk - Nahled tiskul )

Posouvani zvétSené kresby

2vétSenou kresbu v nahledu Ize posouvat nastrojem "ruka". Spousti se tlacikem s ikonou "ruky".
Posouvani se provadi pomoci tazeni mysi: stisknéte levé tlaitko mysi, drzte ho stisknuté, pohybujte
mys3i, kresba se posouva s mySi, uwlnéte tladitko mysi.

Stejného efektu Ize docilit i v prabéhu funkci pro zviéSovani kresby tim, ze pfi "tazeni mysi" drzite
stisknutou klavesu Shift.

Tisk - Nahled tiskul 1)
Oviadani "Nahledu tisku"[ =03

Rotaci kresby o 90 stupnu

Kresbu Ize otacet o 90 stupriti vobou smérech. Kresba je otaCena dle stfedu kresby. Otaceni je vSak
provadéno prostiedky Windows, ty za stfed berou stfed obdélnika, ktery je tésné opsan skutecné
kresbé. Tedy pokud stranka obsahuje kresbu jen v jednom rohu, bude stfedem stfed kresby a ne celé
stranky.
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OIS %]

Barwy | Tluuét'kyl Farametry perl Floter | Tiskérnal Sréikal

— Zafizeni protisk ———— Zplizob whery

(" ploter (HPGL) " rameckem

@ tiskama ® plothox

(" soubor " mapowy list

W Gile o [v plothox - tisk rameclku

| Canan 965

& Tisk Z et ? Mapovéda

Tedy pokud je ve wse zobrazeném formulafi zaskrnut pfepinac plobox - tisk ramecku, je otaceni
provadéno vzdy v ramci celého plotboxu, jinak jenom v ramci kresby, ktera je na strance pfitomna.

Pfipadné doladéni posunu provést funkci Posun kresby po papite[s0s).

Tisk - Nahled tiskul[ )
Ouadani "Nahledu tisku" [0
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16

16.1

Zpracovani vzorového GP pro VFK v programu GEUS

K instalaci programu jsou pfidana data vzoroveho GP. Tento GP byl zwlen tak, aby hlamné pfedved]
zakladni principy tvorby GP pro format VFK. Nema tedy slouzit jako vzor tvorby GP obecné.
Nezkoumejte tedy prosim tento GP z hlediska logiky a sprawnosti postupu KN, ale oprawdu jen hlediska
logiky wytvareni wstupu formatu VFK.

Vstupni data pro tento GP naleznete v podadresafi Zakazky/GPvzorVFK adresare, kam byl program
GEUS nainstalovan. Tento adresar obsahuje soubory:

096-0736x. txt .. seznam soufadnic novych bodua
bpej.vfk .. hranice BPEJ ve formatu VFK
Lhenice-0736.tif .. obrazek hotového GP na list A4
lhenice-pgp.vfk .. podklady pro GP z KU ve formatu VFK

Tato data zkopirujte do néjakého VaSeho testovaciho adresare. Mél by obsahovat jen tyto soubory, aby
tvorba vzoru byla pfehlednéj$i. Obecné je prakticky nutné pfi praci na GP v programu GEUS
ukladat kazdou zakazku do samostatného adresare!

Zalozenilvytvoreni zakazky

Jak bylo uvedeno v pfedchozich kapitolach pfiru€ky, z hlediska méfeni a jeho wpoc&tu a protokolace
wypocetnich postupl se nic neméni, stale zde plati vS8echna pravidla pro méfeni a wpoéty v prostorech
s DKM (ostatni prostory jsou probrany v pfiru¢ce samostatné).

Vytvareni vzoroveho wstupu GP do formatu VFK tedy zacina az v misté, kdy je wpocet hotowy. Misto
zapisnikd nebo zaznamu podrobného méfeni zmén je ve vzorowch datech pouze hotow seznam
soufadnic v textovém tvaru.

1. Spustte program GEUS standardnim zpusobem.

—Tvp Gisla bodu-
10 Eislic 5 : IZD
& 17 fislic Fotet znaki :

" B pismen a &islic Fowvaleny rozsah je 3 ai 20 znakd.

Fopis bodu

—Soubor

EE

X Eferusit

0y Whvofit = Wyhsait a otewit

| Adresar !D:\Delphi‘n,Geusw‘nDaE\,'l.-'FKtest

2. P¥i poZzadavku na otevieni seznamu soufadnic naleznéte ve standardnim dialogu Windows adresaf,
kam jste zkopirovali vzorova data a zadejte jméno seznamu soufadnic. Postadi jednoduché jméno,
tfeba SS jako Seznam Soufadnic. Pokud totiZz kazdou zakazku umistujete do jiného adresare, neni
nutné jménem zakazky pojmenovavat kazdy soubor. Zakazku tak identifikuje jméno adresare,

v kterém se zakazka nachazi. Ve formulafi pro wtvofeni seznamu soufadnic samoziejmé zwolte délku
¢isla bodu 12 znak( a je vhodné zwolit i maximalni délku popisu bodu na 20 znak (popisy bodl se
ob&as hodi i pfi tvorbé GP, i kdyZ je KN newZaduje).

3. Nyni je wtwofena zakazka: seznam souradnic i kresba jsou v této chvili prazdné a neobsahuji zadna
data.
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16.2

16.3

Poznamka k déleni ¢ar puvodniho stavu

Jestlize je délena néjaka ¢ara puvodniho staw, spoéte se na ni prasecik. Tento prisecik se dle
technologickych postupld KN ihned zaokrouhli na celé centimetry. Tim se obecné ihned dostane swvoji
polohou mimo &aru, na které by spocitan. Proto se puvodni ¢ara zru$i a misto ni se nakresli dv&, které
se dochyti na prisec¢ik. Tim se v8ak mirné zménila geometrie v8ech dotéenych sousednich pozemkd.
Sice jen v ramci milimetrd, ale vivem zaokrouhleni maze dojit ke zméné plochy sousedniho pozemku o 1
metr CtvereCni, pfestoze jinak neni tento pozemek dot&en pravé wtvarenym GP. Pramneé a technologicky
by to snad méla osetfit nové pfipravovana whlaska.

Import souboru VFK

Import souboru VFK

Ve vzorowch datech je soubor lhenice-pgp.vk, ktery obsahuje vSechny potfebné udaje pro whotoveni
GP. Jedna se o soubor, ktery byl na KU exportovan tak, Zze obsahuje pravé jen potfebné udaje pro
whotoveni GP a minimum udaju navic. V praxi se budete moci setkat i pfipady, Ze dostanete napfiklad
kompletni data pro celé k.u. Z hlediska logiky tvorby VFK to vak nic neméni, pokud VFK soubor z KU
obsahuje opravdu vSechny potiebné udaje.

A" GeusISKN 1.1.02 i =10 ]

Databdze Mastaveni MNapoveda

EB | +X|™m S
Yyhrana GeusISKN databaze: |
------ B Local server

B Bylany

-8 ExportVFK

- © ey

Wytvofit Import VFK oK

D:\DelphitGeus\W\DataVFKtest\Lhenice7 36

1. Spustte import VFK pfikazem z menu Soubor — Import... - VFK.... Program spusti externi program
GeusISKN pro praci s databazemi:

Poznamka: Soucasné s programem GeusISKN se spusti i viastni databazovy program FlashFiller,
JjehoZ béh se projevi jako mala ikona v pravé ¢asti panelu Windows:

3

O tento viastni databazovy program se uZivatel nemusi vice méné starat, jen ho nesmi ukoncit pred
ukoncéenim praci v programu GEUS. Databaze by pak nebyly programu GEUS dostupné. Ruéni
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ukonceni FlashFilleru je moZné klepnutim pravym tladitkem mysi na ikonu programu a zvolenim
volby EXxit.

#™ piidani databaze =10] x|

Databaze: IGF".fzur‘-.FFK

Ces=ta: IEI:*.III elphiGeus\iData\vFitest
Kontrola mista: v

Adresare:

(= D2
[=- Delphi
[= GeusW

[= Data

(C3 Lhenice736

Disky:
IIEI d: [novy svazek] ;I

oK Storno |

2. V tomto programu je zapotfebi provést tfi kroky, které jsou reprezentovany tfemi tlacitky ve spodni
Casti formulare, viz obrazek. Tyto tfi kroky se provadi v poradi tlacitek zleva doprava.

3. Stisknéte tladitko Vytwvofit pro wtvofeni prazdné databaze. Objevi dialog pro zwvoleni jména databaze a
cesty, kde bude databaze uloZzena. Standardné je nabizena cesta do adresare, kde je uloZzen wkres
(i kdyZ zatim prézdny bez dat):

Pravidla pro wytvareni jmen soubord se budou asi je$té ménit, proto je mozné tuto databazi
pojmenovat libowolné. Jako vhodné se zatim jevi jméno shodné s jménem zakazky, v pocitadi totiz
nemohou soucasné existovat dv& databaze s daty VFK stejného jména, i kdyby se liSila cesta

k datim. Jména databazi jsou totiz v programu GeusISKN (viz obrazek wse) spravovana z jednoho
mista — vjednom seznamu na obrazowvce jsou vidét v8echny databaze VFK v pocitaci wtwfené. Zde
jsme tedy zwlili jméno GPvzorVFK. Jméno potwdime stisknutim tlaCitka OK.

x‘_?fl Adresar D:\DelphilGeusy \Data\WFKtest\GPvzorVFK neexistuje, ma se vytvofit?

4. Vytwofena databaze se objevi seznamu databazi v okné programu GeusISKN:
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#™ GeusISKN 1.1.02 =10 x|
Databdze Mastaveni Mapovéda

+X | ® S
\ybrana GeusISKN databaze: |
------ B Local server
----- B Bylany
B ExportvFK
B GPvzorVFK

|D:\Dequ:smnata\wmesﬂﬁpuumx

Tato databaze se rownou automaticky zwvoli (v obrazku je Sedive obarvena) jako pracowni. Pozor,
nepfepnout na jinou, protoze vSechny dalSi akce se vazi ke zwlené (barvou zwraznéné) databazi

Do této databaze se tlacitkem Import VFK spusti import souboru VFK. Volba souboru se provadi
standardnim dialogem Windows pro otevirani souboru:

] GPvzorVFK
Lhenice736
VFKtest

bpej.vik

Lhenice736_GP2.vfk

lhenice-pap.vik

Nazev soubonu: Ilhenice-pgp.vfk j Otevrit I
Soubory typu: I‘u",ﬁ'nénrr'_."fn:nnﬂa't * vl j Stomo |
g

o
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6. Po zwleni naSeho vzoroveho souboru lhenice-pgp.vik se data VFK nactou do databaze (resp.
databazi). Nami zwlena databaze v okné programu GeusISK by stale méla zUstat jako zwraznéna
(je tedy zwlend) a tlaCitkem OK potwdime jeji wbér, s ni bude dale pracovat program GEUS. Tato
databaze zUstane v poc¢itaci ulozenda, dokud ji z programu GeusISKN pfikazem Databaze — Odstranit
databazi nesmazeme.

7. Po potwzeni zwlené databaze tlacitkem OK se funkce importu wati zpét do vastniho programu
GEUS, kde se otewvife nasledujici dialog:

Import databazi VK ' x|
— ldentifikace databaze — Import pro tvorbu GP
Server: Local server Zakazka GPwzorvFE,
Importenm se wutvali novi wikies,
Diotéend katastralni tzemi kterd bude obsshovat pouze body
KOD |DBCE_KOD [MaZEy |- ak nému bude pfipojen referenéni
L Ea0aes 950381 | Lhenice —_ witkres, kten obzahuje viechny preky

importované z databaze.

e o

— Jaka data budou importovana Jak importovat————————
¥ Pfitamnost [platnd mapa ™ obecni impart Zobrazit databzi GeuzlSKN |

[~ Budouchost [nezavedené GF) % import pro kyorbu GP
Zanrit |

Irmport katazstralni mapy 2 GeuslSEM

Tento dialog je podrobné probran v referencéni ¢asti pfirucky, zde pouze nastavte potfebna nastaveni
»Lopsanim*“ z tohoto obrazku a stisknéte tla¢itko Import katastralni mapy z GeusISKN. Po stisknuti
tohoto tlacitka provede program import grafickych informaci KM do wkresu GEUSu.

8. Vykres s importovanou KM dostane stejné jméno jako pravé pouzivany wkres a k nému je pfipojen
dodatek _KM, tedy v naSem pfipadé bude jméno wkresu s KM GPvzorVFK_KM.gkr. Tento wkres
se zaroven pfipoji jako referencni, viz dialog wwolany pfikazem Soubor — Referenéni wkresy....

=10] |

Soubor  Mastaveni

[v Zobrazowat
v Dochytawvat
[+ Malézat

Zaphout viechny Wypnout viechny
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16.4

9. V programu GEUS se tak objevi platha KM:

A7 GPvzOIVFKLgkr - GEUS grafika i -10j x|
Soubor Editace Mastaveni Kresit ¥jpolty Zobrazit Body Pomfcky GP-ISKM Digitizér Napovida

DEEHE DR &)/ Ac@-Jdxm—kHS #a :AYEEP] o o [0 ]| @ @7 Resein]|
70 x| syl |[Bodows x| N -z | 0 —| [couriER =] [20 x| [vievodole x| [3532033

(= R |
i (] [ 276-1
275~
-
& & w2543 5 275-60 L % R
Q@ N 1 298-53 o
| 2728907 AT e i
= @ a eI 7?:%%1 x LoRg80a80 @
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wh 27784 . 276-35 275-48 x =8
5 o) Jerree C w P 3 R e
o
o5 276-31 275-23
~ N ¥ x2#7-77, g 276-36 P w pdd
277-83 5 a8R-21
% . BTN e « STERG &
I~ Body o R . a
e 505 % a o 4 298-25
¥ Koncs > P75 e 3 298-24
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I oo <AWY e «275-B6,, 27655 eraE
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s e soper ] : 2975
s - % % 27667, 27668 %
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% 276-74
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¥ Lisabodi [ Popisy
™ Wiskybodd [~ Kvalits

[ |[zménal | |Poget objekici = 462 7

| Y. 775382.87 X 118050868 ¥ Nadtt
1

Vlastni zpracovani GP pro format VFK

Nyni by v praxi pravdépodobné nasledovalo wtisténi KM, prace v terénu, wpocet GP. Misto toho jen

v této chvili provedeme import souboru 096-0736x . txt do seznamu soufadnic. To je b&Zna akce

v programu GEUS, tedy ji zde nebudeme podrobné popisovat a budeme pfedpokladat, Ze ji kazdy
uzivatel pracujici bézné s programem GEUS, zna.

Seznam soufadnic neni uz samoziejmé prazdny, obsahuje body importované ze souboru VFK, tedy
body kresby KM.

Body importované ze souboru 096-0736x. txt vseznamu soufadnic oznaCime a odeSleme do grafické
Casti programu. Tyto body jsou aZ Uplném na konci seznamu soufadnic, protoZe jsou v nové wytvafeném
nacrtu 736. Pfedpokladame opét, Ze to je akce, kterou bézny uzivatel GEUSu jiz zna.

V této chvili je vhodné, si v pravé dolni ¢asti okna grafiky (viz obrazek), nastavit pracowni nacrt. U bodu

s timto nac¢rtem nebude program nacrt zobrazovat, zatimco u bodu z ostatnich nacrtd ano.

| v:77941695 X 116055886 [V Madt

¥ Cislabodd W Popisy
I?EE

[T wgky bodi [ Keealita

[lzména) | \Potet objektti = 462~

TakZe body 1 az 6 z nartu 736 by mélo jit na obrazovce snadno odliSit.

Obrazek kompletniho GP
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VYKAZ DOSAVADNIHO A NOVEHO STAVU UDAJU KATASTRU NEMOVITOSTI

Dosavadni stav Novy stav -
‘Oznatent Drus Cznateni ! Druh o6, |__POrOVNani se stavem evidence pravnich vztahil
w:,!:m Vymbraparcely | pozemku Wp;nnm Vyméra parcely pozemkis - R anhdrﬁzlzmmku‘ Gisiolish|  Vyméra difu Oznadeni
Eislem [ m2 m,m Eisiom - o2 Z"}“"Mm WM katastru mﬂﬁv@i&t ? ha o dilu
13011 12| 98| zahrada | 13011 12} 97| zahrada 2
st. 39 4 03[R 1545 16| B~ 1 2 st. 39 13 16
7 s st.39/1 2| 50|~ 2
st. 3922 1] 38|——2mm—| 1 2 13071 13 1 b
st. 39 13 1l 37 a
1} 38
Celkem 171 01 Celkem 171 01
Nabyvatelé: 1 .

Vykaz udajii o bonitovanych pudné ekologickych jednotkach (BPEJ) k parcelam nového stavu

Parcelni &islo podie Kéd Vyméra BPEJ Parcelni &islo podie Kod Vyméra BPEJ
Katastru ZiednoduSend na dilu Katastru Zjednodusens £ nadilu

nemovitost! evidence BPEJ [P — parcely nemavitostl evidence 8P ha | P parcely
13011 75011 {121 o7] dil130n o

Qe @
193

Seznam soufadnic s-JTSK

(o) Y X
779423.88 1160601.97 130/1
779404.44 1160601.39
779404.33 1160594.63
779423.57 1160593.84
779419.40 1160600.79
779419.46 1160602.15

O s W N e

Délit nebo scelovat pozemky Ize jen na zaklad& uzemniho rozhodnuti, pokud podminky pro né nejsou stanoveny jinym rozhodnutim nebo opatfenim.

Néiezitostmi a pfesnosti odpovida prévnim predpisim. | K: Inf Gfad, i pracovistd souhlasi

GEOMETRICKY PLAN - e ol s

pro vyzna&en rozestavéné budovy

Zhotovil: —

Clslo pianu:  736-43/2005

Okres: Prachati
Obec: Lhenice
Kat Gzemi: Lhenice
Mapovjlist DKM Geoemetricky plan ovafil Glodné opravnény zemémaficky infenyr: | Souhlas fedu, IS8 potvrait:
K 3 VYmar: 2-20 ic v S~ITSK,
1-finym & selnym zplisobem, G-graficky — .
D G pozomi byla moknost sezndmit Dre 17.10.2005 Py ' o Siso
86 v tarénu s pribdhem navrhovanych novych hranic, které byly 0.
oznaleny pedepsanym zplsobem; . 0255/&/45:—
Utedné opravnény zeméméficky inzenyr odpovida za odbomou Jeden prvopis geometrického pldnu a pledepsané
rohy domu Grovef geometrickeho planu, za dosazent pledepsand plesnosti philohy jsou ulaZeny u katastralaino Gadu,
2 za sprévnost a Upinost néleZitostl podie pravnich predpis katastriniho pracovists.

Timto obrazkem tak trochu poruSujeme skute€ny postup tvorby GP. Vlastné se tim dostavame do staw,
kdy je GP jiz whotoveny a nékdo ho jen ,obtahuje” priky pro export do VFK. Je pravdépodobné, Ze
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v praxi pak budete postupovat jinak. Program GEUS nepfedepisuje postupy tvorby VFK uplné ,natwdo®,
kazdy uzivatel si vice méné mize zwlit swij optimalni postup.

Tento pfiklad vS8ak budeme wytvaret vtakoveém postupu, ktery je optimalni obecné.

Muze dojit i k tomu, Ze bézny postup ve firmé bude ten, Ze nékdo wytvofi klasickou ,papirovou“ podobu
GP a nékdo jiny, dobfe znaly problematiky tvorby VFK, GP jiZ jen obtahne prky pro export VFK. To
samoziejmé neni Uplné optimalni postup, nékteré akce se Mastné délaji duplicitné, ale mize to byt
vhodny organizaéni postup z hlediska postupného zavadéni nové technologie do firmy.

Vyplnéni tabulek popisnych udajt

Pred wytvarenim Mastni kresby pro export VFK je vhodné wyplnit tabulky popisnych udaju. K tomu slouzi
wolba GP-ISKN — Parcely geometrické planu...

Parcely geometrického planu ' x|

| Mo stavl F'Fehleu:ll
Wiimeéra Evalta [ BPEJ

| | =l [red Vijméra
Db pozemiu
| =

Wuugitl pozemliu

! =

YWiméra wiech dill;
[Hdetrat [ it Rozdil proti parcele:

Fopiroyvat wie do noveho

Frewzit z wikreszu | topirayat vbranou Zavrit

Parcely geometrického planu - x|

Dosavadni stav | N

Wpmera Kuwalita  [BFEJ
| | = | [ked Vijméra
Diruh pozembku

| =
Yougiti pozernnlu I

! =

Vinit posledni vimen Pridat || Gmazat || Zrusi |

o 1Didep | Wisstvimenu |

YWiméra wiech dill

[Ddebrat | it Fiozdil proti parcels:

Fridat nmve wemiklo... Zavrit

Jedna se Mastné o seznam dotCenych parcel dosavadniho staw (viz obrazek iew) a seznam parcel
v novém staw (viz obrazek vpravo) na dwvou zaloZzkach jednoho formulare.

Oba seznamy jsou v této chvili prazdné. Je mozné, Ze v praxi v této chvili znat parcely nebudete, zvast
ty nové. Z hlediska postupu u tohoto vzoru, je vSak vhodné wplnit Cisla parcel jiz v této chvili. Mnoho
grafickych pnku (zvasté Cisla parcel v kresbé katastralni mapy) musi byt pro export do VFK formatu
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Lpropojeno” s témito tabulkami. Pokud jsou tedy tyto tabulky naplnéné pfed wytvarenim Mastni kresby,
wuzije je program pro automatické wtwofeni téchto vazeb. Pokud ve chvili wtvareni kresby seznamy
parcel neexistuji, je nutné vazby na parcely (tyto tabulky) wtvofit dodate¢né (i kdyz i to je pomérné

automatickeé, viz dale).

1. Zwolte zalozku Dosavadni stav a na ni stisknéte tlacitko Prevzit z vykresu. Ve wzvé grafiky se objevi

Vyberte objekt.

2. Kliknéte mysi na parcelni €islo 130/1 v grafice a opakujte to pro parcelu 39. V tabulce se objevi:

Parcely geometrického planu

Dozavadni stav | Mo stavl F'Fehledl

—BFEJ

FEM 130 Wirngra kvalita
fisr— 2 o

Dirubh pozemku

Izastavéné plocha a nadw 'I

Wyugitl pozembku

Odebrat | M aii

K.ad Wirméra

Wiméra wiech dill:
Rozdil proti parcele:

K.opirovat wie do nového

K.opirowat wybranou

Prewzit z wikresu

Zavrit

Udaje o parcelach se neprevzaly z wkresu, ale z pfipojenych databazi, takze jsou wplnéné yéechny
potfebné Udaje automaticky. Tento pfiklad vSak obsahuje v souboru VFK poskytnutym na KU pravé
jen data o téchto dwvou parcelach. Pokud byste tedy klikli na jinou parcelu, nez jsou w3se uvedené dvé

parcely, program by ohlasil, Ze je nenaSel.

. VétSina parcel dosavadniho staw se objewje i ve stawu novém. TlaCitkem Kopirovat v§e do nového se

tedy vS8echny parcely wplnéné v dosavadnim staw pfenesou i do tabulky staw nového:

Parcely geometrického planu

Drub pozemku

I zahrada j

YyuLEit pozemku I

Yozt pozledni wimén

Wipacet wimény

Odebrat | M aii

Pridat nowé weniklow...

Parcela -39 tam vSak vtomto pfipadé nepatfi, takze ji tlaitkem Odebrat smazeme.

Fidat | Smazat | Zwsit |

1Dildlep. | Wiosit vimén |

Wimera wiech dildc 0
Fozdil proti parcels: 0

£avrit
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16.4.1

4. V naSem pfipadé vznikaji i tfi UpIné nové parcely. Novou parcelu pfidame tlagitkem Pridat nové
vzniklou. Zobrazi se nasledujici dialog:

Yerika 2 dozavadni
PrM 1304
PEM -39

Cizlo parcely
[-3941]

Pridat parcelu

Zavit

Tento dialog obsahuje i seznam zadanych parcel dosavadniho staw. Dle logiky NVF totiZz kazda nova
parcela musi mit zadana svého ,predka“. Pokud néjaka parcela vznika z vice dild, zadejte tu parcelu,
ktera Vam pfipada jako ,pfedek® nejlogi¢téjsi, tady VFK nic nepfedepisuje. Tedy wberte vseznamu
jednu z dosavadnich parcel, wplite ¢islo nové vznikajici parcely (u stavebnich nezapomente predradit
minus) a stisknéte tlacitko Pfidat parcelu.

To provedte pro parcely -39/1, -39/2 a 1545.

Ostatni udaje o nowch parcelach staci wplnit az na zaver tvorby GP.

Tvorba kresby

Nyni Ize pfikrocit k tvorbé vastni kresby. Nejdulezitéj$i jsou samozfejmé nové hranice parcel. Jak bylo
wswetleno v pfedchozich kapitolach této prirucky, vSechny nové grafické prnky VFK formatu se kresli
prikazy z formulafe wwlaného wolbou GP-ISKN — Kreslit nové pnky ISKN...

Kresleni prvkil ISKN - ; =

IHranin::e parcely j IHranin::e parcely standardni j

o I[Iseéka = If.pu:uz.l C.at. |If.|:u:||:|.| Cl_| l:2|| ||'8'|
Poz+dipka| Stedika | &  [J|—]

Zaviit | FPreveit |[TK

Hpz | Hwk, I Hpp |

[21300, polohopizng linie]

Kresba hranice parcely se rychle spousti tlacitkem Hps (hranice parcely standardni). Stisknutim tohoto
tlac¢itka se spusti kresleni pfislusného prnku (kéd vISKN 21900, viz Sediw napis v obrazku) a zarover se
nastavi barva, wstva, typ €ary a jeji sila na pewé definované Vastnosti. V pfipadé nové hranice je vSak
vhodné zménit barw a tloustku ¢ary. To Ize nastavit pfikazem GP-ISKN — Konfigurace:

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Zpracovani vzorového GP pro VFK v programu GEUS 319

X

— Prenastaveni parametril pro noveé prvku [SEH ——

— Hranizce parcel —— — Yhitfni kresbha ——
v a7
W .48 W .45 |
W2 —| 3 1—|

x Starno |

Export téchto prnku do formatu VFK je totiz na jejich vzhledowch Mastnostech nezavisly, wstva, barva,
typ €ary, tlousStka Cary jsou totiz udaje, které se do VFK nepfenasi a ani GEUS je pro tyto ucely
newuziva. Vzhled prkd je tedy jen na uzivateli.

Pro¢ tedy program GEUS zatim nastawije vzhled pfi volbé funkci z wse uvedeného formulare napevwno?

Né&jaky jednotny pfistup k vzhledu je prosté nutny. Casem se pokusime program rozsifit tak, aby bylo

mozné funkcemi nastavovany vzhled uzivatelsky predefinovat.

1. Tedy stisknéte ve wSe zobrazeném formulafi tlagitko Hps, objevi se hlaSka Zadej pocatek linie. (V
konfiguraci ISKN, viz wse, jsme nastavili zménu vzhledu pro hranice parcel. Toto nastaveni vzhledu,
hlamé tloustka Caty, se pak wuzije pfimo pro tisk ,papirove” formy GP, neni tedy nutné ,papirovou”
formu GP wytvaret Uplné oddéleng, podrobnosti o wtvareni ,papirove” formy GP jsou uvedeny dale).

2. Zapnéte dochytavani na body, v DKM musi byt kazda ¢ara dochycena na pfedem spocteny bod.

3. Nakreslete spojnice mezi body 1 aZ 6, viz obrazek hotového GP a snimek obrazowy grafiky niZe.

2]

=l Jevros 7|

5 oE
Stoceni [g]: |0.0000 i TE{:‘ XT;-

W jenprotentotext | [ resim vkladani [F9) o

Umistit text ISKN

Welkost [mm]: {17 ~|

4. Pomoci tlagitka C.st. (€islo tavebni parcely, viz bublinova napovéda nad kazdym tlagitkem pi
zastaveni kurzoru mysi) spustte kresleni nowch stavebnich parcel -39/1 a -39/2. Po jeho stisknuti se
objevi dialog:

Sipkou vprawo od textu 39/1 v obrazku zobrazite seznam v8ech nowch parcel, ktery jste zadali

v kroku 4.1.3.2 Vyplnéni tabulek popisnych Udaju na str.44. Z tohoto seznamu vyberete parcelu,
kterou chcete kreslit. To opakujete pro vSechny stavebni parcely.

Poznamka: To byl jeden z hlawnich davodd, pro¢ se krok 4.1.3.2 délal jako prwni. Pokud jsou totiz
tabulky v tomto kroku wplnény pfedem, zajisti program automaticky wnitini provazani téchto tabulek
s grafickymi Udaji, zde Cislem parcely v mapé. Viz také Vazby na parcely:
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Pk 1304

FEM 1545 ¥ Pouze prekim bez vazhy
EEE gg::-lg Frifadit I wybrangm prekim |

[T Zwétéit v pohledu

“Wybrat obrazy 2voleng parcely

"ubrat obrazy bez 1D

Automaticky doplnit vazby

Lavfit

Umistit parcelni Zislo s Sipkou (15K =
uberte parcelu ze seznamu IELIFIEI_S j

1204 Welikost [mm]: |1 ) TI

e v “kladat definicni text
[T Lomend wwnadec Séra
v redim vkladani [F9)

5. Parcela pozemkova 1545 se vSak do pfili§ malé parcely nevejde. Musi se nakreslit se Sipkou do
sousedni parcely (viz obrazek hotového GP). K tomu slouzi tladitko Poz.+S§ipka (€islo pozemkowve
parcely se Sipkou). Po stisknuti tohoto tlaCitka se objevi dialog:

Kliknéte na pozadovanou parcelu v seznamu, potom ve wkresu zwlte bod, dokud ma Sipka wchazet
a potom umistéte samotné parcelni Cislo.

Opét se wuziva toho, Ze jiz dfive byly wplnény seznamy parcel a na parcely tohoto seznamu bylo
mozné automaticky navazat nejenom Cislo parcely, ale i kresbu Sipky, coz format VFK wZzZaduje (tzv.
obrazy parcel).

6. Nynijsou tedy nakresleny vS8echny hlavni nové prky vznikajici vtomto GP. Viz stav na obrazowvce
v nasledujicim obrazku:
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=101 %]

Soubor Editace Nastaveni Kreslit Vypofty Zobrazit Body Pombcky GP-ISKMN Digitizér Napovéda

DF R EE &8/ Ac® JXmeWstats/ymaD i
Cizlo [def.bod] pozemkové parcely

[0 =] sy [[eedoe =] O | -14- | | — | o —|[eoros =] [i7 =] [steddde =

=~ %2769 % 27670 % 298-56
4 4 » | =
® v Q[ ' ?545 %276 £1 x276-3
Qv .t & 27689 {
e G 2FRIA
il - _
iafb-4
% 7 4 i T
d % 27R- | T et
YRIRAE___ Yore7a ° ¥
P N
0 o =
o I
| % 276-73
ki
[ e % 276-5
[+ Body i l 6 2
[ sit |
[~ Konce | (
™ Prissdik i 37674 o x 276-75 % 276-6 ]
[~ Kolma | |
[~ Sifed 5 g / 7 %297-118
[~ Linie [ ey
+ - v !
1 27686
(= 2I6FB o 27677 5« ITETREF
Yuberte objekt pro editaci. | v: 77940928 X 1160586.39 | Madr V¥ Cislabodd ¥ Popisy
|?35 ™ Wigky bodil [T Kwalita
| |izmena) | |Pocet ohiekta = 1296 4

7. V dalSim kroku je vhodné oznacit, které pnky se budou v katastralni mapé kompletné rusit (opravdu
jen oznadit, protoze ve skute¢nost se z wkresu GEUSu nemazou, ale jen se do souboru VFK poslou
jako rusené).

Spustte tedy standardni funkci GEUSu pro wbér pnk (tlacitko ¢erna Sipka kurzoru na postranim
panelu tlaCitek) a whbirejte pnky, které se budou Uplné rusit. Zde se jedna o ¢ary wnitini kresby (viz
obrazek hotového GP) a Cislo parcely 39 a jeji znacku stavebni parcela (Ctvere¢ek nad parcelnim
Cislem). Tedy se jedna o sedm pnk (viz stav wbéru v pravém dolnim okraji okna grafiky). Tyto pnky
jsou pfi standardnim barewném nastaveni GEUSu oznaceny bile.
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Grafické prvky geometrického : x|
Yybvareni kreshby | M avrZeni zménl Wazbw na parcelyl

— Kopirowat webrang jako

Editované |

Pk nacrtu | -1 - |

Freslit nové...

D atowi pokled
" wybedteni GP
" soutasng stav
& pozavedeni GP
£ nact

Zavrit |

—Pohled na mapu——————
I~ Pouze preky mapy

[~ Mastavovat méfitko

|1EIEIEI vI

8. Zapnéte prepinac V nasledujicim formulafi stisknéte tlacitko Rusené:
Vybér pnkd zmizi. Co se stalo? Vybrané pnky pred stisknutim tlacitka RuSené byly astné soucasti
puvodniho stawu KM, ktery je uloZzen v pfipojeném referenénim wkresu (pavodni stav KM neni tedy
soucasti wkresu Mastniho GP). Po stisknuti tlacitka rusené se prekopiruji do aktualniho wkresu

s atributem ,rusené, ktery zajisti, Ze budou do VFK souboru odeslany jako ruSené.

Vizualné se tedy jakoby nic nestalo. PUvodni podlozena mapa v referenénim wkresu zUstala beze
zmény a par jejich prnkl se zkopirovalo do aktualniho wkresu a jejich vzhled zlstal beze zmény.
Uvazujeme o tom, Zze by program rusenym pnkidm vzhled ¢asem zménil, aby byly na prwi pohled
odlisitelné, ale to bude az v néjaké dalsi verzi. Jak tedy zobrazit, k ¢emu doslo?

K tomu slouzi pfepinate Zobrazeni prnkl ISKN pfi nasledujicim nastaveni (pfepina¢ datowy pohled
musi byt nastaveny na wtvareni GP):

: x|
kresba | Twpy I Mavreni zménl “azhy na paru:elyl
— Manipulace = preky 15K

R o |

Do nadrtu v A1 - I

— Zobrazeni ISKM prvki
_I v Mové preky
__| ¥ Rugené preky

D atowi pohled

B

* yubvaieni GP
i~ soutazni stay

i~ po zavedeni GP
" nac

Lavrit |

Pokud nechate zaSkrtnuty jen prfepina¢ Rusené pnky, uvidite jen ruSené prnky. Pro dalSi praci vSak
wvrat'te stav tak, aby vSechny tyto pfepinace byly zapnuté.

_I [v Editorvang preky

_I ¥ Proky nactu

_I ¥ ISKEM platni stay

_| v |SEM nezavedeng GF

9. Nyni mame ve wkresu nakreslené vSechny nové pnky a vSechny pnky, které se maji uplné zrusit.
Nyni je zapotfebi navazat nové prnky, zde hlamé nové hranice parcel na pavodni kresbu. Je tfeba
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doplnit prusec¢iky starého a nového staw, na tyto priise¢iky predélat viastni kresbu hranic atd. Toto je
v programu GEUS pomérné automatizovano. K tomu slouzi funkce na zaloZzce Nawzeni zmén:

Grafické prvky genmetridn:hm 3 _5‘

Ybvdteni kreshy  Mavizeni zmen | Vazby na parn::el_l,ll

Referencni wikres kierd obzabuje soudasng stay 1SKEMH
| GPvzot/FK_KM.gkr [~

— Maztaveni prizediki

M At I 09600736 - I

Cislo: |naenn?3snnm

M avrhnout zmény |

Popiz IF'ruseu:ik

Min. vzdalenost od exztujiciho

bodu « kresbé + [m] I

Lavfit |

10. Po stisknuti tlacitka Navrhnout zmény program automaticky spocte priseciky se starym stavem.
Proto je nutné zadat parametry ve formulafi pro Cislovani nové vypoctenych bodu. Zadejte tedy nacrt
09600736 a ¢islo bodu mizete nastavit na 1 z tohoto nacrtu, protoZze program si v nacrtu sam najde
neobsazena/wvolna €isla bodl. Pokud jsou v €islovani bodd mezery, program je wuzije a zaplni je.
Pokud je pfed stisknutim tladitka pro nawzeni zmén zapnut wpocetni protokol, je kazdy wypocet
pruseciku zaznamenan i do wpocetniho protokolu.

11. Pfi wpoctu prisec€ikll se wuzije toho, Zze jsme pfedem oznacili, které ary se uplné rusi. S takto
oznaCenymi ¢arami uz program v této funkci romou nepocita a tak jsou dalSi Upravy jednodussi,
protoze k nim pruseciky nepocita.

12. K takto wpoctenym prisecikim nawhne program i zménu kresby nasledujicim zplsobem: PUvodni
¢ara, na niz prasecik lezi, se zrusi. Misto ni se ozi dv& nové ¢ary, jedna z po¢atecniho bodu do
praseciku a druha z prisec¢iku do koncového bodu.

Kdyz se dobfe podivame do obrazku GP, Ze bod 3 déli ¢ary na dvé a obé zUstavaji i v novem staw
KM, stejné je tomu i u bodu 2. Zatimco nové wpoctené praseciky 7 a 8 déli ¢ary plwvodniho staw na
dvé s tim, Ze ta Cast, ktera je uwnitf nové parcely 39/2, uz do nového staw nepatfi. Program ji tam
vSak nawrhl, protoZze zatim nedokazal automaticky urcit, Ze se v novem staw jizZ nema objevit (v
budoucnu se to vSak pokusime naprogramovat).

13. Zaroven také program rozdélil nami nové nakreslenou ¢aru z bodu 3 do bodu 4 na dvé nowve Cary. Opét
z poc¢atecniho bodu do prasecéiku a druhou z prisec¢iku do koncového bodu. V DKM se totiz Zadné
¢ary nemohou kfizit, vkazdém kfizeni se musi wpocitat bod a kresbu napojit na n&j. Stejné program
rozdélil na dv& nowvou ¢aru mezi body 1 a 4.
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14. Na zavér wypiSe program statistiku nawzenych zmén:

Prehled navrZenych zmén

3

Pocet novych bodd: 2

Linie starého stavu
pocet délenych (ruseny stav): 4
pocet vzniklych rozdélenych : 8

Linie nového stavu
pocet délenych 7
pocet veniklych rozdélenych @ 4

15. Algoritmus automatického nawzeni se budeme snazit postupné wylepSovat tak, aby dodatecné bylo

nutné minimum rué¢nich zasahd do nawzZenych zmén.

16.V dalS§im kroku je zapotfebi ru€né upravit zmeény, které sice program automaticky nawhl, ale do
kone¢né podoby GP nepatfi. Nejsnadnéjsi kontrolou spramného nawzeni zmén je zobrazeni stawu KM
po zavedeni nami wytvafreného GP. K tomu slouzi pfepinani tzv. datowch pohledu:

Grafické prvky geometrického planu x|

Wybvareni kresby I Mavizeni zmén I Wazby na paru:el_l,ll

— K.opirovat vobrang jako
Frezlit nové. .. |

Ruzens E ditowang |

Prvky nacrtu -81 - I

D ator) pohled
[ Pouze preky mapy " wytvateni GP
" soutasng stay

' % po zavedeni GP
" nadt

Zavfit |

—Fahled na mapu———————

17. Po prepnuti pfepinace datového pohledu na volbu po zavedeni GP se v okné grafiky zobrazi

nasledujici stav:
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=1o1x]

Soubor Editace Mastaveni Kreslit Vypocty Zobrazit Body Pomicky GP-ISKM Digitiz Napovéda
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V obrazku je vidét, Ze dvé ary uwniti parcely 39/2, vazané na bod 276-72, do KM nepatfi. Program
totiz ¢aru z bodu 276-88 na bod 276-72 sprawné rozdélil na dvé v misté priseciku, ale uz nedokazal
automaticky zjistit, ze dil ary lezici uwnitf parcely jiz do kresby KM nepatfi, Ze tedy ¢aru ma vastné
jen zkratit. Zde je tedy nutny ru€ni zasah, vnitini dil ary musime smazat. Tentokrat vSak neruSime
prvek puvodni katastralni mapy, ale prvek, ktery ma atribut ,nové wtvareny” a pfitom do souboru VFK
nepatfi, zruSime ho tedy klasickou funkci pro mazani grafickych pnkl v GEUS, prvek se tedy

z wkresu opravdu fyzicky smaze.

18. Pro lepSi pochopeni principu, se to pokusime popsat jeSté jinak: Napfiklad v misté ¢ary z bodu 276-
88 na bod 276-72 jsou v okné v tuto chvili zobrazeny ve skute¢nosti tyto prky: pavodni hranice
parcely (ale ta je v podlozeném referencnim wkresu, neni tedy pfimou soucasti nami pravé
wtvareného wkresu), kopie této ¢ary s pfiznakem rusena v nami wtvareném wkresu, dvé ¢ary, které
jsou kopii plvodni ¢ary rozdélené spoctenym prisecikem. Kopie celé ¢ary s pfiznakem ruSena bude
zapsana do VFK, jedna ¢ast ¢ary rozdélené prasecikem bude do VFK zapsana s pfiznakem nova a
druha ¢ast rozdélené priisecikem sice v aktualnim wkresu s pfiznakem nova v této chvili je, ale do
VFK zaspana byt nema, proto ji musime z aktualniho wkresu smazat.

19. To samé plati i o Cafe mezi body 276-71 a 276-72.
20. Na bod 276-72 tedy v novém staw zadna kresba navazana neni, ale vS8echny body zlstavaji ,na

vecné Casy“ vISKN, aby bylo kdykoliv mozné zobrazit stav KM k jakémukoliv datu v minulosti. tedy
body se vISKN (a tedy i ve VFK) nerusi.

21.Po smazani dwou ¢asti €ar, které program Spatné nawhl jako wsledek automatického rozdéleni
puvodnich ¢ar ¢arami nového staw, bude datovy pohled po zavedeni GP wypadat takto:
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#™ GPvzorVFK.gkr - GEUS grafika :
Soubor Editace  Mastaveni Kreslit Vypocty Zobrazit Body Pomfcky GP -ISKN Digitizér
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22. Samozfejmé neni Uplné nutné wuzivat automatického nawzeni zmén. Program GEUS umoznuje i

jejich ru€ni wtvoreni po jedné: ¢aru nejdfive oznacime jako ruSenou, spocteme prisecik standardni
funkci pro jeho wpocet (Vypocty — Prasecik pfimek) a jako nové nakreslime ¢ary z praseciku do
koncowch bodu. Pro jejich kresleni plati opét pravidlo, Ze se musi pouzit jen funkce z formulare
Kresleni prvk G ISKN (viz wse). Jen takto nakreslenym ¢aram nebudeme pravdépodobné pfifazovat
jiny vzhled, jako u nami nové wtvarenych hranic parcel. OvS8em pfifazeni jiného vzhledu, tfeba barwy,
je mozné, vzhled pnki jejich budouci export do VFK neoviwni.

23. Po optické kontrole sprawnosti vzhledu KM v datovém pohledu po zavedeni GP zbyva wyplnit Udaje o

parcelach nového staw v tabulkach parcel:
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Parcely geometrického planu

Dozavadni sty Mowi stay | F'Fehledl

RE o kvalta  ~BFEJ
PKN 1545 > _
KN -39 |0 2 x| | ked Wimera
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[T wubrat body na obyvodu
¥ Zwiraznit sybarvenim _]
[T Zobrazovat sipis wipochy

Fidat | Smazat | Znsit |

10ildep. | Wiasit vimén |

Wiomeéra viech dild:. 0
Rozdil proti parcele: 0
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24. Jako prwni krok je vhodné urcit wmeéry. Zde Ize s whodou wuzit funkce GEUSu pro automatické
wpocteni plochy kliknutim do uzawfené oblasti. Protoze se ur€uji parcely noveho staw, je vhodné
pfepnout datowy pohled na volbu po zavedeni GP, takze zlstanou zobrazeny opravdu jen parcely

v novém staw. Pro kliknuti do uzavrené oblasti je také vhodné wuzit parcelni Cislo:

Pokud je totiz zaskrtnuty pfepinaC Prebirat text do oznaceni (viz obrazek), pouzije se text parcelniho

Cisla i ve wpocetnim protokolu. Pro parcely, které maji parcelni islo zapsané mimo parcelu se
Sipkou, je nutné pouzit defini¢ni text u zacatku Sipky (ten je uwnitf parcely):
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Uréena wméra se do tabulky prepiSe pomoci tlaitka Vlozit posledni vyméru. To provedeme pro vSechny
nové wméry. Parcela 130/1 ma dil BPEJ, ale ten je pfes celou parcelu, pro jeho zadani tedy staci
stisknout tlacitko 7 Dil dle p., které do n&j zada celou novou wméru. Pak je uz jen nutné nastavit u
vSech parcel druh a wuziti pozemku. Vyuziti pozemk( jako budov, se do VFK pak uz nezapisuje (feSeni

budov neni souc¢asti GP).
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17  Reseni problémt

Kapitola odpovidajici FAQ nebo-li ¢asto kladenym dotazim (CKD).
17.1 Skryta tlacitka v nastrojové listé

Viz oMadani nastrojové liSty Nastrojova listal 7M.
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18

18.1

Archiv zmén v programu

Enter topic text here.

GEUS 18.0

GEUS 18.0.9.048 (7.10.2014)

Konstrukce fezu (profilu) - opraveno newkresleni zakladny v pfipadé zadani wbranymi body (chyba
zavedena v pfedchozi verzi)

GEUS 18.0.8 (1.10.2014)

Vymeéra automatickym - upraven wpocet wmeér (pfedchozi verze v nékterych pfipadech newyluCovala
vSechny MoZené body), nové znéni algoritmu viz kapitola Vyméra automatickymﬁ.

Konstrukce fezu (profilu) - umoznéno zadani lomenou €arou, ktera ma vSechny wrcholy na bodech s
wskou (podélny profil)

Import VKM - o$etfeni nulowch velikosti textd z MicroGEOS 2010 (minimalni velikost textu je nové
omezena na 0.1mm)

Export DXF - ukladani staw pfepinace "zménit znaménko soufadnic" do ini souboru

Pfevody wybranych pnku ISKN - pfipadné wbrané pnky z referenéniho wkresu jsou pfi pfevodech
ignorovany

Vlozit body aktualniho wrezu ze SS - oSetfen pfipad kdy se body wiezu do wkresu nevozily
Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan giselnik KU

GEUS 18.0.7 (10.7.2014)

NahliZzeni do KN - moZnost pfihlaseni pfes dalkowy pfistup a tedy bez nutnosti opisovat "captcha" kédy
Vypo&et ploch klikem - upraven wpoc&et wméry podle souasného pozadavku CUZK (zohlednéni kvalit
bodU pfi uréovani iozenych bodu)

Vypocet ploch klikem - pfidana moznost kladat uréenou wméru jako text do wkresu, Ize doplnit
pfednastaveny text za wmeéru

Stazeni vektorové katastralni mapy z Internetu - pfidan zdroj VKM v S-SK, soubor VFK se stahuje
nejaktualnéjsi z posledniho datumu v seznamu

Stahovani rastri z Internetu - odstranén zdroj "Ortofotomapa historicka (50. Iéta)", ktery neni jiz na
internetu pres WMS ke stazeni

Import VKM - oSetfeni chybnych VKM z MicroGEOS 2010 (moznost nastavit kddovani ¢estiny ve
Windows misto Latin2, oSetfeni redukovanych souradnic)

Import VKM - pfidana znacka "zbofenisté, spolecny dvir" nad ramec definic formatu VKM, protoze
MicroGEOS 2010 ji do VKM zapisuje

Protokolace kontrolni omérné - pfi nastaveném prepinaci "Dwoji soufadnice" se v pfipadé totoznych
soufadnic SOBR a SPOL nove uréuje mezni odchylka dle SPOL

Informace a statistiky wkresu - na zaloZzce "Body" pfidano tlacitko pro uloZeni statistik popist bodd do
schranky (mozné wyuziti pro tvorbu kédovacich soubor()

Kresleni vécného bfemene - funkci byla pfifazena klavesova zkratka "V" (zruSeno pfifazeni zkratky "V"
funkci pro doplnéni ovalu na texty)

Transformace KM-D - Gprava protokolaci pfifazeni zmény z divodu 15-ti mistnych &isel bodu

Precislovani [d_KMD - oprava kdy neslo preCislovat na zadany bod "mistni" soustawy pfi jiné délce
Cisla bodu nez 10 cisel

Hromadné wybéry - opraven wbér plotbox(i polygonem

Export Kokes - oprava zapisu Cisla bodu do VTX pro 15-ti mistné €isla bodu, pfidana moznost exportu
textd v kédovani Windows

Import DXF,DGN,DWG - oprava kdy koeficient zmény velikosti nemél Miv na import
Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU
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GEUS 18.0.6 (3.4.2014)

Aktualizovan popis Postupy okolo elektronického podepisovani dokument.

Nova funkce "Soubor - Stazeni map z Internetul 0¥, kde je moZnost stazeni vektorové katastraini
mapy z internetu ve formatech VFK, VKM (mapy KM-D).

Nahlizeni do KN - v reakci na zménu na strankach webu CUZK upraveno zobrazeni pro wolbu do okna
Geusu. Opét funguje odkaz "Zobrazeni mapy".

Import XML - zména barwy importovanych stavebnich parcelnich Cisel na fialovou.

Vybér wrstwy dle popisu - oprava chyby kdy nedochazelo k zméné nastaveni aktualni wrstwy pfi pouziti
tohoto dialogu.

Rozsifeny kontroly wkresu "Linie nulové délky" a "Najit kratké linie", kdy se nové testuji také oblouky.

Opraven export do pfedchozich verzi GKR (problém nastaval pokud se exportovany wkres v niz8i verzi
upravil a pak zpét nacetl do verze 18).

Opraven exportu DXF pfi nastaveni "Z-ova soufadnice u linii a znacek", kdy v pfipadé nékterych znacek
nastavala chyba.

Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU.

GEUS 18.0.5 (31.1.2014)

Format textt[ 73] - doplnén nowy format "rowma se a $krt barem&" doplni pred text symbol rownitka a
vastni text bude Skrtnuty barewmné, vhodny pro precislované body.
Format znagek/ ) - doplnén nowy format "dwojity Skrt barewmné", ur€eny hlamé pro Skrtani slucek.

Kreslit slugky[ e8] - dopInéna volba "$krtla barewn&", ktera umisti do wkresu znaéku slugky s

nastavenym formatem "dvojity Skrt barewmé".

ZnaékylEﬁ - doplnéna znacka "podrobny bod jiny zpfesnény (0,5mm)", upraven vzhled a nazev znacky
¢.109 "podrobny bod oznaéeny jinym zplsobem".

Vypoéet ploch klikem| 2081 - v pfipadé prebirani textu do oznaéeni plochy je u stavebnich parcel doplnén
pred parcelni Cislo text "st."

Export VFK[ 731 - o3etieni exportu z databazowych tabulek Geusu 17 kdy pro blok SBM, byla pouzita
hlavicka z verze Geus 18

Export VFK - opraven export znacky "Most, propustek” (typ PPD 420)

Export VFK - pokud je wtvaren textowy soubor exportovanych bod( tak je nabizeno jméno dle
pozadavku whlasky bod pfilohy 18.4 (XOOXXXX ZPMZ YYYYY_ss.txt)

Nacitani KRS (wkres z DOS verze) - oSetien problém u nékterych KRS soubort, kdy byla hlasena
chyba ze znacka "1799" neexistuje

Nawrzeni zmén| 5 - opravena chyba v protokolaci wpoctu priseciku starého a nového staw, kdy
nedochazelo k "odfadkovani" bodl (chyba vznikla ve verzi 18)

Kresba omérmychl 1) - pokud dochazi k nahrazeni souradnice obrazu (SOBR) soufadnici polohy
(SPOL) tak je nové do protokolu wpsano zaporné Cislo bodu reprezentujici SPOL

Vypocetni Ulohy v grafice jiz reaguji na pfepina€ "Vypoustét pocatecni nuly v €isle bodu ve wpisech"
Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU

GEUS 18.0.4 (15.1.2014)

Doplnéna funkce exportu wkresu do nizsi verze programu GEUS 17.

Otevirani wkresu - oSetfen stav kdy se k SS délky Cisla bodu 10 mist otewel wkres a ten se ulozil
chybné jako 12-ti mistny a neSel pak jiz otewit

Priisecik pfimek - opravena protokolace pro pfipady existujiciho bodu, kdy jako wsledek je pozadovan
puvodni bod, primér nebo jiné ¢islo bodu

Kontrolni omérné - upraveny protokolace ulohy z divodu nedostatku mista u wpisovanych odchylek
Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan giselnik KU
Zakladni pfehled Postupy okolo elektronického podepisovani dokumentu.
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Doplnén popis, jak Ize wtvaret PDF dokumenty z prostiedi programu GEUS, viz Tisk PDF [ 13\,
Doplnén popis, jak kladat do grafiky programu GEUS tabulky wtvofené napfiklad programy z MS
Office, napt. Word nebo Excel, a tak tisknout GP kompletné z programu GEUS, viz Tisk z jinych
programu do grafiky GEUS[ a7,

Doplnén popis, jak vkladat grafické wstupy z programu GEUS do jinych programt (napf. MS Word)
pfes schranku Windows, viz Pfenos grafiky programu GEUS do jinych programd, napt. Wordul+a1.

GEUS 18.0.2 (8.1.2014)

Format znadek - nova viastnost znadek umoziiuje nastavit znaéce barewné $krtnuti. Skrt mize byt
vodorowny nebo Sikmy. Format Ize nastavit hromadnou editaci.

Format textl - pro format "Skrtnuty barewné (GP)" a "Skrtnuty vodoromné" nastaven \v&t$i pfesah Skrtu
pfes Mastni text, viz také Skrtani textt pro GP dle KV &.357/2013

Konfigurace ISKN - doplnéno prenastaveni barwy pro obecny nowy prvek a stavebni parcelni ¢islo,
moznost nastaveni wchozich hodnot

Kresleni pnk ISKNIze7) - pfepinaé "Now prvek" nové oviviiuje vzhled viech prkii ISKN (z divodu
barewného vzhledu nowch znagek atd.)

Kresleni pnkl ISKN - rychlé tla¢itko znacky "budova dfevéna" nahrazeno znackou "lesni pida bez
rozliSeni porostu”

Ur¢eni transformacniho kli¢e, transformace rastru - opravena protokolace ¢isel bodl a odchylek pro 15-
ti mistné ¢isla bodu

Export TXT - upraven text o nerealizovaném zpfesnéni pro seznam souradnic na GP dle pozadawk
whlasky ¢. 357/2013 Sb.

Hromadné wybéry - opraveno nastaveni ¢isel rozsaht bodl wbérem ze seznamu bodt wkresu v
pfipadech 15-ti mistnych ¢isel bodu

Nacitani a ukladani KRS - opraveno nacitani starych wkresl *. KRS z DOS verze programu (chyba
vznikla ve verzi 18)

Zménit format textu - v rozbalovacim seznamu doplnéna moznost "Skrtnuty barewné (GP)" (menu
Editace)

Styl "DKM" - pfejmenovani stylu "louka" na "trvaly trawmi porost"

Pnky ISKN - uprava Ciselniku "TypyPPD.txt" pro typ Budova zdéna (kéd PPD 402) zménéna wstva z
23 na 25

GEUS 18.0.1 (16.12.2013)

Uprawy na 15 mistné &islo bodu v celém programu véetné tisku protokold, viz Logika pouzivani 12 a 15
mistného Cisla bodu. Viz také popis zmén v napovedé wpocetni ¢asti programu.

Import a export nové verze VFK 5.0, viz VEK verze 5.0[2s3). Byla také provedena zména vzhledu (barev)
mapy po importu z VFK a VKM. Je to z divodu nové zavedeného barewmého vzhledu GP. Z toho
davodu je i pfedefinovan soubor stylt pro DKM.

VytvoFeni nové logiky pro $krtani text( jinou barvou, nez ma text, viz Skrtani textt pro GP dle KV

€.357/2013

Zména ve wpo&tu wmér dle pozadavkd KV &.357/2013, viz Uprava wpod&tu wmér dle KV &. 357/2013.

Aktualizovan tisk/export seznamu souradnic pro nacrt i Mastni GP, viz Tisk seznamu soufadnic dle

whlasky €.357/2013.

Kresba omémych (viz Kresli omérnoules)):

o Doplnén prepina¢ "Dwoji soufadnice" ktery zajisti, Zze pfi wpoctu se pouziji soufadnice SPOL,
kterymi se nahradi soufadnice SOBR.

o Dopustna odchylka je v pfipadé nastaveného prepinace "Prifazeni KK dle KK vstupnich
bodii" (ptepinac je ve wpocetni ¢asti programu) uréena dle kvality vstupnich bodu.

o P¥i zadani pres linii se kontroluje soulad soufadnic bodu, na ktery je navazano a soufadnic bodu
linie.
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18.2

18.2.1

GEUS 17.0

Uprava pro funk&nost ve Windows 8 (prace s rastry). Program GEUS 16.0 a starsi je ve Windows 8
nefunk&ni, dosud nebyl nalezen zadny zplsob, jak umoznit pouziti knihowny libtiff3.dll v prostiedi
Windows 8.

Ptepracovani sprawy paméti pro lep3i wuziti paméti pfi praci s rastry, nyni je mozné otewit vice
rastrowych souborli najednou, nez v pfedchozich verzich pfi stejné dostupné operaéni paméti (RAM).
Hlawné pfi pfekroCeni kapacity paméti dojde pouze k velkému zpomaleni programu a ne k jeho
"zamrznuti" a ztraté neuloZzenych dat, jak se dosud ob&as stavalo. V 32-bitowch Windows je rozdil ve
velikosti sou¢asné otevfenych rastrd cca 25%, v prostredi 64-bitowych Windows se pfi testech dafilo
otevfit témérF 2x vice rastri. Nyni tedy program GEUS je z tohoto pohledu schopen wuzit nékterych
whod 64-bitowch Windows, i kdyz sam zustava 32-bitovou aplikaci.

Diky nové spravé paméti i mirneé rychlejSi prace s velkymi wkresy.

Import z formatu DGN je nyni mozny i z verze formatu Microstation V8, viz Import DGN V8[+0).
Moznost importu z formatu DWG (AutoCAD), viz Import DW G[+03 a http://cs.wikipedia.org/wiki/DWG.
MozZnost importu vektorove mapy z Stahovaci sluzby pro INSPIRE téma Katastralni parcely, viz
kapitola Import XML....[ 108

Uprava programu GeusISKN pro pfimé naéitani VFK soubort komprimovanych ve formatech GZ a ZIP
bez nutnosti je pfedem dekomprimovat.

Funkce Porownani dvou bodi[ 2R nyni zaznamenava rozdily do souboru pro jejich statistické
whodnoceni a protokolovani ve wpocetni ¢asti, viz pfepina¢ Ukldadat rozdily YX ve vypocetni ¢asti.
Funkce Kresli text[ 78 ma nyni pfimo v okné pro nastaveni textu volbu pro format textu, viz kapitola
Kresli text[+7). Viz také Kresli parcelni &islo[ ) a Parcelni &islo se Sipkoul1s7).

Rozsifeni funkci programu o zpracovani VFK pro KPU - napt. dopInéni zpUsobt ochran nemO\Ato§ti a
listd vastnictvi v tabulce parcel GP. V ramci testu bylo jiz GspéSné odevzdano VFK jednoho KPU v
jednom k.u.. Viz Parcely geometrického planu...[>s0 a Export VFK[73).

Export VFK - export BPEJ pro KPU.

Export VFK - dopInéni exportu osy koleji (kéd PPD 50100).

Rozdgélit kfizici se objekty - zwsSena hodnota maximalniho po&tu wcholl lomené ¢ary na 500 (bylo
100).

Parcely GP - moznost naplnéni dosavadnich parcel pomoci CSV souboru (uréeno pro rozsahlé GP a
PU).

Parcely GP - Ize wtwofit seznam parcel v CSV souboru pro pfedani na katastr (umoznuje pfifadit
dot&ené parcely pfislusnému Fizeni v ISKN napf. pro v&cna bfemena).

Parcely GP - funkce pro podporu zpracovani PU (hromadné doplnéni zplisob( ochran, import gisel LV,
export parcel do CSV).

Verze 17.0.5

Kreslit kéty - funkce rozSifena o moznost stavebniho kétovani vmm
Znacky - doplnéna znacka "usecka pro stavebni kétovani”

Parcely GP - tprava importu &isel LV pro PU (o$etieni chybéjicich hodnot a dopInéni protokolace
importu)

Parcely GP - funkce naplnéni parcel dosavadniho stawu ze souboru CSV uvazuje i soubory CSV které
maji na prvnim fadku hlavi¢ku dat

Import DGN - pfi importu z verze 8 doplnén import typu "utvar" nebo-li "Shape" ve 2D.

Import, export DGN - doplnény prevodni tabulky barev "Barwy.imp" a "Barwy.exp"

Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan giselnik KU

Cesta k programu GeusPrint je pfebirana z zakladniho nastaveni Geusu (jiz neni pfedpokladan adresar
Common Files)
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18.2.2

18.3

Verze 17.0.4

e Import DGN V8 0] nyni prevadi prvek Shape 2D. Logika je stejna jako u polylinie, tedy na tento objekt
je aplikovan prepinac

GEUS 16.0

e Zména verze formatu wkresu (soubort *.GKR) - do starSich verzi programu je nutné kresbu exportovat.
Viz menu Soubor - Export - GEUS XX... Jedna se o pfidané Mastnosti formatu textu a formatu &isla
bodu.

e Listiny ZPMZ - nova funkce - wgenerovani Udaja wtycovaciho protokolu nebo souhlasného prohlaseni
na zakladé wbranych bodu v lokalité DKM/KMD (menu - Pom(icky), viz Listiny ZPMZ...[2¢2)

e Import VFK - odli§eni bodd budoucnosti popisem bodu - viz kapitola OdliSeni bodu budoucnostilzs2).

e Format textll - nova vastnost textl umozruje zobrazovat text Skrtnuty, podtrzeny, v ovalu atd. Format
Ize nastavit hromadnou editaci - viz Zménit format textul e,

e Zménit format textu - Uloha pro zménu formatu zadavanych textu, Ize uplatnit i na wbrané texty (menu
- Editace), viz kapitola Zménit format textul1s6). Zatim se nepredpoklada kresleni textti romou s
nastavenym formatem, ale pouze zména formatu jiz nakreslenych textu.

e Hromadné wbeéry - Ize whbirat texty dle jejich formatu.

e Format Cisla bodu - nova Mastnost bodu umoznuje zobrazovat €islo bodu v€etné pracowniho ¢&isla k.u.
Format Ize nastavit hromadnou editaci.

e Tisk do rastru - umozniuje tisk do rastru ve formatech JPG,GIF,BMP. Vybér Ize provést obdélnikem.
Voliteln& Ize wytvaret georeferenéni soubor, viz Tisk do rastru...[+s0)

e Referenéni wkresy - do instalace programu byl doplnén wkres s hrubou prehledkou celé CR: hranice
republiky, hranice krajli, hranice okresu, hranice katastralnich uzemi, texty nazwi a ¢isel katastralnich
Uzemi. Pfehledka je v souboru ...\Geus160\Data\VzorData\Prehledka_KU_CR.gkr. Lze ji pfipojit pfimo
jako referenéni wkres funkci v menu manazeru "Referenéni wkresy...", viz Pripgjit prehledku CR[961.

o ZruSit wchol - funkce v pfipadé dvou Usecek rusi spoleCny wchol a wsledkem je jedna Usecka, v
pfipadé lomené Cary nebo kfivky rusi vrchol

e Vlozit wrchol - nova funkce - viz VloZit vrchol[ 158,

e Piesun wchold linii - nova funkce - viz Piesun vrchol( liniil 581,

e Transformace wbéru - moznost wytvaret transformaci kopii wbéru a tu pfipadné vkladat do bloku, viz
Transformace wbéru...[27.

¢ Informace a statistiky wkresu - nova zalozka "Texty" pfidan prehled textd wkresu s moznosti nalezeni
textu v kresbé, viz Informace o wkresulsof,

) Stahovélnl’ rastrd map z Internetu - nowy zdroj map "Ortgfptomapa - rozlieni 0.25m (pasma stfed a
zapad CR)", ortofoto v rozliSeni 0.25 je na Geoportalu CUZK jiz k dispozici pro pasma "Stfed" a
|lZa’padll

e Stahovani rastrd map z Internetu - pro néktera data je nyni wuzivan "Narodni geoportal INSPIRE" z
ddvodu ukon&eni mapowych sluzeb "Portalu vefejné spraw" k 30.3.2011.

e Stahovani rastri map z Internetu - zruSen zdroj "Ortofotomapa barevna - rozliSeni 1m", vS8echny témata
jsou nyni ziskavana pomoci WMS.

¢ Prohlizeni wbranych - moznost zobrazeni vSech wbranych pnkd najednou do pohledu, viz Prohlizeni
whbranychl e,

e Export VFK - oSetfeni nastaveni formatu data a ¢asu v systému, pokud neni ve Windows uZivatele
GEUSu nastaveny 24 hodinovy format.

e Export TXT - soubor s hlavickou neni testovan v pfipadé wystupu pro ZPMZ nebo GP.

e Funkce "Zpét" a "Znow" oSetfeny pfipady editace prk které vznikly napf. rozlozenim bloku.
¢ Vybrané do bloku - umoznéna funkce "Zpét" (Undo).

e Vybrané do bloku - oSetfen stav kdy se ve wbéru nachazel prvek referenéniho wkresu.

¢ Rozlozit wbrané bloky - funkce ignoruje wbrané bloky referenéniho wkresu .
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18.3.1

e Ofezavani linii na znaCkéach - pfi kresbé a editaci jsou linie ofezavany pouze na zna¢kach v aktiwnich
wstvach (dfive na vSech).

¢ ISKNView - oSetfeni neexistujicich cest ze starych verzi v registrech na aktualni hodnotu.

Verze 16.0.4.080

e Stahovani rastrd z Internetu - "Ortofotomapa - rozligeni 0.25m (CUZK)", jiz dostupna cela CR (pasmo
"Zapad" je aktualizované ze snimkovani vroce 2011).

e Stahovani rastr( z Internetu - nowy zdroj "Ortofotomapa historicka (50. léta)". Jedna se o letecké
snimkovani z 50. let 20. stoleti z geoportalu INSPIRE.

e Stahovani rastrd z Internetu - oprava chyby pfi stahovani ortofota, kdy v nékterych pfipadech server
WMS wracel menSi rastr nez ktery byl pozadovan. Nyni je v pfipadé problému zobrazeno chybove
hlaseni a stazeny rastr neni pfipojen.

e Rastr manaZzer - rastry posunuté proti poloze dané georeferenci (soufadnicowm pfipojenim v hlavicce
CIT, nebo v souboru typu JGW,BPW,TFW) jsou v seznamu zobrazovany tu¢né (Ize potladit v
konfiguraci prace s rastry), viz Rastr manazer| 4\

¢ Rastr manazer - Nastavit polohu georeference - posune rastr na polohu danou georeferenci (menu
Editace), viz Rastr manazer| 3.

e Parametry pfipojeného rastru - v dialogu na zaloZce "Pro pokrocilé" je informace o poloze rastru proti
georeferenci a tlagitko pro posun na soufadnicove pfipojeni dané georeferenci, viz Parametry
pFipoienﬂ?ﬁ

e VVybér pnkl na wbranych bodech - provede wbér pnki, které jsou Uplné nebo ¢astecné navazany na
wbrané body. Viz hlami menu Body. Funkce je vhodna napt. pro whbér linii na bodech s kvalitou 3. Viz
Vybér prvkii na wbranych bodech...[2:0]

¢ VVypocCet ploch automaticky - umoznén wbér linii na obvodu pocitané plochy. Lze nastavit zda se maji
wbirat pouze celé linie, nebo zda staci, kdyZ na obvodu plochy bude jen usek linie.

e Format Cisla bodu PPBP - pfi nastaveném formatu Cislo bodu v€etné pracowniho ¢isla k.u. je Cislo
PPBP zobrazeno ve tvaru "6-0-501" (bylo pouze "501")

e Referenéni wkresy - moznost pfipojeni vice soubort najednou. UmozZnén vicenasobny wbér souborti v
dialogu pro wbér souboru pomoci klaves Shift a Ctrl.

¢ Automaticka suma délek wbranych linii - suma se aktualizuje pouze v pfipadé zmény wbéru
(nedochazi jiz ke zbyte€nému zatizeni procesoru).

e Listiny ZPMZ - doplnéna wlba ozna&eni stavebnich parcel "st." (bylo pouze znaménkem minus).

¢ Interpolace wsek - umoznén interpolaéni interval od hodnoty 0.01m (bylo 0.1m). Hodnoté intervalu je
pfizpUsoben pocet des. mist pfi zobrazovani wsek interpolovanych bodu.

e Kreslit Srafy - v pfipadé nastavené wlby "Referenéni wkresy" novwe wnechava také texty a znacky z
referenénich wykresu.

o Kreslit kéty - opraveno chybné stoCeni Sipek v pfipadé orientace kétované linie pfesné ve sméru sever
jih.

e Protokolace kontrolni omémé - Uprava textu statistiky odchylek na stejny format jaky je pouZit ve
wpocetni &asti.

¢ Kontroly - Zaokrouhlit - nové zaokrouhli vSechny liniove pnky wkresu na zvolenou presnost (dfive
pouze linie bez vazby na body).

e Kopie a pfesuny wbranych prku - pokud jsou funkce ukonéeny bez provedeni kopie nebo pfesunu tak
zlstava wbér pnkll zachovan. Uzivatel tak nemusi opétowné provadét cely wbér pokud se spletl, nebo
v pribéhu funkce chce jesté wbér zmeénit.

e Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU,
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18.4

GEUS 15.5

Posledni zmény

2.9.2010: GEUS 15.5.12.052 - aktualizace wrstev pro stahovani rastrowych map z WMS seneru
12.7.2010: GEUS 15.5.11.050[ N
13.7.2009: GEUS 15.5.3.029[ 539, viz hlané Doplnéni SPOL bodu bez souhlasného prohlasenilz27)

Odkaz na Posledni zmény ve vypocetni ¢asti

Hlavni zmény

Prace s dvojimi soufadnicemi obecné - viz Prace s VFK s dvojimi soufadnicemil 741, Vzorové soubory
pro VEK s dvojimi soufadnicemil 87

Import a export VFK - Uprava pro dvoji soufadnice a pfizpusobeni staw po novele whlasky, viz Prace s
VEK s dvojimi soufadnicemil 74).

Vypocet ploch automaticky - prepinaC Uvazovat dvoji souradnice, pro wpocet dle logiky novely
whlasky, whodnocuji se body na obvodu a pfipadné se nahrazuji soufadnice SPOL za SOBR, viz
Vypoéet wmér a dvoji soufadnice| 211,

Export TXT - typy exportu "ZPMZ" a "GP" pro wtvareni seznamu soufadnic podle pozadawk( novely
whlasky, hlavicky je mozno upravovat, pfed exportem jsou provedeny kontroly na powolené kvality a
délky SOBR-SPOL.

Vypocet wmeér - v pfipadé duplicitnich bodu na obvodu plochy je protokolovan ten s lepSi kvalitou.
Znacky - doplnény znacky dle novely whlasky (bod do€asné stabilizovany s wzwou k oznac&eni,
zbofenisté - spole¢ny dwir).

Znacky - v dialogu Dostupné znacky zruSen prepinac pro aktivaci filtru, ten je nyni uplatnén vzdy kdyz
je Mozen néjaky text, viz Dialog "Dostupné znacky"[3M.

Nastaveni pohledu - pfidano nastaveni wstwy a barwy pro now bod, Wetné mozného odliSeni wstwy a
barvy pro now bod mistni soustavy (SPOL), viz Pohled...[3)

Zobrazeni bodu - pro kéd kvality i popis bodu Ize nastavit font i barwu v nerealném rezimu, pomucka pro
lep3i odlideni od &isel bod(i, viz Pohled...[+3)

Body - funkce pro doplnéni zna¢ky "Bod pro doplnéni soufadnice polohy (SPOL)", pomicka pro export
existujicich bodul, kterym se do VFK doplfiuje méfena poloha a neni na nich nova kresba, viz Oznagit
wbrané pro doplnéni polohy do VEK]229),

Body - Nastavit wbranym wstw a barwu nového bodu, pomucka pro odlisné wstveni bodl hlawni a
mistni soustavy (SOBR-SPOL), viz Nastavit wbranym wrstwu a barvu nového bodulzz6).

Body - Pfecislovat wbrané body do mistni soustawy nebo zpét, viz Pfedislovat wbrané do mistni nebo
zpét[ 228,

Kontroly kvalit bodl - kontrola powolenych kombinaci kvalit pro dvoji soufadnice bodu (SOBR-SPOL),
testuje i powlené vzdalenosti, (PomUcky - Kontroly - Zalozka "Body" - "Kvality bodd").

Kontroly VFK - kontrola povolenych kombinaci kvalit pro dvoji soufadnice bodu (SOBR-SPOL), testuje i
powolené vzdalenosti.

Kontroly VFK - kontroly na navazanost na body whla$uji jako chybu navazany prvek na bod ktery neni
v kresbé (napfiklad omylem smazany).

Kontrola navazanosti pnk( - oznaci jako chybny také prvek navazany prvek na bod ktery neni v
kresbé.

Import VFK - vazby na body pro polohopisné pnky jsou doplnéné na zakladé informace vazby v
databazi, dfive navazoval na bod na dané poloze (mohl nastat problém v pfipadé duplicitnich bod()
Konstrukce GP - zalozka "Typy" - moznost zobrazeni bod( dle kategorie SOBR - body twvofici mapu,
SPOL - méfené body, GPU - body polohoveho ur€eni, "mistni" soustavy, Kvalita "0", viz Typylzﬁ.
Parcely GP - zalozka rezervovana Cisla obsahuje pridélené Cislo ZPMZ, pokud je pravé jedno
obsazeno ve vstupnim VFK.
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e Navazat na body - pfepina¢ zda pfi duplicité bodl (shodné soufadnice) pouzit bod s lepSi kvalitou.

e Navazat na body - pfepina¢ zda navazovat na zaporna Cisla bod(, tedy obecné body mistni soustawy,
zde v8ak zavedeno hlané kwili souradnicim SPOL (Dwoji soufadnice v ISKN[76)), které na rozdil od
klasické mistni soustawy mohou lezet velmi blizko soufadnic s (+) ¢islem bodu, tedy soufadnicim
SOBR.

e Rezim dochytavani na body testuje kvality duplicitnich bodu a navaze na bod s lepsi kvalitou (neni
uplatnéno pokud nalezeny bod ma kvalitu 1-3)

e Tisky rastrl - oprava tisku rastrd velkych format(, hodnota "Pamét v MB pro tisk rastrd" je nyni
spramneé uvazovana.

e Stahovani rastr( pfes WMS - rastry katastralni mapy je mozné pfipojovat s pfeddefinovanou barvou
(Rastr manazer - Konfigurace prace s rastry...). Pfi praci s Sernym pozadim kresby bylo nutné dosud
vzdy ménit barwu stazenym rastram, které maji jinak vzdy kresbu ¢ernou barvou.

e Import VKM - doplnéna moznost precislovat do mistni soustavy, nutné pro praci s VFK v lokalitach
KM-D, kde ISKN pnky jsou nove kresleny nad "plus" body.

e Vybér jednotlivych prnkud - mozné zapnout omezeni wbiranych pnkd pouze na body, viz Vybér pnki
po jednom| 18)

e Pisemny operat KN - oprava pro wpis LV s ID v&tSim, nez je rozsah integer.

e Export TXT, DGN, DXF, VKM - zjednodu$eni wbéru exportovanych pnki(, pouze jeden prepinac s
moznostmi - v8echny, aktiwni wstwy, pouze wbrané

e Export Koke$ - do souboru STX je nové zapisovan i kéd kvality bodu

e Konstrukce GP - zwyraznéni ISKN prnk pro odli$eni nowch a ru§enych doplnéno pro oblouky a
kruznice.

e Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU.

¢ Do napovedy byl doplnén popis pouzivani FFserveru na vzdaleném pocitaCi (centralni ukladani databazi
GeusISKN v pogitadové lokalni siti), viz FEserver na vzdaleném poéitagil64). Pro tuto moznost byla
verze 15.5 optimalizovana, ve starSich verzich GEUSu nebude tento popis funk&ni.

Postupy pfi praci dle nové upravy vyhlasky
Tisk seznamu souradnic dle whlasky ¢.164/2009
Doplnéni SPOL bodu bez souhlasného prohlagenil 22

18.4.1 GEUS 15.5.11.050

e Nova funkce Doplnéni sluéek ...[233 - automatické doplnéni sluéek, Ize wolit zda pro cely wkres, nebo
jen na wbrané linie, (menu "Pomucky")

¢ Bloky - optimalizace wkreslovani blok(i pro pomalejsi pocitace a OS Vista a Windows7 (menu
"Nastaveni" - "Obecné" nova zalozka "Optimalizace bloky") pfi "neseni mysi", tedy v pohybu, viz nova
zalozka Optimalizace bloky v Nastaveni - Obecné...[ s3]

e Aktualizovan Prehled menu a klavesowch zkratek/[ 5")

o Geodetické udaje pres WMS - zapracovany zmény na novém Geoportalu CUZK

e Stahovani rastrd map z Internetu - zapracovany zmény na novém Geoportalu CUZK (bodové pole,
ortofoto, statni mapa 1:5000)

e Stahovani rastrd map z Internetu - témér vSechny rastry z portalu vefejné sprawy jsou nyni ziskavané
pomoci WMS (whoda - v rastru jiz nejsou napf. graficka méfitka)

e Stahovani rastri map z Internetu - nowy zdroj "Ortofotomapa barewna - rozliseni 0.5m (CENIA)"

e Stahovani rastrd map z Internetu - nowy zdroj "Katastralni mapa (zkuSebni provoz nového serneru)”,
whody krat$i interval aktualizace (v cilovéem stawu v fadu hodin), €itelnéjsi wstup u oblasti s vektorovou
formou katastralni mapy

e Optimalizace nacitani a ukladani wkres( - az 15-krat rychlejsi ukladani a 3-krat rychlejs$i nacitani
velkych wkresu (cca 100000 prwk()
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18.4.2

18.4.3

Vlozit wchol - nova funkce vklada do usecky nowy wrchol, wsledkem jsou dv& nové usecky, rychla

klavesa "U", (menu "Editace")

Pfesun wcholu linii - nova funkce umozni najednou pfesun wcholu linii vedoucich do jednoho bodu,
rychla klavesa ")", (menu "Editace")

Bloky - pocet prnki v bloku jiz neni omezen na 65535, omezeni mélo Mivi na kopirovani a pfesuny
wbranych prnki (pfipady kdy bylo wbrano vice nez 65535 pnku)

Kontrola "Najit blizké body" - wrazné zrychlena (zalozka "Duplicity" v dialogu "Kontroly wkresu"),
opraven wypis Vv pfipadé 10 znakového ¢isla bodu

Export DGN - v nékterych pfipadech se soufadnice zaokrouhlené na cm do DGN exportovaly o 1mm
mensi (misto xx.130 bylo v DGN xx.129)

Export hran pro DMT Atlas - doplnéna moznost redukovat Cisla bod( o Uvodni nuly pro lepsi Citelnost v
Atlasu, doplnéno ukladani nastaveni

oprava chyby wwolané pfi kresleni cyklickych znacek pfi pouziti kombinaci funkce zvétSeni okna a
pfesunu pohledu (bylo wwolano chybové okno)

VKM - pro prvek "¢ara popisu k Sipce" umoznéna i wstva 16 z divodu kresby ve funkci "Parcelni Cislo
se Sipkou" (wstva 13 ponechana jako wchozi)

Parcely GP - v pfidani nové parcely je oSetfen stav, kdy dochazi k pfidani existujici parcely
dosavadniho staw s nastavenim Ze vzniké z jiné dosavadni parcely

Rastry - zménény dialogy pro wbér adresaft na ukladani rastra

Editovat wpocetni protokol - funkce zpfistupnéna i z grafiky, menu "Zobrazit", rychla klavesa "Ctrl+E"
opraven klad ML Sv. Stépan (aktualizovan &iselnik mapowych list(l "SvStepan.ml")

Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan giselnik KU

GEUS 15.5.9.046

Verze grafické ¢asti "O programu...": 5.0.17 (19.11.2009)

Pnky ISKN - aktualizovan €iselnik "TypyPPD.txt" v adresafi ..DATA\VFK z diivodu nového typu
"Zborfenisté,spolec¢ny dwir" ve skupiné "Druhy pozemku".

UlozZeni polohy rozlozeni formularta a panelt nastroju - opraven pfipad kdyz nedos$lo k oteweni grafické
Casti a GEUS byl ukoncen, tak se do INI souboru ulozilo wchozi nastaveni misto pavoodniho
aktualniho.

Obratit orientaci linie - funkce znepfistupnéna v pfipadé editace prku referencniho wkresu.
Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU.

GEUS 15.5.7.041

Import VFK - pokud jsou soufadnice polohy bodu (SPOL) uréeny v jiném ZPMZ nez je ZPMZ Vastniho
¢isla bodu, tak je to ¢islo ZPMZ Vlozeno do popisu bodu uvozené textem "ZPMZ MER _".

Kontroly na powlené kombinace koda kvalit - doplnény chybéjici kombinace, kontroly jsou zafazeny
pfimo i do exportu VFK.

Kresleni pnk(l ISKN - odstranéno tlacitko "Hpp" pro kresleni pfevzatych hranic, které byly novelou
whlasky zruSeny.

Pnky ISKN - aktualizovan ¢€iselnik "TypyPPD.txt" v adresafi ..DATA\VFK z diivodu zruSenych
pfevzatych hranic.

Kontroly VFK - do kontroly neplatnych prk( doplnény kédy pro prevzaté hranice (test je soucasti
kontroly "Soulad pnkl wkresu s udaji o parcelach").

Rezim dochytavani v pfipadé duplicity bodu bodového pole a podrobného bodu je navazano na
podrobny bod.

Navazat na body - v pfipadé nastaveni pfi duplicité bod( pouzit bod s lepsi kvalitou ma pfednost
podrobny bod pfed bodem bodového pole.
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e Export TXT - pfi tisku do wpocetniho protokolu je testovano zda je tisk nastaven, dialog je po tisku
automaticky zaven.

¢ Transformace KM-D - Ulohy "Pfifazeni zmény wybranymi body" a "Porownani délek z mapy a ze
soufadnic" umoznény i pro nowvou logiku ¢islovani bodd KM-D v "mistni" soustave.

e Nahlizeni do KN - z divodu zmény na serveru CUZK, nutna Uprava programu pro zobrazeni wpisu v
okné Geusu.

¢ Editace textu, zména vztazného bodu pfi zachovani polohy textu - oprava wpoc¢tu nové polohy pro
vztazna meéfitka jina nez 1000.

e Import DGN - opét Ize importovat, nebo referenéné pfipojit DGN soubor zaroveri otevfeny v programu
Microstation (problém nastal pfi zavedeni testu na DGN verze 8).

e Panel "Pohled" - pfidano tla¢itko na viditelnost wstev (pfi wchozim nastaveni je tlaCitko skryté).
o Referenéni wkresy - do kontextoveho menu (na pravé tlagitko) pfidana moznost pfipojeni wkresu.
¢ Rastr manazer - do kontextového menu (na pravé tlac¢itko) pfidana moznost pfipojeni rastru.

e Menu Body - "Oznacit wbrané pro doplnéni polohy do VFK" v menu pfejmenovano na "Oznacit
wbrané body pro export do VFK". Nezalezi zda je zna¢ka umisténa na bodu SOBR nebo SPOL.

e Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU.

18.4.4 GEUS 15.5.3.029

e Body - funkce pro wtwofeni bodu v mistni soustavé, ktery reprezentuje méfenou polohu (SPOL) pro bod
bez souhlasného prohléSeni, zadavat body Ize jednotlivé i hromadnym wybérem, viz Doplnéni SPOL

bodu bez souhlasného prohlééenﬂ;ﬁ.

e Konstrukce GP - zalozka "Typy" - pro zobrazeni bodu dle typu, pfidana wolba "nepodepsané”,
zobrazuje body s kvalitou "4-8" u kterych existuje mérena poloha bodu (SPOL) s kvalitou "0", viz také

Doplnéni SPOL bodu bez souhlasného prohlaenil 227

e Konstrukce GP - zalozka "Typy" - pro zobrazeni bodl dle typu, pfidana wolba zobrazeni pouze
nastaveného nacértu (podle zadaného ¢€isla ZPMZ k ignorovani).

e Protokolace pfifazeni pomoci Id_KMD, zru§eno omezeni protokolovat pfifazeni pouze pro zaporna
&isla Id_KMD, dle nové logiky jsou z VKM importovany body do "minus" soustavy, tedy s (-)CB.

18.5 GEUS 15.0 - archiv zmén

Verze 15.0.7.19 z 9. dubna 2009[=)
Verze 15.0.6.18 z 18. bfezna 20093
Zmény GEUS 15.0 - zakladni s+
Verze 14.0.17 ze dne 5.3.2008
Prusedik oblouku a kruZnice[214)
Zmény ve verzi 14.0.17[s4

Verze 14.0.13 ze dne 27.9.2007
Pfevod na prky ISKN[2s%)

Pievod ISKN pnk na zakladni prvky[27)
Kreslit vdcné bfemeno prvky ISKN/[8)

Konﬁgurace...lgﬁ
Verze 14.0.2 ze dne 20.4.2007

Parcely pro wbér z ISKN...[>A
Verze 13.0.19 ze dne 27.2.2007

Vécné bfemeno dle whiasky &.26/2007 Sb.[sh
Ovalek kolem parcelniho ¢isla nové parcelym
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18.5.1

18.5.2

18.5.3

Verze 15.0.7.19 z 9. dubna 2009

Nové funkce:
Kresli - Rastr z internetul203)

Pomiicky - Konstrukce fezu...[ 21

Zmény opravy:

e MoZnost aktualizace existujiciho bodu v seznamu soufadnic z grafiky - Ize pouZit nap¥. pfi doplnéni
wsek ziskanych pomoci WMS pro body bodowych poli, pfi wpoétech prasecikl atd.

e Konstrukce fezu - zakladni jednoducha pomucka pro konstrukci fezu (profil() ze zadanych bodu a linie
fezu Pomicky - Konstrukce fezu...[2¢7

e Kreslit rastr z Internetu - funkce byla z kresleni mapowych list také wtaZzena samostatné pro
jednoduss$i ovMadani pfipojeni rastru Kresli - Rastr z internetu 209

¢ Tisk - na dialog tisku doplnéno tlaCitko pro wwolani kresleni plotboxu

¢ Geodetické udaje pfes WMS - zobrazeni stranky geodetickych tdaju je wwolano ve wychozim
prohlizeci (dfive vzdy v Exploreru)

e Geodetické udaje pfes WMS - oprava funkce pro pfipojeni pfes proxy server

¢ Tisky rastrl - neni powleno automatické otoc¢eni plotboxu na rozmér stranky pfi tisku rastri (mohl
nastat nesoulad wtiSténé vektorové kresby a rastru).

e Mapoe listy - na zalozce evidencni jednotky zruSen jiz nefunkéni prepinac "Zobrazit WWW stranku s
EJII

¢ Kresleni blok(l - pro okno nahledu na blok nastavena stejna barva jako ma hlawni okno grafiky.
e Parcely pro wbér z ISKN - aktualizovan &iselnik KU.

Verze 15.0.6.18 - 18.3.2009

Nové funkce:
Menu Pomlcky + nastrojova liSta Pomdcky
NahliZeni do KN zadanim bodul 2%

Geodetické udaje pres WMS...[24)
Zmény GEUS 15.0

Toto pouze zakladni a rychly popis zmén, na aktualizované ¢asti napovedy obsahuje text nize pfimeé
odkazy. Postupné se budeme snazit tuto dokumentaci zdokonalovat.

Stahovani rastrt map z Internetu

¢ Definovany nové zdroje katastralni mapa, mapa PK, barewné ortofoto 0.5m, stahovani pfes WMS
sluzby. Viz Pfipojeni dat z internetul 203
e Moznost wolby wstev pfi stahovani z WMS sluzby CUZK:
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Mapy pripojované z Internetu El

— Tvp mapy
K.atastralni mapa - WS sluzba CUZE.

Pk mapa - 'Wh5 slugba CUZE,

Ortofotomapa barevnd - rozligeni 0.5m Mwid5]
Ortofotomapa barewna - rozligeni 1m

Drigitalni model dzemi 1:25 000

Z&kladni mapa CR 1:10 000

Z&kladni mapa CR 1:50 000

Autormapa 1:150 000

[I. wojenzké mapowvani [mapowani 2 let 1836 - 1852)

[T M5 plepizovat ulodené rasky Yalba vrstes WS, |

— Adresar pro ukladani raztru

ILI:'\FI aztryhOrtoBar Hajit... |

— Wougivanh datow) zdro)

Portal vefejné sprasy (P45 httoe A fgeoportal. cenia. oz
Paodminky ugiti stahovanich dat | Zavfit |
I x]
— WMS informace
Ihttp:mes.cuzk.cza’wms.asp j
Werze: 1.1.1

Mazew: BCIUZEK - kataztralni mapa
Jrénio: QGEWRS

LR T

[~ prehledka kat.prac. - linie
- prehledka kat.prac. - texty
- prehledka kraju - linie
E- mapy KN

- DKM rozrastrovana

- zmeny rozrastrovane

¥ KM-D

[ KN

rnapy KM - inverzni
- DKM rozraztrovana inverzni
[ zmeny rozrastiovane

= EM-D inverzni

Welikost pigel: IEI. 20 Zaviit

\_IL I

Styly

e Pfidana moznost pfifadit stylu akci (napf. styl spusti kresleni linie). Tedy Ize napfiklad nastavit, Ze pfi
zwoleni hranice parcely se rownou spusti kresleni linie. Viz Ovadani stylt‘]lﬁﬁ.

¢ Moznost nastavit stoCeni pro texty a znacky.

Panely nastrojt
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¢ Doplnény konfigurovatelné panely nastroju (GP-ISKN, Body, Pomucky, Vypocty). Panely Ize
"utrhnout" a umistit jako plovouci na libovolné misto pracowni plochy. Viz Nastrojova listal 7.

Panel znacek

e Panel znacek Ize nyni zobrazit v samostatném plovoucim okné. Po zwoleni znaCky se automaticky
spusti piikaz pro kresleni zvolené znagky. Viz Prace se znakamil28).

Nastaveni znacky

e Pfepina¢ zda po wbéru znacky bude automaticky spusténa funkce kresleni znacky (wchozi
nastaveni). Viz Prace se znackamil 28).

Konstrukce GP

e Nova zalozka "Zwraznéni" - Ize nastavit vzhled ISKN prku na obrazovce pro lepsi orientaci. Umoziiuje
tak snadno odliit nové, ruené a editované pnky. Viz Zwraznénil 22\

e Zalozka "Typy" - rozSifena o dal$i typy. Nyni Ize zobrazit konkrétni typ prnkl bez souc¢asného
zobrazeni ostatnich (dfive nedefinovanych). Viz Typy/ ).

Pisemny operat KN

e Vypisy (a tisky) parcel a listd Mastnictvi, moznost zobrazeni parcel do mapy a wpisy na parcely
zadané v mapé. Viz Pisemny operat KN ...[270] a Informace o parcele v mapé[zr).

Hromadné vybéry

e Pfidana moznost wbéru polygonem, viz Hromadné w bé[y|1_8'1

e Oprava wbéru lomenych €ar obdélnikem pfi nastaveni, kdy prvek nemusi byt cely uwnitf.
Zaméry na body

e Kreslit - Zaméry na body - funkce pro kresleni linii zamér "fousd" na wty€ované body, Ize nastavit
prevod ze stavajicich linii véetné linii referenénich wkresut. Viz Zaméry na body|[ 97,

Kontroly VFK

¢ Kontrola na prave jedno parcelni €islo uwnitf parcely (oznaceni parcel s vice Cisly nebo bez Cisla
chybowm polygonem). Viz Kontroly pro export do VEK|275)

Kontroly - Topologie

Zékladnil Duplin::it_l,ll Navézannstl Body

Vol kohce | Koincidence linii |
Kiigenilini | Fiozdslit kfisici se obiskty |
Totodhe bewty | v “ibér viech

£ankroublit | I cm I

K.olize ramecku

Struktura parcel |
Parcelni &isla 0K |

Yybrat testy chyb |

k.teré proky kantraloyat
™ wiechny preky
™ prky v aktivhich wistedch

¥ pouze wybrané preky Lavrit |

e "Struktura parcel" hleda chybu, kdy hranice parcely ma po obou stranach stejnou parcelu
e "Parcelni ¢isla OK" kontrola na prave jedno parcelni ¢islo uwnitf parcely

Ddztranit kexty chyb |
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¢ "Koincidence linii" hled4 duplicitni linie i Eastené se prekryvajici
¢ Doplnéna kontrola na texty s wskou mensi nez 0.1mm.

e POZOR, kontroly je zapotfebi provadét pfesné v tom poradi, jak jsou uvedeny na formulafi. Napfiklad
pfed kontrolami objektl (parcel), musi byt spramé navazany vSechny linie a wkres nesmi obsahovat
duplicitni linie (viz kontrola "Koincidence linii").

o Viz Kontroly|z3

Vypocty

o Prepocet WGS84 do JTSK a zpét

Trasovani soufadnic kurzoru

e moznost zapnout rezim WGS84

Spojovani linii do lomenych &ar

e Funkce spojuje linie a lomené Cary stejnych Mastnosti (Editace - Spojovani linii...). Jedna se o
automatické spojovani na zakladé topologické analyzy kresby, tedy program spoji jen sprawné
navazujici linie.

Najit YX

¢ V okné hledani textu byla pfidana nova zalozka pro nalezeni zadanych soufadnic.

Kresleni a editace linie

e Po stisku klaves F3 nebo F4 je zamknuta délka nebo Uhel a hodnota je navic wbrana a nastavena k
okamzité editaci.

Kresleni kruhu stfedem

e umoznéno zvetSovani/zmensovani poloméru také na klavesy "Q" a "A"

Export DGN

¢ oSetfen export prazdnych textd a textd nulové vysky

Rozlozit vybrané bloky

¢ funkce pro hromadné rozlozeni blokd (menu "Editace"), umoznéno Zpét (Undo)

Editace bloku

¢ po rozloZeni bloku umoznéno Zpét (Undo)

Referencni vykresy

¢ |ze nastavit poradi pfekreslovani pfipojenych wkresu

o Referenéni wkresy - Ize zobrazit cely pfipojeny wkres do pohledu
Vypocet ploch

¢ \elikost okna Ize nastavit (pro jednodussi prohlizeni wypisu wpoctu)
Mapové listy

e meéfitko pro listy ZMVM neni jiz odvozeno ze vztazného méfitka wkresu, ale zUstava posledné
nastavena hodnota

Automatické ukladani kresby

e Nova moznost ulozeni pod jménem wkresu a pfiponou ".gkr_" (nastaveno jako wchozi wolba). Vychozi
interval ukladani pfednastaven na 30 minut.
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18.5.4

Zmény ve verzi 14.0.17

Ouéadani pohledu - [Ctrl]+[kole&ko mys$i], pfi zvetSeni resp. zmenSeni je zachovana poloha
bodu, kde je kurzor (dfive se zachovaval stfed okna).

Priisecik oblouku a kruznice - nova wpocetni Uloha véetné wtworeni wpocetniho protokolu. Umoznény
vSechny kombinace kruznic a oblouk.

Porownani dvou bodu - nova wypocetni tloha, obdoba ulohy "Smérmnik a délka", navic se pocitaji
soufadnicové odchylky a hodnota Up.

Délka do schranky - urci délku mezi dvema body nebo délku linie a hodnotu Mozi do schranky -
pomUcka pro ulohu ov&feni identickych bodl ve wpocetni ¢asti.

Navazat na body - pfepina¢ zda navazovat jen na body v aktivnich wstvach (pom(icka pro feSeni
duplicit bodu)

Protokolace wpocetnich Uloh - pfepina¢ zda uvazovat body pouze v aktivnich wstvach (dialog
Nastaveni - Obecné - zalozka "Vypocty", slouzi pro feSeni duplicity boda).

Vypocet ploch klikem - pfednastaveny maximalni po¢et lomowych bodl byl zwy$en na 1000 (bylo 500).
Nastaveni ahlu dle linie - umoznéno i v Ulohach kopirovani a pfesunech prk.

Kreslit slu¢ky - doplnén prepina¢ pro kresbu pulsluc¢ek (nova znacka).

Kresba omérnych - doplnén zplsob zadani dvema body, Ize kladat kétovanou spojnici, v prabéhu
funkce lze ménit zpisob zadani omeérné.

Kresba omérnych - pro pfipad omérnych nabizenych k editaci jsou v titulku okna pro zadani hodnoty
omérné wpsany ¢isla bodu, ktera budou uvedena do protokolu.

Export TXT body - doplnéna moznost pfekédovani popist bodl pomoci kédovaci tabulky.

Export VFK - znacka "vodni dilo" je exportovana do skupiny obrazy budov (dfive byla chybné ve
skupiné dal$i prvky mapy).

Export VFK - pfi exportu je kontrolovan rozsah souradnic exportovanych bodd na limity JTSK (v GP v
KM-D néktefi uzivatelé kreslili prnky ISKN v systému stabilniho katastru).

Export VFK - pfi exportu je kontrolovano zda kresba neni navazana na bod bodového pole (neni od
verze VFK 3.2 powoleno, musi byt generovan podrobny bod).

Export VFK - export bodl zadanych ZPMZ doplnén o test na kéd k.u. Dfive se mohlo stat, ze do
souboru byly zapsany i body stejného ZPMZ sousedniho k.u.

Export VFK - potladeni pfipadné hlavicky pfi wtvarfeni pomocného textoveho souboru exportovanych
bodu.

Import VFK - o$etfeni importu VFK od projektantti PU, kdy nejsou ve VFK naplnéna &isla bodt
(tabulka SOBR).

Export DGN - oSetfen export lomenych €ar a kfivek danych vice jak 59 body. Exportované pnky jsou v
tomto pfipadé rozloZzeny na vice lomenych &ar popf. kfivek.

Export VKM - opraven export vztaznych bodl u textd pfevedenych z wkrest DOS verze programu.
Kontroly VFK - kontrola na wlné konce byla doplnéna i pro "editované” linie ISKN.

Kontroly kfizeni - roz§ifeny o kontrolu koincidence (shodné nebo ¢astecné se prekryvajici liniové
prky).

Kontrola na blizké body - hleda body od sebe vzdalené do zadané tolerance (Kontroly - zalozka
Duplicity).

Databaze parcel ISKN - jiz nedochazi k wmazani katastralnich tzemi ze seznamu pfi pfepinani mezi
aplikacemi.

Kad kvality bodl - pro realny rezim lze nastavit velikost a barw, Ize tisknout, nelze ale ménit polohu
(dialog Nastaveni - Pohled...).

Zobrazeni €isla bodu - Ize potlaCit znak "-" pfed €islem bodu v mistni soustavé v realném rezimu
(pFepinac v dialogu Nastaveni - Pohled...).

Dotahnout linii - pro funkci doplnéna rychla klavesa "i" (napravo od klavesy "L" pro kresleni linie).
Linie do praseciku - pro funkci doplnéna rychla klavesa "§" (napravo od klavesy "L" pro kresleni linie).
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18.5.5

SoubézZné linie - pro kresbu soub&zZné linie byly umoznény linie referenéniho wkresu.
Rastry - opraveno pfipojeni GIF souboru v pfipadé existence polohovaciho GFW souboru.

Rastry tisk - v pfipadé sto¢eného plotboxu nejsou rastry tisknuty wibec, zatim byly tistény chybné.
Moznost tisku rastrowych soubort u oto¢enych "plotbox(" bude doplnéna az ve verzi 15.0.

Kontroly - po€et kontrolovanych pnk jiz neni omezen na 65535.
Parcely pro wbér z ISKN - byl aktualizovan &iselnik KU.

Vécné biemeno dle vyhlasky ¢.26/2007 Sb.

Podrobny popis pouzivani v&cnych bfemen (dale jen VB) je ke stazeni a strankach CUZK (ptimy odkaz
zde). Zde uvedeme jen jejich implementaci v programu GEUS. V sou¢asné dobé (zacatek kvétna 2007)
je tato problematika ve wwji i na KU. Budeme se proto snaZit udrzovat tuto ¢ast dokumentace prib&zné
aktualni. Tato kapitola je soucasti vS8ech forem dokumentace a nejaktualnéjsi verzi je samoziejmé
kapitola napovédy programu. V tisténé verzi pfirucek tyto informace samoziejmé rychle zastaravaji.

Problematika VB bfemene v GP se astné zatim rozpada na dva odlisSné problémy: jednim je kresba
papirové formy GP a druhym je export hranice VB do formatu VFK. Kdo bézné wpracovava GP vetné
jejich exportu do formatu VFK, vi o jde. Hranice VB se do VFK nyni pfenasi linii s jednim kédem (kod
PPD) a nepfenaseji se zadné dalsi informace o vzhledu €ary, jako jsou barva, tloustka, wstva atd. VySe
zminény pfedpis se venuje spiSe vzhledu papiroveé formy, kde je pfedepsan vzhled ¢ary hranice VB.
Pozadawky na vzhled papirové formy GP a export do VFK se ¢asteCné kfizi a z hlediska jednotného a
snadného postupu se prakticky wlucuji. Problematika dale popiSeme, ale obecné doporucujeme wresit
GP pro export VFK, tento wkres ulozit pod jinym jménem a vtomto novem samostatném wkresu wyfesit
vzhled papirové formy GP. To ostatné plati téméF pro vSechny GP exportované do VFK s wjimkou téch
nejjednodussich.

Pozadavky na hranice VB exportované do VFK

Kreba se provede linii pfislu§ného kodu jako uzavieny obrazec kresleny po sméru hodinovych ruéicek.
Tedy tam kde se prubéh hranice VB kryje s kresbou Mastnické hranice, pfipadné wnitini kresbou, vznikne
duplicitni kresba (pro papirovou formu GP se na tomto soubéhu hranice VB s hranici Mastnickou nekresli
znacka VB, viz dale a zmifiovany popis z CUZK). Tato duplicitni kresba samozfejmé narusuje
"topologickou" Cistotu kresby, ale program GEUS se to snazi respektovat a nehlasit tuto duplicitu jako
chybu pfi kontrolach apod.

Hranice VB se do VFK pfenasi pouze pod jednim kédem PPD a tedy se nerozliSuje, jaka znacka je na
hranici VB v GEUSu nakreslena. To je v&ci pouze papirové formy GP.

Priseciky vastnické hranice s hranici VB se pocitaji a program je ve funkci GP-ISKN - Kontrukce GP -
Navrzeni zmén automaticky pocita. Na praseciku se rozdéluje jen hranice VB, Mastnicka hranice se
nerozdéluje.

Pozadavky na hranice VB v papirové formé GP

V papirové formé& GP samoziejmé nezjistite, zda byla hranice VB kreslena po sméru hodinowch ruci¢ek
nebo ne, prakticky je to vS8ak nutné, protoze GEUS kresli kolmé €arky linie vzdy doprava od sméru
kresleni. Dale z hlediska vzhledu sice musi hranice VB stale tvofit uzavieny obrazec, ale na soubéhu s
Mastnickou hranici se znacka nekresli (respektive nezobrazuje) a tudiz ani neni diivod do tohoto mista
hranici VB kreslit. Zde je pravé rozpor s pozadawky na kresbu pro export do VFK. Tento rozpor zatim
program GEUS neumi feSit automaticky, i kdyZz se o to budeme do budoucna snazit to néjakym
zpusobem wrfesit. Viz dale odstavec Kresleni hranice VB pro format VFK.

Kresleni znacky hranice VB obecné

Liniova znac¢ka VB byla v programu GEUS 14.0 wfeSena Uplné nowm zplisobem. Staci zwolit typ cary
"hranice rozsahu v&cného bfemene" a program zafidi jiz vSe sam. Neni tedy nutné na linii dodateéné
umistovat zna¢ku (kolmou ¢arku), jak tomu bylo dfive u feSeni pfes cyklické znacky (CYKLICKY@
zpusob umistovani znacky).

Jak tedy postupovat pfi kresleni hranice VB? Nejdfive popiSeme samotnou kresbu hranice VB, teprve
potom se budeme v&novat specialnimu pfipadu kresby hranice VB pro export do formatu VFK. Zvolenim

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.


http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=0&AKCE=GEN:AKTUALITA:10751

346 GEUS grafika

nasledné popsaného typu Cary hranice rozsahu VB se voli pouze vzhled &ary, tento vzhled neni nijak
svazany s kédem, pod kterym bude linie exportovana do VFK, viz dale.

1. Kliknutim na tlacitko pro volbu typu ¢ary zobrazte panel s dostupnymi typy Car, viz obrazek.

2. Vyberte jeden typ Cary v panelu, ktery budete chtit nahradit nowm typem &ary pro hranici VB. Na
jeho tlacitko v panelu kliknéte prawm tlacitkem mysi. Zobrazi se nasledujici dialog:

Dostupné typy Car El

Stridawd E.01.8001.8001.2 ﬂ
Stiidavd 2.01.01.01.0203.0

Stidava B020500800080008
Hranice dobpvacibo prostory 02000200020
Chranéné loZiskové dzemi 1502000200020

Dobiweani 1. etd2 5.01.00.01.0

Dobiredni 2. et32 501.0001.0001.0

Dobiwedni 3. etd2 5.01.0001.0001.00071.0
Dobeedni 4. etd2 501.0001.0001.0001.00.0°
Dobivani 5. etz 5.0 0.7 0.0 0.7 0.0 0.7 0.00.7 001

2.28 Hranice rozzahu vécného bfemene

V tomto dialogu na jednom z poslednich mist v seznamu je pfislusny typ linie (viz obrazek). DalSi
typy €ar budou pfidany v pfipravované verzi 14.0. Zvolte tento typ linie a ten se nyni bude nabizet na
zwlené pozici v panelu typl ¢ar.

3. 2Zwlte tento typ €ary jako aktualni a spustte tfeba pfikaz pro kresleni linie. Linie se bude pfimo kreslit
zwlenym zplsobem. Jesté jednou zdUrazriujeme, Ze zwolenim tohoto typu ¢ary hranice rozsahu VB
se wli pouze vzhled ¢ary, nikoli kéd pro export do VFK.

Kresleni hranice VB pro format VFK

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Archiv zmén v programu 347

18.5.6

Ve verzi 3.1 formatu VFK bylo nahrazeno ptvodnich 6 kéda pro prvni 2512 Sesté bremeno jednim kdédem
hranice vécného bfemene. Nicméné zatim nejsou vSechna data na KU na nowy kéd konvgrtovéna, proto
je v GEUSu zachovano i Sest pavodnich kédu, kdyby se snad objevily v datech VFK z KU.

Pfi kresbé GP pro export do VFK staci zwolit kresleni VB tlagitkem VB v nize uvedeném dialogu (GP-
ISKN - Kreslit nové prvky iSKN...). Program jiz sam zwli nejen kdd VFK, ale i vzhled pres pfislusny typ
¢ary (viz wse o kresleni papirové formy GP).

Kresleni prvki ISKN =
I‘Jécné bfemena j IF'r\-'ni bfemeno j

o = R N = AN
F'u:uz.+§i|:uka| St.+§ipka| l::]Il |:||—I

Zanit I Prewzit | k.reglit prvek. I

Hp= | Hywek. | Hep |:

[23100, polohopizng linie]

Poznamka: Az do verze 14.0.3 obsahuje program nedokonalost, Zze po stisknuti tladitka VB zwoli stary
koéd prvni bfemeno a je tedy nutné ru¢né zwolit kdd hranice vécného bremene (tato nedokonalost bude
rychle odstranéna):

Kresleni prvkid TSKN k|
I‘«fécné bfemena j Preni bremeno
- Preni bremeno
v IUseEka j Diruké bfemenao
Treli bremeno

Hps | Huek | prl wE [Ctvrté biemenao
Paté biemenio

[23100 polohopizng linis] Qest bi'emeno

: bremene

AvSak pokud vede hranice VB po Mastnické hranici, nema mit hranice VB (podle wSe zminéného popisu)
wznaceny kolmé ¢arky, pfipadné ani nema byt wibec kreslena silnou ¢arou. Hranice VB je tak viastné
na wstupu (na papite) neviditelna, pfestoze musi byt nakreslena kwvili exportu do VFK (nevime, zda je to
Uplné Stastné feseni, ale je to tak dano). To se musi zatim v programu GEUS wfesit tim, Ze se linie
hranice VB, které nemaji byt zobrazeny (soubéh s Mastnickou hranici), musi pfesunout do jiné wstwy,
ktera se ve chvili tisku papirové formy GP wpne. Na wolbé wstw nezalezi, wstva export do VFK
neoviviiuje. Ve verzi 14.0 se pokusime tuto ¢innost postupné néjak automatizovat. DalSi moznosti je
wSe zminéné ulozeni wkresu pro export do VFK pod jinym jménem. Pak Ize v kopii wkresu (pouzité pro
papirovou formu GP) linie hranice VB prosté smazat.

Konstrukce hranice GP

Funkce "Kreslit - Bfemeno" slouzi ke konstrukci hranice VB ze zaméfené osy a umozZiiuje zvolit romou
typ Cary "hranice rozsahu vécného bfemene". To vdak neni vhodné, protoZe ¢ara VB je orientovana a
tedy jedna strana pasu nebude mit sprawné orientovany kolmé ¢arky downitf. Tento problém se pokusime
wyfesit ve verzi 14.0. Nyni je nutné nejdfive zkonstruovat pribéh VB béznym typem cary (nejlépe v
pomocné wstve, kterou Ize wpnout) a teprve dodatecné takto zkonstruované linie "obtahnout” spranym
smérem liniemi s nastavenym typem &ary "hranice rozsahu vécného bfemene" nebo pouzit pro
"obtazeni" pfimo funkce pro kresleni nowch prnkil ISKN (viz wse). Pozor, je nutné zapnout dochytavani
na konce linii.

Ovalek kolem parcelniho €isla nové parcely

Funkce pro umisténi "ovalku" romou s textem parcelniho Cisla je obsazena ve funkci Kresli parcelni

gislof =R
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Umistit parcelni Cislo ]

[236/12n |sTaNDARD x|

Welikost [mm]; |3.EI vI Mapf. -5/2n

"' znamena stavebni
"n'' hova parcela

Stoeni [gl: |42 0000

[~ Fesim vkladani [F3)
[ Frirdstek texhy
[+ Meowd ovdlem

¥ jen pro tento text

[T Twar zlorku

Noweé pfibyl prepinac "Nova ovalem". ZplUsob pfidani "ovalu" pomoci pismene "n" pfipojeného za parcelni
Cislo zUstal zachovan. Ovalek je ve skute€nosti v GEUSu feSen znackou. GEUS obsahuje 4 velikosti
ovalku a program zwoli potfebnou velikost automaticky podle délky parcelniho Cisla.

Dodatec¢né Ize tedy ovalek umistit do wkresu pravé jako znacku, viz obrazek pro volbu znacky (viz Prace
se zna¢kamil 28)):

x
| 5peciini =]
foupé 2 a|

rozhlazoyv) reprodulktor
hlavni uzavér plynu

orientacni tabulka

wztup, viezd ( :)
Amm krougek pro Slovaky na dily
fipka k parcelnimu Gzl WM
ovdl pro nove poé. [do 3 znakd)

Dval pro nove |:| u: [4-5 znaki]

2mm krouzek —I B5 [ “ztazng bod

Seznam obsahuje—— Tridén
" wiechny skupiny ' die usporadani
™ jen wybrana skupina " die popisu Fiehled viech znatek

I I V' OK X Stomo

18.5.7 Kreslit vécné bremeno prvky ISKN

Ve funkci Kreslit nové prvky ISKN...[267 byl dopInén nowy druh spojeni Konstrukce bfemene, viz obrazek

nize.
KresleniprvkdIskn =
I‘Jécné bfemena j I Prvni bremeno j

v IKDnstrukce I:uFemj Ii'p':'z'l C.st. | If'I:":'I:"l El| Q | | | | -B'I
F'u:uz.+§i|:uka| St +gipka | l::]Il |:||—I

Hps | Hk | Hep| vE |

(23100 polahopisng linie) Zait | Prevait |
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Po zwoleni tohoto typu spojnice se postupuje shodné s funkci Kresli bfemenol+s01 s tim, Ze hranice
bfemene jsou kresleny romou prnky ISKN. Zatim bylo nutné bfemeno zkonstruovat béznymi liniem

tyto linie nasledné "obtahnout" pomoci kresleni prk( ISKN.

ia

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.







Index

Index
-A -

Atributy pohledu... 164
Automaticky navazat na body

-B -

Barwy... 176
Body do seznamu soufadnic

-C -

Celek 223
éislabodi 34

-D -

Definovat pohled 224
DKM-VKM... 174
Doleva 224

Doplnit wbrané texty... 156
Dotahni linie 157

dpi 49

DXF... 99, 109

Editace 153

Export DOS verze 118
Export VKM 40

-F -

format DXF 43

-G -

GEUSw1.0... 118

Informace 301
Interpolace wsek 208

40

40

-K -

Klavesove zkratky
Kokes... 116
Konec 152
Kontroly... 233
Kopirovat 301
Kresli blok 184
Kreslibod 183
Kresli bfemeno
Kreslidily 188
Kresli kotu 187
Kresli linii 178

190

Kresli oblouk 179

Kresli omérnou

186

Kresli parcelni ¢islo 189
Kresli plotbox 191
Kresli slucky 188

Kresli soubézné
Kresli svahovani

Kresli Skrty 188
Kresli Srafy 191

189
193

Kresli znaCku 180

Kreslit kruh polomérem 184
Kreslit kruh primérem 184
Kreslit kruh stfedem 183
Kreslit kruh tfemi body 184

Kubatury 215

-L -

Linie do praseciku

Linie OK 229

157

Lupa zmensit 224
Lupa z\vetsit 224

-N -

Nacist konfiguraéni soubor 127
Nastaveni thlu dle linie 232

Nastavit pohled
Nastrojova lista
Navazat na body
Now 93

-0 -

Obecné... 164

224
1
230

Odoznacit wbrané body vSS 225

351

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.




352 GEUS grafika

Okno wfez 223

Otewrit 93

Otewit digitizér 298

Oznacit wbrané body vSS 225

-P -

Panel 1

Panel nastroji 1
Panel znadek 1
Panoramovat 224
Parametry dle pnku 232
Pohled... 163
Popisy... 175
Popsat Ctvercowu sit 204
Posun linie 300
Posun textu 299
Prohlizeni wbranych 301
Prisecik pfimek 213
Pfedchozi pohled 224
Prekreslit 223
Pfenos wbéru 231
Pfesouvat pohled 15
Pfesun pohledu 224
Pfesunout 300
Pfevod znaCek 232
Pfimo na port 128
Pfipoj 127

-R -

Rastr manazer 119

Rastrova data 49

Referenéni wkresy 95

Reset kresby pfed importem 40

-S .-

Seznam OK 229
Seznam styld... 172
Smazat prek 154
Smérmik a délka 207
StoCeni textu 34
Styly... 172

Suma délek linii 215

-T -

Text... 105
Tisk 127

Transformace KM-D 219
Transformace wbéru 217
true color 49

TXT body... 117

Typ fontu 34

-U-

Uhel mezi use¢kami 215

Ulozit 94

UlozZit blok 127

Ulozit jako... 95

Ulozit konf. soubor jako 127

Ulozit konfiguraéni soubor 127
Umistit aktualni znacku na wbrané body
Umistit body na wbrané linie... 228
Uréeni transformacniho klice 216

-V -

Vektorova data 49

Velikost pisma 34

VKM... 105, 115

Viozit body do kresby 40

Vlozit body ze SS... 225

Vrstwy... 168

Vybér bodd na wbranych pnecich... 231
Vybrané do bloku 159

Vybrat hromadné 301

Vybrat prvek 301

Vybrat vSe 162

Vybrat znacky... 159

Vyméra automaticky 209

Vyméra obvodem 209

Vypnuti wstw wbraného pnku 232
Vypocetni ast 223

VySkopis... 176

wySkove koty bodu 34

Vzhled wstev... 171

Vztazny bod 34

XY bodu 207

Zawvit digitizér 298
Znacky... 171
Znow 153

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.



Index

Zpét 153
ZruSit wbér 231

353

© 2017 Jan Hou$ka, Martin Forejt, GEUS ware s.r.o.




	Grafika GEUS pro Windows
	Základní terminologie
	Požadavky grafické části na hardware počítače

	Ovládání programu
	Ovládací prvky hlavního formuláře
	Myš v grafické části GEUSu
	Rozšířené používání myši v grafice GEUSu
	Přehled menu a klávesových zkratek
	Nástrojová lišta

	Základní postupy
	Práce s výkresem a jeho soubory
	Práce s referenčními výkresy
	Změna vzhledu referenčních výkresů

	Práce s kresbou - kreslení
	Režim dochytávání
	Nastav bod
	Identifikace prvku myší
	Lupa

	Výběry grafických prvků
	Výběr prvků po jednom
	Hromadné výběry
	Prohlížení vybraných prvků

	Editace prvků
	Mazání / rušení prvků
	Práce s vrstvami
	Práce s typy čar
	Síla čáry na obrazovce versus síla čáry na výstupu

	Práce se značkami
	Dialog "Dostupné značky"

	Práce s barvami
	Práce s body
	Práce s texty
	Práce s měřítkem výkresu
	Práce s bloky kresby
	Práce se styly kresby
	Ovládání stylů
	Používání stylů

	Práce s formátem VKM
	Práce se vzhledem vrstev
	Práce s výkresem DOS verze
	Export / Import kresby
	Práce s konfiguračními soubory
	Práce s definovanými pohledy
	Práce s rastrovými daty
	Potřebná konfigurace počítače pro práci s rastry
	Obecná logika používání rastrů v programu GEUS
	Rastrová data obecně
	Vektorizace rastrů v GEUSu
	Pracovní soubory rastrů v GEUSu

	Práce s body
	Práce s body
	Editace bodů
	Kreslení bodů
	Reálný a nereálný režim
	Údaje bodu v grafických datech
	Způsob zobrazení bodů v grafice
	Vazby ostatních grafických prvků na body
	Aktualizace údajů bodu v grafice
	Aktualizace kresby po aktualizaci bodů

	Digitalizace
	Práce s VFK
	Obecně o VFK
	Logika výměnného formátu z hlediska ISKN
	Popis VFK
	VFK směrem z KÚ k vyhotoviteli GP
	VFK směrem od vyhotovitele GP na KÚ
	Dopad VFK na zpracování GP
	Obecná logika zpracování GP pro VFK
	Zařazení vytváření VFK do postupu vytváření GP

	Práce s VFK v programu GEUS
	Použitý databázový systém
	FFserver na vzdáleném počítači
	Základní body zpracování VFK v GEUSu
	Struktura dat prvků ISKN v GEUSu a jejich logika
	Import
	Tvorba GP pro VFK
	Nové prvky
	Rušené prvky
	Automatické navržení změn
	Co je výsledkem

	Popisné údaje
	Export VFK
	Vytvoření „papírové“ formy GP


	Práce s VFK s dvojími souřadnicemi
	Dvojí souřadnice a program GEUS - přehled
	Dvojí souřadnice v ISKN
	Dvojí souřadnice v GEUSu
	Kombinace souřadnic a KK v ISKN a GEUSu
	Tvorba GP s dvojími souřadnicemi
	Postup podrobně
	Získání podkladů, import VFK
	Výpočet bodů z měření v terénu
	Rozdělení GP dle typu mapy
	Rozdělení GP dle logiky postupu v GEUSu
	Přizpůsobení změny mapě
	Napojení změny do mapy
	Vzorové soubory pro VFK s dvojími souřadnicemi


	Export VFK se dvojími souřadnicemi


	VFK v prostorech mimo DKM

	Práce s KM-D (mapy v S-SK)

	Soubor
	Nový výkres
	Otevřít..
	Uložit
	Uložit jako...
	Referenční výkresy
	Připojit
	Odpojit
	Odpojit všechny
	Znovu načíst
	Připojit přehledku ČR
	Převzít reference
	Parametry připojení
	Ref.vykr.- Viditelnost vrstev
	Viditelnost vrstev…
	Ref.vykr.- Vzhled vrstev
	Vzhled vrstev…

	Import
	Import DXF
	Import DXF spec...
	Import DGN...
	Nastavení importu DGN
	DGN jako referenční výkresy
	Import DGN V8

	Import DWG
	Import VKM
	Import VFK...
	Import Text
	Import XML...
	Import RÚIAN ...
	Import KM z DGN

	Stažení map z Internetu
	Export
	Export DXF
	Export DGN
	Export DWG
	Export VKM
	Export Kokeš
	Hran pro Atlas ...
	Trimble (DXF+TXT) ...
	Export Stonex (DXF+TXT)
	Export TXT body
	Export DOS verze
	Uložit do formátu GEUSw 1.0
	Převod zakázek s 12 místným ČB na 15 místné ČB

	Rastr manažer
	Soubor
	Připojit...
	Odpojit
	Odpojit všechny
	Převzít reference…

	Editace
	Přesun
	Rotace
	Transformace
	Transformace aktuálním klíčem
	Nastavit polohu georeference
	Oříznout
	Zrušit oříznutí

	Nastavení
	Parametry připojení…
	Zobrazit rastr do pohledu
	Pořadí překreslování
	Konfigurace práce s rastry


	Připojit výkres...
	Uložit vybrané prvky...
	Uložit vybrané prvky do bloku...
	Konfigurační soubory
	Načíst konfigurační soubor...
	Uložit konfigurační soubor...
	Uložit konf. soubor jako výchozí

	Tisk
	Tisk - Výstup
	Tisk - Barvy
	Tisk - Tloušťky
	Tisk - Parametry per
	Tisk - Ploter
	Tisk - Tiskárna
	Tisk - Srážka
	Tisk PDF
	Tisk z jiných programů do grafiky GEUS
	Přenos grafiky programu GEUS do jiných programů, např. Wordu
	Podepisování dokumentů v PDF Creator:



Bohužel program PDF Creator neumí pracovat s úložištěm certifikátů Windows. Požaduje zadání soukromého elektronického klíče ve formátu Pfx/P12 a zadání hesla k certifikátu pro export/import.



Soubor Pfx/P12 získáte exportem vašeho certifikátu z centrálního úložiště. Zadává se při tom heslo pro import/export, které se vztahuje a chrání konkrétní soubor *.p12 či *.pfx s klíči.



Do centrálního úložiště se můžete podívat příkazem certmgr.msc zadaným do políčka Start/Zahájit hledání a do pole hledat dáte: certmgr.msc. V centrálním úložišti je Váš certifikát uložen ve složce Osobní/Certifikáty. 







Jak nastavit podpis v programu PDF Creator:



Zvolte menu Tiskárna – Možnosti:



 

 



Volbou Možnosti lze zvolit další parametry včetně elektronického podpisu. V levém sloupci zvolte Formáty / PDF. V záložce Podpis a zaškrtnete Podepsat soubor PDF a vyberete soubor *.p12 (např. vyexportovaný klíč) nebo pfx se soukromým klíčem. Pomocí tlačítka Uložit PDF soubor uložíte. Následně budete vyzváni k zadání hesla k souboru s certifikátem *.p12 pro export. Po zadání hesla je soubor podepsán.



 





PDF Creator umožňuje vložit i viditelný elektronický podpis, ten ale nedoporučujeme. Stává se, že Adobe Reader Váš podpis z nějakého důvodu neověří a pak je místo podpisu v dokumentu zobrazeno varování s otazníkem.  



Podepisování dokumentů v PDF Creator:



Bohužel program PDF Creator neumí pracovat s úložištěm certifikátů Windows. Požaduje zadání soukromého elektronického klíče ve formátu Pfx/P12 a zadání hesla k certifikátu pro export/import.



Soubor Pfx/P12 získáte exportem vašeho certifikátu z centrálního úložiště. Zadává se při tom heslo pro import/export, které se vztahuje a chrání konkrétní soubor *.p12 či *.pfx s klíči.



Do centrálního úložiště se můžete podívat příkazem certmgr.msc zadaným do políčka Start/Zahájit hledání a do pole hledat dáte: certmgr.msc. V centrálním úložišti je Váš certifikát uložen ve složce Osobní/Certifikáty. 







Jak nastavit podpis v programu PDF Creator:



Zvolte menu Tiskárna – Možnosti:



 

 



Volbou Možnosti lze zvolit další parametry včetně elektronického podpisu. V levém sloupci zvolte Formáty / PDF. V záložce Podpis a zaškrtnete Podepsat soubor PDF a vyberete soubor *.p12 (např. vyexportovaný klíč) nebo pfx se soukromým klíčem. Pomocí tlačítka Uložit PDF soubor uložíte. Následně budete vyzváni k zadání hesla k souboru s certifikátem *.p12 pro export. Po zadání hesla je soubor podepsán.



 





PDF Creator umožňuje vložit i viditelný elektronický podpis, ten ale nedoporučujeme. Stává se, že Adobe Reader Váš podpis z nějakého důvodu neověří a pak je místo podpisu v dokumentu zobrazeno varování s otazníkem.  



Podepisování dokumentů v PDF Creator
	Náhled tisku
	Uložení tiskového výstupu v rastrovém fomátu

	GEUSprint
	Jak spustit program GEUSprint


	Tisk do rastru...
	Kopíruj do schránky
	Konec

	Editace
	Zpět
	Znovu
	Obecná editace
	Editovat určitý typ
	Smazat prvek
	Zrušit určitý typ
	Najít bod...
	Najít text...
	Nahradit text...
	Doplnit vybrané texty...
	Změnit formát textu
	Dotáhnout linii
	Linie do průsečíku
	Obrátit orientaci linie
	Rozložit vybrané lomené čáry
	Spojování linií
	Ořezání výkresu
	Vložit vrchol
	Přesun vrcholů linií
	Zrušit vrchol
	Vybrané do bloku
	Rozložit vybrané bloky
	Vybrat prvek
	Vybrat hromadně
	Vybrat značky...
	Prohlížení vybraných
	Vybrat vše
	Zrušit výběr

	Nastavení
	Pohled...
	Atributy pohledu...
	Obecné...
	Vrstvy...
	Viditelnost vrstev...
	Profily vrstev ...
	Vzhled vrstev...
	Značky...
	Styly...
	Seznam stylů...
	DKM-VKM...
	Popisy...
	Výškopis...
	Barvy...

	Kreslit
	Kresli linii
	Kresli oblouk
	Kresli text
	Kresli značku
	Způsoby umisťování značek
	BODOVÝ
	ČÁROVÝ
	CYKLICKÝ
	VÁZANÝ

	Kresli bod
	Kreslení kruhů
	Kreslit kruh středem
	Kreslit kruh poloměrem
	Kreslit kruh průměrem
	Kreslit kruh třemi body

	Kresli blok
	Kresli oměrnou
	Kresli kótu
	Kresli slučky
	Kresli škrty
	Kresli díly
	Kresli parcelní číslo
	Kresli souběžné
	Kresli břemeno
	Kresli plotbox
	Kresli šrafy
	Kresli šrafy obvodem
	Kresli svahování
	Kresli lomenou čáru
	Kresli křivku
	Parcelní číslo se šipkou
	Ovály
	Záměry na body
	Mapové listy
	Mimorámové údaje ze souboru
	Připojení dat z internetu
	Podmínky použití rastrových dat z Internetu


	Popis čtvercové sítě
	Popiš čtvercovou síť
	Textový soubor...
	Rastr z internetu

	Výpočty
	XY bodu
	Směrník a délka
	Porovnání dvou bodů
	Vzdálenost bodu od přímky
	Interpolace výšek
	Výměra obvodem
	Výměra automaticky
	Výpočet výměr a dvoji souřadnice

	Průsečík přímek
	Průsečík přímky a kružnice
	Průsečík oblouku a kružnice
	Kubatury
	Suma délek linií
	Úhel mezi úsečkami
	Délka do schránky
	Přepočet WGS84 - JTSK
	Určení transformačního klíče
	Transformace výběru...
	Transformace KM-D

	Zobrazit
	Výpočetní část
	Celek
	Překreslit
	Okno výřez
	Lupa zvětšit
	Lupa zmenšit
	Předchozí pohled
	Přesun pohledu
	Panorámovat
	Posuny pohledu
	Nastavit pohled
	Definovat pohled

	Body
	Vložit body ze SS
	Vložit body aktuálního výřezu ze SS
	Vložit body zadané polohy ze SS
	Vložit body ze SS na vybrané linie
	Označit vybrané body v SS
	Odoznačit vybrané body v SS
	Přečíslovat vybrané do místní nebo zpět
	Nastavit vybraným vrstvu a barvu nového bodu
	Nastavit barvu bodu dle kódu kvality...
	Označit vybrané body pro export do VFK
	Doplnění SPOL bodu bez souhlasného prohlášení
	Umístit body na vybrané linie...
	Umístit aktuální značku na vybrané body
	Umístit popis jako text na vybrané body...
	Seznam OK
	Linie OK
	Navázat na body
	Výběr prvků na vybraných bodech...
	Výběr bodů na vybraných prvcích...
	Výběr bodů typem bodu ...
	Zrušit výběr
	Přenos výběru

	Pomůcky
	Vypnutí vrstvy vybraného prvku
	Parametry dle prvku
	Nastavení úhlu dle linie
	Převod značek
	Převod značek
	Umístit značku na vybrané linie...
	Doplnění sluček ...
	Kontroly
	Nastavit datový bod...
	Kurzor velký kříž
	Lupa
	Nahlížení do KN
	Nahlížení do KN zadáním bodu
	Geodetické údaje přes WMS...
	Konstrukce řezu...
	Listiny ZPMZ...
	Zobrazit Mapy.cz
	Zobrazit Google mapy
	Zobrazit mapu Nahlížení do KN

	GP-ISKN referenční část
	Import VFK
	Program GeusISKN
	Vytvoření databáze
	Import souboru VFK do databáze
	Zvolení databáze
	Načtení kresby KM z databází v programu GEUS
	Smazání databáze
	Připojení již existující databáze
	Odlišení bodů budoucnosti
	VFK verze 5.0

	Parcely geometrického plánu…
	Naplnění parcel dosavadního stavu
	Naplnění parcel nového stavu
	Přehled a kontroly
	Rezervovaná čísla
	Nastavení

	Konstrukce GP…
	Kresba
	Manipulace s prvky ISKN - Rušit
	Manipulace s prvky ISKN – Editovat
	Manipulace s prvky ISKN – Do náčrtu
	Datový pohled
	Zobrazení prvků ISKN

	Zvýraznění
	Typy
	Navržení změn
	Vazby na parcely

	Kreslit nové prvky ISKN…
	Převod na prvky ISKN
	Převod ISKN prvků na základní prvky
	Písemný operát KN ...
	Informace o parcele v mapě
	Databáze parcel ISKN
	Kontroly pro export do VFK
	Polygon pro výběr z ISKN
	Parcely pro výběr z ISKN...
	Podklady měření - WSGP...
	Řízení
	ZPMZ
	Parcely
	PBPP
	Žádost o VFK
	Přehled
	Nastavení
	Poznámky k používání WSGP

	Odeslání GP - WSGP...
	Řízení ZPG
	Parcely
	Účastníci
	Nastavení

	Konfigurace...

	Digitizér
	Otevřít digitizér
	Zavřít digitizér

	Nástrojový panel
	Rychlý posun textů a značek
	Posun linie
	Přesunout
	Kopírovat
	Vybrat prvek
	Vybrat hromadně
	Prohlížení vybraných
	Informace o výkresu

	Tisk kresby
	Výběry kresby pro tisk
	Velikost papíru versus velikost potisknutelné plochy
	Velikost papíru v tiskárně versus velikost papíru v GEUSu
	Ovládání "Náhledu tisku"
	Zvětšování/zmenšování náhledu
	Posun kresby po papíře
	Posouvání zvětšené kresby
	Rotaci kresby o 90 stupňů


	Zpracování vzorového GP pro VFK v programu GEUS
	Založení/vytvoření zakázky
	Poznámka k dělení čar původního stavu
	Import souboru VFK
	Vlastní zpracovaní GP pro formát VFK
	Tvorba kresby


	Řešení problémů
	Skrytá tlačítka v nástrojové liště

	Archiv změn v programu
	GEUS 18.0
	GEUS 17.0
	Verze 17.0.5
	Verze 17.0.4

	GEUS 16.0
	Verze 16.0.4.080

	GEUS 15.5
	GEUS 15.5.11.050
	GEUS 15.5.9.046
	GEUS 15.5.7.041
	GEUS 15.5.3.029

	GEUS 15.0 - archiv změn
	Verze 15.0.7.19 z 9. dubna 2009
	Verze 15.0.6.18 - 18.3.2009
	Změny GEUS 15.0
	Změny ve verzi 14.0.17
	Věcné břemeno dle vyhlášky č.26/2007 Sb.
	Oválek kolem parcelního čísla nové parcely
	Kreslit věcné břemeno prvky ISKN



