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1 Prace s VFK obecné

Jak je to vlastné s ndzvem tohoto formatu? Byva oznacovan nékdy jako NVF a nékdy jako
VFK.

NVF znamena Novy Vyménny Format informacniho systému katastru nemovitosti nebo-li
ISKN. Pod timto nazvem vystupuje ve vétSiné€ piedpisit CUZK a KU.

Je otazka, nakolik je to vhodné oznaceni, protoze jednou urcit¢ bude jeho novost minulosti.
Ptredpokladame tedy, ze se spiSe ujme ndzev tohoto formatu odvozeny z ptipony soubori
VFK (Vyménny Format Katastru). Budeme tedy tento forméat v pfirucce nadale nazyvat
zkratkou VFK.

Potfeba nového formatu vznikla s novym ISKN (informac¢ni systém katastru nemovitosti)
pouzivanym jiz del$i dobu na KU a tedy tento vyménny format tzce souvisi pravé s ISKN.

Jak je feCeno v popisu struktury tohoto formatu: ,,Vyménny format je urcen k vzajemnému
predavani dat mezi systémem ISKN a jinymi systémy zpracovani dat®.

1.1 Obecné o VFK
1.1.1 Logika vyménného formatu z hlediska ISKN

Pro jasné pochopeni logiky vyménného formatu VFK je zde asi nutné vlozit malé intermezzo
o samotném ISKN.

Nevim zda kazdy vi, ze soucasny ISKN je kompletné¢ fesen jako databazovy systém vcetné
ulozeni grafickych udajii katastralnich map. Konkrétné je to vSe feSeno velmi vykonnou
databazi Oracle a pro zobrazovani grafickych tidaja je pouzit program Microstation.

Dtive byly udaje KN udrzovany ve dvou vice méné odd€lenych systémech (resp.
programech). V databazovém systému byly udrzovany popisné udaje KN (SPI) a grafické
udaje katastralni mapy byly udrzovany v klasickych CAD systémech, jako jsou naptiklad
KOKES nebo Microstation

Z toho vychazel zplsob prace s grafickymi udaji katastrdlnim mapy (dale jen KM).
V klasickém CAD vykresu méla naptiklad cara reprezentujici hranici parcely jen par
vlastnosti, které spiSe definovaly jeji vzhled (tedy napiiklad barvu) nez definici toho, co
predstavuje (naptiklad vlastnickou hranici).

To se tedy v klasickém CAD programu feSilo tak, Ze se napiiklad feklo ,,Cervena Cara je
vlastnickd hranice, zlutd je ostatni kresba mapy...“. Prikladem takové systému muze byt

MicroGEOS, v kterém v sou¢asné dobé& vedou KU mapy KM-D.

V databazovém pojeti dostane naproti tomu ¢ara jasnou informaci (resp. kéd), ze se jedna o
hranici parcely. Teprve potom se pfipoji napiiklad informace o parcelach, které hranice
odd¢luje, a na vzhledu vlastné svym zpiisobem nezalezi, ten si vlastné¢ uzivatel miize ménit
podle potieby, aniz ovlivni definici hranice, tedy informacni obsah.

Nové databazové teSeni ISKN sdruzuje vSechny informace KN do jednoho systému a to
vcetn¢ grafiky, tedy i katastralni mapy. Toto feSeni umoziuje drzet o kazdém prvku
katastralni mapy téméf neomezené mnozstvi informaci od té nejdiilezitéjsi jako je poloha,
pies datum vzniku piipadné zéaniku, po Cislo listiny, kterd jakoukoliv manipulaci s timto
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prvkem umoznila. Tim vznikla naptfiklad moznost, zobrazit stav katastralni mapy
k jakémukoliv datu, véc pro aplikaci typu katastr nemovitosti velice dilezita.

Na prvni pohled je jasné, Ze databazové feSeni, je pro katastralni mapy idedlnéjsi. Prave z této
zmény, kdy v ISKN jsou grafické prvky mapy ulozeny v databézich, vyplyva celd sloZzitost
piechodu na novy vyménny format.

Zde je dulezité dodat, Ze toto feSeni ISKN v soucasné dob¢ plati jen pro oblasti s DKM.
V ostatnich prostorech jsou mapy nadéale vedeny mimo vlastni program ISKN. Naptiklad
v prostorech s KM-D jsou mapy udrzovany klasickym CAD syst¢émem MicroGEOS2000 a
v ostatnich prostorech stale klasicky ru¢né na PET foliich.

1.1.2  Popis VFK

VFK je textovy format, ktery lze zobrazit v kazdém bézném textovém editoru. Nejednd se
vsak Upln€ o obecny textovy format. Jde vice méné o format s pomérné pevnou strukturou.
Tedy dost Casto zalezi na pozici tidaje, poctu mezer, pocatecnim sloupci a koncovém sloupci
vétSiny udaji apod. Jak jsme uvedli vyse, jednd se prakticky o prosty piepis databazovych
tabulek ISKN.

Dalsi dulezitou vlastnosti VFK je to, ze jeden soubor obsahuje vSechny potifebné informace,
vcetné dat SPI i grafickych udaju katastralni mapy (KM).

Tento format slouzi jak pienosu dat smérem z KU k vyhotoviteli GP, tak k pfenosu zmén
navrzenych v GP na KU.

1.1.2.1 VFK smérem z KU k vyhotoviteli GP

ISKN obsahuje mnoho rtiznych dat, ne vzdy jsou pottebnd vSechna. Proto ma moznost
pracovnik KU v programu ISKN definovat, ktera data se maji do VFK souboru exportovat.

Ktera data tedy miize soubor VFK obsahovat? Zde si dovolim vypomoci textem
z internetovych stranek CUZK:

http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=0&AKCE=DOC:10-VFK#k1:

Podle zadani zdkaznika lze do souboru s priponou .VFK vybrat ruzné kombinace
nasledujicich bloku:

1. Nemovitosti ................... parcely a budovy

2. Jednotky ............cc..o....... bytové jednotky

3. Bonitni dily parcel ............ kody BPEJ k parcelam

4. Viastnictvi ....................... listy vlastnictvi, opravnené subjekty a viastnické vztahy
5. Jiné pravni vztahy ........... ostatni pravni vztahy kromé vlastnictvi

6. RiZeni ..., udaje o vizeni (vklad, zaznam)

7. Prvky katastralni mapy ... digitalni katastralni mapa

8. BPEJ ..o hranice BPEJ vietné kod

9. Geometricky plan ............ geometrické plany (v soucasné dobé z technickych duvodii
neposkytovano)

10. Rezervovand cisla .......... rezervovand parcelni cisla



Tvorba GP je jasné¢ definovanou Cinnosti a je tedy pfedem jasna, ktera data jsou pro tvorbu
zapotiebi. Mélo by tedy stacit pozadat KU o data pro tvorbu GP jen definovat uzemi, kterého
se GP tyka.

Program ISKN na KU sice obsahuje volbu Poskytnuti dat jako podklad pro GP, ktera ma
zajistit, ze bez blizsi specifikace se do souboru VFK dostane vSe potiebné, ale bohuzel tato
volba ISKN je zatim velmi nedokonald. Tato volba v soucasné dob& neexportuje bloky dat
pod body (4) a (5). Aktualizace ISKN pro tuto funkci, kde se s exportem téchto blokl pocita,
bude podle nasich zprav na KU k dispozici aZ kolem poloviny roku 2006.

Pokud tedy pozadujete bloky dat pod body (4) a (5) (pro tvorbu GP jsou vice nez vhodné), je
nutné je v Zadosti o data specifikovat.

V piipadé, ze z ISKN je exportovan jen vyfez KM, jsou chybné vynechany hranice BPEJ.
V takovém piipadé tedy musi pracovnik na KU exportovat BPEJ pro cel¢é KU do
samostatného souboru. Oprava této chyby ISKN potrva také pravdépodobné do poloviny roku
2006. Zatim je tedy mozné, Ze jako podklad pro GP dostanete dva VFK soubory.

Obéas tuto nedokonalost ISKN fesi pracovnici KU tim, Ze rovnou exportuji data pro celé KU,
pak jsou hranice BPEJ rovnou soucésti jednoho VFK souboru. To vSak neni pfili§ vhodné ani
pro zpracovatele GP, protoze se tak velmi zvétsi velikost souboru VFK a hlavné se zvétsi
velikost databazi, do kterych program GEUS soubory VFK importuje (viz 3.1.1 Program
GeusISKN na str.19). Neni pak vzacnosti, ze GP o tfech novych ¢arach zabira na disku vice
nez 130MB.

Dalsim problémem je blok dat pod bodem (9). Jedna se o dosud nezavedené GP, o kterych je
vhodné mit pfi tvorbé vlastniho GP ptehled. Program GEUS umoZiluje tato data importovat i
samostatnd zobrazit. Tento blok dat je v sou¢asné dobé mozné na KU pozadovat, oviem
program ISKN ho umi exportovat pouze spole¢né s blokem dat pod bodem (6), ktery uz pro
GP vyznam nemé a tim opét nartsta velikost VFK souboru, protoze blok (6) se vzdy
vyexportuje pro celé KU. Zalezi tedy na zpracovateli GP, zda se rozhodne, Ze je vhodné tato
dat mit k dispozici. Na§ nazor je, Ze vhodna jsou, byt za cenu ztraty mista na disku. Snad
dojde casem k vylepSeni moZnosti exportu z ISKN.

Tyto vSechny informace jsou platné v lednu 2006. Budou se pomérné rychle ménit tak, jak se
pomérné rychle bude vyvijet programové vybaveni ISKN na KU. Pomérné velkou novinkou
bude v nejbliz§i dobé zména VFK formatu tak, aby umoznoval ptredavat i data GP pro
vyznaceni vécného bfemene, coz zatim neni mozné.

1.1.2.1.1 Volba pozadovaného prostoru KM

Z hlediska izemni rozsahu dat je mozné pozadovat cela k.u., ale je mozné, ze nékteré KU
takovy rozsah dat poskytnou jen pro opravdu rozsahlé GP.

Druhou moznosti je pozadat o data dle ¢isel dotéenych parcel, ale v takovém ptipad¢ je velmi
pravdépodobné, ze zapomenete na n¢kterou dotCenou parcelu a data nedostanete kompletni.

Dalsi moznosti je pfedani soufadnic polygonu ohranicujiciho Vasi zdjmovou oblast
v soufadnicich JTSK. Funkce pro vytvofeni polygonu ohranicujiciho zajmové tzemi je
soucasti popisu ovladani vlastniho programu GEUS. OvSem v sou€asné dob¢ je otdzka, jak se
dostat k ndhledu KM v soufadnicovém systému JTSK. Pfipravuje se vSak orientacni mapa
KN, ktera snad bude k dispozici na internetu a tak by byl tento problém vyfesen.

Posledni moznosti je stat u pracovnika KU ve chvili, kdy export vytvaii a potiebny prostor
mu ukazat ,prstem na obrazovce“. Hodné zélezi na dohodé¢ s konkrétnim KU a jeho
pracovniky.



1.1.2.1.2 Znamé problémy exportu dat z ISKN
Tyto problémy jsou pravdépodobné docasné a snad budou ¢asem v ISKN ,,doladény*.

e Casto se stava, Ze v exportovanych datech chybi nékteré body, na které je kresba navazana.
Tato chyba se zatim jevi jako ndhodna. Po znovu provedeném exportu pak obcas chybi jiné
body, nez pii prvnim exportu. Zatim to vypada spise jako chyba vlastniho ISKN, nez chyba
pracovnika KU.

e BohuZel ¢asto se stava, ze v datech VFK poskytnutych KU, chybi celé bloky dat. Zde se
pravdépodobné jedna o chybu uzivatele, tedy pracovnika KU, kdy pii ruéni volbé bloki dat
pro export na néjaky zapomnél. To snad ¢asem odstrani aktualizace ISKN, ktera spravné
prednastavi volby pro export podkladi pro tvorbu GP, takZe je pracovnik KU nebude muset
nastavovat ru¢né.

1.1.2.2 VFK smérem od vyhotovitele GP na KU

Timto smérem se preddva kompletni geometricky plén, tedy vlastné zménové udaje pro
ISKN. Vytvotenim souboru VFK pro tento tcel se praveé zabyva prakticky cela tato ptirucka.

1.1.3 Dopad VFK na zpracovani GP

Obtiznost vytvareni GP pro export do VFK je v tom, Ze tento format je prakticky pouhym
textovym vypisem databazovych tabulek systému ISKN.

To je idedlni pro kompletni pfenosy dat z jednoho systému do druhého, naptiklad kdyz je
tieba zapotiebi kompletni data ISKN ptenést do informacniho systému mistniho Gradu.

Data se do takového systému jednou nactou za zvolené uzemi a dale se pak vyuzivaji uz jen
k interpretaci a ziskdvani informaci, ale vlastni data se tam neméni ani neudrzuji. V takovém
systému jsou tedy data vlastné ulozena jako ,,read only* nebo-li ,,jen ke ¢teni. Je tedy tplné
jedno jak programatofi takového systému, piebirajiciho data z ISKN, pievedend data ulozi. Je
jedno zda pouziji vSechny informace a vazby, které ISKN obsahuje nebo nactou jen
informace, ktera koncovy informacni systém potiebuje, zalezi jen ucelu takového systému.

To vSak neni pfipad vyhotovitele geometrického planu. Ten sice taky potiebuje zobrazit data
ISKN, ale na rozdil od béznych uzivateli dat z ISKN v nich bude, diky zakladni logice
vyménného formatu, pfimo provadét zmény. Tady uz takto pojaty vyménny format neni az
tak idealni. Vyhotovitel GP se diky nému vlastné stava piimo tim, kdo pfimo provadi udrzbu
tohoto systému. O co jde?

Az dosud vyhotovitel GP pouze poskytoval podklady KU pro zavedeni zmén v operatech KN,
bud’ v ,,papirové® formé, ptipadné néjaké soubory na disketé (naptiklad seznam soufadnic).
Nyni misto poskytovani podkladii se z hlediska logiky VFK stava vyhotovitel GP vlastné
piimo tim, kdo zmény v ISKN provadi. Tyto zmény sice pak zkontroluje na vstupu do ISKN
importni program, ale pak se jich dle logiky VFK uz nema ,,dotknout lidské ruka®. Pti zapisu
GP by jej pak pracovnik KU mél zapsat prakticky automaticky, zatimco diive provadél zmény
osobn¢ pouze podle papirové piedlohy a poskytnutych dat v digitdlni formé (napiiklad
seznam soufadnic).

1.1.3.1 Podrobnéji o problému pro ,,zvidavéjsi«

Az dosud byla pro zpracovatele GP vlastnicka hranice ¢arou, ktera spojovala dva zamétené
body. Kazdy tento bod mél jako sviyj identifikétor c¢islo bodu. Tvorba cisla bodu byla presné
popsana v prislusnych predpisech: 4 mista jsou cCislo k.u., dal$i 4 mista ¢islo nacrtu a posledni



4 mista vlastni ¢islo bodu. Naptiklad hranice parcely pak byla definovana jako spojnice dvou
bodu, které se zapsaly pomoci téchto identifikatorti — Cisel bodii. Pokud se hranice rusila,
dostala ptiznak ,,rusend®, tedy se na ni nakreslily tzv. Skrty.

Takové udaje Sly bez problému zapsat textovym editorem. Mnoho z nés asi jest¢ dokonce
pamatuje vytvareni predpist kresby pro systém MAPA (resp. MAPA2) na pétistopych
dérnych paskach v dalnopisu.

vvvvvv

identifikator, tedy jakési jméno, cosi podobného ¢islu bodu. Tento identifikator je vlastné
nahodné ¢islo. Jedinou podminkou pro jeho vytvoreni je, Ze se nesmi v databazi vyskytnout
dvakrat (alespoii dle popisu struktury vyménného formatu). Pokud je takova ¢éara rusena, je ve
vyménném formatu identifikovana prave timto ¢iselnym identifikatorem, tedy vlastné jakymsi
jménem.

Podobné je tomu s bodem. Kazdy bod ma v ISKN nejenom klasické ¢islo bodu, ale stejné
jako Cara systémem nahodné vygenerovany ciselny identifikator. Vlastnicka hranice je pak
v ISKN definovana jako spojnice dvou bodii pomoci téchto ¢iselnych identifikatorti (ne Cisel
bodi).

Tedy kazdy systém, ktery chce zpracovavat tyto udaje, musi kompletné respektovat a
»pamatovat si“ vSechny tyto udaje a jejich vazby, protoze je neni mozné¢ dodate¢né
vygenerovat z udaji, které az dosud tvorily soucast tvorby geometrického planu.

Z hlediska programatorského je toto feSeni naprosto pochopitelné, je zbytecné zabihat do
technickych podrobnosti, ale jde o rychlost prace s takovymi velmi rozsahlymi databazemi.

Praktickym duasledkem vSak je, ze kazdy systém, ktery chce vygenerovat zmény pro takto
pojaty vyménny format, musi udrzovat a pracovat sudaji, které vlastné¢ vibec nesouvisi
s vlastnim obsahem KN, ale jsou to ve skutecnosti pouze pomocné vnitini idaje informac¢niho
systému, které si vymysleli jeho programatofi, aby jimi pouzité technické feSeni bylo
pouzitelné z hlediska rychlosti prace.

Ponechejme toto feSeni bez dalSich komentait. Prestoze v tuto chvili vypada nepfrili§ vhodné,
tteba se jeho vyhody ukézou teprve v budouci praxi.

1.1.4  Obecna logika zpracovani GP pro VFK

Z vyse popsanych divodu, se systém, ktery chce generovat zmény pro ISKN, musi sam stat
databazovym systémem, ktery tak vlastné zkopiruje celou datovou logiku soucasného feSeni
ISKN. Sam se tak vlastné, tieba i nechténé, stane informacnim systémem, i kdyz samoziejmé
mnozina funkci, ktera je nad daty vybudovana, nemusi byt tak rozsahld jako u samotného
ISKN na KU. Svym zptisobem to miize byt pro vyhotovitele GP vyhodou, protoze mé vlastng
k dispozici kompletné stejné udaje, jako ma p¥imo KU (zde se do budoucna pfimo nabizi
myslenka on-line napojeni vyhotovitele pfes internet na databdze ISKN vcetné grafickych
udajt, zatim to funguje na placené bazi pouze u udaja SPI).

Po importu dat z VFK do systému zpracovavajictho GP nastava druhy krok: vytvoreni zmén
databazi ISKN pro budouci zavedeni GP do ISKN. Tento krok bude velmi zdvisly na
pouzitém programovém vybaveni, tato ptirucka se bude samoziejmé zabyvat pouze logikou
zpracovani v syst¢tmu GEUS. Z obecného hlediska je vSak dulezité:

e GP ve formatu VFK neobsahuje Zadné tidaje o méfeni ani protokol o vypoctu. Jedinym
vysledkem z méteni GP, ktery do VFK vstupuje, je az seznam vypoctenych soufadnic.
Z hlediska vypoctu méteni a jejich protokolil se tedy nic neméni, plati stale stejnd pravidla
a predpisy.



VFK format v oblasti kresby KM znd pouze ruSené a nové vytvaiené prvky. Vibec
neumoznuje néjaky tdaj ménit nebo néjak editovat. Pokud je nutné néjaky prvek zmenit,
musi se nejdiive zrus$it a potom znovu vlozit se zménénymi Gdaji.

e Zadny ruseny prvek se ve skute¢nosti nesmaze, stale zlstivd obsahem ISKN, pouze
dostane ,,pfiznak®, Ze byl zruseny. Tedy nelze zruSit ani body, vSechny body zlstavaji
v ISKN ,,na vécéné Casy*. Diky tomu je mozné v ISKN zobrazit stav KN v jakémukoliv datu
v minulosti.

e Zhlediska popisnych udajli obsahuje GP ve formatu VFK pouze soupis plivodnich
dotéenych parcel a seznam vSech novych parcel. Zplsob vypoétu vymér a dili neni
soucasti VFK, ale pouze ,klasické papirové* podoby GP. Tedy soucasti VFK neni ani
vypocet nebo vykaz vymér. Z hlediska programu GEUS tedy neni nutny k vytvotreni GP ve
formatu VFK program GEOMETR, 1 kdyZ k vytvoteni ,,papirové” podoby GP (zvlasté
mimo prostory s DKM) je velmi vhodny.

e Soucasti VFK neni vzhled GP ,na papite”, ale pouze udaje, které¢ definuji, jak bude
vypadat katastralni mapa po zavedeni GP, tedy vzdy v méfitku 1:1000. Jeho soucasti tedy
nejsou napiiklad omérné, kolecka kolem c¢isel novych parcel, vzhled grafickych prvki
(barva, vrstva, typ c¢ary...), atd. Tvorbu VFK lze tedy pri vytvareni GP vice méné
uspésné logicky oddélit od vlastniho vytvareni ,,papirové“ formy GP. Podrobnéji to
bude probrano v dalsi kapitole.

1.1.5 Zarazeni vytvareni VFK do postupu vytvareni GP

Z hlediska postupu vytvafeni GP Ize fazi vytvafeni VFK pomérné logicky oddélit od tvorby
GP v ,,papirové” formé. Da se fici, ze tvorbu VFK souboru a vlastni GP lze po ukonceni
vypoctl Uplné oddélit. Dokonce lze nejdiive vytvofit GP Uplné klasicky a teprve potom GP
,»obtahnout™ funkcemi pro tvorbu VFK. V tomto misté piiru¢ky asi nebude uplné jasné, co
mame mysli, ale pokusime se to postupné vysvétlit.

Zde jsme chtéli hlavné zdlraznit, Ze je mozné nejdiive vytvorit GP ,,postaru® a nasledné ho
ptedat k vytvotfeni VFK souboru tieba i1 Gpln€ jinému pracovnikovi, ktery tuto problematiku
bezpecéné ovlada.

Samoziejmé to neni optimalni zplsob vytvareni GP. Tento zpiisob miiZze vSak byt feSenim,
napiiklad ve vétSich firmach, v pocatecnich fazich zavadéni této technologie.

Optimalni postup vytvafeni GP by asi mél vypadat nasledovné:

1. Ziskani podkladii pro vytvateni GP na KU ve form& souboru VFK, ktery obsahuje
vSechny potiebné tidaje.

2. Import tohoto souboru do programu, kterym se bude GP zpracovavat. Zobrazeni KM a
jeji ptipadné vytisténi pro prace v terénu.

Meéfeni v terénu.
4. Vypocet méfeni.

5. Zakladni konstrukce GP pomoci funkci a pravidel pro vytvareni GP ve formatu
VFK. V tomto kroku se vlastné vytvari pouze budouci vhled KM, ne vlastni GP v
,»papirové forme*, ten se vytvari az v kroku 7. a 8.

6. Export VFK souboru pro pfedani na KU.

7. Prvky GP vytvorené v kroku 5. 1ze pouzit jako zaklad kresby GP tak, jak se vytvarel
pted zavedenim VFK.
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8. Kresba GP tak, jak bude na papife pfedan odbérateli a také na KU.

Kroky 5. a 6. lze zaradit az za krok 8., postup pak nebude tak optimalni, n€které konstrukce se
budou zbytecné délat dvakrat. OvSem z hlediska ptehlednosti to mize byt vyhoda. ,,Obtazeni*
jiz hotového GP pomoci funkci pro tvorbu VFK nemusi byt piili§ ¢asové narocné. Dokonce
je prakticky mozné tuto ¢innost ,,outsourcovat® © , tedy pfedat GP k obtazeni externimu
spolupracovnikovi. Opét pfipomindme, je to mozné, ale neni to optimalni.

Zalezi tedy na uzivateli, ktery postup mu bude nejvice vyhovovat, program GEUS v tomto
ohledu ponechavé uzivateli pomérné velkou volnost.

Pro uzivatele programu GEUS, ktefi v ném GP béZné vytvareli, to znamen4, nové se
naucit ,pouze* krok 5. (krok 6. je klasické uloZeni souboru v prostiedi Windows). Slovo
»pouze* jsme dali uvozovek, protoze to samoziejmé neni Upln¢ trividlni zalezitost.

Kroku 5. tak bude velmi podrobné vénovana tato pfirucka, ostatni je soucésti standardni
priruc¢ky a napovédy systému GEUS.
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2 Prace s VFK v programu GEUS

Tato ptirucka predpokladéa zékladni znalost tvorby GP ve Windows verzi programu GEUS a
to jak z hlediska vypocti, tak z hlediska kresby GP. Prace s formatem VFK je totiz z velké
casti zalezitosti grafickou, hlavnim ucelem vymény dat pomoci formatu VFK je totiz
aktualizace katastralni mapy na KU udrzované v ISKN.

Zacinajici uzivatele programu GEUS musime tedy nejdfive odkazat na zakladni piirucky
systému GEUS, ptipadné na Skoleni pofadand nasi firmou (volejte 251 555 556 p. Krulik).

Verze 12.0 jiz uméla data z NVF importovat. Importovala je vSak jako podklad pro klasickou
tvorbu GP, tedy jako klasicky CAD vykres. To se pro tvorbu GP v NVF ukdazalo jako
nedostatecné. Proto vznikla verze 13.0.

Z hlediska prace s VFK bylo nutné rozsifit datovou strukturu grafické ¢asti programu GEUS o
informace, které vyménny format pozaduje, jako jsou naptiklad v predchozi kapitole
zminované identifikatory kazdého prvku ISKN, vazby mezi nimi apod..

Nakonec se také ukazalo, ze je nutné ptidat do programu GEUS databazovy systém, ktery by
umozioval rychlou préci s daty ISKN, které se do GEUSu ptes format VFK dostavaji.

Tento databazovy systém je soucasti instalace programu GEUS a neni tedy nutné vlastnit ani
dokupovat zadny dalsi software.

2.1 Pouzity databazovy systém

K programu GEUS byl ve verzi 13.0 pfipojen kompletni databazovy systém, do kterého se
databazové tabulky ISKN z VFK nactou. Vlastn€ se jedna o obnoveni databazi a jejich vazeb
tak, jak byly ulozeny v ISKN, byt’ v jiném databazovém programu (ISKN je veden systémem
Oracle). Tim je umoznén rychly piistup programu GEUS ke vSem datim, kter¢ VFK soubor
obsahuje.

GEUS pouziva databazovy systém ,, FlashFiller® a jeho licence soucasti instalace programu
GEUS a neni tedy nutné kupovat licenci zddného jiného programu. Do budoucna ptijde tento
databazovy systém pouzivat v rezimu klient - server, zatim se vSak predpoklada pouze jeho
lokalni pouziti. Tato databdze ma totiz zatim v programu GEUS spiSe pomocny charakter a
zatim neslouZzi k centralnimu sdileni dat ve firmé (i kdyz do budoucna je to mozné). Centralni
instalace databaze na server a jeji idrzba by tak zatim byla zbytecn¢ slozita.

Tento databazovy systém bézi po celou dobu prace s programem GEUS. Jeho beh indikuje
mald ikona v pravé ¢asti panelu Windows:

3

Databéze s daty importovanymi z VFK zlstava v programu oteviena po celou dobu prace na
GP a je nutnd i pro vygenerovani zmén do NVF. Zménova data se vlastné nejdiive zapisi do
databazovych tabulek a teprve z nich se ptepisi do textového tvaru. Jedna se tedy vlastné o
analogicky postup jako pfi exportu dat na KU z vlastniho ISKN.
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2.2 Zakladni body zpracovani VFK v GEUSu

Zde popsana opravdu jen zakladni logiku préce, ta je urena k pochopeni principu prace
s VFK v GEUS. Podrobny popis (,,kuchatka®) je uveden dale, viz kapitola 3. Referencni
prirucka k vytvareni GP pro VFK na str. 19.

2.2.1 Struktura dat prvka ISKN v GEUSu a jejich logika

Logika prace s prvky ISKN byla v programu GEUS zaloZena na tom, ze kazdy graficky ISKN
prvek dostane v GEUSu shodny kod, jaky ma ve vlastnim ISKN. Tedy jak bylo uvedeno vyse,
kazdy graficky zobrazitelny prvek ISKN dostane i ve vykresu GEUSu tzv. kod PPD (Prvek
Prostorovych Dat, viz popis struktury VFK). Napftiklad hranice parcely dostane kod 21900 a
pii obecné editaci v GEUSu se pak objevi misto typu prvku /linie typ linielSKN.

Tim se dosahlo toho, ze vyznam kazdého prvku je jasny jiz z tohoto kodu bez ohledu na jeho
vzhled, tedy barvu, typ ¢ary apod. Stejné tak kazdy prvek ISKN v GEUSu drzi svijj stav, tedy
zda jde o prvek platny, ruseny, vytvareny nebo prvek nacrtu. Vyznam kodu a ,,stavu prvku
vyplyne postupné z dalSich kapitol.

2.2.2 Import

Vlastni import se sklada z nékolika kroki, ty budou podrobné¢ probrany v dalsi ¢asti ptirucky.
Zde popiSeme pouze zakladni logiku:

e VFK soubor piedany z KU se naéte do programu GEUS. Tim dojde k pfevodu tabulek
VFK souboru do databazi GEUSu a tyto databaze jsou k dispozici programu GEUS po
celou dobu zpracovani GP 1 jeho exportu do VFK souboru pro piedéani zpét na KU.

e Dale si program GEUS z databdzovych tabulek nacte kresbu katastralni mapy (KM) do
vykresu a tento vykres pripoji jako referen¢ni k pravé pouzivanému vykresu.
Poznamka pro ty, kteri neznaji pojem ,,referencni vykres ““: Jednda o samostatny vykres,
ktery je zobrazen soucasné s prave pouzivanym vykresem, ale nelze v ném cokoliv ménit.
Tedy je viastné jakoby ,, podlozen“ pod viastnim vykresem, s kterym uzivatel pracuje.

e Zakladni stav programu GEUS po importu VFK souboru tedy je:

o vSechny informace z VFK jsou nactené do databazového systému FlashFiller
pomoci programu GeusISKN,

o seznam soufadnic nacteny z VFK souboru obsahuje vSechny body, které se
v tzemi pokrytém VFK souborem v KM vyskytly,

o kresba platné KM v samostatném vykresu pfipojeném jako referencni,

o aktualni vykres je v okamZiku hned po importu bez kresby, obsahuje pouze
importované body.

2.2.3 Tvorba GP pro VFK

V kapitole 1.1.4 Obecna logika zpracovani GP pro VFK na str.9 je uvedeno co je a co neni
soucasti GP ve formatu VFK. V této chvili pomineme naptiiklad tvorbu seznamui parcel.
Zamgétime se jen na logiku tvorby GP jako seznamu piikazl pro aktualizaci kresby katastralni
mapy. Jde tedy jen o bod 5. z kapitoly /.1.5 Zarazeni vytvareni VFK do postupu vytvareni GP
na str.10.
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e GP zapsany do formatu VFK je vlastné seznamem prikazii pro ISKN, které ma provést,
aby katastralni mapa po zavedeni GP odpovidala pozadovanému novému stavu. Tyto
prikazy jsou vlastné seznamy prvkd, které se maji zrusit a které se nové vytvareji. Ménit
(editovat) prvky ptes vyménny format VFK nelze!

e Formait VFK tedy zna jen prvky mapy nové a rusSené. Prvky, které se dle logiky véci
vlastn€ jenom méni, musi byt nejdiive zruSeny a potom znovu vloZeny jako nové s novymi
vlastnostmi. Piikladem muze byt zména polohy parcelniho ¢isla, to se musi nejdiive zrusit
a potom vlozit v nové poloze. Podobné je dle této logiky feSeno naptiklad i rozdéleni cary
hranice parcely priseCikem snovym stavem: cCara hranice platného stavu je nejdiive
zrusena a potom jsou na jeji misto vlozeny nové ob¢& ¢asti rozdélené Cary, viz 3.2.2.3
Navrzeni zmén na str.31.

e Prvky VFK musi byt podle popisu formatu VFK rtzné propojeny mezi sebou a navazany
na puvodni stav. To vSak z hlediska uZivatele neni az tak dilezité, protoze program GEUS
se o tato propojeni stard celkem automaticky.

wewrs

e Nejdilezitéjsi z hlediska tvorby GP pro VFK je to, ze vSechny prvky, které se maji
v budoucnu exportovat do formatu VFK, !!'musi!! byt vytvofeny pouze k tomu ur¢enymi
funkcemi programu. VSechny tyto funkce jsou v programu GEUS soustiedény do polozky
hlavniho menu GP-ISKN.

Jak tedy s takto definovanymi prvky v programu GEUS pracovat:

2.2.3.1 Nové prvky

Z4dny prvek, ktery by mél byt v budoucnu exportovan do VFK, se nesmi kreslit obecnymi
kreslicimi funkcemi programu GEUS. Tyto obecné kreslici funkce jsou sice uZivateli
ptistupné (nejsou zablokovény) i v prubéhu tvorby GP pro format VFK. ZkuSeny uzivatel
totiZ mize soucasné s prvky pro VFK vytvafet 1 ,,papirovou* podobu GP. Tedy:

e VSechny nové prvky formatu VFK se kresli jen pomoci funkci z nasledujiciho formulare
(ptikaz GP-ISKN — Kreslit nove prvky ISKN...):

Ed

- IHraniu:e parcely standardni j

Hranice parcely

& I[Iseéka = If_pu:uz.l C.st. |If.|:u:||:|.| ':'_| Qll ||'8'|
Hps | v | Hop | F'u:uz.+§i|:|ka| St.+§ipka| @l |:||_|

(21900 polahopisni linis) Zavrit | Prewvzit I Krezlit preek |

Podrobny popis ovladani tohoto formuléie bude uveden dale, viz 3.2.3 Kreslit nové prvky
ISKN...32 na str.30. VétSina prvkil kreslenych do GP je pfistupna piimo pres tlacitka
tohoto formulare, mén¢ Casté prvky lze zvolit pies ,,rozbalovaci nabidky* v horni ¢asti
formuléte. Naptiklad tlacitko Hps spousti kresbu hranice parcely atd.

e Na vzhledu novych prvki (barvé, typu Cary...) z hlediska exportu do formatu VFK
nezalezi. Tedy prvky kreslené pomoci funkci z tohoto formulare mohou lezet v libovolné
vrstvé, mohou mit libovolnou barvu a libovolnou tloustku. Tyto informace nejsou soucésti
formatu VFK a tedy neovliviuji jeho export. Informace o typu prvku pro format VFK jsou
v programu GEUS uloZeny oddélené¢ od vzhledu prvku.
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2.2.3.2 RusSené prvky

Asi prakticky kazdy GP rusi nékteré prvky platného stavu KM. Jak bylo popsano v obecné
logice ISKN, takovy prvek se z ISKN fyzicky neodstraiiuje, ale jen dostane ptiznak, Ze neni
platny. RuSeni prvka v ISKN tedy spociva v tom, ze stav prvku se zméni z ,,platny* na
wzruseny. GEUS bude ruSené prvky teprve posilat do ISKN prostfednictvim souboru VFK,
proto v GEUSu tento stav nazyvame ,,ruSeny* a ne ,,zruseny*.

Z hlediska této logiky se tedy ani v GEUS rusené prvky KM fyzicky neodstranuji z vykresu
(klasicka funkce Smazat prvek z vykresu), ale se jim méni stav z ,,platny* na ,,ruSeny*.

Prvky platného stavu KM jsou v GEUSu soucasti podlozené¢ho referenéniho vykresu (viz
2.2.2 Import na str.13), do kterého nelze dle logiky programu GEUS zasahovat. Program
GEUS to tedy fesi tak, ze prvky, které se maji zrusit, se zkopiruji z pfipojeného referencniho
vykresu s KM do pracovniho vykresu s tim, Ze dostanou rovnou stav ,,ruseny*. Toto ruSeni
prvki ISKN se provadi pomoci funkce Manipulovat s prvky ISKN - RuSit z formulafe:

Grafické prvky geometrického pl ﬂ

kresba | Typy I N avrzeni zménl Yazby na parn::el_l,ll

— Manipulace z prvky |SKH —————
Krezlit nowé. ..
Rusit Ediovat | —l

Do nétrhu v B - |

— £obrazeni 1SEM preki
| ¥ Mové preky + :
_I W Rugens prky - " soutashg stay
__| ¥ Editované preky " po zavedeni GP
_I ¥ Prvky nacriu " nat

_I v ISKEM platr stay

__| ¥ ISKN nezavedené GP Zaviit |

e obrazek 1

Pracovni vykres GEUS tak neobsahuje ptivodni stav KM, ale jen prvky, které se rusi a nove
vytvafi. Pfipadné miiZze obsahovat i dalsi prvky, nakreslené standardnimi kreslicimi funkcemi,
ale takové prvky se pak pii exportu VFK ignoruji, mize jit tfeba o kresbu ,,papirové™ formy
GP (napt. omérné).

Poznamka: Ovladani tohoto formuldie bude podrobné popsdano dile: .

Logika této funkce Rusit je takova, Ze prvky, které se maji pouZit touto funkci, se nejdiive vyberou/oznaci
standardni funkci GEUS pro vybér grafickych prvki a takto oznacené prvky se zkopiruji do pracovniho
vykresu po stisknuti uvedeného tlacitka Rusit.

2.2.3.3 Automatické navrzeni zmén

Vyse uvedeny formulat Grafické prvky geometrického planu obsahuje také zalozku Navrzeni
zmen. Po stisknuti tlacitka Navrhnout zmeny na této zalozce, se program pokusi co nejvice
automaticky navrhnout vSechny potfebné zmény. Samoziejm¢ podminkou automatického
navrzeni zmén je, aby uz v té chvili byly nakresleny nové vznikajici hranice. Program pak
automaticky spocte priseciky nového stavu se pivodnim stavem a rozdéli ¢ary ptavodniho a
piipadné 1 nového stavu tak, aby byly navazany na spoc¢tené priseciky. Aby program zbytecné
neuvazoval cary, které budou stejné zruSeny, je nutné pred automatickym navrzenim zmén
oznacit jako rusené prvky (viz vyse) vSechny prvky, které GP kompletné rusi.
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V ptipadé, ze by pfed automatickym navrZzenim zmén nebyly jiZ oznaCeny ruSené cary,
program by s nimi zbyte¢né pocital priseciky a na tyto pruseciky navazoval kresbu, kterou by
pak bylo nutné ru¢né opravovat.

Grafické prvky geometrického p El

Wybvareni kresbyp

Podrobny popis a logiku nastaveni
pruseciku je uveden dale, viz 3.2.2.3
NavrzZeni zmeén na str.31.

| Vazhy na parcely I
Referenéni wikres ktem obzahuje soudasnd staw 1SKMN
| Lhenice736_KM. ks =l

Program v této fazi vyvoje samoziejmé
zatim neumi zmény navrhnout uplné
dokonale. Nékteré véci je zatim jeSté nutné
v navrzeném stavu ru¢né dopracovat, vSe
bude opét podrobné popsano dale v této
ptirucce, viz 3.4 Tvorba ,, papirové‘ formy
GP na str.37.

— Maztaveni prizediki

FET] I 09600738 - I

Cislo: |nnnunnnnm

M avrhnout zmény |

Paopiz IF'rusec:ik

kin. vzdalenost od eristujiciho

Automatické navrzeni zmén bude postupné
biodu v kresbé v [m] |0.10

vylepSovano i z hlediska navazujici tvorby

el | »papirové“ formy GP, automatického

uréeni dilti parcel pro program GEOMETR.

Zde prosime o trpélivost. Nékteré dulezitéjsi zmeény se v programu objevi uz do konce ledna
2006, zbytek téch také potiebnych do konce biezna 2006.

2.2.3.4 Co je vysledkem

Vsechny upravy vytvarené vyse uvedenymi funkcemi sméiuji k jedinému cili: aktualizovat
katastralni mapu (KM) v ISKN tak, aby po zavedeni GP do ISKN zobrazovala platny stav
KM.

Hlavni kontrolou spravnosti a kompletnosti vSech zmén navrzenych do GP ve formatu VFK
je vzhled katastradlni mapy po zavedeni zmén. Pohled na takto upravenou mapu generuje
program GEUS po ptepnuti tzv. datového pohledu na volbu po zavedeni GP (viz obrazek 1.
na strané 15). Opé&t bude vSe podrobné&ji vysvétleno déle.

2.2.4 Popisné udaje

Pro naplnéni popisnych udaji staci vice méné vyplnit tabulky ve formulafi z nasledujiciho
obrazku:

Parcely geometrického planu 5' Parcely geometrického planu ll
Prehled |

Dosavadni stay | Ml stav I Pfehledy a kaontraly I Diasavadni stav

M 130,11 Wimera Kualita P 13041 Wiméra Kovalita
PEM -39 PKM 1545
[123d [z = FEN 3o [1237 [z =]
Ciruh pozemku FPKN -33/2 Druh pozemku
I zahrada j I zahrada j

Wugi pozemku I

.......... -

Zpiisob wyugiti

Yozt posledni wimén Pidat I Smazatl Zrugit |

Wiméra viech dild: 1298 e ———
Fiozdil proti parcele: 0 Wipadet viméry 1Dl dlep. | Wladit V}"méful

Ddbrat | it

. . . . Woméra viech dill, 1297
Kopiravat wie do novéha [~ Jednotna Eiselna Fada Odebrat M Bell e @
Prevzit z wikresu | Kopirowvat wybranou | @Jl Zaviit | Ffidat nové wzniklou... | Zavit |

Vlastné se jednad o prosté vyplnéni seznamu dotcenych parcel souc¢asného stavu a seznamu
parcel v novém stavu.
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Tabulky a seznamy parcel z tohoto formulaie jsou samoziejmée rizné provazany do dalSich
mist vytvafeni VFK, ale o to se program GEUS stara celkem automaticky, pfesto se zde
pokusime osvétlit pojem vazby parcel, ktery se v dalsim vykladu a i v programu nékolikrat
objevi:

Jde o to, ze kazda parcela v databazich ISKN ma sviij identifikator. Tento identifikator nema
nic spole¢ného s ¢islem parcely. Jedna se celé Cislo, které by mélo byt jednozna¢né v ramci
celé CR. Toto &islo generuje ISKN sam. Tento identifikator parcely pak musi mit v sobé
ulozen kazdy graficky prvek, ktery tvofi jeji obraz, napt. tedy i linie hranice parcely. Toto
uloZeni identifikdtoru parcely pifimo do grafickych prvki se pravé nazyva vazbou prvku na
parcelu.

Linie hranice parcely tedy v ISKN obsahuje dva takové identifikatory, protoze linie oddéluje
vzdy dvé parcely. Nastésti ne vSechny tyto vazby parcely na grafické prvky musi byt
vyplnény v exportnim souboru GP do formatu VFK. V zasad¢ zlstal pouze pozadavek, ze
identifikator parcely v sobé musi mit v grafice pouze vlastni ¢islo parcely. U znacek kultur
apod. kupodivu program ISKN pii importu tyto identifikatory doplni sdm, tedy u znacek se
vazby na parcely v sou¢asné dob& vytvaret nemusi.

O doplnéni a kontroly vazeb na parcely se stara funkce GP-ISKN — Konstrukce GP... -
zalozka Vazby na parcely, viz 3.2.2.4 Vazby na parcely na str. 32.

2.2.5 Export VFK
Vlastni export VFK je pak uz celkem trividlni zaleZzitosti:

zl

i |dentifikace databsze

Server: Local server Zakazka: LheniceT36

DiotEend katastralni dzemi vetupnich dat

KoD |oBCE_KOD [MazEY \ii
| 680885 550361 Lhenice

o o

— ZPMZ geometrického planu
Cislo ZPMZ |Systém | [Lhenics =
7 ! CidozPMz [F38
[1-54T5K =
Ffidat | Smazat |

Wphotowil; Igeodet

Mastay ISKM... | | Ewportovat Zavrit |

Staci jen nastavit par idaji v tomto formuléfi a po stisknuti tlacitka Exportovat standardnim
dialogem Windows zvolit nazev a misto pro ulozeni souboru.

2.2.6 Vytvoreni ,papirové“ formy GP

Az dosud nas zajimal pouze vzhled KM. Do ,,papirové formy GP vSak patii mnoho dalSich
prvki, napt. omérné, krouzky kolem novych parcelnich ¢isel, klobouc¢ky na meznicich apod.
Tyto prvky se vSak vytvareji stejné jako v dosavadnich verzich GEUSu standardnimi
kreslicimi funkcemi, proto se vtomto misté prirucky vytvareni ,,papirové“ podoby GP
vénovat nebudeme.
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2.2.7 Zavérem

vvvvvv

odkazeme na podrobnou cast piirucky, kde je uveden podrobny postup i se vSemi komentafi a
vysvétlenimi.

Vse snad ptijde: program GEUS zatim neumi Uplné€ automaticky navrhnout zmény, tedy
napiiklad oznacit prvky plivodniho stavu, které¢ se maji zrusit, které nové se maji vytvofit na
zéklad¢ ptivodni kresby atd. (viz dale). Nicméné jsme se to v programu snazili alespon
casteCn¢ automatizovat s tim, ze tyto algoritmy budou postupné vylepSovany.
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3 Referencni prirucka k vytvareni GP pro VFK

3.1 Import VFK

Importu musi predchazet Zadost o data ve formatu VFK na KU. Podrobnosti by se méli
zpracovatelé GP dozvédét na Skolenich pofadanych na konci roku 2005 jednotlivymi
krajskymi KU. Zde pouze zminime, ze

Spousti ptikazem grafické casti programu GEUS z menu Soubor — Import... - VFK.... Po
zvoleni ptikazu program GEUS nejdiive spusti externi program GeusISKN, ktery je uren pro
zékladni spravu databazi, pomoci kterych pracuje program GEUS s tdaji ISKN.

3.1.1 Program GeusISKN

Program GeusISKN umoziuje tfi zdkladni akce, reprezentované tfemi tlacitky v dolni ¢asti
formulafre. Pti importu souboru VFK je zapotiebi pouZzit vSechny tfi v pofadi zleva doprava:

=18Ixl| Pozndmka: Soucasné s programem GeusISKN
Databdze WNastaveni Mapoweds se spusti i vilastni databdzovy program
EXSLK FlashFiller, jehoz béh se projevi jako mald
Vybrani GeusISKN databaze: | ikona vpravé Ccasti panelu  Windows:
[ Local server

E1 Bylany P&

g Ei O tento viastni databdzovy program (nazyvany

databdzovy server) se uZivatel nemusi vice
méné starat, jen ho nesmi ukoncit pred
ukoncenim praci v programu GEUS. Databdze
by pak nebyly programu GEUS dostupné.
Rucni  ukonceni  FlashFilleru je mozZné
klepnutim pravym tlacitkem mysi na ikonu
programu a zvolenim volby EXit.

Databazovy program FlashFiller se tedy
automaticky  spusti soucasné s  prvnim
spustenim programu GeusISKN po zapnuti
pocitace a bézi az do restartu pocitace nebo jeho vypnuti.

vytvoiit | import vFK | oK |

|D:1.De-l phitGeus\W\DataWVFKtest\Lhenice7 36

V okné programu se zobrazi seznam dostupnych serveri a na kazdém znich seznam
dostupnych databazi. V soucasné dob¢ se zobrazi pouze ,,Local server®, coz je server bezici
na pocitaci, kde byl program GeusISKN spustén. Do budoucna se pocitd s moZznosti mit
databaze instalovany na centralnim serveru, ale zatim k tomu chybi prakticky diivod.

Pokud se pod ndzvem serveru neobjevi seznam databazi, zobrazite ho poklepanim mysi na
nazev serveru.

Program ma 1 kompletni ovladani pomoci menu, ale bézny uzivatel bude pottebovat pouze tii
funkce reprezentované tfemi tlacitky v dolni ¢asti formuléfe a pfipadné piikaz pro smazani
databaze, ktery je popsan dale v této kapitole.

V soucasné dob¢ (leden 2006) neni program GeusISKN jesté priliS dokonaly, obcas je
k specidlnim ucelim nutné pouzit pfimo program FlashFiller, jehoz ovladani je popsano
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v ptiloze ptirucky. Jednd se napiiklad o ptipady, kdy soubory databdzi nejsou smazany
z programu GeusISKN, ale tfeba néjakym manazerem souborti. Tato databize zlstane
v seznamu databazi programu GeusISKN a nejde ji potom odtud smazat.

3.1.1.1 Vytvoreni databaze

Prvni akci, kterou je pfi importu souboru VFK provést je vytvoreni prazdné databaze.
Tlacitkem Vytvorit se otevie dialog pro zadani jména databaze a umisténi soubort:

-Bixl| ZAdna pevnd pravidla pro jména databazi zatim nebyla
Databéze: |GPvzorvrK stanovena, proto si uZivatel miZe zvolit libovolné jméno.
- ta:!g‘”e"’"“Ge”s"'mﬂtﬂwme“ Hlavnim omezenim je v8ak to, Ze jména databdzi jsou
Adresére: spravovana centralné v ramci serveru (viz vypis databdzi na

= DA

= serveru v okné programu GeusISKN), proto se kazda databaze
[= GeusW

> Gen v ramci serveru (zde VaSeho pocita¢e) musi jmenovat jinak, i
ala

kdyz jsou data umisténa na jiném misté disku.
7] Lhenice736

Disky: Program jako cestu nabizi adresai, v kterém je uloZen praveé
IS4 orf s1acet = pouzivany vykres a seznam soufadnic programu GEUS.

OK Storno |

S vytvotfenim databaze se v zadaném adresafi objevi podadresar,
ktery ma jméno, které jste urCili jako jméno databdze. V tomto podadresafi jsou pak
vytvoieny vSechny potiebné databdzové tabulky (soubory databazovych tabulek maji ptiponu
FF2).

3.1.1.2 Import souboru VFK do databaze

Po stisknuti tlacitka Import VFK se zobrazi standardni dialog Windows pro otevieni souboru,
v ném zvolte piislusny VFK soubor, ktery se méd importovat. Je celkem vhodné tento soubor
piredem nakopirovat do adresaie zakazky, aby vSechna data zakazky byla pohromadg.

Import souboru VFK se obecné provede do databaze, kterd je vybrand v okné programu
GeusISKN (je barevné zvyraznénd). Samoziejmé¢ pokud byl u¢inén krok 3.1.1.1, je rovnou
vybrana pravé vytvorend databaze. Obecné vSak 1ze data importovat do libovolné databéaze ze
seznamu, na které je kurzor (je barevné¢ zvyraznéna). Tak je mozné do jedné databéaze
importovat vice souborii VFK. Napiiklad v soutasné dobé& (konec roku 2005) mize KU
piedat v samostatném souboru VFK hranice BPEJ. Pokud databaze, do které se provadi
import neni prazdna, vypiSe program nasledujici dotaz:

Dotaz x|

:,?() Smazat pred importem stavaiic data z databaze?

Pokud je odpoved’ NE, data z VFK souboru se do zvolené databaze ptidaji, jinak se ptivodni
data databéaze pfemazou novymi daty.

3.1.1.3 Zvoleni databaze

Tlac¢itkem OK se potvrdi volba databaze, s kterou program GEUS ma pracovat. Po provedeni
krokti 3.1.1.1 a 3.1.1.2 zGstane automaticky zvolena vytvotend databaze. Obecné lze vSak
zvolit libovolnou databazi ze zobrazeného seznamu databazi na serveru. Program GeusISKN
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se totiz spusti pokazdé, kdyz uzivatel spusti v program GEUS ptikaz Nastav ISKN..., ktery je
na nékolika formuléfich programu GEUS, které pracuji s databazemi ISKN

Databaze totiz zlstavaji na pocitaci ulozené, dokud je uzivatel pomoci programu GeusISKN
nesmaze, viz dale. Databdze mohla byt také vytvofena jiz programem GEOMETR (oba
programy vyuzivaji GeusISKN), pak ji neni nutné znovu vytvaret importem VFK souboru, ale
staci ji timto pfikazem zvolit.

3.1.1.4 BéZny postup pri importu

Bézné se tedy v programu GeusISKN jen postupné stisknou vSechna tfi tlacitka v potadi zleva
doprava, bez nutnosti néjak oznacovat mysi piislusnou databdzi v seznamu. Nov¢ vytvorena
databaze je totiz programem i rovnou oznacena.

Pouze n¢kdy se muze stat, ze program automaticky nezobrazi seznam databazi na serveru,
staci vSak poklepat na nazev serveru (local server) a seznam databazi se zobrazi.
3.1.1.5 Smazani databaze

Po zvoleni ptikazu z menu programu GeusISKN Databaze — Odstranit databazi se zobrazi
postupné dva dotazy:

potaz Ed| Mootz i

:{/I Opravdu smazat databazi GPvzorVFK? :{/I Odstranit datové soubory z disku?

Odpovédi ANO na druhy dotaz se zajisti fyzické smazéani souborti databdzovych tabulek
z disku. Pti odpovédi NE na druhy dotaz sice databaze zmizi ze seznamu databéazi na serveru,
ale soubory na disku ziistanou zachovany.

Soubory databazovych tabulek ISKN jsou pomérné hodné veliké, po zpracovani GP je tedy
mozné je smazat, pro ptipadné opravy je pak nutné zachovat pivodni VFK soubor. V ptipadé
nutnosti lze tento soubor opétovné v programu GeusISKN importovat.

Pozor, tabulky uloZené programem GeusISKN pouziva i program GEOMETR, pokud tedy
byl soubor VFK importovan jiz programem GEUS, sta¢i v programu GEOMETR databazi
pouze zvolit, viz krok 3.1.1.3, a samoziejmé je tomu i naopak. Pokud byl import VFK
proveden z GEOMETRA, sta¢i v GEUSu databazi pouze zvolit bez nutnosti nového importu
VFK souboru.

Pokud je program GeusISKN spustén piimo z prostiedi programu GEUS, je nutné pied jeho
ukoncenim zvolit n&jakou databazi, jinak bude program GEUS hlasit chybu. Pro mazani
databazi je tedy vhodné spustit program GeusISKN pomoci ikony na plose nebo
z programové skupiny GEUS (pfistupné pies tladitko Start ve Windows).

3.1.1.6 Pripojeni jiz existujici databaze

Tento popis neni zakladni soucasti syst¢ému GEUS a je urCen pro pokrocilé uzivatele. Jedna
se o provizorni feseni problému, kdy se zakéazka sdili na sitovém disku z vice pocitact. Jde o
sttidavé otevirani zakazky z dvou rtiznych pocitact. Soucasné otevieni zakazky v jednu chvili
z vice pocitaci neni mozné, to program GEUS neumoZiluje a nikdy neumozZioval ani u
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seznamu soufadnic. Tento popis slouzi jen ke stiidavému otevirani zakdzky zrGznych
pocitacu.

V soucasné verzi totiz program GEUS piedpoklada lokalni ulozeni databazi ISKN. Pokud je
zakézka uloZena na sdileném disku a dojde k pokusu o jeji otevieni z jiného pocitace v siti,
nezna databazovy systém FlashFiller na tomto jiném pocitaci cestu k této databazi a zakazku

se nepodafi otevfit. Pfesnéji feceno, bylo na tomto jiném pocitaci nutné znovu importovat
soubor VFK do databaze.

V soucasné dob¢ existuje provizorni feSeni tohoto problému: Oteviete piimo databazovy
program FlashFiller poklepanim mysi na ikonu programu v pravé Casti panelu Windows.
Otevie se hlavni formulaf databdzového programu, ktery je zatim v anglictiné, o jeho

prekladu do cestiny uvazujeme, urCité k nému dojde v prubéhu roku 2006 (tedy v cené
soucasné verze 13.0).

TurboPower FlashFiler [GeusISKN] o ] B
Server Confip Debug Help
B > W
— Semers
State Clients | Sezsions | Open Databazes | Open Tables | Cursars | BAM [MEB

Started

— Tranzports for GeuslSKN

I arne | Addresz | State | Elientsl Messagesl Messagesfﬁecl
[F/SP= [FF] Drriver nok instal... 1] 1] 0.0000
Single Uszer [FF] Local Started 2 239 01157
TCFAF [FF) Inactive 1] 1] 0.0000

@ uUp 0003427

V menu formulare zvolte funkci Config — Aliases...

FlashFiler Server Aliases x|

Alias
x|
Aliaz I Fath I Check zpace I
Bylany [:sDatahGeohBylanysEBulany [
E wportFE. O 4DelphitG et D atanE sportFE, x
GPwvzorl/FE. D:sDelphitGeusw™D atas 5GPy zory FEAGPyzot/FE. F
Lheniced 36 O 4DelphitGeustwD atahWF Etest\Lhenice 736 K

]

ok Cancel
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Ve vySe zobrazeném okné zadejte na posledni volny fadek tabulky cestu k databazi a jako
jméno databaze, nebo-li alias, pouzijte nazev adresare na konci cesty, viz vzory v obrazku.
Pod timto jménem byla totiz databaze vytvoiena na pivodnim pocitaci, takze bude mozné
zakazku stiidavé otevirat na obou pocitacich. S plivodnim pocitacem se tedy musi shodovat
jméno-alias databaze, cesta se muze lisit, ale je vhodné, pokud je sitovy disk z obou pocitaci
»mapovan“ pod stejnym pismenem a cestou, odstrani se tim i dal$i mozné problémy s jinymi
soubory v programu GEUS.

Postupné se pokusime tento problém se sdilenim zakdzek na sitovych discich vyfesit
elegantnéji. Toto je zatim provizorni feseni.

3.1.2 Nacteni kresby KM z databazi v programu GEUS

Po zvoleni databaze (krok 3.1.1.3) v programu GeusISKN se fizeni vrati do programu GEUS,
kde se zobrazi nésledujici dialog:

x

— |dentifikace databaze — Impart pro tvarbu GP

Server. Local zerver Zakazka GPwvzorvFE Pougiti ve viech lokalitach kromé KM-D

Imparten se wtvofi nov wikres,
Dotéena katastralni gzemi

koD OBCE_EOD [MNAZEY | =]
GB0885 550361 Lhenice (-

- A

kter) bude nbzahovat pouze body

a k nému bude pripojen referencni

|-

wikres, kterp obzahuje vischny preky

mapy importované 2 databaze.

Irmport katastraln mapy 2 Geus|SKN I

—Jaka data budou importovana ——— Jak importovat
[+ Ffitomnost [platna mapa] " obechi impart Zobrazit databazi GeuslSEN |
[T Budoucnost [nezavedsns GP] & impart pro beorbu GP -
Body budouchosti jzou imp. w2dy "GP lokalita KM-D Zaitll |

V tomto dialogu je zobrazen seznam vSech k.u. které¢ VFK soubor obsahoval. Obecné totiz
jeden soubor miize obsahovat data z vice k.u., jako podklad pro GP, ktery jde prave pies vice
k.u.

3.1.2.1 Jaka data budou importoviana

Tyto pfepinace funguji jako ,.filtr" na data. Pokud jsou oba ptepinace vypnuty, jsou
importovany jenom body. Pokud je jsou zapnuty oba pfepinace, importuje se k platné map¢ i
kresba dosud nezavedenych GP, pokud je piivodni VFK soubor obsahoval. Zatim totiz ,,stav
budouci® neni standardnim obsahem exportu do VFK zISKN a aby ho soubor ISKN
obsahoval, musi pracovnik KU provést ruéni vybér obsahu VFK souboru. Casem by se viak
stav budouci m¢l dostat do standardniho nastaveni ISKN pro export podkladi pro GP.

Zda jsou v souboru VFK nezavedené GP udava fadka sHNAVRHY; 1, jestliZze je na konci
hodnota 1, pak obsahuje budoucnost, jestlize je hodnota 0 pak jenom pfitomnost. Do souboru
VFK lIze nahlédnout tieba standardnim editorem ,,Pozndmkovy blok* z Windows.

3.1.2.2 Jak importovat

Obecny import zobrazi v pravé Casti piepinace, které umozni zachazet s importovanou KM
jako s obecnym vykresem. Tento prepinac je tedy uréen spise pro specialni ucely a zatim ho
nebudeme v této piirucce podrobnéji popisovat.
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Import pro tvorbu GP provede import KM do vykresu, ktery se bude jmenovat stejné jako
pravé pouzivany vykres, ale pfidd mu dodatek KM. Napiiklad aktudlni vykres se jmenuje
GP736.GKR a vykres s importovanou KM se tedy bude jmenovat GP736 KM.GKR. Vykres
s importovanou mapou se rovnou pripoji jako referencéni. Vykres s platnym stavem KM,
piipojeném v referenénim vykresu, je zakladni podminkou pro dalsi praci na GP pro format
VFK.

3.1.2.3 GP lokalita KM-D

Tato funkce se teprve dokoncuje, zatim nepouzivat.

3.1.2.4 Import katastralni mapy z GeusISKN

Po stisknuti tohoto tlacitka je do vykresu dle pravidel uvedenych v 3.1.2.1 a 3.1.2.2 nactena
kresba z databazi ISKN. Grafické prvky ISKN maji v kresbé specialni vlastnosti, nezavislé na
vzhledu, jak to bylo popséno v kapitole 2.2.1 Struktura dat prvkii ISKN v GEUSu a jejich
logika na str.13.

3.2 Zpracovani GP

Vsechny potiebné funkce pro zpracovani GP pro format VFK jsou umistény v menu GP-
ISKN.

V zésad¢ neni uplné nutné naprosto presné¢ dodrzet néjaky postup, v jakém maji byt funkce
spustény. V tomto ohledu poskytuje program GEUS pomérné volnost. Pfeci jenom vsSak
existuje jisty optimdlni postup, jak GP vytvofit na co nejméné krokli a tedy i s nejmensi
pracnosti. V nasledujicim popisu funkci je vzdy uveden popis, které kroky by mély
piedchazet.

3.2.1 Parcely geometrického planu...

V této funkci se vypliluje seznam dotéenych parcel dosavadniho stavu (viz obrdzek vlevo) a
seznam parcel v novém stavu (viz obrazek vpravo) na dvou zalozkach jednoho formulafe.
Tyto seznamy jsou také exportovany do VFK souboru.

Mely by se vyplhovat vlastné u kazdého GP, tedy i v pfipad€ prostori mimo DKM, tedy
v prostorech s KM-D i s mapou na PET f6liich. To vyplyvé z poZadavki KU na pfedavani dat
ve formatu VFK

5 xq
Dosavadni stay | Mo staw I Fiehledy a kontrnlyl Dosavadni stay Movi stav | PFEMEdI
PKM 13041 Wirméra Kvalta [BPEl——————————— PEN 12041 jmé Kvalita ["BPEJ
PN -39 = E = i [0 [z =] | [ked Wiméra
Diruh pozemku PN -33/2 Diiuh pozembu 0
I zahrada x zahrada A

Zplisob wyuziti WLt pozembku

YloZit posledni wimén Pridat | Smazatl Zrugit |

Woméra viech dili: 1298 - —
Rozdil proti parcele: 0 Wipoget viméry 1 Dildle p. | VI02|tvymeru|

Odebrat | Naif

» Wiméra wiech dilic 0
Kopirovat vie do novéha | [~ Jednotna Eiselna fada Odebrat | M ajit Rlegl gl @
Prevait 2 kresu | Kopitovat wbranou | fa;l Zaniit Pfidat nova vzniklou S |

Tyto seznamy je z hlediska dalsi prace s programem idedlni vyplnit jako prvni krok pii tvorbé
GP ihned po importu VFK souboru s platnym stavem a vypoctu GP. V té chvili uz jsou
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v kresbé vidét nové body, coz mize poslouzit jako voditko k tomu, které parcely byly
dotceny.

To piijde udélat u vétsSiny GP, kde jsou tyto udaje znamé uz z nacrtu vytvorené¢ho v terénu.
Pak je nutné jako prvni krok provést vytvotfeni nové kresby hranic parcel na zéakladé
zmétenych a vypoctenych bodu, viz déle.

Pokud budou tyto seznamy parcel vyplnény pied spusténim funkci pro kresbu cisel parcel,
budou tyto kreslici funkce jiz nabizet Cisla parcel z téchto seznamii, tim budou i zaroven
spravné vyplnény vazby parcel na grafické prvky, zde ¢isla parcel ve vykresu.

Pokud budou cisla parcel nakresleny pfed vyplnénim téchto tabulek, bude nutné na zaveér
geometrického planu vazby doplnit pomoci funkce 3.2.2.4 Vazby na parcely na str.32.

3.2.1.1 Naplnéni parcel dosavadniho stavu

Zde se bude optimalni postup lisit zaprve dle rozsahu zakazky a zadruh¢ podle zpiisobu,
jakym byla vygenerovana data platného stavu do forméatu VFK na KU.

Je vSak nutné rucné nastavit Jednotnda Ciselnda fada. Format VFK zatim bohuzel ve své
hlavicce neobsahuje tdaj, zda se v k.. je nebo neni jednotna Ciselna fada Cisel parcel. Protoze
data VFK obecné neobsahuji data vSech parcel z k.u., nelze tento idaj automaticky odvodit.
Pokud se vSak v zadanych datech objevi parcela s ,,minusem®, je tento prepina¢ automaticky
vypnut. Navrh na zménu formatu VFK v této oblasti byl podan.

3.2.1.1.1 Prevzeti z vykresu po jedné

Pro zakédzky malého rozsahu je idedlni pouzit vybér pomoci tladitka Prevzit z vykresu, které
umozni vybirat parcely po jedné klikanim mysi na parcelni ¢islo ve vykresu. Kompletni udaje
o parcele jsou pak automaticky pfevzaty z pfipojenych databazi ISKN. OvSem soubor VFK
nemusi obecné obsahovat udaje o vSech parcelach zobrazenych v grafice, mize obsahovat jen
napiiklad tdaje o parcelach, které byly zadany vyctem pii vytvafeni VFK souboru
v programu ISKN na KU. Pak se data z databazi pievzit nemohou a program ohlasi, Ze data
parcely v databdzich nenalezl.

3.2.1.1.2 Hromadné prevzeti z databaze parcel

U zakazek vétsiho rozsahu je mozné vyuzit funkce GP-ISKN — Databaze parcel ISKN, ktera
zobrazi nasledujici formulat s kompletnim vypisem vSech udaji o parcelach, které
importovany VFK soubor obsahoval. Pokud importovany VFK soubor obsahoval jen dotéené
parcely, stac¢i na tomto formulafi stisknout tlacitko Pridat vsechny vyfiltrované parcely. Po
stisknuti tohoto tlacitka se do seznamu dotéenych parcel prepisi vSechny vypsané parcely.
Ovladani tohoto formulafe je podrobné&ji popsano dale.

Udaje o parcelach dosavadniho stavu nelze editovat, automaticky se piebiraji z ptipojenych
databazi vzniklych importem VFK souboru.

Tlacitko Najit zobrazi vybranou parcelu v seznamu 1 v grafickém pohledu na mapu.

3.2.1.2 Naplnéni parcel nového stavu

V pocatku tvorby GP se zde vypliuji pouze Cisla parcel. Ostatni podrobné udaje, jako je
vymeéra, kultura atd., se vyplituji vétSinou az na zavér tvorby GP.
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3.2.1.2.1 Kompletni pievzeti seznamu dosavadnich parcel

VétSina parcel dosavadniho stavu se objevi 1 ve stavu novém. Proto lze na zéloZce
dosavadniho stavu pouzit tlacitko Kopirovat vse do nového, které piekopiruje seznam vSech
parcel dosavadniho stavu i do seznamu parcel stavu nového.

3.2.1.2.2 Postupné pridavani novych parcel po jedné

x|| Upln& nové vznikajici parcely se pridavaji pomoci tlagitka Pridat nové

Vanika 2 dosavadni vzniklou... Tato funkce otevie vlevo zobrazeny dialog.

EW Tento dialog je totiZ nutny, protoze kazda parcela v novém stavu musi
mit do VFK souboru definovaného jednoho ptedka, tedy né&jakou
parcelu, z které vznika. Z této parcely se pteberou vSechny udaje, které
pak neni nutné ru¢né editovat, naptiklad i BPEJ. Pokud vzniké z vice
parcel, muze si uzivatel vybrat vice méné kteroukoliv znich,
programem to neni predepsano.

Uzivatel tedy vseznamu parcel dosavadniho stavu vybere jednu
z parcel, zada Cislo noveé vznikajici parcely a stiskne tladitko ptidat

Lislo parcely parcelu. V seznamu nové¢ vznikajicich parcel dostane parcela pfifazeny
|-33/1 viechny udaje svého prfedka s vyjimkou vyméry. Tyto tdaje bude
Pfidat parcelu samoziejm¢ nutné na zavér tvorby GP upravit, dle pozadavkl logiky

tvorby vlastniho GP.

Zavtit

Po wvytvofeni vSech nové wvznikajicich parcel se formuldf zavie
tlacitkem Zavrit.

3.2.1.2.3 Editace idaji o novych parcelach

Ta se samoziejmé provadi az na zavér tvorby GP. Podrobny popis vypliiovani druhu a vyuziti
pozemku bude doplnén pozdéji. Mél by byt natolik logicky, Ze by nem¢l €init problémy i bez
podrobného navodu.

3.2.1.2.4 Urceni vyméry

Urcovani vymér novych Ize opét provadét az na zavér celé tvorby GP v programu GEUS, kdy
je vyfeSena celd kresba a zména kresby KM pro format VFK, viz déle.

K této funkci lze s vyhodou vyuzit funkce pro automaticky vypocet vymeéry, napted je vSak
nutné zapnout datovy pohled po zavedeni GP, aby program opravdu uvazZoval jen celé nové
parcely, viz 3.2.2.1.4 Datovy pohled na str.29:

Vypotet ploch #| Tlagitkem ViozZit posledni vyméru se vlozi posledni vyméra
L. uréena funkci pro vypocet vymer:
Oznaceni plochy ISEI

Tato funkce byla proti verzi 12.0 hodné rozsifena (BETA verze
jesté stale neumi kruhové oblouky, ale ostra verze je jiz umét

Ipnuze hranice parcel j bUde)'
[w Odeditat vnitini cblssti [~ | Neni jiz nutné vzdy vypinat vrstvy pro ¢ary, které by mohly
[w Prebirat test do oznaeni [ | vypocet ovlivnit (napfiklad vnitini kresba), ale 1ze pouzit rizné
W Referenéni vikresy filtry a prepinace (viz tfeba volba hranice+BPEJ).
[~ “ybrat body na obvodu
[T Zwiraznit wwbarvenim J
[T Zobrazowvat wipiz wipodty

Wiméra [m2] |403.03

Funkce jiz také umi automaticky odecist vnitini uzaviené
oblasti a vS§e samoziejme zapsat do vypocetniho protokolu.

Funkce také pracuje s referencnimi vykresy, pokud je ptislusny
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prepinac zapnuty.

Pomoci tlacitka Vypocet vymery se ve vykresu automaticky vyhleda piislusna parcela a na ni
se automaticky provede automaticky vypocet plochy a vymeéra se ithned do vybrané parcely
v seznamu vyplni.

3.2.1.2.5 Vyplnéni dili BPEJ

Podrobny popis bude doplnén do ptirucky pozdéji. Jejich zadavani je snad natolik logické, ze
nebude Cinit problém 1 bez popisu.

3.2.1.3 Prehled

Udaje této zalozky slouzi ke kontrole spravnosti a kompletnosti zadanych seznamii parcel:

Parcely geometrického planu 5'

Dozavadni stay I Mowi stay | Prehledy a kankaly |

Seznamy jgou automaticky generovany Eoel ey e 1)
z porovnani dozavadniho a nového stawu Cozavadni stav; 1701
Ruzené parcely Moveé vzniklé parcely Mowp staw: 0
PEM 1204 -

PEN -39 Rozdil:  -17

Prehled wiech parcel...

[Igetrit druby &slowvani parcel

Faontrola parcel...

Rzt obrazy £awrit |

Tlacitko Kontrola parcel... zkontroluje 1 vSechny ptipustné kombinace, vcetné souctu dild
BPEJ apod. Tuto kontrolu lze spustit i z funkce 3.2.5 Kontroly pro export do VFK na str.35.

Pomoci tlacitka Rusit obrazy se jako rusené oznac¢i vSechny prvky s vazbou na vySe vypsané
parcely (viz také 3.2.2.4 Vazby na parcely na str.32). Neni pak tedy nutné oznacovat jako
rusené znacky kultur a ¢isla téchto parcel ruéné.

3.2.2 Konstrukce GP...

Tato funkce otevie formulate, ktery zakladem ovladani celé konstrukce GP:
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Grafické prvky geometrického plz El

Kresba | Topy I Marvrzeni zménl azby na parn::el_l,ll

— Manipulace = preky 1SKH

Rt Editarvat |

Do nédrhu [+ -5 - |

— £obrazeni 15K preki [ atowd pohled
| ¥ Hoveé proky + + yytvafeni GP
J [+ PBugené preky -  soutasng stay
J [+ Editovang priky " po zavedeni GP
__| ¥ Preky nattu " natit

J [+ ISEM platri stay

__| ¥ 1SEN nezavedené GP Zavit |

Tento formulaie obsahuje nékolik zalozek, které postupné popiseme.

3.2.2.1 Kresba

Hlavni formuléf pro veskerou manipulaci s kresbou prvkii ISKN. Jak bylo uvedeno vyse, na
pocatku tvorby GP je v GEUSu prazdny pracovni vykres a samostatny vykres s platnou
mapou podloZzeny pod pracovnim vykresem (referencni vykres). Pomoci funkci z tohoto
formulare se pracovni vykres postupné zapliuje prvky, které se maji exportovat do VFK.

Jak bylo uvedeno v kapitole 2.2.3.1 Nové prvky na str.14, musi byt vSechny nové prvky
kresby, které¢ se maji exportovat do VFK, kreslit jenom funkcemi ze specidlniho formulafe.
Poroto zde z hlediska logiky pfirucky a postupu tvorby GP umistime odkaz na kapitolu
popisujici tuto funkci déle v ptirucce, viz 3.2.3 Kreslit nové prvky ISKN... na str.30. Tato
funkce odpovida tlacitku Kreslit nové... z formulare na obrazku uvedeného vyse.

Nasledujici funkce oznaCené jako Manipulace s prvky ISKN se provadéji vzdy s piedem
vybranymi prvky platného stavu. Platny stav je uloZen v referencnim vykresu, pro vybér
prvkll v ném tedy musi byt zaskrtnut ptepinaC Vybér prvkii — Referencni vykresy zobrazeny
v samostatném plovoucim okénku.

3.2.2.1.1 Manipulace s prvky ISKN - RusSit

Nézev okna Manipulace s prvky ISKN mé za ukol zdiraznit, Ze se nejedna o fyzické ruSeni
prvku ISKN, ale zménu jeho stavu. V ptipadé tlacitka Rusit se jedna o zménu stavu z ,,platny*
na ,ruSeny“. Akce je provedena pro vSechny prvky, které byly ve vykresu vybrany
standardnim zplsobem pro vybér prvki. Pocet pravé vybranych prvka ohlasuje program
zlutym néapisem u pravého dolniho okraje okna grafiky.

Protoze prvky platné KM jsou v podloZzeném referencnim vykresu, jsou prvky soucasné se
zménou stavu na ,,ruSeny* zkopirovany do vlastniho pracovniho vykresu.

Pokud tedy byl néjaky prvek oznacen jako ,,ruseny” omylem, staci tuto jeho kopii
v pracovnim vykresu smazat standardni funkci pro mazani grafickych prvkt Smazat prvek. To
smaze jeho kopii pfipravenou v pracovnim vykresu pro export do VFK, ale ptivodni platna
mapa podlozena v referenénim vykresu tak ziistava stale bezpecné beze zmény.

V soucasné verzi se oznacenim prvku jako ,,ruSeného* nezméni jeho vzhled, automatickou
zménu vzhledu zvazujeme. Nyni l1ze ruSené prvky zkontrolovat tak, ze se v okn& Zobrazeni
prvkii ISKN nechaji zobrazit jen rusené prvky, viz dale.
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3.2.2.1.2 Manipulace s prvky ISKN — Editovat

V piedchozich kapitolach bylo zdliraznéno, ze VFK format nezna editované prvky. To plati i
pies existenci tlacitka Editovat na tomto formulaii. Toto tlacitko slouzi vyhradné ke zméné
polohy bodovych prvki: textli a znacek. Takto oznaceny prvek dostane v GEUSu stav, ktery
ve vlastnim ISKN neexistuje, ,,editovany*. Pfi vytvareni exportu do VFK pak GEUS sam
automaticky nejdiive vlozi prvek jako ,,ruSeny* a hned na to jako ,,novy“. Jedna se tedy jen o
pohodInéjsi préci s texty a znaCkami pro uzivatele, ktery tak prvek nemusi nejdiive rusit a
potom znovu vytvaret.

V piipadé, ze se jedna o text nebo znacku parcely, pro kterou nebyly do VFK exportovany
udaje SPI, je to jediny zplsob, jak znacku nebo text posunout. Tato funkce totiz zachova u
téchto grafickych prvkl ptvodni vazby na parcelu, protoze k vytvoreni nové vazby by bylo
nutné mit pfitomné tdaje parcely v databazich. Ty mohou ve VFK obecné chybét v piipade,
ze se GP této parcely jinak nedotyka.

Funkce se pouziva tak, ze se pozadovany prvek opét pfedem vybere standardni funkci pro
vybér prvkl. Po stisknuti Editovat se oznacené prvky z platné mapy v referencnim vykresu
ptekopiruji do pracovniho vykresu a zméni se jim stav z ,platny” na ,editovany“. Pro
samotny posun textli a znacek se pouzije standardni funkce pro rychly posun textti a znacek.

Vzhled prvku po jeho oznaceni jako ,.editovaného se v soucasné verzi nezméni. Zaména
vSak nehrozi, pivodni prvek platné mapy je v referenénim vykresu a jeho posun program
neumozni, v§e co je v referenénim vykresu, je bezpecné chranéno pied jakoukoliv zménu,
referencni vykresy se neméni, jen se zobrazuji.

3.2.2.1.3 Manipulace s prvky ISKN — Do naértu

Ve vykresu vybrané prvky se zkopiruji z platného stavu do pracovniho vykresu se stavem
»hacrt™. Prvky s timto stavem program pfi exportu ignoruje, nepiekazeji pti vytvareni exportu
VFK. Takto zkopirované prky tedy slouzi hlavné k vytvofeni nacrtu a ,,papirového* vzhledu
GP.

Opét se prekopirovanim do pracovniho vykresu a zménou stavu nezméni vzhled prvku. Tato
vlastnost zlistane pravdépodobné zachovéna i v dalSich verzich. Pro dokon¢eni vzhledu GP
staci totiz piekopirovat z referenéniho vykresu vSe potfebné a ten pak odpojit, takze s prvky
nacrtu lze dale libovoln¢ manipulovat a tak vytvofit spravnou a ,,hezkou* ,,papirovou* podobu
GP, aniz je dotcen informacni stav piivodni platné mapy nebo prvki pripravenych ve vykresu
na export do VFK.

Pti kopirovani prvkii do stavu nacért lze zapnout piekopirovani vSech prvki do jedné
nastavené vrstvy. K tomu slouzi piepinac vedle tlacitka Do nacrtu a hned vedlejsi tlacitko pro
nastaveni vrstvy. Pokud je piepina¢ zapnuty, zméni se kopirovanym prvkim vrstva na
nastavenou.

Vytvateni papirové podoby GP nad daty pro export do VFK je vénovéana samostatna kapitola
ptirucky.
3.2.2.1.4 Datovy pohled

Tento piepinaC je zakladnim kamenem uZivatelské kontroly spravnosti navrzenych zmén
v KM.

o Vytvareni GP zobrazi vSechny prvky pracovniho i referen¢niho vykresu s platnou mapou.

e Soucasny stav zobrazi vlastné jen referencni vykres s platnou mapou.
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e Po zavedeni GP zobrazi promitnuté zmény do platného stavu, jedna se vlastné o stav KM
zkontrolovat, jaké zmény do KM provedl a je projevi po jejich kompletnim zvedeni do
ISKN na KU. Hlavné vtomto pohledu lze zkontrolovat spravnost prvki
aktualizujicich KM. V tomto pohledu lze piimo ptidadvat prvky, které jest¢ chybi a
piipadné vymazat prvky, které jsou navic, klasickym ptikazem pro vymazani grafickych
prvki:

|
Tim zde mame na mysli ty prvky, které byly funkci 3.2.2.3 Navrieni zmen mylné

vygenerovany jako nové, napiiklad ¢ast rozdélené Cary starého stavu, kterd zanika (viz také
vzorovy GP).

e Nacrt prirucka bude doplnéna.

3.2.2.1.5 Zobrazeni prvki ISKN

Tyto piepinae se zobrazi jen pii zapnutém datovém pohledu vytvdreni GP. Umoziuje
kombinovat zobrazovani prvki podle jejich stavu, lze tak nastavit libovolnou kombinaci
zobrazeni prvku dle jejich stavu.

Tam se objevuje i stav ,.budouci®, ktery reprezentuje dosud nezavedené (nezplatnéné) GP,
které mize VFK soubor z KU obsahovat, protoZe je velmi vhodné védét i viech GP, které
zatim nejsou soucdasti platného stavu KM. Nicméné veskeré prace na GP musi vychazet pouze
z platného stavu, stav budouci slouzi jen k informaci, ze v daném misté né¢kdo dalsi métil GP.

3.2.2.2 Typy

Zalozka pro rychlé prepnuti zobrazeni jednotlivych prvkl bez znalosti toho, v jaké vrstve lezi.

Stejného efektu by totiz bylo mozné dosahnout zapindnim a vypinanim vrstev, v kterych
jednotlivé typy prvka lezi.

Hlavnim tc¢elem je zrychlit praci pii vypoctu vymér BPEJ, kdy je zapotiebi rychle zapnout
zobrazeni jen hranic BPEJ a hranic parcel.

Grafické prvky geometrického pla il

kresha Twpy |Mawrieni zmén | YWazhy na parcelyl

Cliviuje zobrazeni ISKMN préku na zakladé jeho typu

Ma pfepinatich nejsou nadefinowany wiechmy mozne byoy,
proto s wybranymi typy budou zobrazeny ity nedefinowvang.

— Twp [SEMN preku

_| ¥ Hranice
_I [V “nifini kresha

_I [¥ Budowy

_I v Parcalni tisla
_| I PEPP + -
_ | I¥'ePed

Zanfit
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3.2.2.3 Navrzeni zmén

Jedna z nejdilezitéjsich ¢asti tvorby GP pro format VFK, byt schovana v kapitole na 4
urovni, kam se dostala dle logiky ¢islovani kapitol podle umisténi na formulafich programu.

Tato funkce umozituje automatické navrzeni zmeén na téchto zakladech:

e Jsou jiz nakresleny nové vznikajici hranice a ptipadné i dalsi prvky. Nové vznikajicimi
hranicemi se zde mysli ty, které se v GP zobrazuji silnou ¢arou. Viz také tvorba
vzorového GP v kapitole 4.1.3.3 Tvorba kresby na str.46.

e Aby program zbyte¢n¢ v navrhu zmén nepocital s prvky, které se budou tplné rusit, je
vhodné pfedem tyto prvky oznacit jako ruSené (resp. zménit jim stav na ruSené, viz
3.2.2.1.1 Manipulace s prvky ISKN - Rusit.28).

Grafické prvky geometrického ple x|

Kresl:ual Typy  MavrZeni zmén |Vazb_l,l ha paru:el_l,ll

Referencni wikres ktem obzahuje soudaznp staw 1SKH
fik2_KM.gkr |

— Mastaveni prizeciki

MNacrt |m -] Popis

Cislo: |nnnnnnnunnm IF'ruseu:ik

v Eod kwality uréi kv, bodd na protinanich primkach

Min. vzdalenost od existujiciho badu v [m] |0.10

I avrhnout zrmény Zavrit

Po stisknuti tlacitka Navrhnout zmény program automaticky spocte pruseciky nového stavu se
starym stavem. Proto je nutné zadat parametry ve formuléfi pro ¢islovani nové vypoctenych
bodul. Program cisluje body v zadaném nacrtu od zadaného ¢isla bodu. Pokud ¢islo bodu jiz

bodu. Pokud tedy v ¢islovani bodl existuje mezera, program ji pfi tomto vypoctu vyuZzije.

Pokud je pted stisknutim tlacitka pro navrzeni zmén zapnut vypocetni protokol, je kazdy
vypocet priseciku zaznamenan i do vypocetniho protokolu.

Cary, které byly pfedem oznadeny jako rusené, se pfi vypoétu prisediki nepouziji.

K takto vypoctenym prusec¢iklim navrhne program i zménu kresby pomoci ruSenych a nové
vytvatenych prvkl ISKN nésledujicim zplisobem:

Plivodni ¢ara, na niz priusecik lezi (a tim ¢aru déli na dvé ¢asti), se zrusi. Misto ni se vlozi dvé
nové¢ ¢ary, jedna z pocatecniho bodu do priaseciku a druha z prisec¢iku do koncového bodu.

V DKM se totiz nesmi zadné dvé ¢ary kiizit. V kazdém piipadném kiiZeni se musi spocitat
bod a kresbu navazat na n¢;.

Na zaver vypiSe program statistiku navrzenych zmén:

5I )
Program se zatim nesnaZzi nijak vydedukovat, zda nového
. Pfehled navrienych zmén v, v v e v I
\lj) stavu opravdu patii ob¢ ¢asti rozd€lené ¢ary. Program do
Pofet novych bodd: 2 , v . ’ v owor g .
vykresu vzdy navrhne jako nové ob¢ ¢asti. Pokud jedna
z ¢asti do nového stavu jiz nepatii, je nutné ji smazat rucné.

Linie starého stawu
pocet délenych {ruseny stav): 4

pofet vzniklych rozdélenych : &

Linie noveého stavu
potet délenych 12 -31-
pocet vzniklych rozdélenych : 4




Jelikoz se jedna o prvek, ktery do vykresu nepatii, neoznacuje se jako ruSeny, ale smaze se
kompletné funkci pro vymazani grafického prvku. Vse snadno zkontroluje ta, Ze se na zalozce
Kresba ptepne datovy pohled na po zavedeni GP. V ném se ¢ary, které do kresby nepatii,
jasné projevi a ptimo v tomto datovém pohledu je 1ze snadno smazat.

3.2.2.4 Vazby na parcely

Grafické prvky geometrického planu x|

Kresbal Ty I Mawrienizmén Wazhy na parcely |

pKN 154 [v Pouze prvkim bez vazhy
PEMN -394 o )
PKM -39,2 Frifadit ID wyhranym prekim |

[~ Zwétditw pohledu

“whrat obrazy 2volena parcely

Yhhrat obrazy bez 1D

Automaticky doplnit wazhy

Zanit

Urcité typy prvka musi byt ve VFK provazany s tabulkami parcel. Pokud n¢kde chybi, mélo
by stacit stisknout tlac¢itko Automaticky doplnit.

Podrobné¢jsi popis bude doplnén pozdéji.

3.2.3 Kireslit nové prvky ISKN...

Diky zvolenému systému cislovani kapitol podle umisténi v menu, se nam tato kapitola
dostala az sem, prestoze dle logiky vytvareni kresby GP by patfila vice na zacatek.

Jiz n€kolikrat zde bylo zdiraznéno, ze touto funkci se musi kreslit vSechny nové vytvarené
prvky kresby KM. Po jejim spusténi se objevi formulat:

Kresleni prvkil ISKN X

Hranice parcely i IHranin:e parcely standardni ll

2 IUSEE:ka LI é.puz.l Cst | Cpop. (o Q|| | _B_
Hps | Hivk | - | Puz_+§ipka| St+Zipka O |:| _
(21900 palohapisny. linie) zavit | Prevett | Kreslitprvek |

3.2.3.1 Volba prvku pomoci seznami voleb

Pomoci tohoto formulate lze nakreslit libovolny prvek ISKN, pro ktery existuje definovany
typ, tedy 1 tfeba statni hranici. K tomu slouzi dva ,rozbalovaci® seznamy v horni ¢asti
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formulare. Typ prvku se zvoli kombinaci téchto dvou seznamii. Tteti rozbalovaci seznam,
ktery je v obrazku vyplnén textem usecka umoziuje zvolit typ spojnice u liniového prvku.
Automaticky povoli jen typ spojnice, ktery VFK format pro nastaveny typ prvku povoluje
(naptiklad nelze nastavit typ spojnice k7ivka pro hranici parcely).

Zatim doporucujeme pro kresbu novych hranic nepouzivat spojnici lomena cara. Popis
formatu VFK jeji pouzivani pro nové hranice neptedepisuje a editace lomené ¢ary je mnohem
upravy lomenych car, to vyplyne postupné az praxe u vétsiho mnozstvi uzivateli.

Nicméné, kde ISKN lomené ¢ary jiz ma, program GEUS je zpracovat umi.

Kresleni prvku se spusti tlacitkem Kreslit. Kresleni prvkl se provadi standardnim zptsobem,
jako u obecnych grafickych prvki, proto je zde nebudeme podrobné probirat. Dilezité je
nezapomenout, ze liniové prvky musi byt dochyceny na body, souCasnd verze to zatim
,hatvrdo* nekontroluje, av§ak uvazujeme o tom.

3.2.3.2 Volba pomoci tlacitek

Velké vétSina GP obsahuje jen nékolik typtl prvkl. Aby je nebylo nutné pracné nastavovat
pomoci seznamii voleb, byly velmi Casto pouzivané prvky umistény rovnou na tlacitka
umisténa v dolni poloviné formulafe. Vyznam kazdého tlacitka Ize zjistit pomoci bublinové
napovedy (zobrazi se po zastaveni kurzoru mysi nad tlacitkem).

3.2.3.3 Vzhled kreslenych prvki

Pomoci piepinace vlevo od seznamu voleb pro typ spojnice (v obrazku napis usecka), lze
prepinat vzhled kreslenych prvkii.

Jiz v n€kolika pfedchozich kapitolach bylo zdiraznéno, ze vzhled prvki nema na export do
VFK vliv. Bylo by tedy mozné ponechat vlastnosti kreslenych prvki (barvu, vrstvu, typ Cary,
tloustku cary) pln€ na uzivateli. Pfesto je vSak vhodné pro kresbu stanovit n¢jaké pravidla.
Tato pravidla se zapnou, pokud je zminény ptepinacC zapnuty. Pfi zvoleni kresby prvku se pak
automaticky zvoli i vlastnosti: barva, vrstva atd. Tyto vlastnosti jsou zatim v programu
nastavené pro kazdy typ prvku napevno, vychazeji z ptivodniho stylu DKM piedchozich verzi.
Uvazujeme vsak, Ze tyto vlastnosti pijde nékdy v budoucnu definovat néjak podobné jako
styly kresby.

3.2.3.4 Volba pomoci Pievzit

Pomoci volby pievzit 1ze identifikovat libovolny ISKN prvek v kresbé a program podle néj
nastavi vSechny vlastnosti a okamzité spusti i funkci pro jeho kresleni.

ZkusSeni uzivatelé uvadeji, ze tuto funkci pouzivaji prednostné pred ostatnimi zptisoby volby
prvku, ktery se ma kreslit.

3.2.3.5 Kresleni parcelnich Cisel

Umistit text ISKN x|| Obecn€ jsou vISKN vSechny udaje o
ey parcele provazany do tzv. obrazu
: =lievros =] parcely. To znamena, Ze viechny udaje

tykajici se parcely, jsou navazany na jeji

- - -
- TE - XT - zaznam v databdzi parcel. Tyto vazby
c a - musi program GEUS respektovat.

Yelkost[mm]: 17 ~|

Stoceni [g]: ID.DDDD

[ jenprotentotext | [0 resim vkiadani (F9)
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Pted kreslenim parcelnich ¢isel je tak vhodné predem vyplnit tabulky se seznamy parcel, viz
3.2.1 Parcely geometrického planu...na str.24.

Pokud jsou tyto seznamy naplnény, nabidne program texty parcel po stisknuti tlacitka se
Sipkou na pravém okraji pole pro zadani textu. Pokud je Cislo parcely vybrano z tohoto
seznamu, doplni program spravné vazby parcelniho ¢isla na parcelu. Pokud je zadan text
parcely ru¢né, musi se vazby na parcely doplnit funkci 3.2.2.4 Vazby na parcely.

3.2.3.6 Kresleni zna¢ek druhu parcely

Tyto znac¢ky se kresli kupodivu bez navaznosti na parcelu, program ISKN na KU tyto vazby
zde doplni sdm. Nesmi vSak v jedné parcele existovat dvé znacky druhu parcely, v budoucnu
na to bude na vystupu z programu GEUS zatazena kontrola.

Pii zméné druhu parcely se tedy hlavné nesmi zapomenut oznacit jako rusenou plvodni
znacku.

3.2.3.7 Kresleni kombinovanych prvki

Nékteré prvky maji pomérné slozité vazby. Mezi né patii parcelni Cislo se Sipkou, které se
pouziva v ptipad¢, ze parcela je tak mald, ze se do ni parcelni Cislo standardni velikosti
nevejde.

V takovém piipad¢ se dovniti parcely umisti malinky text parcelniho Cisla, k nému Sipka
sméfujici k parcelnimu ¢islu normalni velikosti, ale umisténému mimo parcelu v néjakém
piehledném misté. VSechny tyto prvky musi byt provazany na tabulky parcelnich ¢isle.

Ke kresleni téchto prvki slouzi specialni funkce na tladitcich Poz.+Sipka a St.+Sipka. Tyto
funkce nakresli vSechny prvky v jednom kroku. Opét je vSak nutné, aby tabulky parcel byly
pfedem vyplnény a funkce mohla parcelni ¢isla z téchto tabulek nabidnout.

Umistit parcelni cislo s Sipkou ( b
[1545 EERRY
1301 Yelikost [mm]: 1.7 -

[v “kladat definicni text
|_ Lomenawynageci Cara
[v refimvkladani (F3)

Provazani s tabulkami parcel uz zatidi program automaticky.

Z obrazku a jeho prepinact vyplyva, Ze Sipka k parcelnimu ¢islu se obecné miize skladat
z lomen¢ Cary (n€kolik usecek na sebe navazujicich).
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3.2.4 Databaze parcel ISKN

Databaze parcel ISKN  (Server: Local server Zakazka: GPvzorVFK)

— Plnéni parcel dozavadniho stawu

K.ataztrélni zemi: I Obec: Lhenice

|3 Lhenice

—

g filkr |

Fridat wwbranou parcelu

Fridat wiechny wyiiltrovang parcely

Farcely: BPEJ:

Typ |Druh gisl] Cisla [Poddgl | Dil | Kvalita| vimera| =] kod  |viméra -
|_|FEN 1 39 2 403 l 7a011 1298 L |
Dol 2 | w1 | | 2

=i
Ciuh pozembkuw: zahrada
£piizob wyuZiti:
J Lizt mapy: DK
=
Eizln L
=4
4] Ll_l
Maztaw [SKH... | Parcelni éislu:u:l Zobrazit Frehbirat | Savrit |

Funkce pro prohlizeni databaze parcel nactené¢ z VFK. V obrazku chybi informace o

vlastnikovi, protoze je VFK soubor neobsahoval.

Bohuzel standardni nastaveni v ISKN na KU pro export podkladii pro GP nema zapnuty
export bloku dat vlastnictvi. Tento blok dat by snad mél byt do standardniho nastaveni

exportu na KU doplnén pomérné brzy.

Vpravo nahote jsou tlacitka pro naplnéni seznamu parcel dosavadniho stavu, viz 3.2.1.1

Naplnéni parcel dosavadniho stavu na str.25.

3.2.5

Kontroly pro export do VFK

Kontroly se nespoustéji automaticky, pfed exportem je musi spustit uzivatel rucné, z testovaci
praxe nam totiz vyplynulo, ze je to zatim vhodné odd¢lit. Mozna casem dojde
k automatickému zatazeni kontrol pied export VFK.

Tato ¢ast programu zatim neni pfili§ dokonala,

bude postupné a podstatné vylepSovana,

zatim vétSina prepinacl neni funkéni (nemaji na chod programu vliv).
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Op¢ét zde nejvice potiebnych kontrol vyplyne z praxe u vét§iho mnozstvi uzivateli a budou
postupné dopliiovany a zdokonalovany. Zde je zatim nejvétsi nas dluh vici uzivatelim verze
GEUS 13.0.

x

Referencni wikres kter) obzahuje zoudazng staw [SEMN

| GPvzor/FK_KM. gkr =l
[T Linie nulave délky

[T Fovolené délky Min: (010 Ma:-:.:IEEIEI.EIU
[T Yolne konce

[T Kfigeni linii

[T Duplicitni preky
[T Mavazanost polohopisngch prekd na bady
[T Parcelybez parcelnich Gizel

[T Mekalil stejriich parcelnich cisel

v K.ontrola zadani parcel novehao stav

+ = Provést 2volend kantraly | Zavrit |

3.2.6  Polygon pro vybér z ISKN

NejpohodIn€jsim zpisobem pro pracovnika KU (to je dano ovladanim programu ISKN na
KU) pro zadani rozsahu exportu, je soubor s body ohrani¢ujicimi uzemi, které ve VFK
zpracovatel GP pozaduje.

Tyto body samoziejm¢ musi byt v soustavé JTSK. Pro vytvoieni tohoto souboru slouzi
v GEUSu tato funkce. Lze bud’ zadat body pfimo mysi (volba Definovat) nebo pievzit jiz
nakreslenou lomenou ¢aru (volba Prevzit z lomené cary). Oba zplusoby jsou snad natolik
jednoduché, Ze je nebudeme popisovat.

Na zavér obou zplisobti umozni program zvolené body ulozit do souboru ve standardnim
dialogu Windows pro uloZeni souboru. Tento soubor pak lze dopravit na KU domluvenym
zpusobem, nejpohodInéji asi e-mailem.

Format tohoto souboru sbody je také VFK, ale md pomérné jednoduchou strukturu
(nahlédnéte do néjakého, az ho vyvorite).

Problémem bude sehnat alesponi néjakou ptibliznou mapu v JTSK, nad kterou by bylo mozné
body zadat. Casem snad bude k dispozici orientaéni KM, ale zatim je asi jedina $ance pouzit
vefejné rastrové mapy z internetu, v GEUSu k tomu slouZi funkce: Krelit — Mapoveé listy,
zaSkrtnout Pripojit mapu a pomoci tlacitka Typ mapy... nastavit barevné ortofoto (nebo jinou)
a nakreslit mapovy list. Obcas servery s témito rastrovymi mapami dokonce i funguji © .
Jedna se servery portalu vetejné spravy.

3.2.7 Nastav ISKN...

Spusti se program GeusISKN, jehoz ovladani bylo popsdno v kapitole 3.1.1 Program
GeusISKN na str.19.
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3.3 Export VFK
x|

— |dentifikace databaze

Server Local zerver Fakazka: GPvzorFE

Datéena katastraln gzemi wstupnich dat
KOD | oBCE_KoD [MazEY |«
E20885 550367 Lhenice |

e of

— ZPMZ geometrického planu

|

Cisln ZPMZ [Systém | [Lhenice =]
73 1 CigoZPMZ [736
[1-54TsK =]

Fiidst |  Smazat |

— Body
[¥ Esrportovat body zadangich ZPWZ [~ Pouze wobrané body

[~ Wobwafet textovd soubor exportovanich bodd

Whotoil: Igendeﬂ

Mastaw [SKM... | Exportovat Zamrit

Vlastni export by uz nemél byt slozitou zalezitosti.

Pro soubory neni stanovena Zadnéd konvence pojmenovani, doporucuje se vsak nazev obdobny
nazvu souboru exportovanému z ISKN jako podklad GP, ale se zkratkou ,,im*“ — importni
soubor.

Podrobnéjsi popis bude doplnén pozdé;ji.

3.4 Tvorba ,,papirové* formy GP

Az dosud se vSechny popisy funkci tykaly tvorby vzhledu KM, nyni by mélo nastoupit vlastni
nakresleni GP.

Postupné se tuto ¢ast piirucky pokusime rozsifit o podrobny popis, jak vytvofit export VFK i
»papirovou* formu GP v jednom souboru. Obecné je to mozné, vyzaduje to vSak pfeci jenom
jistou kézen, zvIasté v ptipade, ze se GP kresli v jiném méfitku, nez je KM, tedy 1:1000.

4 ~

Nejsnazsim feSenim, jak vytvofit ,,papirovou formu GP, je vykres s VFK nejdiive uloZit,
potom funkci ulozit jako ho ulozit do jiného souboru pod jinym jménem a v ném vlastni GP
nakreslit standardnimi postupy, které bézny uzivatel programu GEUS jiz zna.
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4 Zpracovani vzorového GP v programu GEUS

K instalaci programu jsou piidédna data vzorového GP. Tento GP byl zvolen tak, aby hlavné
piedvedl zékladni principy tvorby GP pro format VFK. Nema tedy slouZit jako vzor tvorby
GP obecné. Nezkoumejte tedy prosim tento GP z hlediska logiky a spravnosti postuptt KN,
ale opravdu jen hlediska logiky vytvatfeni vystupu formatu VFK.

Vstupni data pro tento GP naleznete v podadresati Zakazky/GPvzorVFK adresate, kam byl
program GEUS nainstalovan. Tento adresat obsahuje soubory:

096-0736x.txt .. seznam soutradnic novych bodl
bpej.vfk .. hranice BPEJ ve formdtu VFK
Lhenice-0736.tif .. obrazek hotového GP na list A4
lhenice-pgp.vfk .. podklady pro GP z KU ve formdtu VFK

Tato data zkopirujte do néjakého Vaseho testovaciho adresaife. Mél by obsahovat jen tyto
soubory, aby tvorba vzoru byla pfehledné;jsi. Obecné je prakticky nutné p¥i praci na GP
v programu GEUS ukladat kaZdou zak4azku do samostatného adresare!

Od sepsani tohoto postupu se program GEUS jesté dal vyvijel, miZe se tedy stat, Ze
vzhled nékterych funkei a jejich popis nebudou uplné presné odpovidat posledni verzi.
Pokusime se urychlené vydat upravenou verzi tohoto postupu. Dékujeme za pochopeni!
Vyvoj programu je zatim stale ,,bourlivy*.

4.1.1 ZaloZeni/vytvoreni zakazky

Jak bylo uvedeno v piedchozich kapitolach ptirucky, z hlediska méfeni a jeho vypoctu a
protokolace vypocetnich postupli se nic neméni, stale zde plati vS§echna pravidla pro méteni a
vypocty v prostorech s DKM (ostatni prostory jsou probrany v ptiru¢ce samostatnge).

Vytvéateni vzorového vystupu GP do formatu VFK tedy zacind az v misté, kdy je vypocet
hotovy. Misto zapisnikli nebo zaznamu podrobného métfeni zmén je ve vzorovych datech
pouze hotovy seznam soufadnic v textovém tvaru.

1. Spustte program GEUS standardnim zptisobem.

2. Pfi pozadavku na otevieni seznamu

soufadnic naleznéte W Vvtvoiit novy seznam souradmic Xl

standardnim  dialogu  Windows | Twp Eisla bodu Fopis bodu
adresa¥, kam jste zkopirovali ; 10 cislic St sl - IEEI
vzorovd data a zadejte jméno 12she , .
. . ., " B pizmen a &slic Fovoleny rozsah je 3 af 20 znakd.
S€znamu soufadnic. Postaci
—Soubat

jednoduché jméno, tieba SS jak
Seznam Soufadnic. Pokud totiz
kazdou zakdzku umistujete do |[5S
jiného adresafte, neni nutné jménem
zakazky  pojmenovavat  kazdy X Frerusit
soubor. Zakazku tak identifikuje
jméno adresfe, vkterém se | Adess

0y Wyhvofit = Wytvofit & otesit

D: \Delphi\GeusW\Data \WFKtest
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zakazka nachazi. Ve formulafi pro vytvofeni seznamu souradnic samoziejmé zvolte délku
¢isla bodu 12 znakl a je vhodné zvolit i maximalni délku popisu bodu na 20 znaku
(popisy bodt se obcas hodi 1 pti tvorbé GP, i kdyz je KN nevyzaduje).

3. Nyni je vytvoiena zakazka: seznam soufadnic i kresba jsou v této chvili prazdné a
neobsahuji zddna data.

4.1.2 Import souboru VFK

Ve vzorovych datech je soubor 1henice-pgp.vfk, ktery obsahuje vSechny potfebné udaje
pro vyhotoveni GP. Jedna se o soubor, ktery byl na KU exportovan tak, e obsahuje pravé jen
potiebné udaje pro vyhotoveni GP a minimum udajii navic. V praxi se budete moci setkat 1
pripady, ze dostanete naptiklad kompletni data pro celé k.u. Z hlediska logiky tvorby VFK to
viak nic neméni, pokud VFK soubor z KU obsahuje opravdu viechny potiebné udaje.

1. Spust'te import VFK ptikazem z menu Soubor — Import... - VFK.... Program spusti
externi program GeusISKN pro praci s databazemi:

o Pozndmka: Soucasné s programem
e Serrier [Wmsiita GeusISKN se spusti i viastni
|+ X% & databazovy program FlashFiller,
Vybrana GeusISKN databaze: | jehoz béh se projevi jako mala ikona
- Local server v pravé casti panelu Windows:

B Bylany

B ExportVFK E&

SR henice736

O tento vlastni databdzovy program
se uzivatel nemusi vice méné starat,
Jjen ho nesmi ukoncit pred
ukoncenim praci v programu GEUS.
Databaze by pak nebyly programu
GEUS dostupné. Rucni ukonceni
FlashFilleru je mozné klepnutim
pravym tlacitkem mysi na ikonu
programu a zvolenim volby Exit.

Vytvorit | Import VFK | oK |

|D:1Del philGeusW\Data\VFKtestILhenice736

2. 'V tomto programu je zapotiebi provést tfi kroky, které jsou reprezentovany tremi
tlacitky ve spodni ¢asti formulare, viz obrazek. Tyto tii kroky se provadi v poradi

tlacitek zleva doprava.
-lo/x]

Databaze: IGPvzur‘-.FFK

3. Stisknéte tlacitko Vytvorit pro vytvoreni
prazdné databéaze. Objevi dialog pro zvoleni
jména databdze a cesty, kde bude databaze S
uloZena. Standardné je nabizena cesta do o
adresare, kde je ulozen vykres (i kdyz zatim
prazdny bez dat):

ID:‘.DeIphr\Geus‘fﬂD ata\WFKtest

Adrezafe:

[= D\
[~ Delphi
=y GeusW

[==r Data

£ Lhenice?3s

Pravidla pro vytvareni jmen souborti se
budou asi jesté ménit, proto je mozné tuto
databazi pojmenovat libovoln¢. Jako vhodné
se zatim jevi jméno shodné s jménem
zakazky, v pocitaci totiz nemohou soucasné OK Storno |
existovat dvé databaze s daty VFK stejného

Disky:
|EI d: [novy svazek] j
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jména, i kdyby se liSila cesta k datim. Jména databazi jsou totiz v programu
GeusISKN (viz obrazek vyse) spravovana z jednoho mista — v jednom seznamu na
obrazovce jsou vidét vSechny databaze VFK v pocitaci vytvorené. Zde jsme tedy
zvolili jméno GPvzorVFK. Jméno potvrdime stisknutim tlacitka OK.

potaz &

\?) Adresar D:\DelphilGeusW \Data WK test\GPvzorVFK neexistuje, ma se vytbvofit?

4. Vytvofena databaze se objevi seznamu databazi v okné programu GeusISKN:

L=

Databdze Mastaveni [apoveda

+X e
Vybrana GeusISKN databaze: |
------ [ Local sever
B Bylany

-8B ExportvFK
-B GPwzorVFK
L. Lhenice736

ytvofit oK

|D:\De||!i\Gell5mData\WKteﬁﬂGPVlonl'FK

Tato databdze se rovnou automaticky zvoli (v obrazku je Sedivé obarvena) jako

pracovni. Pozor, nepfepnout na jinou, protoze vSechny dalsi akce se vazi ke zvolené
(barvou zvyraznéné) databazi.

5. Do této databaze se tlacitkem Import VFK spusti import souboru VFK. Volba souboru
se provadi standardnim dialogem Windows pro otevirani souborti:

Oblast hledzni: [ ) VFKest x| @3 ckE-

|-2) GPvzorVFK.
|-")Lhenice736
I VFKtest
bpej.vik

=] Lhenice 735 _GP2.vfk

-

Mista v siti Nazev souboru: Ilhenice-pgp_vfk j OtevFit I

Soubory typu: I\.‘ﬁnénrq."fonna't ("vfk) j Stomo |
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6. Po zvoleni naseho vzorového souboru 1henice-pgp.vfk se data VFK nactou do
databéaze (resp. databazi). Nami zvolena databaze v okné¢ programu GeusISK by stale
méla zlstat jako zvyraznéna (je tedy zvolend) a tlacitkem OK potvrdime jeji vyber,

s ni bude dale pracovat program GEUS. Tato databaze zlistane v pocitaci ulozena,
dokud ji z programu GeusISKN piikazem Databdaze — Odstranit databdzi nesmazeme.

7. Po potvrzeni zvolené databaze tlacitkem OK se funkce importu vrati zpét do vlastniho
programu GEUS, kde se otevie nasledujici dialog:

x
— ldertifikace databaze — Impart pro tvorbuy GP
Server Local zerver Zakazka: GPwzor/FE.
[mporten ge wykvofi nowi wikres,
Daotéena kataztralni vzemi ktery bude obsahovat pouze body
KOD |DBEE_KDD MAZEY |; a k nému bude pripojen referencni

L E20335 550381 | Lhenice — wikres, kter obzahuje viechny proky

" A

— Jaka data budou importovana

importované z databaze.

Import katastralni mapy z GeuslSEM I

Jak importoat
¥ Pfitomnost [platna mapa) " obecnj import Zobrazit databdz Geusl5EN |

[~ Budouchost [nezavedené GP) % impart pra teorbu GP
Zavrit |

Tento dialog je podrobné probran v referencni ¢asti ptirucky, zde pouze nastavte
potiebna nastaveni ,,opsanim* z tohoto obrazku a stisknéte tlacitko Import katastralni
mapy z GeusISKN. Po stisknuti tohoto tlacitka provede program import grafickych
informaci KM do vykresu GEUSu.

8. Vykres s importovanou KM dostane stejné jméno jako praveé pouzivany vykres a
k nému je pfipojen dodatek KM, tedy v naSem piipad€ bude jméno vykresu s KM
GPvzorVFK KM.gkr. Tento vykres se zaroven piipoji jako referencni, viz dialog
vyvolany piikazem Soubor — Referencni vykresy....

=10l x|

Soubor  MNastaveni

[+ Zobrazowat
[v Dochytévat
[+ Malézat

£aphout viechny Wypnout wéechny |
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9. V programu GEUS se tak objevi platna KM:

47} GPvzorVFK.gkr - GEUS grafika
Soubor Editace Nestaveni Kresit Vypocty Zobrazit Body Pomfcky GP-ISKN Digitizér MNapovéda

[DEEE BE &)/ AcE® -JX@—~ S Ha +AYEARD K| = o | B[ > < | @ &|F Aesren|  |[g

70 x| sy |[eodows x| SO/ | -z | N 0 — | [coumiEr =] [0 =] [vievodde =] [3532033

=181

=P |
CE b 275-19
@® v e X 35
@ a . Efﬁz_gg-z:aaﬁ_mx 275-A0 oA K BEEEN 5
- = 2772085, 5275 S s e ;
NS Ra Lo T s _ St © B
* @275723 o75-8 i 27540 i .‘-.'.L
o  276-32 X273 a7 |, o550, 2AEIID 2T Gl
277-A4 . 276-35 275-48 58 5
NEZE-- R @ «BrBdas <R ER
27531 H
< 277-T7 & . RS 2 ot
5 7-8d JE7-37 , 276-55 e w0 SRR E
PErEA ® x b
505 x2 [+% 3'6 & « 298-25
=7 b3 5 i 2. 298-24
\11?7%745 T 2B % 276-1 9540
“ 3} « 27REHER . % 275-66, 276-F5 SensBI T
Sﬂa‘;gﬁﬁ + P7BcBARERTE-62y 2756-2 AT
o 85354 =0 % 276-57 076 58 . %2975
27698 x w3 295-5]
: 276-01 5 276-90 378 E6-70 < 298-56 + 25835207 -4
« 27B- 4276 27B-13 - N eea B (PR xS E L B8a]
. K =2 -
jgo % 276-43 ¥ 278-47 <t %2764 x287-% 2373
»27/6:8B75-72 - x 2371
[+% 4
27673
27644 276746 » MEFCE] .
276-B7a75- 74y 276-75 2766
x 27674
@ & i AT a
276-93 876256 T
276-45 @49-1? 2R 20T - 297-117
25 1276 x
x amklz@;aﬁ??-’ﬂglq;_gé .
_ PE-EA7E-98 % 276-08 : e IO g ==l
276102 5 28 e - 229788 g qog % EILHBT05 297104
% . % B
= * 276 BHE. do7 15
% 276-97 % 27656 e (i % 23718 555 ng s 297-110
i . 27663 > S EEFEH, « aa?—mf ~
w2iER a 5 287-102
*EP e g .
L 279-34 27585 o =
275-a5 273-51 1403 % 2458 -
i . * T eram2 2T @ | ag7gp x 23710
% ' BrE-17 Lo e 297-64
% FB-78 o270 7q 2 276-15¢ 5 287-114 =
27945« 279-50 % 1 279-80 x 27R 1 % 25977'% |
. 273-54 % 27953 w2788 x BT o e 2T
% 279-38 . . 27T » 279-93 x2IdEg1 + 297788

| . T79388.87 X: 116059866 [V Nadit
,W_

I¥ Cislabodi 2 Popisy
I~ gk bodt [~ Kvalla

[@zména) | [Poetobjekta =462 2

4.1.3 Vlastni zpracovani GP pro format VFK

Nyni by v praxi pravdépodobné nasledovalo vytisténi KM, prace v terénu, vypocet GP. Misto
toho jen v této chvili provedeme import souboru 096-0736x . txt do seznamu soufadnic.
To je bézna akce v programu GEUS, tedy ji zde nebudeme podrobné popisovat a budeme
predpokladat, Ze ji kazdy uzivatel pracujici bézné€ s programem GEUS, zna.

Seznam soufadnic neni uz samoziejmé prazdny, obsahuje body importované ze souboru VFK,
tedy body kresby KM.

Body importované ze souboru 096-0736x.txt Vv seznamu soufadnic ozna¢ime a
odesleme do grafické ¢asti programu. Tyto body jsou az uplném na konci seznamu soufadnic,
protoze jsou v nove¢ vytvareném nacrtu 736. Predpokladame opét, Ze to je akce, kterou bézny
uzivatel GEUSu jiz zna.

V této chvili je vhodné, si v pravé dolni ¢asti okna grafiky (viz obrazek), nastavit pracovni
nacrt. U bodil s timto nacrtem nebude program nacrt zobrazovat, zatimco u boda z ostatnich
nacrt ano.

[ v: 77941695 X 116055886 | Madh

v Ciglabodd W Papisy
I?‘EE

™ Wisky bodd [ Kwvalita

[lzména) | \Potet obiekti = 462 7

TakZe body 1 az 6 z nacrtu 736 by mélo jit na obrazovce snadno odlisit.
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4.1.3.1 Obrazek kompletniho GP

VYKAZ DOSAVADNIHO A NOVEHO STAVU UDAJU KATASTRU NEMOVITOSTI

Dosavadni stav Novy stav
Oru o Pi ani se d p vztahlt
Coramny | Vimbaparcsy | pozemi | S0 | vymacaparcsy | pozoma — BT e T Pz -
parc. parc. " sonadansha v Clsobst]  Vyméra Omnabent
Eslom ha m? zrmhsnn sl " o z‘m‘"‘” b L] T vl ' o ditu
1301 12] 98] zahrada | 13071 12] 97| zabrada 2 ]
st.39 sl o3| 1ss 16| hme| 1 |2 |_st30 E] 16
N st.39/1 2| 50|~ 2
st 3972 tpsgi—mm—| 1 | 2] 13300 13 1 b
st. 39 13 1l 37 a
1| 38
Celkem 171 01 Celkem 171 01
MNabyvatelé: 1- .

Vykaz tidajii o bonitovanych piidné ekologickych jednotkach (BPEJ) k parcelam nového stavu

Parceln| &islo podie ked Viméra BPEJ Parceln| Eislo podle Kod Vyméra BPEJ
katastru ZiednoduBens na difiu Katastru Hednoduend E na dilu
nemavitasti evidence BPEJ ha | i parcaly nefmovitosti evidenca BPEJ ha s parcely
130/1 75011 | 121 97| dit13on o
O o

183

Seznam soufadnic s-JTSK

Y
779423,
779404.44
179404.33
779423.57
778419.40
779419.46

X
1160601.
11€0601.
1160594.
1160593,
1160600,
1160602,

88 97
39
63
84
79
15

U\Ul-thi—lg

Delit nebo scelovat pozemky lze jen na zaklad& uzemniho rozhodnuti, pokud podminky pro né nejsou stanoveny jinym rozhodnutim nebo opatfenim.

" 4 Nalefitostmi a pfesnosti odpovid4 préwnim pledpisim, dfad, pracovisté
GEOM ETRICKY PLAN s ofislovanim parcel.
pro vyznadenl rozestaviné budovy
Zhotovil: —
Clslo pldnu: ~ 736-43/2005
Okres: Prachati
Obec: Lhenice
Kat Gzemi: Lhenice
Mapovy list DKM v P intongr: | Souhlas - P paturdt:
¥l zpdrsobu urdeni vimbn 220 eoutadnic v S-JTSH, —
1-finjm 2isedajm zpirsobem, O-graicky \
A p o byt ———
&0 v tendnu 5 pritdhem navrhavanych revyich hranic, kené byly Dne 17.10.2005 Cislo ) Cislo
wznateny plodtpsangm zpisobem; ; "?55/%5"
g indangr odpovida za odbomou Jeden prvopis geometricksho ptinu a pledepsantd
rohy domu Grenvedh phan, za dosatend pedapsand plasnast philohy jsou uloZeny u katastralniho lady,
a za sprivnost & dpinost ndl podie pavnich i katastrdiniho pracoviltd,

Timto obrazkem tak trochu porusujeme skutecny postup tvorby GP. Vlastné se tim dostavame
do stavu, kdy je GP jiz vyhotoveny a n¢kdo ho jen ,,obtahuje* prvky pro export do VFK. Je
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pravdépodobné, Ze v praxi pak budete postupovat jinak. Program GEUS neptedepisuje
postupy tvorby VFK upln¢ ,,natvrdo*, kazdy uzivatel si vice mén¢ miize zvolit sviij optimalni
postup.

Tento ptiklad vSak budeme vytvaret v takovém postupu, ktery je optimalni obecné.

Mize dojit i ktomu, Ze bézny postup ve firmé¢ bude ten, ze nékdo vytvoii klasickou
»papirovou* podobu GP a n€kdo jiny, dobfe znaly problematiky tvorby VFK, GP jiz jen
obtahne prvky pro export VFK. To samoziejmé neni Gpln¢€ optimalni postup, nékteré akce se
vlastné délaji duplicitng, ale mize to byt vhodny organizacni postup z hlediska postupného
zavadéni nové technologie do firmy.

4.1.3.2 Vyplnéni tabulek popisnych adaja

Pted vytvafenim vlastni kresby pro export VFK je vhodné vyplnit tabulky popisnych udaja.
K tomu slouzi volba GP-ISKN — Parcely geometrické planu...
X

] I o sta\-’l F'Fehledl

Yiméra Fwalta ["BPEJ
| | =l [ked \iiméra
Dirub pozemku
Wugitl pozemku
Wipmera viech dild
[Jdetirat | [l it | Fozdil proti parcele:

Kopirovat vie da noveha |

Pfevait z wikresu | Kopirovat wpbramnou | Zavfit |
X

Parcely geometrického planu

Ffehled |

Dosavadni stay

Wimera Kuwalita [TBFEJ
| | =l | [ked Viméra
Drub pozembu
| 2
Wzt pozemku -
[~
Mot padedi vomEn Pridst | Gmeat || 2 |
g 1Dildep | Vissitvimen |

Wpmeéra viech dild
Rozdil proti parcele:

Fridat nove vaniklou... | Zafit |

Jedna se vlastné o seznam dotc¢enych parcel dosavadniho stavu (viz obrazek vlevo) a seznam
parcel v novém stavu (viz obrazek vpravo) na dvou zalozkach jednoho formulate.

odetrat | | et |

Oba seznamy jsou v této chvili prazdné. Je mozné, ze v praxi v této chvili znat parcely
nebudete, zvlast' ty nové. Z hlediska postupu u tohoto vzoru, je vSak vhodné vyplnit Cisla
parcel jiz v této chvili. Mnoho grafickych prvkl (zvlasté ¢isla parcel v kresbé katastralni
mapy) musi byt pro export do VFK formatu ,,propojeno* s témito tabulkami. Pokud jsou tedy
tyto tabulky naplnéné pfed vytvarenim vlastni kresby, vyuzije je program pro automatické
vytvoreni téchto vazeb. Pokud ve chvili vytvaieni kresby seznamy parcel neexistuji, je nutné
vazby na parcely (tyto tabulky) vytvofit dodatecné (i kdyzZ i to je pomérné automatické, viz
dale).



1.

Zvolte zalozku Dosavadni stav a na ni stisknéte tlaCitko Prevzit z vykresu. Ve vyzve
grafiky se objevi Vyberte objekt.

Kliknéte mysi na parcelni Cislo 130/1 v grafice a opakujte to pro parcelu 39. V tabulce
se objevi:

Parcely geometrického planu |

Dozavadni stay | Mo stavl F'Fehledl
|F'KN 1304 Wiméra Euwalita [BFEJ
|403 [z =l | [ked

Druh pozembu

Wimera

Izaatavéné plocha a nadw "I

WLzl pozembu

= 2

Wameéra viech dild:
Odebrat | [ ajit | Rozdil prati parcele:

Kopirovat vie do nového |

Prevzit z wikreszu | Kapiravat vwbranaou | Zavrit |

Udaje o parcelach se neptevzaly z vykresu, ale z pfipojenych databézi, takZe jsou
vyplnéné vSechny potiebné udaje automaticky. Tento priklad v§ak obsahuje v souboru
VFK poskytnutym na KU pravé jen data o téchto dvou parcelach. Pokud byste tedy
klikli na jinou parcelu, nez jsou vyse uvedené dvé parcely, program by ohlasil, Ze je
nenasel.

Vétsina parcel dosavadniho stavu se objevuje i ve stavu novém. Tlacitkem Kopirovat
vSe do nového se tedy vSechny parcely vyplnéné v dosavadnim stavu ptenesou 1 do
tabulky stavu nového:

Parcely geometrického planu ﬂ

Diozavadni stay  MNowd stay | F'Fehle-:ll

"Wiméra kwalita [BPEJ
PN 33 [0 [2 =] | [ked e
Druh pozemku L
Izahrada j
Wyugiti pozembu I
et sl e Fidat | Smazat | Znat |
. 1Dildep. | Wiosit vimér |
Odeb | Nai Wimeéra viech dili; 0
shrat at Rozdil prati parcele: 0
Fridat nowé waniklowu... Faviit

Parcela -39 tam vSak v tomto piipadé nepatii, takze ji tlacitkem Odebrat smazeme.
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4. V naSem ptipad¢ vznikaji 1 tf1 Uplné nové parcely. Novou parcelu pridame tlacitkem
Pridat nove vzniklou. Zobrazi se nasledujici dialog:

x

“enika z dosavadni

PEMN -39

Ciglo parcely

|739J1|
Ffidat parcelu |

Zavfit |

Tento dialog obsahuje i seznam zadanych parcel dosavadniho
stavu. Dle logiky NVF totiz kazda nova parcela musi mit zadana
svého ,,predka®. Pokud n¢jaka parcela vznika z vice dil,
zadejte tu parcelu, kterd Vam ptipada jako ,,predek*

v seznamu jednu z dosavadnich parcel, vyplite ¢islo nové
vznikajici parcely (u stavebnich nezapomeiite ptedfadit minus) a
stisknéte tlacitko Pridat parcelu.

To proved’te pro parcely -39/1, -39/2 a 1545.

Ostatni tidaje o novych parcelach sta¢i vyplnit az na zavér

tvorby GP.

4.1.3.3 Tvorba kresby

Nyni Ize piikrocit k tvorbé vlastni kresby. NejdilezitéjSi jsou samoziejme¢ nové hranice
parcel. Jak bylo vysvétleno v ptedchozich kapitolach této prirucky, vSechny nové grafické
prvky VFK formatu se kresli ptikazy z formulafe vyvolaného volbou GP-ISKN — Kreslit nové

prvky ISKN...

)

IHraniu:e parcely j IHraniu:e parcely standardni

=~

v I[lseéka

j If.pu:uz.l Lt |If.|:n:||:|.| CL|Q|| ||‘B’I

F'-:uz.+§i|:|ka| St.+§ipka| @l

O|—|

Hps | Hewk: | Hpp |

[£1300, polohopizni.linie]

Zaviit | Frevat |

Kresba hranice parcely se rychle spousti tlacitkem Hps (hranice parcely standardni).
Stisknutim tohoto tlacitka se spusti kresleni ptislusného prvku (kod v ISKN 21900, viz Sedivy
napis v obrazku) a zaroven se nastavi barva, vrstva, typ ¢ary a jeji sila na pevné definované
vlastnosti. V pfipadé nové hranice je vSak vhodné zménit barvu a tloustku cary. To lze

nastavit ptikazem GP-ISKN — Konfigurace:

Konfigurace ISKN x|

— Prenastaveni parametrd pro noveé preky ISER —

— Whitfni kresha ——

g

— Hranice parcel ——

v

v -4B-| v -49-|
v 2—| v 1—|

x Starno |

Export téchto prvki do formatu VFK je totiZ na jejich vzhledovych vlastnostech nezavisly,
vrstva, barva, typ Cary, tloustka Cary jsou totiz udaje, které se do VFK neptenasi a ani GEUS
je pro tyto ucely nevyuziva. Vzhled prvki je tedy jen na uzivateli.
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Pro¢ tedy program GEUS zatim nastavuje vzhled pii volbé funkci z vySe uvedeného
formulafe napevno? N&jaky jednotny piistup k vzhledu je prosté nutny. Casem se pokusime
program rozsifit tak, aby bylo mozné funkcemi nastavovany vzhled uzivatelsky predefinovat.

1. Tedy stisknéte ve vyse zobrazeném formuléfi tlacitko Hps, objevi se hlaska Zadej
pocatek linie. (V konfiguraci ISKN, viz vyse, jsme nastavili zménu vzhledu pro hranice
parcel. Toto nastaveni vzhledu, hlavne tloustka caty, se pak vyuZije primo pro tisk
,papirové* formy GP, neni tedy nutné , papirovou” formu GP vytvaret uplné
oddelené, podrobnosti o vytvareni ,, papirové* formy GP jsou uvedeny ddle).

2. Zapnéte dochytavani na body, v DKM musi byt kazda ¢ara dochycena na predem
spocteny bod.

3. Nakreslete spojnice mezi body 1 az 6, viz obrazek hotového GP a snimek obrazovky
grafiky nize.

4. Pomoci tlagitka C.st. (Cislo tavebni parcely, viz bublinova napovéda nad kazdym
tlacitkem pfti zastaveni kurzoru mysi) spust’te kresleni novych stavebnich parcel -39/1
a -39/2. Po jeho stisknuti se objevi dialog:

Umistit text ISKN # Sipkou vpravo od

textu 39/1 v obrazku

j IELlFIEI_S | zobrazite seznam
vSech novych parcel,
Wellkost [mm]: 17 =] | € (" (" ktery jste zadali
i TE:" XTF v kroku 4.1.3.2
Stoceni [g]: [0.0000 { s { Vyplnéni tabulek
opisnych udajit na
¥ jen pro tento test v redim vkladani [F3) - §t1£944.yZ tohot{)

seznamu vyberete
parcelu, kterou chcete kreslit. To opakujete pro vSechny stavebni parcely.

Poznamka: To byl jeden z hlavnich divodii, pro¢ se krok 4.1.3.2 délal jako prvni.
Pokud jsou totiz tabulky v tomto kroku vyplnény predem, zajisti program automaticky
vnitini provazani techto tabulek s grafickymi udaji, zde cislem parcely v mapé. Viz
take Vazby na parcely:

Grafické prvky geometrického pls

Wbvareni kreshy I Navreni zmén |

Pk 130

PEN 1545 [¥ Paouze prykim bez vazby
E o Pmmmmwmmwmwmm|

[ ZwEtdit v pohledu

Yubrat obrazy zvolené parcely

Wybrat obrazy bez D

Automaticky doplnit vazby

Zaviit |
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5. Parcela pozemkova 1545 se vSak do pfili§ malé parcely nevejde. Musi se nakreslit se
Sipkou do sousedni parcely (viz obrazek hotového GP). K tomu slouzi tlacitko
Poz.+Sipka (Cislo pozemkové parcely se Sipkou). Po stisknuti tohoto tlaCitka se objevi
dialog:

5 Kliknéte na pozadovanou parcelu

v seznamu, potom ve vykresu zvolte

bt parcelu ze seznamu EURD_s <] bod, dokud ma Sipka vychézet a
130/1 Welkost [mm: |1.? -] potom umistéte samotné parcelni
1545 ¥ Vkladat definini test ¢islo.
[T Lamena wenédec &4a Opét se vyuziva toho, Ze v kroku
I redim wkladani (F3) . 4.1.3.2 byly vyplnény seznamy parcel

a na parcely tohoto seznamu bylo
mozné automaticky navazat nejenom cislo parcely, ale i kresbu Sipky, coz format VFK
vyzaduje (tzv. obrazy parcel).

6. Nyni jsou tedy nakresleny v§echny hlavni nové prvky vznikajici v tomto GP. Viz stav
na obrazovce v nasledujicim obrazku:

l!!:.‘ GPvzorVFK.gkr - GEUS grafika ;lglll
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7. 'V dal$im kroku je vhodné oznacit, které prvky se budou v katastralni map¢ kompletné
rusit (opravdu jen oznacit, protoze ve skutecnost se z vykresu GEUSu nemazou, ale
jen se do souboru VFK poslou jako rusené).
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Spust’te tedy standardni funkci GEUSu pro vybér prvku (tlacitko ¢ernd Sipka kurzoru
na postranim panelu tlacitek) a vybirejte prvky, které se budou uplné rusit. Zde se
jedna o ¢ary vnitini kresby (viz obrazek hotového GP) a ¢islo parcely 39 a jeji znacku
stavebni parcela (E€tverecek nad parcelnim ¢islem). Tedy se jedna o sedm prvki (viz
stav vybéru v pravém dolnim okraji okna grafiky). Tyto prvky jsou pii standardnim
barevném nastaveni GEUSu oznaceny bile.

...............................................

Zapnéte piepinac V nésledujicim formulafi stisknéte tlacitko

Rusené:

Grafické prvky geometrického p ﬂ

Wubvareni kiesby | Mavrzeni zménl Yazby na parc:elyl

— Kopirovat wybrang jako ————
- Kreslit nowé. . |
||  Ediované |

Prky nacriu | -A1 - |

Vybér prvkl zmizi. Co se stalo?
Vybrané prvky pted stisknutim
tlaCitka Rusené byly vlastné
soucasti ptivodniho stavu KM,
ktery je uloZen v pfipojeném
referenénim vykresu (piivodni
stav KM neni tedy soucasti
vykresu vlastniho GP). Po
stisknuti tlacitka rusené se
ptekopiruji do aktualniho
vykresu s atributem ,,rusené “,
ktery zajisti, ze budou do VFK
souboru odeslany jako rusené.

r;\- o
0 - pu.juvzavedenl GF
" padr
Vizualn¢ se tedy jakoby nic
nestalo. Piivodni podlozena

Zavit |
mapa v referenénim vykresu

zustala beze zmény a par jejich prvkia se zkopirovalo do aktualniho vykresu a jejich
vzhled ztstal beze zmény. Uvazujeme o tom, Ze by program rusenym prvkim vzhled
c¢asem zmenil, aby byly na prvni pohled odliSitelné, ale to bude az v n¢jaké dalsi verzi.
Jak tedy zobrazit, k ¢emu doslo?

—Fohled na mapu——— Datovi pohled
= wbvdteni GP
" zouiasni stay

[~ Pouze preky mapy

[T MNastavovat méfitko

K tomu slouzi ptepinace Zobrazeni prvkiit ISKN pii néasledujicim nastaveni (piepinac
datovy pohled musi byt nastaveny na vytvdreni GP):

Grafické prvky geometrického ﬂ

kresba | Typy I N avrzeni zménl Yazby na parn::el_l,ll
— Manipulace = prvky |SEMH

Rt Editarvat |

Do nétrhu v B - |

— £obrazeni 1SEM preki Dratorey pohled
_I v Mowe proky + £ yutvdieni GP
_I W Rugens prky - " soutashg stay
_I v Editovang preky " po zavedeni GP
_I ¥ Prvky nacriu " nat
_I v ISKEM platr stay
__| ¥ ISKN nezavedené GP Zavtit
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10.

1.

12.

Pokud nechate zaskrtnuty jen ptepina¢ Rusené prvky, uvidite jen rusené prvky. Pro
dalsi praci vSak vrat'te stav tak, aby vSechny tyto pfepinace byly zapnuté.

Nyni méme ve vykresu nakreslené v§echny nové prvky a vSechny prvky, které se maji
uplné zrusit. Nyni je zapotiebi navazat nové prvky, zde hlavné nové hranice parcel na
puvodni kresbu. Je tieba doplnit priiseciky starého a nového stavu, na tyto priaseciky
piedélat vlastni kresbu hranic atd. Toto je v programu GEUS pomérné
automatizovano. K tomu slouzi funkce na zalozce Navrzeni zmen:

Grafické prvky geometrickéeho pla El

Vibyateni kresby  MaviZeni zmen | Wazby na parcely I

Referenchi wikres ktem) obeahuje zoucaznp stav 15EM
GPvzorF,_KM.gks |

— Mastaveni prizeciki

M avrbinout zméng |
Magt | 09600736 v |

Cizlo: 096007360001

Fopiz  |Pruzecik

tin. wzdalenozt od exiztujiciho

bodu + kresbé v [m] I

Zavrit

Po stisknuti tlacitka Navrhnout zmény program automaticky spocte pruseciky se
starym stavem. Proto je nutné zadat parametry ve formulafi pro ¢islovani nové
vypoctenych bodii. Zadejte tedy nacrt 09600736 a ¢islo bodu miizete nastavit na 1

z tohoto nacrtu, protozZe program si v nacrtu sdm najde neobsazena/volna ¢isla bodi.
Pokud jsou v ¢islovani bodi mezery, program je vyuzije a zaplni je. Pokud je pred
stisknutim tlac¢itka pro navrzeni zmén zapnut vypocetni protokol, je kazdy vypocet
priseciku zaznamenan i do vypocetniho protokolu.

Pti vypoctu prusecikl se vyuzije toho, Ze jsme predem oznacili, které ¢ary se tplné
rusi. S takto oznaCenymi Carami uz program v této funkci rovnou nepocité a tak jsou
dalsi upravy jednodussi, protoze k nim priseciky nepocita.

K takto vypoctenym prusec¢ikiim navrhne program i zménu kresby nasledujicim
zpusobem: Piivodni ¢ara, na niz prisecik lezi, se zrusi. Misto ni se vlozi dvé nové
¢ary, jedna z pocate¢niho bodu do priseciku a druhd z priseciku do koncového bodu.
KdyzZ se dobte podivame do obrazku GP, ze bod 3 déli ¢ary na dvé a ob¢ ziistavaji i
v novém stavu KM, stejné je tomu i u bodu 2. Zatimco novée vypoctené priseciky 7 a
8 d¢li Cary ptivodniho stavu na dvé s tim, Ze ta Cast, ktera je uvniti nové parcely 39/2,
uz do nového stavu nepatii. Program ji tam vSak navrhl, protoze zatim nedokézal
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automaticky urcit, ze se v novém stavu jiz nema objevit (v budoucnu se to vSak
pokusime naprogramovat).

13. Zaroven také program rozdélil nami nove nakreslenou ¢aru z bodu 3 do bodu 4 na dvé
nové ¢ary. Opét z pocate¢niho bodu do priseciku a druhou z priseciku do koncového
bodu. V DKM se totiz zadné ¢ary nemohou kiizit, v kazdém kiizeni se musi vypocitat
bod a kresbu napojit na ngj. Stejné¢ program rozdélil na dveé novou ¢aru mezi body 1 a
4.

14. Na zavér vypiSe program statistiku navrzenych zmeén:

x

\ij) Frehled navrienych zmén
Pocet novych bodd: 2

Linie starého stavu
pofet délenych (rugeny stav): 4
pofet vzniklych rozdélenych : 8

Linie novéha stavu
pocet délenych 12
pocet vzniklych rozdélenych : 4

15. Algoritmus automatického navrzeni se budeme snazit postupné vylepSovat tak, aby
dodate¢n€ bylo nutné minimum ru¢nich zasaht do navrzenych zmén.

16. V dalsim kroku je zapotiebi ru¢né upravit zmény, které sice program automaticky
navrhl, ale do kone¢né podoby GP nepatii. Nejsnadnéjsi kontrolou spravného navrzeni
zmen je zobrazeni stavu KM po zavedeni nami vytvafeného GP. K tomu slouzi

pfepinani tzv. datovych pohledi:

Grafické prvky geometrického |

Wybvareni kresby | b avreni zmén I Yazby na parcely I

— Kopirovat vebrang jako ——————
Freslit nove. . |

Ruiena Editované |

Prvky nacrtu -A1 -

—Pohled na mapu——————— 1 Datowvip pohled
™ wubeaieni GP
™ zoudazng stav

[T Paouze preky mapy

v Mastavovat mefitk

1000 - {e pu?vzavedeniGP
" nact
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17. Po ptfepnuti piepinace datového pohledu na volbu po zavedeni GP se v okné grafiky
zobrazi nésledujici stav:

f-:,\ GPvzorVFK.gkr - GEUS grafika o ] [
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V obrazku je vidét, Zze dve Cary uvnitt parcely 39/2, vazané na bod 276-72, do KM
nepatii. Program totiz ¢aru z bodu 276-88 na bod 276-72 spravné rozdélil na dvé

v misté praseciku, ale uz nedokazal automaticky zjistit, Ze dil ¢ary lezici uvnitt parcely
jiz do kresby KM nepatii, ze tedy ¢aru ma vlastné¢ jen zkratit. Zde je tedy nutny rucni
zéasah, vnitini dil Cary musime smazat. Tentokrat vSak nerusime prvek ptivodni
katastralni mapy, ale prvek, ktery ma atribut ,,nové vytvafeny* a pfitom do souboru
VFK nepatii, zrusime ho tedy klasickou funkci pro mazani grafickych prvkt v GEUS,
prvek se tedy z vykresu opravdu fyzicky smaze.

18. Pro lepsi pochopeni principu, se to pokusime popsat jesté jinak: Naptiklad v misté
cary z bodu 276-88 na bod 276-72 jsou v okn¢ v tuto chvili zobrazeny ve skute¢nosti
tyto prvky: piivodni hranice parcely (ale ta je v podlozeném referen¢nim vykresu, neni
tedy piimou soucasti ndmi praveé vytvareného vykresu), kopie této ¢ary s pfiznakem
ruSena v nami vytvareném vykresu, dvé ¢ary, které jsou kopii ptivodni ¢ary rozdélené
spoc¢tenym prusecikem. Kopie celé cary s ptiznakem rusend bude zapsana do VFK,
jedna Cast ary rozdélené prasecikem bude do VFK zapsana s ptiznakem nova a druha
cast rozdelené prusecikem sice v aktualnim vykresu s ptiznakem nova v této chvili je,
ale do VFK zaspana byt nemad, proto ji musime z aktualniho vykresu smazat.

19. To samé plati i o ¢aie mezi body 276-71 a 276-72.
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20. Na bod 276-72 tedy v novém stavu zadna kresba navazana neni, ale vSechny body
zUstavaji ,,na vécné Casy* v ISKN, aby bylo kdykoliv mozné zobrazit stav KM

21.

k jakémukoliv datu v minulosti. tedy body se v ISKN (a tedy 1

ve VFK) nerusi.

Po smazani dvou ¢asti ¢ar, které program Spatné navrhl jako vysledek automatického

rozdéleni ptivodnich ¢ar ¢arami nového stavu, bude datovy pohled po zavedeni GP

vypadat takto:

E-’D GPvzorVFK.gkr - GEUS grafika
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4

22. Samoziejme neni Uplné nutné vyuzivat automatického navrzeni zmén. Program GEUS
umoziiyje i jejich ruéni vytvoreni po jedné: ¢aru nejdiive oznacime jako rusenou,
spocteme prusecik standardni funkci pro jeho vypocet (Vypocty — Prusecik primek) a
jako nové nakreslime ¢ary z pruseciku do koncovych bodu. Pro jejich kresleni plati
op¢t pravidlo, Ze se musi pouzit jen funkce z formulate Kresleni prvkit ISKN (viz
vyse). Jen takto nakreslenym ¢ardm nebudeme pravdépodobné ptifazovat jiny vzhled,
jako u nami nové¢ vytvarenych hranic parcel. OvSem pfifazeni jiného vzhledu, tieba
barvy, je mozné, vzhled prvki jejich budouci export do VFK neovlivni.

23.

Po optické kontrole spravnosti vzhledu KM v datovém pohledu po zavedeni GP zbyva

vyplnit udaje o parcelach nového stavu v tabulkach parcel:
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Parcely geometrického planu

Dozavadni staw  Mowd stay I F"Fehledl

PEM 13041 Kvalta [ BFEJ
PrM 1545 - . .
PKN -394 I':' |2 | | |Kad Virmnéra
PKN -33/2 Ciruh pozemku U
Izahrada j
Wyuziti pozemlu I
WlaZit posledni wimén Ffidat | Smazat | Zruit |

Wipodet wimemny

Oldebrat | M aiit

Fridat nowé weniklow...

10ildlep. | Viosit vimen |

Wimnera wiech dild: 0

Fozdil proti parcele: 0

Zavrit

24. Jako prvni krok je vhodné urcit vymeéry. Zde Ize s vyhodou vyuzit funkce GEUSu pro

automatické vypocteni plochy kliknutim do uzaviené oblasti. Protoze se urcuji pracely

vypocet ploch

130/

Bl

Oznaceni plochy

129723

=l
v Prebirat text do oznaceni

¥ Referentni wikiesy

[~ “wbrat body na obsodu
¥ Zwiraznit subarvenim J
[T Zobrazovat wipis wipodhu

1545

Yimeéra [mz]

Iwiditelné prvky

E
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nového stavu, je vhodné prepnout
datovy pohled na volbu po
zavedeni GP, takze zlistanou
zobrazeny opravdu jen parcely

v novém stavu. Pro kliknuti do
uzaviené oblasti je také vhodné
vyuzit parcelni Cislo:

Pokud je totiz zaSkrtnuty ptepinac
Prebirat text do oznacent (viz
obrazek), pouzije se text parcelniho
¢isla i ve vypocetnim protokolu.
Pro parcely, které maji parcelni
¢islo zapsané mimo parcelu se
Sipkou, je nutné pouzit defini¢ni
text u zacatku Sipky (ten je uvnitf
parcely):



25. Ur¢ena vymera se do tabulky piepiSe pomoci tlaitka Viozit posledni vymeru. To
provedeme pro vSechny nové vyméry. Parcela 130/1 ma dil BPEJ, ale ten je pies celou
parcelu, pro jeho zadani tedy staci stisknout tlacitko / Dil dle p., které do néj zada
celou novou vyméru. Pak je uz jen nutné nastavit u vSech parcel druh a vyuziti
pozemku. Vyuziti pozemki jako budov, se do VFK pak uz nezapisuje (feseni budov
neni soucasti GP).

4.1.3.4 Export VFK

Tim by mél byt GP z hlediska exportu do formatu VFK hotovy. Lze tedy pfistoupit k exportu
VFK pies volbu Soubor — Export — VFK...:

x

— |dentifikace databaze

Server: Local server Zakazka: GPvzaryFE.

Diatena kataztialni tzemi vstupnich dat

£OD OBCE_KOD |MAZEY =
Ld GE0855 550361  Lhenice |

-
o | »

— 2PMZ geometnickeho planu

k.ad k.. Cizlo ZPMZ |5_I,Istém | ILhenicE j
736 1
Cizlo ZPMZ I?HE
[1-54T5K =l
Fridat | Smazat |

— Body
¥ Exportovat body zadanpch ZPMZ [ Pouze wwbrangé body

[T Wubvafet textoyv) zoubor expartorvanich bodi

Whotovil: Igendetl

Hastaw [SKM... E xportosat Zavrit

Protoze se jednd jen o vzorovy GP, staci jen stisknout Exportovat, v praxi pravdépodobné
vyplnite alespoii jméno vyhotovitele. Ukladani vlastniho souboru probihé ve standardnim
dialog Windows. Pro nazvy souborii zatim nezname jasnd pravidla, uzivatel tedy mize zadat
libovolny nazev, piipadné zadat nazev, ktery se dozvédél na §kolenich KU.

4.1.3.5 Poznamka k déleni ¢ar ptivodniho stavu

Jestlize je délena néjaka ¢ara pavodniho stavu, spocte se na ni prisecik. Tento prusecik se dle
technologickych postupti KN ihned zaokrouhli na celé centimetry. Tim se obecné ihned
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dostane svoji polohou mimo ¢aru, na které by spocitan. Proto se ptivodni ¢ara zrusi a misto ni
se nakresli dvé, které se dochyti na prusecik. Tim se vSak mirn€ zménila geometrie vSech
dot¢enych sousednich pozemkii. Sice jen v rdmci milimetrq, ale vlivem zaokrouhleni mtize
dojit ke zméné plochy sousedniho pozemku o 1 metr ¢tvereéni, piestoze jinak neni tento
pozemek dotcen praveé vytvarenym GP. Pravné a technologicky by to snad méla oSettit nove
pfipravovana vyhlaska.

4.1.4 Vytvoreni ,papirové“ formy GP
Soubor kresby, ktery byl vytvoifen pro export VFK, ze vyuzit jako zéklad kresby ,,papirové*

ulozit pod jinym ndzvem a v této kopii zacit vytvaret vzhled kresby klasickymi postupy.

Obecn¢ Ize vytvaret kresbu GP v jednom vykresu s prvky pro export VFK. Samoziejmé, ze i
prvky VFK se vytisknou na papir. Je zde vSak mensi problém s métitkem kresby: Export VFK
vzdy probiha v métitku 1:1000, v tomto métitku tedy musi 1 byt vytvoien vzhled KM.
Papirova forma vSak byva velmi ¢asto vytvafena v jiném métitku. Program GEUS sice pii
kazdé zmén¢ vSechny prvky prepocita, ale Casto po zméné méfitka neni kresba ,,hezka“.
Spravnost vzhledu VFK souboru mé samoziejmé prednost. Pokud tedy ma byt néjaky prvek,
tteba parcelni ¢islo, umistény jinak na KM a jinak na GP, musi se pro GP vytvoftit kopie
tohoto prvku.
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